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TESEKKUR

Bu tez, benim i¢in yalnizca bir akademik yolculugun sonucu degil, ayn1 zamanda kisisel
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OZET

GERCEKCi MATEMATIK EGIiTiMi YAKLASIMIYLA KISA FiLM
TASARLAMANIN 6. SINIF OGRENCILERININ MATEMATIGE YONELIK
TUTUM, AKADEMIK BASARI VE OZYETERLIK ALGILARINA ETKIiSi

ALYANAK, Mehmet
Yiiksek Lisans Tezi
Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Ana Bilim Dali
[k gretim Matematik Egitimi
Danisman: Dog. Dr. Ali OZKAYA
Agustos, 2024; 124 Sayfa

Matematik, 6grencilerin yasam boyu karsilasacaklar1 problem ¢ozme durumlarinda
kritik bir role sahip olmustur. Ancak, pek ¢ok 6grenci matematik dersini zorlayici bulmakta ve
bu derse karsi olumsuz tutumlar gelistirebilmektedir. Gergek¢i Matematik Egitimi (GME)
yaklasimi ve yaratict 6grenme metodolojilerinin entegrasyonu, 6grencilerin matematigi giinliik
yasamin bir pargasi olarak gérmelerine ve boylece matematik 6grenme siireglerine daha pozitif
yaklagsmalarina yardimci olabilir. Bu tez, GME'nin de otesine gegerek, 6grencilerin matematik
O0grenimini giiclendirecek yaratict ve uygulamali 6grenme siireclerini arastirmaktadir. Stireg,
ogrencilerin giinliik yasamdaki ger¢ek hayat problemlerini, matematiksel kavramlar1 kullanarak
¢ozmek suretiyle bu problemleri senaryolara doniistirme ve sonrasinda bu senaryolar1 kisa
filmler olarak kaydetme asamalarini igermektedir. Bu baglamda O6grencilerin matematik
basarisinin, matematik oOzyeterlik algilarinin ve matematik tutumlarinin nasil etkilendigi

incelenmektedir.

Arastirmada, deney grubu 6grencilerinin gorevleri yerine getirirken, zorlanmamalari
icin sinema terimleri ve kisa film iretim siireci ile ilgili genel bilgilendirmeler yapilmistir. Bu
bilgilendirmelerde, 6grencilere Web2 araglarinin kullanimi, senaryo yazimi kurallari, ¢ekim
planlar1 ve ¢ekim teknikleri yiizeysel olarak anlatilmigtir. Nihai {irlin olarak gercek yasam

durumlarindan esinlenilerek 3 adet kisa film tasarimi ger¢eklestirilmistir.



Arastirmada, nicel yaklagimlardan deneysel desen kullanmaktadir. Matematik basari
testi, 6z yeterlik ve tutum Olgekleri, kontrol grubu ve deney grubundaki 6grencilere deney

oncesi ve sonrasinda uygulanmistir.

Arastirma, matematik basarisinda, 6z yeterlik algisinda ve matematik dersine yonelik
tutumlarda anlamli iyilesmeler oldugunu ortaya koymustur. Ogrenciler, matematiksel
kavramlar1 kendi yarattiklari senaryolar ve filmler araciligiyla kesfettiklerinde, bu kavramlarin
anlamini ve uygulanabilirligini daha iy1 kavrayabilmislerdir. Sinema konulariyla ilgili yapilan
bilgilendirmeler dl¢iilen degiskenlerin yaninda senaryo yazimi becerileri ve Web2 araglarinin
kullanimi, 6grencilerin yaratici ifade bigimlerini gelistirmelerine ve teknolojiyi etkin bir sekilde

kullanmalarina olanak tanimustir.

Bu tez, matematik egitiminde yaratic1 ve uygulamali 6grenme siire¢lerinin dnemini
vurgulamaktadir. Ogrencilerin matematiksel kavramlar1 kesfetmek igin yaratici projeler
gelistirmeleri, matematik d6grenimini anlamli ve ilgi ¢ekici hale getirmekte; bu da 6z yeterlik
algilarim1 ve matematik dersine yonelik tutumlarini pozitif yonde etkilemektedir. Arastirma,
ogretmenlere ve egitim politikas1 yapicilara, 6grencilerin matematik basarisini ve dersle ilgili
tutumlari ile 6z yeterlik algilarin1 artirmak i¢in yaratici ve uygulamali 6grenme metodolojilerini
ders planlarina entegre etme onerisinde bulunmaktadir. Ayrica, benzer egitim programlarinin
farkl1 6grenme ortamlarinda ve 6grenci gruplarinda uygulanmasi, bu yaklagimin etkililigini

daha da genis bir ¢ercevede degerlendirmek i¢in 6nerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Ger¢ek¢i Matematik Egitimi, Egitimde Kisa Film, Matematik

Tutumu, Ozyeterlik, Egitimde Senaryo Yazimi



ABSTRACT

THE EFFECT OF DESIGNING SHORT FiLMS WIiTH A REALISTIC
MATHEMATICS EDUCATION APPROACH ON THE ATTITUDES, ACADEMIC
SUCCESS AND SELF-EFFICACY PERCEPTIONS OF 6TH GRADE STUDENTS
TOWARDS MATHEMATICS

ALYANAK, Mehmet
Master Thesis
Department of Mathematics and Science Education
Elementary Mathematics Education
Advisor: Assoc. Dr. Ali OZKAYA
August, 2024; 124 Pages

Mathematics has a critical role in the problem-solving situations that students will
encounter throughout life. However, many students find the mathematics course challenging
and may develop negative attitudes towards this course. The integration of Realistic
Mathematics Education (RME) approach and creative learning methodologies can help students
see mathematics as a part of daily life and thus approach the mathematics learning process more
positively. This thesis goes beyond RME and explores creative and applied learning processes
that will strengthen students' mathematics learning. The process involves students transforming
real-life problems into scenarios by using mathematical concepts to solve these problems and
subsequently recording these scenarios as short films. In this context, the impact on students'
mathematical achievement, mathematical self-efficacy perceptions, and attitudes towards

mathematics is being examined.

In the study, the students in the experimental group were provided with general briefings
on cinema terms and the short film production process to ensure they did not struggle with their
tasks. These briefings included explanations of Web2 tools usage, screenplay writing rules,
shooting plans, and filming techniques. Ultimately, three short films inspired by real-life

situations were designed as the final product.



The research employs an experimental design, one of the quantitative approaches.
Mathematics achievement tests, self-efficacy scales, and attitude scales were administered to
both the control and experimental groups before and after the course.

The study revealed significant improvements in mathematics achievement, self-efficacy
perceptions, and attitudes towards mathematics. When students explored mathematical
concepts through their created scenarios and films, they were able to better understand and
apply these concepts. The information provided about cinema topics, including screenplay
writing skills and the use of Web2 tools, enabled students to develop creative expression

methods and effectively use technology alongside the measured variables.

This thesis emphasizes the importance of creative and practical learning processes in
mathematics education. Developing creative projects to explore mathematical concepts makes
mathematics learning meaningful and engaging, positively affecting self-efficacy perceptions
and attitudes towards mathematics. The research suggests that educators and policymakers
should integrate creative and practical learning methodologies into lesson plans to enhance
students' mathematics achievement, attitudes towards the subject, and self-efficacy perceptions.
Additionally, it is recommended to implement similar educational programs in different
learning environments and with diverse student groups to further evaluate the effectiveness of

this approach on a broader scale.

Key Words: Realistic Mathematics Education, Short Film in Education, Mathematics

Attitude, Self Efficacy, Scenario Writing in Education
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BOLUM I

1. GIRIS
1.1 Problem Durumu

Bilim ve teknolojideki yenilikler, iirettigi bilgiyi yasaminda fonksiyonel olarak
kullanan, elestirel distliniip problem ¢ozebilen, iletisim becerisi yliksek, empatik, girisimci,
verdigi kararin arkasinda duran, insanlia ve kiiltiire fayda saglayabilen bireyler yetistirmeyi
gerektirmektedir (MEB, 2018). Bu yetilerin bir arada toplanmasi, etkili bir matematik egitimi
ile kazanilmis matematik becerisine sahip olmaktan bagimsiz gergeklesmesi gii¢ olabilir.
Matematiksel olarak diisiinebilen birey, hayatta karsilasacagi sorunlarin {istesinden gelme
konusunda daha basarilidir (Tall, 1991). Birey diisiinme becerisiyle ¢evresinde olup bitenleri
anlamlandirip ¢ikarim yapabilme, konuya uygun ¢6zlim strateji gelistirme, sartlar1 lehine gore
yapilandirma silireglerinde matematige ihtiya¢ duymaktadir (Umay, 2003). Matematik
egitiminin etkili bir sekilde iletilmesi, 6grencilerin matematik kavramlarini somut ve giinliik
yasamla iligkilendirerek anlamalar1 gerekliligi diistincesiyle siirekli gelismektedir. Matematik
egitiminin sinav kaygisi giidiilerek giinliik yasam pratiginden kopuk bir soyutlukta verilmesi,
ogrencilerin ger¢ek diinya uygulamalar1 ile matematik arasindaki bagi kurma firsatlarin
sinirlayabilmektedir. Ogrencilere yiiklenen bilgilerin gergek hayattaki problemlerin ¢dziimiinde
yetersiz kalmasi ve Ogrencilerin kestirmeden sonuca varma ¢abalari, bu konulardaki alan

aragtirmalarinin yogunlagmasina yol agnmustir (Ozkaya, 2016).

Gergek¢i matematik egitimi, 0grencilere matematiksel kavramlar1 giinlik yasamin
icinden 6rneklerle agiklama firsat1 sunarak matematik 6grenimini daha anlamli ve tatmin edici
hale getirmeyi amaclamaktadir. Matematigin sadece say1 ve sembollerle anlamlandirilmamasi
gerektigini, hayatin her alaninda yansima bulmasi gerektigini diislinen bir¢ok arastirmaci bunu
saglamak i¢in ¢ok sayida 6gretim yontem-teknigi ileri siirmiislerdir. Bu ¢alismalarin genellikle
ogrencilerin, matematik-giinliik yasam alakasini anlamlandirma gayretlerini yiikseltmeye
yonelik oldugu goriilmistiir. Matematik hayat iligkisini kavramanin bu denli énemli oldugu
diistintildiglinde bunu gerceklestirme yollarindan biri de matematikle bagi kurulan olaylart
senaryo seklinde yazip filme almak oldugu diisiiniilmektedir. 1895 yilinda Lumiere Kardesler

tarafindan kesfedilen film makinesinin ardindan 1907°de filmler egitim amach kullanilmaya
1



baglanmigtir (Yakar, 2013). Piaget, bir diisiincenin sekil almasinin ifadelerle miimkiin
olmadigin1 ancak faaliyetlerin iiriinii oldugunu ifade etmistir (Charles & Ulgen, 1999). insan,
okudugundan %10, duydugundan %20, gordiigiinden %30, hem duyup hem gordiigiinden %50,
soylediginden %70 ve yapip sdylediginden ise %90 oraninda bilgi hatirlar (Dale, 1969). Kisa
film tasarimu, biligsel sistemin {ist seviyeden harekete gectigi bir siireci baslatmaktadir. Bilisim
konusunda gelismis becerilere sahip olan alfa nesli, bilgisayar ve video oyunlarinin yani sira
dijital alemin dilini ¢6ziip aralarinda bu dilde anlasirlar (Prensky, 2001). Matematik 6grenimini
zorlagtiran ve neredeyse engelleyen faktorlerin basinda matematik tutumu gelmektedir
(Hembree, 1990; Ma & Xu, 2004). Kisa film tasariminda ise video kaydi yapma ve post
prodiiksiyon asamalar1 teknoloji kullanimi gerektirmektedir. Ozellikle gog alan bolgelerde,
farkl kiiltiirel ve sosyoekonomik ge¢cmise sahip Ogrencilerin bir arada bulunmasi, egitimde
farkli ihtiya¢ ve zorluklari beraberinde getirmektedir (Castles, 2000; Massey vd., 1993).
Sosyoekonomik diizeyin diisiik olmasi, 6grencilerin egitim materyallerine erisimlerini daha da
kisitlamakta ve bu da akademik basarilarin1 olumsuz yonde etkilemektedir (Coleman, 1966).
Teknoloji kullannmina sempati duyan alfalar, film tasarlayarak matematik Ogrenimini
gerceklestirirken {ist seviyede matematiksel motivasyona ve matematik tutumuna sahip
olacaklardir. Yazilan giinliik yasam senaryolariyla matematiksel diisiinme becerileri gelisirken,
tasarlanan filmlerin gosterimi ile 6grencilerin matematige karsi 6zyeterlik algilarinin artmasi
disiiniilmektedir. Nihai olarak o6grencilerin matematik dersindeki akademik basarilarinin

ylikselmesi beklenmektedir.

Gergekei Matematik Egitimi (GME) ve yaratici 6grenme metodolojileri tizerine yapilan
caligmalar, bu tlir yaklasimlarin matematik basarisi, tutumu ve Ozyeterlik algisi lizerindeki

olumlu etkilerini gostermistir. Ancak, literatiirde baz1 6nemli bosluklar da mevcuttur:

Kisa film tasariminin egitimde kullanimimin etkilerini derinlemesine inceleyen
caligmalar smirhidir. Ozellikle, GME baglaminda kisa filmlerin kullanimimin matematik egitimi
lizerindeki etkileri yeterince arastirilmamistir. Ogrencilerin senaryo yazma ve kisa film {iretme
stireclerindeki deneyimlerinin matematik basarist ve tutumlarina olan etkilerini ele alan
aragtirmalar yetersizdir. GME ve yaratici 68renme metodolojilerinin sosyal etkilesim ve
isbirligi tlzerindeki etkilerini inceleyen ¢alismalar sinirhidir. Kisa film yapiminin grup
dinamikleri ve igbirlik¢i 6grenme siirecleri tizerindeki etkilerini inceleyen arastirmalar eksiktir

(Schwartz & Hartman, 2014; Robinson, 2011).



Bu calisma asagidaki 0Ozgiin katkilariyla belirtilen bosluklart  doldurmay1

amaclamaktadir.

GME baglaminda kisa film tasariminin matematik derslerine entegrasyonunu
inceleyerek, yaraticilik ve teknolojinin birlikte kullaniminin matematik egitimi {izerindeki
etkilerini ortaya koyacaktir. Bu sayede oOgrencilerin matematiksel kavramlart daha
derinlemesine anlamalar1 ve bu kavramlarnt giinlik yasam baglaminda uygulamalari
saglanacaktir. Kisa film yapiminin grup dinamikleri ve igbirlik¢i 6grenme siirecleri tizerindeki
etkilerini ele alarak, GME ve yaratici 6grenme metodolojilerinin sosyallesme ve isbirligi
iizerindeki katkilarini inceleyecektir. Bu, Ogrenciler arasindaki sosyal etkilesimlerin ve
isbirlik¢i 6grenme deneyimlerinin egitimsel sonuclarin1 daha iyi anlamamiza olanak

tantyacaktir.

Calisma, 6grencilerin senaryo yazma ve teknoloji kullanarak isbirligi icerisinde kisa
film tasarlama siireglerindeki aktif katilimlariyla bu siireglerin matematik basarisi, tutumlari ve
ozyeterlik algilar iizerindeki etkilerini inceleyecektir. Bu, d6grencilerin yaratici siireglerdeki

deneyimlerinin egitimsel sonuglar1 {izerindeki etkilerini anlamamiza yardimci olacaktir.

1.2 Arastirmanin Amaci

"Gergek¢i Matematik Egitimi  Yaklasimiyla Kisa Film Tasarlamanin  6.Smif
Ogrencilerinin Matematige Yonelik Tutum, Akademik Basar1 ve Ozyeterlik Algilarina Etkisi"
konulu bu c¢alismanin temel amaci, matematik dersinde Ogrencilere matematigin giinliik
yasamda kullanildig1 alanlar1 fark ettirip Gergek¢i Matematik Egitimi (GME) kapsaminda
matematiksel senaryolar yazdirma ve bu senaryolarin kisa film olarak tasarlanmasinin 6. sinif
Ogrencilerinin matematik basarilari, matematik tutumlar1 ve matematige kars1 6zyeterlik algilar
iizerindeki etkilerini incelemektir. Arastirma, 6grencilere matematigi daha somut ve anlagilir
bir sekilde sunmayir amaglayarak, onlarin matematiksel kavramlari gilinlik yasamla
iliskilendirme yeteneklerini gelistirmeyi ve bu siirecin dgrencilerin matematik 6grenimine olan
ilgisini ve motivasyonunu artirmay1 hedeflemektedir. Ayrica, bu siiregte kullanilan teknolojik
araglarin ve yaratict senaryo yaziminin, 6grencilerin matematik dersine yonelik tutumlarini ve
ozyeterlik algilarin1 nasil etkiledigini analiz etmek de aragtirmanin hedefleri arasindadir. Bu
baglamda, gerceklestirilecek kisa film tasarimi ile &grencilerin matematiksel diisiinme

becerilerinin gelistirilmesi ve akademik basarilarinin yiikseltilmesi amaglanmaktadir.
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1.3 Arastirma Problemi

Arastirmanin amact c¢ergevesinde problem ciimlesi, “Ger¢ek¢i matematik egitimi
kapsaminda senaryolar yazip kisa film tasarlamanin 6.smif 6grencilerinin matematik basarisina,

tutumuna ve matematige karsi 6zyeterlik algilarina etkisi var midir?” seklinde olusturulmustur.

Her biri, ana problemi farkli yoOnlerden ele alarak, calismanin sonuglarini

zenginlestirmeyi hedefleyen su alt problemler sorulmustur:

1.3.1 Alt Problemler

1. Deney oOncesi, deney ve kontrol gruplart arasinda matematik basarisi agisindan

istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmakta midir?

2. Deney oncesi, deney ve kontrol gruplari arasinda matematik tutumu agisindan

istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmakta midir?

3. Deney Oncesi, deney ve kontrol gruplar1 arasinda matematige kars1 6zyeterlik algisi

acisindan istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmakta midir?

4. Deneyden sonra, deney ve kontrol gruplari arasinda matematik basarisi agisindan

istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmakta midir?

5. Deneyden sonra, deney ve kontrol gruplari arasinda matematik tutumu agisindan

istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmakta midir?

6. Deneyden sonra, deney ve kontrol gruplari arasinda matematige kars1 6z yeterlik

algis1 acisindan istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmakta midir?

7. Deney ve kontrol gruplarinin matematik basarisina yonelik son test — ilk test puan

farklari istatistiksel olarak anlamli midir?

8. Deney ve kontrol gruplarinin matematik tutumuna yonelik son test — ilk test puan

farklari istatistiksel olarak anlamli midir?

9. Deney ve kontrol gruplarinin matematik 6z yeterlik puanlarina yonelik son test — ilk

test puan farklari istatistiksel olarak anlamli midir?



1.4  Arastirmani Onemi

Bu arastirmanin 6nemi, modern egitim metotlar1 ve 6grencilerin 6grenme deneyimlerini
derinlestirme ve zenginlestirme konusundaki ihtiyaca dayanmaktadir. Gergek¢i Matematik
Egitimi’nin (GME) kisa film tasarlama ile biitiinlestirilmesi, matematik egitimine yaratici ve
yenilik¢i bir yaklasim getirir. Bu biitiinlestirme, 6grencilere matematigi somut bir sekilde
giinlik yasamlariyla iligkilendirmelerini saglayabilir. Boylece matematik 6grenimini daha

etkilesimli ve ilgi ¢ekici hale getirir.

GME, 6grencilerin matematiksel kavramlar1 daha derinlemesine anlamalarini saglar. Bu
yaklagim, matematik ogretiminde somutlastirma ve gilinlilk yasam baglantis1 kurma yoluyla
O0grenme siirecini zenginlestirir (Van den Heuvel-Panhuizen, 2003). Bu c¢alismada da
ogrencilerin gilinliik yasamdaki matematigi fark etmeleri beklenmektedir. Matematigin yasamin
icindeki dogal entegrasyonu fark edildikten sonra 6grenci bu entegrasyonun somut olarak 6n
plana ¢iktig1 hikayeler ve senaryolar olusturur. Daha sonra teknolojik araglar ve web 2.0
araclarim1 kullanarak bu matematik icerikli senaryolardan kisa filmler tasarlar. Bu siirecte
Ogrenci matematigi giinliik yasamda kullanim alanini fark etmekle yetinmeyip gorsel ve isitsel
ortamlara aktarir. Boylece lst diizey bilissel siireclerini aktif hale getirip yaparak yasayarak bir

matematiklestirme siirecini olusturur.

Egitim alaninda gorsel ve isitsel materyallerin kullanimi gibi yenilikler, 6grenme
stire¢lerini derinden etkilemektedir. Mayer (2002), gorsel ve isitsel materyallerin 6grenme
tizerindeki bilissel avantajlarini vurgulamis ve bu tiir materyallerin 6grencinin motivasyonunu
ile bilgi isleme kabiliyetini artirdigini belirtmistir. Arastirmalar, film ve animasyonlar
araciligiyla, 6grencilerin karmasik kavramlar1 daha kolay anladigini gostermektedir (Moreno
& Mayer, 2007). Bu tiir materyaller, soyut kavramlar1 somutlastirarak, 6grencilere daha kalict

O0grenme sansi verir.

Matematik egitimi {izerine yapilan arastirmalar, 6grencilerin matematik tutumlarinin
akademik basarilari lizerinde dogrudan etkili oldugunu ortaya koymaktadir (Ma & Kishor,
1997). Ogrencilerin matematik dersine yonelik 6z yeterlik algilar1 ve matematige olan ilgileri,
kullanilan 6gretim metotlar ile 6nemli 6l¢iide sekillenebilir. GME gibi yaratici yontemlerle
desteklenen 6gretim stratejileri, 6grencilerin matematiksel kavramlar1 daha iyi anlamalarinda

ve derslere olan ilgilerini artirmada etkili olabilir (Boaler, 1998).



Dijital teknoloji ve Web 2.0 araglarinin egitimde kullanimi, 6grenci katilimini ve sinif
ici etkilesimi artirarak 6grenme deneyimlerini zenginlestirmektedir (Greenhow vd., 2009). Bu
araglar, 6grencilere daha etkilesimli ve interaktif 6grenme ortamlar1 sunar. Ogrencinin bilgiyi
kesfetme ve isleme sekillerini degistirerek, 6grenme siireglerini daha etkin ve verimli hale

getirebilir.

Bu arastirma, matematik egitimi igin etkili stratejilerin gelistirilmesine yonelik
onerilerde bulunarak 6gretmenlere ve matematik 6gretim programi yapicilara 6nemli i¢gdriiler
saglamay1 amaglamaktadir. Egitim uygulamalar1 ve politikalar1 iizerindeki beklenilen etkileri
sayesinde, oOgrencilerin matematik basarisini ve derslere olan ilgisini artirabilir. Bu da
matematikte bir egitim reformunun temelini atabilir ve genel egitim kalitesini yiikseltmeye

yardimci1 olabilir.

1.5 Arastirmamn Varsayimlari

Ogrencilerin matematik tutumu ve dzyeterlik algis1 gibi dznellik igeren degiskenlerin
Olclimiinde, bilimsel arastirmalarin 6nemi hakkinda 6grencilerle konusulacagindan 6grenciler

sorulara 6znel yaklasmayip objektif yanitlar vereceklerdir.

Aragtirma siirecinde, deney ve kontrol gruplari iizerinde etkili olabilecek dis faktorlerin

her iki grubu da benzer sekilde etkiledigi varsayilmaktadir.

Deney grubuna uygulanan Gergek¢i Matematik Egitimi temelli 6gretim yaklasimi
disinda, deney ve kontrol gruplar1 arasinda metodolojik olarak baska bir fark olmadigi kabul

edilmektedir.

Ogrencilerin, bagar: testlerinde sorulan sorulara verdikleri yanitlarin, gergek matematik

yeteneklerini ve bilgilerini yansittig1 varsayilmaktadir.

Olusturulan senaryolarin dgrencilerin algilarindaki gercek diinya senaryolarini temsil

ettigi varsayilacaktir.

Olgme 6ncesi dis ortamdan kaynakli olarak dgrenci cevaplarini etkileme ihtimali olup

manipiile edilemeyecek herhangi bir etken olmadig1 varsayilacaktir.

Arastirma siirecinde, Ogrencilerin baska Ogrencilerden veya ogretmenler disinda

kimseden yardim almadiklar1 varsayilmaktadir.
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1.6 Arastirmamin Smirhhiklar

1. Bu arastirma, Antalya merkezde yer alan bir devlet ortaokulunun 6.sinifinda okuyan

52 dgrenci lizerinde yapilistir.
2. Aragtirmada kisa film tasarim siireci 4 ay stireyle sinirli kalmastir.

3. Film tasarimi i¢in gerekli ekipmanlar sinirl diizeyde temin edilmistir.

1.7 Arastirmanin Tanimlar

Gerg¢ekei Matematik Egitimi (GME): 1905-1990 yillar1 arasinda yasamis Hollandali
Matematik¢i Hans Freudenthal'in 6nerdigi, matematigi insan faaliyeti olarak kabul etme ve
ogrencilerin matematiksel kavramlar1 giinliikk yasantilarinda kesfetmelerine imkan veren bir
ogretim yaklasimidir. GME, matematiksel kavramlari anlamlandirmada ve uygulamada

ogrenciler igin gesitli problem ¢ozme ortamlar1 sunar (Van den Heuvel-Panhuizen, 2003).

Matematik Basarisi: Matematik dersinde 6grencinin gosterdikleri performans ve elde
ettigi kazanimlari ifade eder. Basari, genellikle standardize edilmis testler, 6gretmen gézlemleri

ve sinif i¢i degerlendirme ile dlgiiliir (Boaler, 1998).

Matematik Tutumu: Matematik dersine ve matematiksel faaliyetlere kars1 6grencinin
tutumunu ifade eder. Bu tutum, Ogrencilerin matematige kars1 sevgisi ve ilgisini, ders

hakkindaki fikirlerini ve motivasyonlarini i¢erir (Ma & Kishor, 1997).

Matematige Kars1 Ozyeterlik Algisi: Ogrencilerin, matematiksel gérevleri basarili bir
sekilde tamamlama kapasitelerine yonelik kendilerine olan inanci ifade eder. Bu algi,
ogrencinin matematiksel zorluklar karsisinda gosterdikleri dayanma giiclinii ve ¢abay1 da
etkiler (Pajares & Miller, 1994).

Kisa Film Tasarimi: Egitim amagl kullanilan videolar ya da kisa filmlerin olusturulma
stirecini ifade eder. Bu siireg, sinifta matematigin gilinlik yasamda kullanildigi alanlara
orneklerle baglayarak senaryolarin yazimi, ¢ekimler, diizenleme ve montaj asamalarini igerir.
Kisa filmler, 6grencilerin ders igeriklerini gorsel ve isitsel olarak, yaparak yasayarak

deneyimlemelerine olanak tanir ve 6grenme siirecini destekler.



Web 2.0 Araclari: Cep telefonu, tablet ve bilgisayarlar araciligiyla islem yapma olanagi
sunan internet teknolojilerinin egitime yonelik kullanimini ifade eder. Ogrencilere bilgiyi
interaktif bir sekilde kesfetme firsati taniyan bu araclar ayni zamanda igbirligi yapmak i¢in
elverislidirler. Web 2.0 araglari, egitim ortamlarim ve 6grenme siireglerini katilimer ve daha

etkilesimli hale getirir (Greenhow vd., 2009).

Giinliik Yasam Matematigini Iceren Kisa Film Senaryosu: Giinlik yasamda
karsilagilan gercek problem durumlarindan esinlenilerek hazirlanan ve matematiksel
kavramlari i¢eren, 6grencilerin matematigi daha iyi anlamalari igin gorsel ve isitsel bir baglam
sunmay1 hedefleyen kisa film metinleridir. Bu tiir senaryolar, &grenirken O6grencilerin
matematiksel diistinme becerilerini dogal yasamlarinda ve gercek diinya baglaminda

gelistirmelerine imkan tanir.

Egitimde Gorsel Araclarin Kullammm: Ogretim siireci boyunca gérsel ve isitsel
materyaller olan filmler, slaytlar, interaktif tahtalar gibi teknolojilerin kullanilmasini ifade eder.
Bu araclar, Ogretim esnasinda Ogrencilerin dikkatini ¢ekmek, Ogrenilecek kavramlari
somutlastirmak ve Ogrenme siirecini daha etkilesimli ve daha anlamli hale getirmek igin

kullanilir (Levie & Lentz, 1982).

Interaktif Ogrenme: Ogrencilerin dgrenme siirecine aktif katilimini tesvik eden ve
teknolojik araglar1 kullanarak bilgiye erisimi hizlandiran 6grenme modelidir. Bu model,
o0grenme siirecine 6grencilerin dogrudan katilimini ve gesitli etkinliklerle bilgiyi kesfetmelerini

icerir (Jonassen & Rohrer-Murphy, 1999).



BOLUM 11

2. KURAMSAL CERCEVE VE ILGILi ARASTIRMALAR
2.1 Gec¢misten Giiniimiize Matematik ve Giinliik Yasamdaki Rolii

Matematik, say1, sekil ve uzaydaki degisimi incelemekle ilgilenen bir bilim dalidir. Bu
bilim, problem ¢6zme, mantiksal diisiinme ve modelleme becerilerini igerir ve oldukga genis
bir uygulama alanina sahiptir (Crilly, 2013). Matematik, geometri ve temel aritmetik gibi basit
kavramlardan, diferansiyel denklemler ve soyut cebir gibi karmasik ve ileri konulara kadar ¢ok

genis bir yelpazede bilgiler barindirir (Stewart, 2013).

Matematigin bilimsel disiplini, mantiksal akil yiiriitme ve analitik diisiinme becerilerini
gelistirmeyi hedefler. Bu bilim, analiz, geometri, sayilar teorisi, cebir ve topoloji gibi alt dallara
ayrilir. Bu dallarin her biri de kendi i¢inde derin ve genis bir bilgi birikimi igerir (Burton, 1985).
Matematik, ayrica diger bilim dallar1 igin bir ara¢ ve dil olarak kullanilir; fizik, biyolojii
mithendislik ve ekonomi gibi bir¢ok disiplinin temelinde matematiksel diisiince ve hesaplama

yer alir (Devlin, 2000).

Insanlik tarihinin en eski bilim dallarindan biri matematiktir. Matematige dair ilk
kayitlar, MO 3000'lere dayanir. Mezopotamya, Hindistan ve eski Misir gibi uygarliklarda
matematiksel bilgi ve uygulamalarin gelismis oldugu goriiliir (Boyer & Merzbach, 2011).
Geometrinin temellerini atan Oklid'in "Elementler" adli eseri 6nemli bir calismadir ve

matematik tarihinde, bu eser biiyiik bir doniim noktasi olarak kabul edilir (Heath, 1956).

Matematik, Orta Cag'da Islam diinyasinda énemli ilerlemeler kaydetmistir. Harezmi’nin
caligmalari, cebirin temellerini atmis olup Bati diinyasinda matematigin bu denli gelisimine
biiyiik katkilar saglamistir (Rashed, 2009). Avrupa'da matematik Ronesans doneminde yeniden
canlanmis ve kalkiiliisiin temellerinin Newton ile Leibniz tarafindan atilmasi, matematiksel

analiz alaninda bir devrim yaratmigtir (Struik, 2012).

Matematikle ilgili biiyiik gelismelerden bazilar1 19. ve 20. yiizyillarda kaydedilmistir.
Soyut matematigin gelisimi, topoloji, fonksiyonel analiz ve grup teorisi gibi alanlarin ortaya
cikmasini saglamistir. Bu donemde sadece teorik bir disiplin olmaktan styrilan matematik
bilimi, bilgisayar, miihendislik, biyoloji ve ekonomi gibi alanlarda pratik uygulamalarin

gerceklesmesinde var olmustur (Kline, 1990).
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Matematigin 6nemi gerek bireysel gerekse toplumsal diizeyde genis capli olarak
yayilmaktadir. Matematiksel bilgi, bireylerin problem ¢ézme ve analitik diisiinme becerilerini
gelistirirken onlar1 donatarak bilimsel ve teknolojik gelismelere katkida bulunmalarini saglar
(Polya & Polya, 2014). Toplumsal katkisina bakildiginda, matematik egitimi, inovasyonu
tesvik eder ve bilgi toplumunun temelini olusturur. Boylece ekonomik kalkinmay1 desteklemis

olur (National Research Council (NRC), 1989).

Tarihsel gelisimine bakildiginda matematik disiplinin siirekli genigleyen ve evrilen bir
bilgi alani oldugunu gormek miimkiindiir. Matematik, her dénemde insanligin teknolojik

gelisimine ve bilgi birikimine 6nemli katkilar saglamistir.

Matematik, giinliik yasamin neredeyse her alaninda 6nemli bir role sahiptir. Aligveris
yaparken biit¢e planlamak, fiyatlar1 karsilastirmak, yemek tariflerinde malzemeleri 6lgmek gibi
basit islemlerden, teknolojik gelismeler, finansal analizler ve miihendislik hesaplamalar1 gibi
daha karmasik islemlere kadar genis bir ¢apta kullanilir (Devlin, 2000). Bireylerin karar verme
stire¢lerinde mantikli ve etkin bir sekilde davranmalarina olanak taniyan ve giinliik yasamlarini

diizenlemelerinde katki saglayan matematiksel becerilerdir. (Ginsburg, 1977).

Matematigin giinliik yasamdaki islevi, sadece bireysel olarak degil, toplumsal ve
ekonomik olarak da kritik bir 5nem tasir. Ornegin, siirdiiriilebilirlik ve ekonomik kalkinma i¢in
gerekli olan finansal modeller, lojistik optimizasyonlar ve istatistiksel analizler matematiksel
prensiplere dayanir (Jablonka, 2003). Ayrica, matematiksel modeller ve hesaplamalar olmadan

miihendislik projeleri ve teknolojik yenilikler gergeklestirilemez (Niss, 1994).

Matematiksel diistinme, sistematik ve mantikli bir yaklagimla problem ¢6zmeyi igerir.
Bu diisiinme bi¢imi, iist diizeydeki karmasik problemleri daha anlasilir alt problemlere ayirma,
desenleri ve iligkileri tanima, hipotez olusturma ve olusturulan hipotezleri test etme gibi
stiregleri igerir (Polya & Polya, 2014). Matematiksel diisiinme, bireylerin sadece matematik
problemleri ¢6zmesini hedeflemez, ayn1 zamanda giinliik yasantilarinda karsilastiklari gesitli

sorunlar1 daha kolay ¢6zmelerine yardimer olur (Schoenfeld, 2014).

Matematik egitiminin temel amaglarindan biri de problem ¢6zme becerileridir ve bu
beceriler, bireylerin rayonel analitik diisiinme kapasitelerini gelistirir. Problem ¢dzme siireci,
probleme hakkindaki bilgilerin toplanmasi, analiz edilmesi, analizler sonucunda uygun

stratejilerin gelistirilmesi ve ongoriilen ¢ozlimiin uygulanmasi asamalarini igerir (Kilpatrick,
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2013). Bu siiregte, matematiksel teknik ve modeller, problemin daha iyi anlasilmasina ve etkin

¢ozlimler tiretilmesine katki sunar (Lesh & Doerr, 2003).

Matematiksel diisiinme ve problem ¢6zme becerileri, egitimde 6nemli bir yer tutar zira
bu beceriler, 6grencilerin sadece matematik ile ilgili konularda degi, ayn1 zamanda yasamdaki
diger alanlarinda da basarili olmalarin1 saglar. Bu beceriler, 6grencilerin yaratici ve elestirel
diisinme ve karar verme kapasitelerini artirir. Ayrica, bu beceriler, 6grencilerin bilimsel
aragtirmalarinda, miihendislik projelerinde ve teknoloji gelistirme siireglerinde etkin rol

oynamalarma imkan verir (NRC, 1989).

Problem ¢ozme ve matematiksel diisiinme becerilerinin gelistirilmesi, toplumlarin ve
toplumun bireylerinin karsilastigi karmasik sorunlarin ¢éztiimiinde hayati bir 6neme sahiptir.
Bu nedenle, matematik egitiminin yapilandirilmasi bu becerilerin kazandirilmasina yonelik
olmalidir (NCTM, 2000). Bu siiregte, 6grencilere gergek yasamdan problemler sunulmali ve bu
problemleri ¢6zmeleri igin matematiksel araclarin kullanimini gerektiren yontemler

ogretilmelidir (Gravemeijer, 1994).

2.2 Matematik Egitimi

2.2.1 Matematik Egitiminin Tanim

Egitim, bireylerin beceri, tutum, deger ve bilgi kazanmasini saglayan, planli ve sistemli
bir siirectir. Egitim, formal olarak gergeklestirilebildigi gibi, informal 6§renme ortamlarinda da
gerceklesmesi miimkiindiir (Gutek, 1997). Egitimin gorevi bireylerin, topluma faydali kisiler
haline gelmelerini saglamak, potansiyellerini en iist seviyede kullanabilmeleri i¢in onlar1
desteklemek ve toplumsal gelismeye katkida bulunmaktir (Dewey, 1930). Toplumsal bir gézle
bakildiginda esitligi ve sosyal adaleti tesvik eden egitim, ekonomik kalkinmay1 destekleyerek,
demokratik degerlerin giliglenmesine katkida bulunur ve bdylece toplumsal refah1 artirmis olur
(UNESCO, 2015).

Ogrenme, bireylerin tutum, bilgi ve beceri degerleri edinme siirecidir. Bu siireg, bireyin
cevresiyle etkilesimleri ve yasantilar1 sonucu meydana gelir. Bir siire¢ olan 6grenme hem

informal hem de formal olarak gergeklesir (Kolb, 2014).

Ogretme, bilgiyi uygulayacak kisiye aktarma ve dgrenenlerin dgrenme faaliyetlerini

destekleme siirecidir. Etkili 0gretme, Ogretim strateji ve yOntemlerinin bilgi aktariminin
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verimliligine gore secgilmesini ve kullanilmasini gerektirir (Gagné, 1985). Ogretmenler,
ogrencilerin 6grenme tarzlarimi ve bireysel farkliliklarini g6z 6niinde bulundurarak onlarin en

iyi aktarimi alacaklart sitildeki 6gretim yontemlerini segmelidirler (Gardner, 2011).

Egitimde amaglar, bireylerin topluma uyum saglamalarin1 ve toplumsal degerleri
benimsemeleri i¢in bireylerin kisisel gelisimini hedefler (Bloom vd., 1956). Hedefler ise belirli
bir konu veya tema sonunda Ogrencilerin aktarilan bilgilerden neleri 6grenmis olmalari
gerektigini tanimlayip bilissel, psikomotor ve duyussal alanlarda belirlenebilir (Krathwohl vd.,
1967).

Matematik egitimi, bireylerin matematiksel kavramlari, becerileri ve diisiinme
stire¢lerini anlamalarini, gelistirmelerini ve uygulamalarim1 hedefleyen disiplinler arasi bir
alandir. Bu egitim, 6grencilere analitik diisiinme, soyutlama ve problem ¢6zme gibi becerileri
kazandirmay1 hedefler (NCTM, 2000). Matematik egitimi, yalnizca teorik bilgiyi aktarmakla
sinirh degildir. Ayn1 zamanda Ogrencilerin giinlik yasamlarinda matematiksel bilgi ve

becerileri kullanabilmelerini saglamay1 da amaglar (Findell vd., 2001).

Ogrencilere matematiksel okuryazarligi kazandirmak, matematiksel kavramlari
anlamalarin1 saglamak ve onlarin matematiksel diisiinme yeteneklerini gelistirmek da
matematik egitiminin temel amaglar1 arasinda yer alir (OECD, 2013). Bu amaglar
dogrultusunda, matematik egitimi, ogrencilere matematiksel problemleri tanimlama, analiz
etme ve cozme becerilerini kazandirmayi hedefler. Ayrica, Ogrencilerin matematiksel

yontemleri ve modelleri uygulayabilme kapasitelerini artirmak da matematigin amaglarindandir
(NRC, 1989).

Matematik egitiminin tarihsel gelisimi, insanligin tarihi ile matematiksel bilginin kesfi,
ogretimi ve kullanimiyla sekillenmistir. Antik Yunan'da, Platon ve Aristoteles gibi diisiiniirlerin
matematik egitimindeki ¢aligmalar1 matematigin 6nemli bir bilim dali olarak kabul edilmesine
zemin hazirlamistir (Heath, 1981). Geometri egitiminin temelini olusturan zellikle Oklid'in
caligmalar1 olmus ve ylizyillar boyunca matematik egitiminin standardin1i bu c¢alismalar

olusturmustur (Heath, 1956).

Islam diinyasinda matematik egitimi Orta Cag’da biiyiik ilerlemeler kaydetmistir. Bu
donemde, Harezmi nin cebir calismalarinin yaninda Ibn Sina'nin matematiksel incelemeleri de

Bati diinyasinda bir hayli etkili olmustur (Rashed, 2013). Ronesans doneminde, Avrupa'da
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matematik egitimi yeniden hareket kazanmis ve bu siire¢, matematiksel kesiflerin ve egitiminin

hizla ilerlemesine imkan tanimistir (Kline, 1990).

19. ve 20. yiizyillarda, matematik egitimi artitk modern egitim sistemlerinin énemli bir
parcasi olarak yerini almistir. Bu donemde, matematik egitimi, temel aritmetikten ileri
matematik konularina kadar gelisip okul miifredatlarinda yerini almistir (Struik, 2012).
Yapilandirmaci yaklagimin etkisiyle 20. yiizyilin ikinci yarisinda, matematik egitimi, problem

¢ozme odakli ve 6grenci merkezli bir yapiya dontismiistiir (Cobb, 1994).

20. yiizyilda yenilik¢i 6gretim yontemlerinin kullanimi ve teknolojinin entegrasyonuyla
matematik egitimi, daha dinamik ve interaktif bir hale gelmistir. Bu siirecte, dijital araclar ve
interaktif 6grenme platformlari, matematik egitiminin etkinligini artirmak i¢in yaygin olarak
kullanilmaktadir (Boaler, 2022). Ayrica, matematik egitimindeki 6grenci basarisi ve matematik
egitiminin  kiiresel standartlara uygunlugu uluslararasi1 degerlendirme programlariyla

olgmektedir (OECD, 2013).

2.2.2 Matematik Egitiminin Onemi

Matematik egitimi, bireylerin glinliik yasantilarin1 yonetmelerinde, is ve kariyerlerinde
basarili olmalarinda ve toplum iginde etkili kisiler olarak yer almalarinda kritik bir 6neme
sahiptir (Niss, 1994). Matematiksel beceriler, bireylerin problem ¢6zme ve analitik diisiinme ve
yeteneklerini gelistirdigi i¢in karmasik problemleri daha basit bir sekilde ¢ozmelerini saglar
(Schoenfeld, 2014). Bu becerilerin akademik basariya oldugu gibi ayn1 zamanda bireylerin

kisisel ve profesyonel yasamlarinda da bir adim 6nde olmalarini saglar (Findell vd., 2001).

Toplumsal olarak, matematik egitimi, bireylerin daha sorumlu ve bilingli vatandaslar
olmalarinda katki sunar. Egitimli bireyler, toplumsal meselelere daha analitik ve ¢oziim odakli
bakis agilar1 ile yaklasabilirler (Jablonka & Gellert, 2010). Matematiksel okuryazarlik,
demokratik katilimi artirir ve vatandaslarin sosyal, politik ve ekonomik kararlar1 daha

sagduyulu bir sekilde almalarina yardimci olur (Steen, 2001).

Ayni zamanda toplumsal esitsizliklerin azaltilmasinda da matematik egitiminin Gnemi
vardir. Daha yiiksek egitim ve kariyer firsatlarina erisebilmek de matematiksel becerilere sahip
olmay1 gerektir. Bu durum matematigin gelir esitsizligini azaltabildigini ve toplumsal adaleti
artirabildigini gostermektedir (Gutstein, 2003). Egitimde firsat esitligi de toplumsal dayanisma

ve biitiinlesmeyi beraberinde getirir (Boaler, 2002).
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Matematik egitimi, teknolojik ilerlemenin ve ekonomik kalkinmanin temel taslarindan
biridir. Bireylerin daha karmasik teknolojileri kullanip yenilerini gelistirme konusunda yetkin
hale gelmesi matematik egitimi ile saglanir. Bu da ekonomik ve endiistriyel biiyiimeyi destekler
(Devlin, 2000). Matematiksel bilgi ve beceriler, yenilik¢i teknolojilerin gelistirilmesine olanak

tanidig1 gibi is giicliniin verimliligini de artirir (Hanushek & Woessmann, 2023).

Ekonomik agidan bakildiginda, matematik egitimi, bir¢cok sektdrde verimliligi artirarak
maliyetlerin diisiirilmesine katkida bulunur. Bu rekabet giiciiniin artmasini saglayabilir. Finans,
bilgi teknolojisi, saglik, miihendislik gibi alanlarda matematiksel becerilere sahip bireyler,
yenilik¢i ¢Oziimler gelistirilmesi ve siireglerin optimize edilmesi yoniinden kritik 6neme

sahiptirler (Niss, 1994).

Teknolojik gelisim agisindan bilimsel arastirmalarin ve yenilik¢i projelerin temelini
matematik egitimi olusturur. Matematiksel modelleme ve analiz teknikleri, mevcut
teknolojilerin iyilestirilmesi ve yeni teknolojilerin gelistirilmesi i¢in paha bi¢ilmez araglardir
(Steen, 2001). Ozellikle biiyiik veri analitigi, makine dgrenimi ve yapay zeka gibi ileri
teknolojiler, matematiksel algoritmalara dayanir ve bu teknolojilerin hatasiz bir sekilde

uygulanmasi, tist diizey matematiksel bilgi gerektirir (Boaler, 2022).

Toparlanacak olursa, matematik egitimi, teknolojik ilerlemeyi miimkiin kilan,
ekonomik kalkinmay1 destekleyen, bireylerin ve toplumlarin refahini artiran temel bir egitim
alanidir. Bundan 6tiirii, matematiksel okuryazarlig1 yayginlastirmak ve matematik egitiminin

kalitesini artirmak hem bireysel hem de toplumsal anlamda 6nemli getiriler saglayacaktir.

2.2.3 Matematik Egitiminin Amaclar:

Matematik egitiminin temel amaglarindan biri, Ogrencilere problem ¢ozme ve
matematiksel diistinme becerilerini kazandirmaktir. Problem ¢dzme becerileri, 6grencilerin
karsilastiklar1 matematiksel ve matematik disindaki sorunlar1 hissedip bunlar1 tanima, analiz
etme ve uygun strateji ve ¢oziimler liretme gibi yetenekleri kazanmalarini saglar. (Polya &
Polya, 2014). Matematiksel diisiinme, analiz yapma, genelleme, soyutlama ve mantiksal akil
yiiriitme gibi yetenekleri icerir (Schoenfeld, 2014). Ogrencilerin matematiksel kavramlari

anlamalarimi ve uygulamalarini saglayan bu becerilerdir.

Problem ¢6zme, matematiksel diisiinmenin ana bir bilesenidir ve bu bilesen 6grencilerin

yaratici diislinme kapasitelerini gelistirir. Bu siiregte 6grenciler bilgi ve stratejilerini yeni ve
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karmasik problemlere bu beceriler sayesinde uygular (Findell vd., 2001). Ogrencilerin problem
¢ozme becerilerini kazanmasi, onlara matematiksel bilgiyi gercek diinya baglamlarinda

kullanabilme olanagi tanir (Lesh & Doerr, 2003).

Ayrica, problem ¢6zme ve matematiksel diisiinme becerileri, 6grencilerin ekonomi,
bilim, teknoloji ve miihendislik gibi alanlarda basarili olmalari i¢in hayati 6neme sahiptir
(NCTM, 2000). Problem ¢6zme ve matematiksel diistinme becerileri, 6grencilerin analitik
diistinme kapasitelerini artirdigi igin onlarin akademik ve mesleki basarilarini da artirir (NRC,

1989).

Bireylerin matematiksel kavramlari anlama, yorumlama ve giinliik yasamda kullanma
yetenegi, matematiksel okuryazarlik olarak ifade edilir. Matematik egitiminin amaglarindan biri
de matematiksel okuryazarlik diizeyini yiikseltmektir (Steen, 2001). Bu durum, 6grencilerin
matematiksel bilgiyi 6grenmelerinin yaninda bu bilgiyi elestirel olarak kullanabilmelerini de

igerir.

Matematiksel okuryazarlik, bireylerin kisisel, toplumsal ve ekonomik yasamlarinda
daha bilingli ve etkin kararlar almalarina imkan tanir (Jablonka & Gellert, 2010). Mesela
bireyler finansal kararlar alirken, teknolojiyi kullanirken veya saghk bilgilerini

degerlendirirken matematiksel okuryazarliklarini kullanirlar (OECD, 2013).

Egitimde matematiksel okuryazarligin artirilmasi, 6grencilerin 6grenme siireclerinde
daha katilimc1 ve daha aktif olmalarina da yardimer olur. Bu siiregte, 6grenciler matematiksel
problemlere yaratici bir bakis agisiyla ¢oziimler sunma, verileri analiz etme ve sonuglari
degerlendirme becerilerini gelistirirler (Boaler, 2022). Ayrica matematiksel okuryazarlik,
Ogrencilerin yaratici ve elestirel diistinme kapasitelerini artirarak, onlarin bilimsel ve teknolojik

gelismelere katkida sunmalarina olanak tanir (Niss, 1994).

2.3 Matematik Egitimi i¢cin Yaklasimlar

2.3.1 Geleneksel Yaklasimlar

Geleneksel matematik egitimi, ¢ogunlukla 6gretmen merkezli 6gretim stratejilerine
dayanir. Bu yaklasimlarda 6gretmen, ana kaynak olarak goriilmekte olup bilgiyi aktarir ve pasif
alicilar olarak kabul edilen 6grenciler, bilgiyi alir (Cobb, 1994). Geleneksel 6gretim yontemleri,
cogunlukla dogrudan &gretim, ezberleme ve tekrarlamaya dayamir. Ogretmen, matematiksel
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kavramlar1 agiklayarak, problemleri ¢ozerek ve ornekler vererek 6grencilere rehberlik eder.
Ogrenciler ise bu bilgiyi dinleyerek 6n belege alirlar, not eder ve ardindan verilen alistirmalar

ve ddevlerle tekrarlar yapip pekistirirler (Slavin, 2018).

Dogrudan 6gretim yontemi, 6zellikle formiillerin ezberlenerek dgrenilmesinde ve temel
matematiksel islemlerde yaygin olarak kullamlir. Ogrencilerin belirli bir bilgi veya beceriyi
hizl1 6grenmeleri istendiginde bu yontem kullanilir (Rosenshine, 2012). Ayrica, belirli bir
konunun sistematik bir sekilde ele alinmasini imkén tanir ve 6gretmenler icin sinif yonetimini

kolaylastirir (Good & Lavigne, 2017).

Geleneksel dgretim yontemlerinin bilinenin aksine bazi avantajlar1 da bulunmaktadir.
En basta, bu yontemler zaman sinirlamasi olsa bile verimlidir ve ayni1 anda biiyiik 6grenci
gruplarma bilgi aktarimma olanak verir (Slavin, 2018). Ikincisi, belirli standartlara dayali
olarak bir 6gretim sagladigindan, 6grenci performansinin degerlendirilip mukayese edilmesi
daha kolaydir (Rosenshine, 2012). Ugiinciisii ise, dogrudan 6gretim, temel becerilerin ve
bilgilerin hizli bir sekilde kazanilmasin1 imkan verir ve bu durum o6zellikle sinavlara hazirlik

dénemi gibi durumlarda 6nemli avantaj saglayabilir (Good & Lavigne, 2017).

Ancak, gelencksel yaklasimlarin bilinen bazi dezavantajlart da vardir. En onemli
dezavantajlardan biri, 6grenci katilimimin ve etkilesiminin bu yontemlerle yeteri kadar
saglanamamasidir. Pasif alicilar olarak kaldiklar1 i¢in 6grencilerin elestirel ve yaratici diistinme
ve problem ¢Ozme gibi st diizey bilissel becerilerinin gelisimi istenilen diizeyde
gerceklesmeyebilir. (Cobb, 1994). Ayrica, bu yontemler bireysel farkliliklar1 ve kisisel
ogrenme stillerini dikkate almadan Ogretim gergeklestirir, bu da 6grenme sitiline uygun
olmayan bazi Ogrencilerin kazanimlar1 edinememesine neden olabilir (Slavin, 2018).
Geleneksel Ogretim, oOgrencilerin  matematiksel kavramlar1  giinliik  yasantilariyla
iliskilendirmelerini giiglestirebilir ve bu da 6grencilerin ilgisini ve motivasyonunu olumsuz
yonde etkileyebilir (Boaler, 2002).

2.3.2 Yenilik¢i Yaklasimlar

Yapilandirmaci 6gretim stratejileri, 6grenmenin siirecinin aktif ve dinamik bir yapida
oldugunu savunan ve bilginin Ogrenciler tarafindan kesfedilmesine imkan taniyan

yaklagimlardir (Piaget & Cook, 1952; Vygotsky & Cole, 1978). Bu stratejiler, 6grencilerin
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mevcut bilgilerini ve deneyimlerini kesfedecegi yeni bilgilerle iliskilendirerek da anlamli

ogrenmelerini saglar (Fosnot, 2013).

Ogrencilerin grenme siirecine aktif katilimini tesvik eden yapilandirmaci yaklagimlar,
arastirma, tartisma, is birligi ve kesfetme yoluyla bilgiyi 6grenciye buldurur (Bransford vd,
2000). Bu siiregte 6gretmenler, rehber ve destekleyici rolii iistlenirler, 6grencilerin kendi tarzina

uygun dgrenme yollarini bulmalarina yardimer olurlar (Brooks & Brooks, 1999).

Yapilandirmaci 6gretim stratejileri, elestirel diisiinme ve problem ¢6zme becerilerini
gelistirmek ¢ok etkilimi bir yontemdir. Ogrenciler, gercek yasam durumlarindan problemlerle
kars1 karsiya geldiklerinde, daha 6ce edindikleri bilgiyi aktif olarak uygulayarak ogrenirler
(Jonassen, 1991). Bu, 6grencilerin 6grendigi bilgilerin daha anlamli ve kalict olmasini saglar
(Schunk, 2012).

Proje tabanli 6grenme (PTO) ve problem merkezli 6grenme (PMO) yapilandirmaci
Ogretim stratejilerinin 6nemli bilesenleri arasinda yer alir. Bu yaklasimlar, 6grencilerin
ogrenme siireglerini gergek yasam problemleri ve bu problemlerin ¢6ziimiinde uygulanabilecek

projeler etrafinda yapilandirmalarina dikkat ¢eker (Savery & Duffy, 1995).

PMO, 6grencilerin 6grenme siireclerinde dinamik bir yapiya girmesini saglar. Bu
yaklasimda, 6grenciler 6zgiin ve karmasik problemlerle kars1 karsiya kalir ve bu problemleri
¢ozmek i¢in matematik diistinme becerilerini harekete gegirerek arastirma yaparlar.
Topladiklar1 bilgileri yaratici diisiincelerinden faydalanarak ¢6ziim stratejileri gelistirmede
kullanirlar (Barrows, 1986). PMO &grencilerin elestirel diisiinme, bagimsiz arastirma ve

problem ¢6zme becerilerini gelistirir (Hmelo-Silver, 2004).

PMO ise, dgrencilerin belirli bir gercek diinya problemine ¢dziim sunacak olan bir proje
lizerinde ¢aligarak Ogrenmelerini uygulamali olarak saglarlar. Ogrenciler, bir proje
cergevesinde hedefledikleri ¢oziimde kullanacaklar1 bilgileri toplar, analiz eder vebu bilgiyi
uygulayarak projelerini tamamlarlar (Blumenfeld vd., 1991). PTO, &grencilerin yaraticilik,
sorumluluk ve is birligi becerilerini gelistirir. Bu siirecte, 6grenciler 6grenme siireclerini kendi
ilgi alanlarinda ve kendi diisiinme hizlarina gore yonlendirebilirler (Krajcik & Blumenfeld,
2006).

Matematik egitimi icin de bu yenilik¢i yaklagimlar, etkili olabilir. Ogrenciler,
matematiksel becerileri ve kavramlar ger¢ek yasam durumlarinda uygulayarak dgrenebilirler

(Boaler, 2002). Ornegin, matematiksel problemlerin ¢dziimii i¢in dgrenciler gesitli projeler
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gelistirebilir veya matematiksel modeller kullanarak ger¢gek yasam durumlarindan ele aldiklari

problemleri analiz edebilirler (Blumenfeld vd., 1991).

2.3.3 Teknoloji Destekli Yaklasimlar

Bilgisayar teknolojilerinin egitim siireclerinde etkin bir bicimde kullanilmasi bilgisayar
destekli dgretim (BDO), anlamina gelmektedir. Bu yaklasim, 6grencilerin kendi kendilerine
ogrenme deneyimleri elde etmelerine olanak verir ve onlarin kisisel diizeylerine gore kendi
hizlarinda 6grenmelerini saglar (Roblyer & Edwards, 2000). BDO, egitimde dijital araglarin
kullanilmasini saglayarak 6grencilere etkilesimli ve dinamik 6grenme materyalleri sunar. Bu

da onlarin ilgi ve motivasyonlarini yiikseltir (Jonassen, 2000).

BDO, matematik egitimi icin genis uygulama alanlari bulundurur. Matematiksel
kavramlar1 gorsellestirme, etkilesimli alistirmalar ve simiilasyonlar yoluyla 6grencilerin
konular1 daha iyi anlamalarini saglar (Kaput, 1991). Ornegin, 6grencilerin geometrik sekillerle
etkilesimde bulunmalarina saglayan dinamik geometri yazilimlar1 bu vesileyle sekillerin
ozelliklerini kesfetmelerine imkan tanir (Peck, 1988). Aym sekilde, matematik yazilimlar1 ve
hesap makineleri de karmasik hesaplamalarin daha kolay yapilmasini saglayarak 6grencilerin
matematiksel problem ¢6zme siireglerinde daha derinlemesine diisiinmelerini saglar (NCTM,

2000).

BDO’niin matematik egitimine katkilarindan bazilar1 da &grencilerin matematiksel
diistinme ve problem ¢6zme yeteneklerini gelistirmeleri, grenme siire¢lerine daha dinamik bir
yapida olmalar1 ve 6zyeterlik algilarinin artmasi sayilabilir (Reeves, 1998). Ayrica, bilgisayar
destekli programlar, 6grencilere anlik geri bildirim vererek, aninda diizeltmeler yapmalarina

katki sunar ve onlarin 6grenme siire¢lerinde yapici bir rol oynar (Alessi & Trollip, 2000).

Dijital ve interaktif e-6grenme ortamlari, 6grencilere ¢esitli platformlar ve dijital araglar
aracilifiyla kisisellestirilmis ve etkilesimli 6grenme deneyimleri sunar. Bu ortamlar, genellikle
internet tabanl: olarak kullanilir ve 6grencilerin herhangi bir zamanda ve istenilen her yerde
erisebilecekleri zamani esneten 6grenme imkanlar1 saglar (Garrison, 2016). Dijital 6grenme
ortamlari, oyun tabanli 6grenme, sanal laboratuvarlar, multimedya igerigi ve etkilesimli

simiilasyonlar gibi g¢esitli bilesenleri igerir (Oblinger & Oblinger, 2005).

Dijital ve interaktif 6grenme ortamlarinin matematik egitiminde kullanimi ¢ok 6nemli

avantajlar sunar. Bu ortamlar, 6grencilere gore karmasik olan matematiksel kavramlart ve
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stiregleri daha basit ve anlasilir hale getirmek igin isitsel ve gorsel araclar kullanir (Mayer,
2005). Ornegin, sanal manipiilatifler, &grencilerin matematiksel kavramlar1 kolay
kesfetmelerine ve somutlastirmalarina destek sunar (Sarama & Clements, 2009). Ayrica, oyun
tabanli 6grenme platformlari, 6grencilerin ilgi ve motivasyonlarini artirarak, onlarin 6grenme

stire¢lerinde daha aktif katilim géstermelerini saglar (Gee, 2003).

Dijital ve interaktif 6grenme ortamlari, &grencilere takim calismast ve isbirlikei
ogrenme imkanlar1 da sunar. Ogrenciler, ¢evrimici platformlar kullanarak diger 6grencilerle
etkilesime gegebilir, onlarla bilgi paylasiminda bulunup birlikte problem ¢6zme etkinlikleri
diizenleyebilirler (Johnson & Johnson, 1999). Bu, 6grencilerin hem sosyal becerilerini gelistirir

hem de onlarin matematiksel diisiinme ve problem ¢dzme becerilerini artirir (Slavin, 1996).

2.4 Gergekci Matematik Egitimi (GME)

2.4.1 Gergekei Matematik Egitimi'nin Tanimi ve Ozellikleri

Gergekei Matematik Egitimi (GME), Hollandali egitimci Hans Freudenthal’in
gelistirdigi ve matematigin  Ogrencilerin  glinlik  yasantilarindaki  deneyimleriyle
iliskilendirilerek 6gretimin yapildigi bir yaklasimdir (Freudenthal, 2005). Bu yaklasim, 68renci
seviyesine gore soyut kalan matematiksel kavramlarin, Ogrencilerin giinlik hayatta
karsilastiklar1 ger¢ek yasam problemleri baglaminda ele alinmasini savunur. GME, 6grencilerin
matematikteki kavram ve becerileri aktif bir sekilde kesfetmelerini, katilimci olarak

anlamalarin1 ve ardindan uygulamalarini tesvik eder (Gravemeijer, 1994).

GME’nin temel 6zelliklerinden bazilar1 sunlardir:
Baglam Temelli Ogrenme: Ogrencilerin matematiksel kavramlar1  giinliik

yasantilarindaki gercek problemler {izerinden kesfetmeleri saglanir (De Lange, 1996).

Matematiksel Modelleme: Ogrencilerin matematiksel modeller gelistirerek giinliik

yasam problemlerini ¢6zmeye yonlendirilir (Gravemeijer & Doorman, 1999).

Etkilesim ve Isbirligi: Ogrencilerin takimlar seklinde birlikte ¢alisarak, tartisarak ve

isbirligi yaparak matematiksel kesifler yapmalari saglanir (Van den Heuvel-Panhuizen, 2003).
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Yeniden Kesfetme: Ogrencilere matematiksel kavramlari ve siiregteki iliskileri yeniden
deneme ve kesfetme firsat1 verilir, bdylece 6grendikleri bilgiler daha anlamli ve kalici hale gelir
(Freudenthal, 1971).

Gergekei Matematik Egitimi, geleneksel ogretim yoOntemlerinin dezavantajli oldugu
durumlarda bu yontemlere bir alternatif olarak gelistirilmistir. Avrupa'da, 6zellikle Hollanda'da
genis bir kesimce kabul gormiistiir. Bu yaklasim, matematik 6gretiminde yapilandirmaci bir
paradigmay1 temsil eder O6grenci merkezlidir (Van den Heuvel-Panhuizen, 2000). GME,
ogrencilerin matematigi sadece formiiller ve kurallar biitiinii olarak degil, ger¢ek yasamlarinin

ayrilmaz bir pargast oldugunu kabul etmelerini saglamay1 amaglar (Treffers, 2012).

GME su unsurlariyla matematik egitimindeki yerini saglamlagtirmigtir:
Uygulanabilirlik: GME, 6grencilerin matematiksel bilgiyi gercek yasam problemlerine
uygulamalarina imkan verir, bu ayn1 zamanda onlarin matematiksel okuryazarliklarini gelistirir

(De Lange, 1996).

Motivasyon ve Ilgi: Ogrencilerin gercek yasam durumlarindan segtigi problemler
tizerinden matematiksel kavramlar1 kesfetmeleri, onlarin derse olan tutum ve motivasyonlarini

artirir (Boaler, 2002).

Elestirel Diisiinme ve Problem Cozme: GME, 6grencilerin elestirel ve yaratici diisiinme
ve problem ¢6zme Yeteneklerini gelistirir, bu da onlarin akademik olarak ve yasamlarini

stirdiirmelerinde basarili olmalarina yardimer olur (Gravemeijer & Doorman, 1999).

2.4.2 Gercekei Matematik Egitimi'nin Felsefi Temelleri

Gergekei Matematik Egitimi (GME), Hans Freudenthal’in matematik &gretimi ve
matematigin dogas1 hakkindaki felsefi goriislerine dayanmaktadir. Freudenthal, matematigi
insan etkinligi olarak anlamlandirir ve dgrencilerin matematiksel kavramlar1 6grenirken kendi
cabalariyla kesfetmeleri gerektigini savunmustur (Freudenthal, 2005). Freudenthal’a gore,
matematik bir bilgi yigimindan ibaret degildir; tam tersine, &grencilerin aktif katilimiyla

kesfedilen kavramlarin olusturdugu bir diisiince bi¢imidir.

Freudenthal, matematiksel Ogrenmenin gercek yasamdaki baglamlar icinde
gerceklesmesi gerektigini vurgulamistir. Ona gdre, matematiksel kavramlar soyut olmaktan

cikarak, Ogrencilerin sorunlart veya ihtiyaglar1 olan somut halleriyle 6gretilmelidir
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(Freudenthal, 2012). Bu, 6grencilerin matematigi uygulamalarin1 ve anlamalarini kolaylastirir,

clinkii 6grenme siireci onlarin yasantilarina dayanir.

Freudenthal’m GME felsefesi, 6grencilerin matematigi ezberlemek yerine yeniden
kesfetmelerini tasvip eder. Bu siiregte, 6gretmenler yonlendirici ve buldurucu ve destekleyici
olarak gorev alirlar. Siirecin daha da kolaylagmasi i¢in 6grencilerin matematiksel diistinme
stirecine yon verirler (Gravemeijer, 1994). Bu yaklasim, Ogrencilerin matematigi kesfedip

derinlemesine anlamalarini ve bu kesifleri kalici bir sekilde i¢sellestirmelerini saglar.

Freudenthal ayn1 zamanda, matematiklestirme ve matematiksel modellemenin 6nemini
de vurgulamistir. Matematiklestirme, 6grencilerin ger¢ek diinyada karsilastiklar1 problemleri
matematiksel kavramlar kullanarak ve matematiksel modeller olusturarak ¢ézme siirecidir
(Gravemeijer & Doorman, 1999). Bu, 6grencilerin matematigi daha uygulamali ve daha anlamli

hale getirmelerini saglar.

Gergekgi Matematik Egitimi, yapilandirmaci 6grenme yaklasimini kullanarak kendisini
var eder. Yapilandirmaci 6grenme yaklasimi ya da yapilandirmacilik, aktif olarak katilan
ogrenciler tarafindan bilginin insa edildigini ve 6grenmenin bireyin etkilesimi ve deneyimleri
vasitasiyla gerceklestigini savunur (Piaget & Cook, 1952; Vygotsky & Cole, 1978). GME,
ogrencilerin matematiksel bilgiyi aktif bir bicimde kesfetmelerini ve yeniden olusturmalarini

tesvik etmesini bu teorik ¢erceveye dayanarak yapar.

Yapilandirmaci 6grenme yaklasimi, Ogrencilerin Onceki bilgi ve deneyimlerini
aktarmak suretiyle yeni 6grenme durumlarinda uygulamalarini saglar. Bu siiregte, 6grenciler
anlaml1 6grenmeler gerceklestirirler ve insa ettikleri bilgiyi kalici hale getirirler (Bransford vd.,
2000). GME, ogrencilerin matematiksel kavramlari giinlik yasam baglaminda yeniden
bulmalarina ve bu kavramlar1 hayatlarindaki ilgili durumlara aktararak kullanmalarina olanak

tanir.

GME’nin yapilandirmact 6grenme yaklasimiyla baglantisi, 6grencilerin etkilesim
stireglerine ve igbirlik¢i 6grenmelerine de 6nem gosterir. Bu, 6grencilerin elestirel diisiinme ve

problem ¢dzme becerileriyle beraber sosyal becerilerini de gelistirir.

Nihai olarak, Gerg¢ek¢i Matematik Egitimi, Freudenthal’in matematik felsefesinin
yapilandirmacilikla birlesmesine dayanan, 6grencilerin dinamizmini ve anlamli 6grenmeyi

yonelten bir yaklagimdir. Bu yaklagim, matematiksel kavramlarin ger¢ek yasam problemlerine
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aktarilarak Ogretilmesini ve 6grencilerin matematiksel diisinme ve yaraticilik siireglerini

desteklemeyi amaglar.

2.4.3 Gercekci Matematik Egitimi'nin Tarihsel Gelisimi

Gergekei Matematik Egitimi (GME), Hollanda'da 20. yiizyilin ortalarinda gelistirilen ve
yenilik¢i bir yaklagimla matematik egitimine farkli bir soluk getiren bir pedagojik modeldir.
GME, Hans Freudenthal'in, 6zellikle, 1960'l1 ve 1970'li yillardaki ¢alismalariyla sekillenmistir.
Freudenthal, matematigin soyut halinin dgrenciler i¢in anlamli ve somut bir hale getirilmesi
gerektigini savunmustur. Matematik egitiminin, 6grencilerin 6gretmenlerin de destegiyle kendi
matematiksel kavrama bigimlerini insa etmelerine firsat veren bir siire¢ olmasi gerektigine

dikkat ¢ekmistir (Freudenthal, 2012).

Freudenthal’in c¢aligmalari, matematigi soyut olmaktan cikarip 6grencilerin giinliik
yasamlarinda yasadiklar1 sorunlara uygulanabilir bir ara¢ olarak incelemistir. Bu yaklasim,
ogrencilerin matematiksel beceri ve kavramlar gercek diinya ile bagdastirarak anlamalarini ve
bunlar1 kullanmalarin1 saglamayr amaglamaktadir (Gravemeijer, 1994). Freudenthal’in
“matematiklestirme” kavrami, gercek yasam problemlerini ¢ozmek icin &grencilerin
matematiksel kavramlar ve modeller ve gelistirmeleri konusunda yonlendiren bu pedagojik

yaklasimin olusum noktasidir (Freudenthal, 2005).

GME’nin tarihsel gelisimi, matematik egitimindeki 6grenci merkezli yaklagimlarin
geleneksel yontemlerin yerine ge¢mesine dair artan bir farkindalikla beraber yol almistir.
Hollanda'da 1971 yilinda Freudenthal Enstitiisi'niin kurulmasi, GME'in kuramsal
cercevesinin belirlendigi ve bu yaklagimin diinya ¢apinda taninmasinda 6nemli bir etken

olmustur (Van den Heuvel-Panhuizen, 2003).

Gergek¢i Matematik Egitimi, anayurdu olan Hollanda'da basarili bir sekilde
uygulandiktan sonra uluslararas: diizeyde de kabul gorerek birgok iilkenin egitim sistemlerine
entegre edilmistir. GME, matematik egitiminin gelenekselin aksine 6grenci merkezli ve anlamli
olmasini savunan bir¢ok egitimci tarafindan benimsenerek farkli kiiltirel yapilarda

uygulanabilirligi test edilmistir (Gravemeijer & Cobb, 2006).

Ozellikle GME'nin uluslararas: diizeyde benimsenmesi 1990'l1 yillarda hiz kazanmustir.
Amerika Birlesik Devletleri, Almanya, Giiney Kore ve Isveg gibi iilkelerde, GME'nin ilkeleri

paralelinde matematik miifredatlar1 gelistirilmis ve GME tabanli 6gretim materyalleri 6gretim
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stirecinde kullanilmaya baglanmistir (Treffers, 1991). Bu siiregte, matematik egitiminde
yapilandirmaciligin 6nemi vurgulanmis ve GME'nin, 6grencilerin elestirel diisiinme ve problem

¢cozme gibi list diizey becerilerini gelistirmede etkili oldugu ispatlanmistir (Boaler, 2002).

GME’nin uluslararasi kabuliinde, ¢esitli tilkelerde pilot uygulamalar yiiriitilmiis ve bu
uygulamalardan olumlu sonuglarin alinmasi biiyiik rol oynamustir. Pilot uygulamalarda,
GME’nin o&grencilerin matematik basarisint artirdigi, matematige karst olumlu tutum
gelistirdikleri ve matematige kars1 6zyeterlik algilarinin yiikseldigini gostermistir (Van den

Heuvel-Panhuizen, 2000).

Toparlanacak olursa, Gergek¢i Matematik Egitimi, matematik egitiminin 6grenci
merkezli olmasini saglayarak gercek yasam durumlariyla anlamli hale geldigi bir yaklasim
olarak diinya kabul goérmiis ve halen uygulanmaya devam etmektedir. GME’nin tarihsel
gelisimi ve uluslararas1 kabulii, matematik egitiminde, yenilik¢i pedagojik yaklasimlarin
onemine dikkat ¢ekmekte ve egitimcilerin bu alanda yeni yontemler gelistirmelerinde

motivasyon kaynagi olmaktadir.

2.44 Gercekei Matematik Egitiminde Matematiklestirme

Matematiklestirme, Gergek¢i Matematik Egitimi (GME) yaklagiminin orijinindeki bir
kavramdir ve matematiksel diislinmenin gelisiminde hayati bir Oneme sahiptir.
Matematiklestirme, Ogrencilerin matematiksel terimler, kavramlar ve modeller kullanarak
gercek yasam problemlerini anlamlandirarak ¢6zme siirecidir (Treffers, 1991). Bu siireg,
ogrencilerin soyut olan matematiksel kavramlar1 somut yasantilarla iliskilendirmelerini ve bu

kavramlar1 giinliik yasamlarinin ihtiya¢ duyulan noktalarina aktarmalarini saglar (Gravemeijer,

1994).

Matematiklestirme, yatay ve dikey matematiklestirme olmak tizere iki ana asamadan
olusur: (Treffers, 2012). Yatay matematiklestirme, giinliik yasam problemlerinin dgrenciler
tarafindan matematiksel terimlerle ifade edilmesini icerir. Bu asamada, 6grenciler gergek diinya
baglamini matematiksel modellerle gosterir. Dikey matematiklestirme ise, 6grencilerin yatay
matematiklestirmedeki bu matematiksel modelleri daha soyut ve karmasik diizeyde

gelistirmeleri ve matematiksel yapilar inga etme siirecidir (Gravemeijer & Doorman, 1999).

Matematiklestirmenin 6nemi, 6grencilerin matematigi ezberledigi formiillerle ve soyut

bir bilgi olarak goérmeyip, yasantilarindaki problemleri ¢ézmede etkili bir ara¢ olarak
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uygulayabilmelerinden kaynaklanir. Bu, 6grencilerin matematiksel kavramlari daha anlamli ve
daha iyi anlamalarini, farkina vardirarak 6grenmelerini ve matematige karst olumlu tutum

sergilemelerini saglar (De Lange, 1996).

GME matematiksel kavramlarin giinliik yasam baglaminda 6grenilmesini saglayarak
ogrencilerin matematigi giinliik yasamlarinda kullanmalarina imkan verir ve matematiksel
diistinme stireglerini gelistirir. Giinliik yasam baglaminda bazi matematiklestirme ornekleri su

sekilde ele alinabilir:

Algveris ve Biitee Yonetimi: Ogrencilere, bir miktar para verilerek alisveris yapma
gorevleri verilebilir. Bu gorevler, dgrencilere toplama, ¢ikarma, ¢arpma, bolme gibi temel
aritmetik islemlerini kullanarak fiyatlar1 hesaplama, biit¢e planli kullanma ve indirim oranlarina
gOre para artirma firsat1 verir. Boylece, 6grenciler matematiksel islemleri gergek bir yasanti

stirecinde uygulama sansi1 bulurlar (Gravemeijer, 1994).

Geometrik Sekiller ve Mimari Tasarim: Ogrencilerden, bir park, spor sahas1 veya oyun
alan1 tasarlamalari istenebilir. Bu proje, 6grencilerin geometrik sekilleri ve uzunluk 6lgiilerini
kullanarak alan ve g¢evre hesaplamalar1 yapmalarini, 6lgiim yaparak ve olgeklendirmeleri
ogrenmelerini saglar. Ayrica, bu tiir projeler, 6grencilerin problem ¢6zme ve mekansal

farkindalik becerilerini gelistirmelerine katkida bulunur (Van den Heuvel-Panhuizen, 2003).

[statistik ve Veri Analizi: Ogrencilere, kendi gevrelerinden topladiklar1 gergek verileri
analiz etmeleri i¢in projeler verilebilir. Ornegin, dgrenciler okulda, evde veya mahallede bir
anket yapabilir ve sonuglarini tablolar, grafikler ve ortalama, medyan, mod gibi istatistiksel
olgtiler kullanarak analiz edebilirler. Bu, dgrencilerin iist diizey bilissel beceriler olan analiz

etme ve sonuglar1 yorumlayarak degerlendirme yonlerini gelistirir (De Lange, 1996).

Zaman ve Programlama: Ogrencilere giinliik, aylik, yilhik veya haftalik bir program
yapmalar1 igin gorevler verilebilir. Ogrencilerin bununla zaman ydnetimi becerilerini
gelistirmelerine, programlarint matematiksel diisiinerek plan yapmalarina ve zaman dilimlerini

ve zaman Ol¢ii birimlerini hesaplamalarina yardimei olur (Treffers, 1991).

Ogrencilerin matematiksel kavramlar1 ve matematiksel becerileri giinliik yasamlariyla
nasil bagdastirdiklarin1 gdsteren bu tiir uygulamalar, onlarin matematigi daha anlamli ve ilgi
¢ekici bulmalarini saglar. Bu da matematiksel diisiinme ve problem ¢6zme becerilerini olumlu

yonde etkiler.
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2.45 Gercekci Matematik Egitiminin Temel Prensipleri ve Tlkeleri

Pedagojik yaklagiminin temelini olusturarak 6grencilerin dinamik 6grenme stireglerini

tesvik eden GME nin ilkeleri sunlardir (Freudenthal, 2005):

Baglam Temelli Ogrenme: GME, matematikteki kavramlarin gercek yasam
deneyimlerine uyarlanmasm destekler. Ogrenciler, gercek yasam problemlerini kullanarak
matematik Ogrenirler. Bu, matematigi karmasik olmaktan g¢ikarip somut hale getirir ve

ogrencilerin 6grenme siirecinde dinamik bir yapida olmalarini saglar (De Lange, 1996).

Matematiksel Modelleme: GME, &grencilerin matematiksel modeller gelistirerek
giinliik yasam problemlerini ¢6zmelerini tesvik eder. Matematiksel modelleme, 6grencilerin
gercek diinya problemlerini matematiksel terimlerle ifade edip onlar1 analiz etmelerini saglar

(Gravemeijer, 1994).

Yeniden Kesfetme: GME, o6grencilerin matematiksel kavramlari ve iligkileri
somutlastirarak yeniden kesfetmelerini saglar. Bu siirecte 6gretmen, igbirligi icinde ¢alisan aktif
ogrencilerin kavramlarin yeniden kesfi i¢in O6grencileri yonlendirir ve destekler (Van den

Heuvel-Panhuizen, 2003).

Sosyal Etkilesim ve Isbirligi: GME, ogrencilerin isbirligi i¢inde ¢alisip tartisarak
O0grenmeyi saglamay1 onerir. Grup ¢alismalar1 ve bu tiir isbirlik¢i 6grenme ortamlari, sosyal

gelisimi de matematiksel gelisimin beraberinde getirir (Cobb, 1994).

Ogrenci Merkezli Ogrenme: GME, &grenci merkezli bir 6grenme yaklasimini
benimsedigi i¢in Ogrencilerin aktif 6grenen olmalarin1 ve siire¢ i¢cinde kendi kendilerini
yonetmelerini de tesvik eder (Boaler, 2002). Ogrencilerin kendi sorularmi sorarak,

arastirmalarini yapmalarini ve arastirma problemlerine ¢oziimlerini gelistirmelerini Onerir.

Aktif Katilim: Ogrenme siirecinde 6grencilerin aktif olarak katilim gdstermesi onlarin
matematiksel kavramlari derinlemesine irdeleyip anlamalarini ve edindigi bilgiyi kalic1 hale

getirmelerine katki sunar (Freudenthal, 2005).

Bireysel ve Isbirlikci Ogrenme: Ogrenciler gerek bireysel olarak gerekse grup
calismalarinda etkin bir sekilde gorevler alirlar. Ogrencilerin bir yandan da birbirlerinden
ogrenmelerini saglayan isbirlik¢i Ogrenme ortamlari, problem c¢ozme Yyeteneklerini

gelistirmelerine imkan verir (Johnson & Johnson, 1999).
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Ogrenme Siirecinin Sahiplenilmesi: Ogrenciler, kendi 6grenme siireclerinin kendileri
yonettigi icin daha fazla sorumluk alma egiliminde olurlar. Bu, onlarin bagimsiz olarak

ogrenme becerilerini gelistirirken ve oOzyeterlik algilarinin yiikselmesine yardimci olur
(Schunk, 2012).

Problem Cozme: Ogrenciler, karmasik ve yasantiya dzgii problemlerle karsilasir ve bu
problemleri ¢6ziimiinii yapmak i¢im matematiksel stratejiler gelistirirler. Bu siire¢, onlarin
yaratict ve elestirel diisiinme ve analitik ¢6ziim becerilerini gelistirmelerine katki saglar

(Schoenfeld, 2014).

Kesfetme: Ogrenciler, matematiksel kavramlari ve iliskileri kesfettik¢e matematige olan
ilgi ve tutumlari artar. Bu da 6grenme siirecine daha istekli ve daha fazla katilmalarini saglar

(Dewey, 1986).

Gergek Diinya Problemleri: GME, 6grencilerin soyut problemler yerine ger¢ek yasam
problemleri ilizerinde deneyimlerini matematiklestirerek ¢éziime uygulamalarini 6nerir. Bu,
matematigin ginlik yasamdan bagimsiz olmadigimi ve Ogrencilerin deneyimleri ile

matematiksel bilginin harmanlayarak ¢oziim olarak uygulamalarimi saglar (Lesh & Doerr,
2003).

2.4.6 Gercekci Matematik Egitiminde Ders Tasarimi

Gergekei Matematik Egitimi (GME), belirli ilkeler ¢ergevesinde ders tasarimi
yapilandirilir. Bu siire¢, matematiksel kavramlar1 6grencilere gore anlamli ve uygulanabilir
kilmak i¢in dikkatlice planlanmis adimlari igerir. GME'ye dayali ders planlama siirecinde,
ogrencilerin aktif katilimini, matematiksel diisiinme yeteneklerini ve problem c¢6zme

becerilerini gelistirmeyi amaglar (Gravemeijer, 1994; Van den Heuvel-Panhuizen, 2003).

Baglam Sec¢imi ve Tanimlama: Ogrencilere sunulacak gergek diinya problemleri,
onlarin giinliik yasamlar1 baglaminda se¢ilmelidir. Bu, 6grencilerin gercek diinya problemlerini

tantyrp matematiksel terimleri ve kavramlar1 bu problemler {izerinden anlamalarini saglar (De
Lange, 1996).

Problem Durumlarinin Olusturulmasi: Rastgele bir problem se¢mek yerine, 6grencileri
aktif olarak diisiindiiren ve matematiksel modellemeler olusturmaya yonlendiren problemler
bilicli olarak secilmelidir. Bu problemler, dgrencilerin tartigmalarina, isbirligi yapip ¢6ziim

yollar1 gelistirmelerine ve yeniden kesfetmelerine, olanak tanir (Freudenthal, 2005).
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Ogrenci Etkilesimini Saglama: Dersler, 6grencilerin grup ¢alismalarma uygun olacak
sekilde ve igbirlik¢i 6grenme aktivitelerine 6grencileri yonlendirecek sekilde planlanmalidir.
Bu, onlarin birlikte ¢alisma takim ruhu olusturma ve matematiksel fikirleri tartisip paylasma

becerilerini gelistirir (Johnson & Johnson, 1999).

Matematiksel Kavramlarin Kesfi ve Uygulamasi: Ogrencilerin matematiksel kavramlari
kendi yasantilarindan sectikleri problemler {izerinden kendi deneyim ve kesifleri yoluyla
yeniden inga etmelerine imkan verilmelidir. Bu, onlarin 6grenme dinamik bir yapiya girmelerini
ve matematiksel kavramlari ayrintili bir bigimde anlamalarini saglar (Gravemeijer & Doorman,

1999).

Uygulama Ornegi: Geometrik Sekiller

Baglam: Ogrencilere, okul bahgesinde gergek dl¢iilerine uygun bir badminton sahasinin

¢izimi yapmalar1 gorevi verilir.

Problem Durumu: Ogrenciler, bir badminton sahasiin gercek 6lciilerinin ne oldugu ve
¢izim i¢in ne kadar genis bir alana ihtiya¢ duyuldugu, ¢izim i¢in gerekli malzemelerin neler
oldugu ve malzemeler i¢in ne kadar bir biitce ayrilmasi gerektigi ve bu problemin ¢dz{imiiniin

zamansal olarak planlanmasi.
Etkinlikler:

Ogrenciler, geometrik sekiller ve uzunluk &l¢ii birimlerinden faydalanarak kagit

tizerinde bir badminton sahas1 modeli olustururlar.

Olgiileri kullanarak kullanmalar1 gereken minimum alan1 hesaplarlar ve kagit {izerinde

matematiksel islemlerden faydalanarak kullanacaklar1 malzeme biitcesi olustururlar.

Malzemeler i¢in aligveris yapip biitce planini uygularlar ve belirledikleri alana kagittaki

modele uygun gercek cizimleri olustururlar.
Projelerini sinifta sunar ve diger 6grencilerle tartisirlar.
Ogrenme Hedefleri:

Ogrencilerin matematiksel kavramlari ger¢ek yasam baglaminda anlamalari ve

uygulamalari.

Elestirel diisiinme ve problem ¢ézme becerilerinin gelistirilmesi.
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Matematiksel modelleme ve kavramlarin yeniden kesfedilmesi.
Degerlendirme Stratejileri

Siirekli Degerlendirme: Ogrencilerin proje siirecindeki ilerlemeleri, etkinlikler, grup
caligmalar1 ve tartigsmalar ve isbirligi yoluyla siirekli olarak degerlendirilir (Black & Wiliam,
1998).

Performans Degerlendirmesi: Ogrencilerin yaptiklari planlama ve gergek saha ¢izimi ile
ilgili etkinlikleri degerlendirilir. Bu degerlendirmede, 6grencilerin matematiksel kavramlari ve

modelleri anlama, uygulama ve biitiin siireci sunma becerileri dikkate alinir (Wiggins, 1993).

Oz Degerlendirme ve Akran Degerlendirme: Ogrenciler, kendi 6grenme siireglerini ve
isbirligi i¢inde ¢alistiklar1 arkadaslarinin performansini degerlendirirler. Bu durum hem onlarin
0z farkindaliklarini artirir hem de takim ruhu ile isbirlik¢i 6grenme siireglerini destekler (Sadler,
1989).

2.4.7 Gergekci Matematik Egitiminde Ogrenme Ortam

GME, o6grencilere matematiksel kavramlari, modelleri ve islemleri gercek diinya
baglaminda kesfetme ve anlama imkan1 veren 6grenme ortamlarini gerektirir. Bu tiir 6grenme
ortamlarinin tasarimi, etkilesimli, Ogrenci merkezli ve kesfetmeye uygun olmalidir

(Gravemeijer & Doorman, 1999).
GME'ye uygun 6grenme ortamlarinin bazi temel 6zellikleri sunlardir:

Baglam Temelli Ortamlar: Ogrencilerin giinliik hayatlarindan alinan sorunlar iizerinden
matematiksel kavramlar1 kesfetmeleri saglanir. Bu ortamlar, soyut matematiksel kavramlarin,
ogrencinin yasantisindan alinan somut deneyimlerle iliskilendirilmesini saglar (De Lange,

1996).

Isbirlik¢i Ogrenme Alanlari: GME, grupla ve isbirlikgi 6grenmeyi dnerir. Ogrencilerin
birlikte problem ¢ozmeleri, birbirlerinden 6grenmeleri ve fikir aligverisinde bulunmalari i¢in

diizenlenmis 6grenme ortamlar1 gereklidir (Johnson & Johnson, 1999).

Esnek ve Uyarlanabilir Mekanlar: Ogrencilerin farkli deneyim yasamalari icin gesitli

ogrenme etkinliklerine katilmalarini kolaylastiracak sekilde esnek mekanlar tasarlanmalidir. Bu
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ortamlar grup etkinlikleri i¢in kullanilir oldugu gibi bireysel ¢aligmalar i¢in de uyarlanabilir
olmalidir (Van den Heuvel-Panhuizen, 2003).

Kaynak Zenginligi: Ogrencilerin cesitli 6grenme materyallerine ve birgok kaynaga
erisim saglayabilecekleri zenginlestirilmis ortamlar saglanmalidir. Bu kaynaklar, manipiilatif

materyaller, gorsel-isitsel araglar ve matematiksel modeller igerebilir (Gravemeijer, 1994).

Fiziksel ve Dijital Ogrenme Ortamlarimin Entegrasyonu

GME’nin etkin olarak uygulanabilmesi ic¢in gerek fiziksel gerekse dijital 6grenme
ortamlarinin entegre bir sekilde kullanilmasi 6nemlidir. Bu entegrasyon, ogrencilerin farkli
ogrenme deneyimlerine erisimini artirirken matematiksel kavramlart daha ayrintili bir sekilde

anlamalarini saglar (Drijvers vd., 2010).

Fiziksel Ogrenme Ortamlart: Siniflar, grup calismalarinin yapabilecegi, dgrencilerin
cesitli 0grenme materyallerine erisebilecegi ve rahatga hareket edebilecegi bir sekilde
diizenlenmelidir. Fiziksel ortamlar, 6grencilerin birlikte ¢alisarak matematiksel problemleri

¢ozmek i¢in ve tartisabilecekleri esnek alanlar sunmalidir (Bishop, 1991).

Dijital Ogrenme Ortamlari: &grencilerin matematiksel kavramlar1 interaktif olarak
kesfetmelerine imkan veren, diijital araglar ve platformlardir. Web 2.0 araglari, 6grenme
yonetim sistemleri, dijital manipiilatif materyaller ve simiilasyonlar 6grencilerin matematiksel,

elestirel ve yaratici diistinme becerilerini gelistirebilir (Kaput & Roschelle, 1997).

Entegrasyon Stratejileri: Fiziksel ve dijital O0grenme ortamlarinin biitiinlesmesi,
ogrencilere daha zengin &grenme deneyimleri saglar. Ogretmenler, dijital araglar fiziksel
ogrenme ortamina entegre ederek, 6grencilerin hem grup ¢alismalarinda hem de bireysel olarak

bu araglardan yararlanmalarini saglamalidir (Drijvers vd., 2010).

Teknoloji Kullanimmin Tesvik Edilmesi: Ogrencilerin dijital okuryazarhik yetilerini
gelistirmeleri ve teknolojiyi daha etkin bi¢imde kullanmalar1 saglanmalidir. Bu, 6grencilerin
matematiksel ve problem ¢6zme ve model gelistirme becerilerini artirir (Mishra & Koehler,

2006).

Etkili bir GME uygulamasinin ger¢eklesmesi i¢in fiziksel ve dijital 6grenme ortamlarinin

bir arada kullanilmasi biiyiilk 6nem tasir. Bu biitiinlesik ortam Ogrencilere matematiksel
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kavramlar1 daha anlamli ve uygulanabilir kilma imkani tanir. Boylece onlarin matematiksel

diisiinme ve problem ¢6zme becerilerini gelistirir.

2.5 Gercekci Matematik Egitimi icin Yeni Yontemler

2.5.1 Yaratict Ogrenme Metodolojileri

Yaratic1 O6grenme, Ogrencilerin elestirel bir bi¢cimde diisiinlip yenilik¢i fikirler
gelistirerek problem ¢6zme becerilerini kullanmaya yonlendiren pedagojik bir yaklasimdir. Bu
metodoloji, bilgi ve becerileri, 6grencilere dinamik bir yapida olacaklar sekilde kazandirmay1
amagclar. Yaratict 6grenme, Ogrencilerin 6grenmeye olan ilgilerini ve merak duygularini

artirarak, onlar1 6grenme siireglerinde dinamik bir hale getirir (Robinson, 2011).

Yaratic1 6grenmenin 6nemi, egitim 6gretim siirecinde dgrencilerin sadece bilgiyi hazir
olarak alip tiiketen degil ayn1 zamanda bilgiyi kesif yoluyla tireten bir konuma gelmelerinde
yatar. Bu yaklagim, ogrencilere sorunlara 6zgiin ve farkli agilardan bakmay1 ve yenilikg¢i
¢cozlimler getirme imkani verir. Yaratici 0grenme, Ogrencileri daha bagimsiz ve elestirel

diistinmeye sevk edip 6grenme siirecindeki motivasyonlarini yiikseltir. (Craft, 2005).

Egitimde yaraticilik, dgrencilerin tirettigi 6zgiin fikirleri uygulayarak bu becerilerini
gelistirmeyi hedefler. Yaratici Ogretim stratejileri, Ogrencilerin 6grenme siireclerinde

dinamizmini artirarak 6grenme materyalleriyle daha derinlemesine etkilesim kumalarina zemin

hazirlar (Beghetto & Kaufman, 2016).

Proje Tabanli Ogrenme: Proje tabanli 6grenme, &grencilerin dzgiin bir probleme
odaklanip derinlemesine ¢alisarak bilgi ve beceriler edinmesine olanak veren bir yontemdir. Bu
yaklagim, Ogrencilerin yasantilarindaki ger¢ek problemlere ¢6ziim bulmalari igin yaratici
diistiinme becerilerini s6z konusu probleme uygulamalarini tesvik eder. Proje tabanli 6grenme,
ogrencilerin kendi giinliik yasaminda karsilastig1 bir soruna yonelik kendi projesini segerek

matematiksel kavramlari bu problemle iliskilendirmelerine firsat verir (Bell, 2010).

Problem Merkezli Ogrenme: Problem merkezli 6grenme, &grencilerin 6grenme
siireclerini bir problem etrafinda organize etme siirecidir. Bu ydntem, grencilerin problem
¢ozme, yaratici fikirler gelistirme ve analitik diisiinme becerilerini gelistirir (Hmelo-Silver,
2004).
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Drama ve Rol Oynama: Drama ve rol oynama, 6grencilerin bir amag ¢er¢evesinde belirli
durumlar1 canlandirarak 6grenme siirecinin organize edildigi yaratict bir 6gretim yontemidir.
Bu yontem, 6grencilerin is birligi yapmalarini saglayarak birbirleriyle empati kurmalarini ve

iletisim becerilerini gelistirir (Heathcote & Bolton, 1994).

Dijital Hikaye Anlatimi: Dijital hikaye anlatimi, dijital araglar kullanilarak 6grencilerin
kendi hikayelerini olusturmalarini siirecini ifade eder. Bu ydntem, o6grencilerin yaratici
diisiinme siireglerini destekledigi gibi dijital okuryazarlik becerilerini de yiikseltir (Robin,
2008).

Yaratic1 6grenme metodolojileri, 6grenme siirecinde 6grenciyi aktif katilimer ve tiretici
bir konuma getirerek bagimsiz ve elestirel diisiinmesini saglar. Ogrenciler icin soyut ve

zorlayici olan bazi matematik konularimin daha anlamli ve ilgi ¢ekici hale gelmesini saglar.

2.5.2 Yaratic1 Ogrenme Metodolojilerinin Etkisi

Yaratic1 6grenme metodolojileri, 6grencinin 6gretim siirecinde iireten ve aktif olmasini
sagladigl i¢in Ogrencinin basarisi ve tutumu {lzerinde etkili oldugu kabul edilir. Bu
metodolojiler, dgrencileri 6zgiin diistinme yenilik¢i ¢oziimler olusturmaya sevk eder bu da
Ogrencinin matematiksel diisiinme ve problem ¢6zme becerilerini yiikselterek ve konu ile ilgili

ozyeterlik algilarin yiikseltir. (Beghetto & Kaufman, 2016).

Yaratic1 6grenme, 6grenme siireglerinin bizzat 6grenci tarafindan yonetilmesine imkan
verir. Bu siiregte 6grenciler, kesfederek bilgiye deneyimleri yoluyla ulasir problemin durumuna
gore yeniden olusturur ve iirettikleri bilgiyi farkli durumlara aktararak uygulama sansi bulur.
Bu durum, onlarin derinlemesine matematiksel diislinceyi ¢alistirip akademik basarilarinin

yiikselmesine destek olur (Robinson, 2011).

Yaratici 6grenme metodolojilerinin 6grencilerin  matematik dersindeki akademik
basarilarin1 olumlu yonde etkiledigini gosteren bir¢ok arastirma vardir. Bu metodolojilerden
proje tabanli 6grenme, matematik derslerinde 6grenci performanslarinin daha yiiksek olmasini
saglarken, problem merkezli 6grenme, Ogrencilerin problem ¢dzme ve analitik diislinme

becerilerini gelistirir (Hmelo-Silver, 2004).

[lgi tutum ve motivasyon acisindan, degerlendirildiginde bu metodolojilerin etkisinin
olumlu oldugu kabul edilebilir. Kendi 6grenme siireclerini yonetebilme imkanina sahip olan

ogrenciler daha 06zgiin ve yaratict ¢oziim gelistirebilir ve 6grenmeye karst daha olumlu
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tutumlarinin  diizeyini yiikseltebilirler. Bu durum, motivasyonlarini yiikselterek onlarin

ogrenme siireclerine olan ilgilerini artirir (Amabile, 2018).

Yaratict 6grenme metodolojilerinin temel dayanagi 6grenci merkezli yaklagimlardir. Bu
yaklagimlar, 6grencilerin 6grenme siireci igerisindeki roliinii dinamik kilarak onlarin kendi

O0grenmelerini 6zgiin bir bicimde liretmelerini saglar.

Sonu¢ olarak metodolojiler, dgrencilerin 6grenme siirecinde dinamik bir yapida
olmalarini, ihtiyact olan bilgiyi yeniden insa etmelerini ve bunu istedikleri alana aktararak
problemler iizerinde uygulayabilmelerine firsat verir. Bu da 6grencinin derse karsi tutumu ve

akademik basariy1 dolayisiyla 6zyeterlik algisin1 olumlu olarak etkiler.

2.6 Senaryo Yazimi ve Kisa Film Tasarimi

2.6.1 Senaryo Yazma Teknikleri

Senaryo yazimi, bir hikdyenin gorsel ve isitsel 6gelerle anlatilarak karsiya aktarilma
seklini 6zellestiren bir yazim teknigidir. Egitimde senaryo yazimi, dgrencilerin elestirel ve
yaratic1 diigiinerek bu diisiincelerini anlamli bir sekilde ifade etme yoluyla problem ¢6zme

becerilerini gelistirmelerine yardimei olur (Field, 2005).

Senaryo yazmanin bazi temel ilkeleri sunlardir:
Hikdaye Yapisi: Iyi bir senaryo, genellikle {ic ana bdliimden olusur: serim(giris),
digiim(gelisme) ve ¢oziim(sonug) seklindedir. Bu yapi, alict kaynagin sikilmadan hikayeyi

akici ve anlasilir almasini saglar (McKee, 1997).

Karakter Gelisimi: Senaryonun orijininde karakterlerin yaratilmasidir. Karakterlerin
gercek yasamla iliskilendirilip inandiric1 ve ¢ok boyutlu olmalart saglanmalidir ki izleyicinin
hikdyeden kopmasinin oOniine gecebilsin. Karakterlerin bir hayat felsefesinin olmasi
gerekmektedir. Bu hikayedeki motivasyonlarinin ve ¢atismalarinin daha agik bir sekilde ortaya

¢ikmasini saglar (Egri, 1972).

Diyalog: Diyaloglar, karakterlerin kisiliklerini i¢ yapilarini yansitir. Bu da hikayenin
ileriye tasinmasina katki saglar. Karakterlerin yapisina uygun ve dogal diyaloglar yazmak
onemlidir. Diyaloglarin hikayeyi gereksiz olarak dagitacak bilgilerden uzak kalmasi ve

sahnenin akiciliginin korunmasi gereklidir (Field, 2005).
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Gorsellik ve Isitsellik: Senaryoda sahneler, gorsel olarak diisiiniiliip yazilmalidir ve
isitsel unsurlarla zenginlestirilmelidir. Betimlemeler yapilarak hikaye atmosferine uygun ses
efektlerinin kullanilmasi kritik rol oynar (Snyder, 2005).

Catisma ve Coziim: Bir hikayenin nitelikli sayilabilmesi i¢in i¢erdigi karakterlerin i¢
diinyasinda ve karakterler arasinda c¢atigmalara yer vermesi gerekir. Hikdye bu catismalar
sayesinde ilerler ve izleyicinin ilgisini ¢eker. Catismalarin ¢oziimiiniin verilmesi, hikayenin

izleyiciye memnuiyet verici bir sonla bitmesini saglar (McKee, 1997).

2.6.2 Egitimde Senaryo Yazimmin Onemi

Egitimde senaryo yazimi, dnemli bir ara¢ olarak kullanilarak dgrencilerin yaratici ve
elestirel diisiinerek problem ¢6zme becerilerini gelistirmelerini destekler. Senaryo yazimi,
ogrencilerin derslerde ogrendikleri bilgileri ger¢ek yasam durumlarina uygulamali olarak
aktarmalarina olanak tanir. Senaryo yazimi, hayal giicli kullanarak 6zgiin hikayeler yaratmay1
sagladig1 i¢in 6grencilerin yaratici ve analitik diisiinerek ifade becerilerini gelistirir (Craft,

2005).

Hikaye yapisi icinde elestirel diisiinme ve problem ¢dézme becerilerini kullanmalarini
tesvik eden senaryo yazimi, 6grenciler karakterlerin problemlerine etkili ¢6ziimler bularak bu

yetilerini gelistirir (Robinson, 2011).

Senaryo yazimi, genellikle grup calismasi gerektirdiginden ogrencilerin is birligi
yaparak ve sosyal becerilerini kullanirlar bu da GME’nin gergeklestirilmesine katkida bulunur.
Ogrenciler, yaratici ve 6zgiin fikirlerini paylasarak birbirlerinden dgrenir ve igbirlikgi olarak

calisip projelerini tamamlarlar (Johnson & Johnson, 1999).

Kisa filmler, egitimin g¢esitli alanlarinda Onemli bir Ogrenme aract olarak
kullanilmaktadir. Kisa film tasarimi, 6grencilerin hem yaratici diisiime hem de analitik
becerilerini gelistirmelerine yardimci olur. Bu da &grencilerin teorik bilgilerini pratige
dokmelerine imkan tanir ve 6grenme siirecini daha ilgi ¢ekici ve etkilesimli bir duruma getirir

(Buckingham, 2013).

Kisa filmler, karmasik ve zor konular1 gorsel-isitsel 6geler kullanarak daha anlagilir hale
getirir. Bu vesileyle 6grenciler soyut kavramlar1 gergek yasamdaki karsiliklari olan somut
orneklerle iligkilendirebilirler. Bu, 6zellikle soyut ve karmasik olan matematik dersinde

kavramlarin anlagilmasini kolaylastirir (Hoban, 2005).
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Kisa film tasarimi, Ogrencilerin 0zgiin diisinme ve analiz yapma becerilerini
gelistirmelerine destek sunar. Ogrenciler, senaryolar1 analiz ederken elestirel olarak diisiinerek
filmlerini tasarlarlar bu da onlarin 6grenme siireglerini yonetme sansina sahip olmalarini saglar

(Aydin & Borekgi, 2021).

Senaryo yazimi ve kisa film tasarimi, teknoloji kullanim becerisi ve hikayelerini gorsel
— isitsel Ogelerinin entegre edilmesi icin teknolojik araglar kullanmayr gerektirdiginden

ogrencilerin dijital okuryazarlik becerilerini gelistirirler (Robin, 2008).

2.6.3 Egitsel Kisa Film Tasarimimin lkeleri

Egitsel kisa film tasarimi, araglarin etkili bir 6grenme siirecinde kullanilmasini saglayan

bazi ilkeler gerektirmektedir. Bunlardan bazilar1 sunlardir:

Amag Belirleme: Kisa filmin egitimde kullanilma amaci agik olarak belirlenmelidir.

Film ile 6gretilmek istenen beceri veya kavramlar agik¢a tanimlanmalidir (Mayer, 2009).

Hikaye Yapisi: Egitsel kisa filmler, gercek yasam durumlarina uygun, anlasilir ve
stirtikleyici bir hikaye yapisina sahip olmalidir. Bu, 6grencilerin ilgilerini ¢cekmek ve konuyu

daha iyi kavramalarini saglamak i¢in 6nemlidir (Snyder, 2005).

Gorsel ve Isitsel Ogeler: Filmler, gorsel ve isitsel araglar kullanilarak
zenginlestirilmelidir. Bu, bilgilerin daha yasama yakin ve gercekei bir sekilde iletilmesini
saglar. Renkler, miizik, ses efektleri ve grafikler 6grenme siirecini destekler (Mishra & Koehler,
2006).

Ogrenci Katilimi: Kisa film tasarimu siirecinde 6grenci merkezde olacak sekilde siireg
tasarlanmalidir. Senaryo yazimi, ¢ekimler ve montaj asamalarinin tamaminda 6grenci aktif

olarak yer almalidir (Robin, 2008).

Degerlendirme ve Geri Bildirim: Kisa film tasariminin son agamasi olan bu siiregte
ogrencilerin performansini degerlendirip geri bildirim saglamak ve onlarin kendi kendilerini
hatta akranlarinin performanslarini degerlendirip gelistirmelerine imkan verir (Black &

Wiliam, 1998).
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2.6.4 Cekim Teknikleri ve Planlar:

Cekim teknikleri, gilinlik yasamdan secilen bir problemin gorsel olarak nasil
anlatilacagini belirler ve film tasarimi ig¢in hayati 6neme sahiptir. Bu teknikler, 6grencilere
sahneleri gergek¢i ve anlamli bir sekilde olusturma edinimi saglar (Brown, 2016). Cekim

tekniklerinden bazilar1 sunlardir:

Uzak Plan: Karakterlerin ve ¢evrenin genis bir perspektiften gosterildigi ¢ekimdir.

Hikayenin hangi ortamda gectigini géstermek icin kullanilir (Mascelli, 1965).

Orta Plan: Karakterin bel hizasina yakin bir yatay ¢izgiden yukarisin1 gosteren ¢ekimdir.
Diyalog sahnelerinde ¢evre ile etkilesimini ¢ok fazla dikkate almadan ve karakterlerin beden

dilini vurgulamak i¢in idealdir.

Yakin Plan: Karakterin yiiziine odaklanip duygu ve diislincelerinin aktarimini saglamak

veya onemli bir nesneye odaklanan ¢ekimdir. Duygu ve detay vermek i¢in kullanilir.

Goz Seviyesi Agisi: Kameranin Karakterin goz seviyesinde oldugu agi, gergekgi ve

dogal bir goriintim saglar (Thompson & Bowen, 2009).

Ust A¢1: Kamera yukaridan asagiya bakarak karakteri oldugundan daha kiiciik ve zay1f

bir karakterde oldugunu gosterebilir.
Alt Aci: Karakteri giiclii ve hasmetli gostermek i¢in kamera agsagidan yukariya bakar.

Pan ve Tilt Hareketleri: Kameranin yatayda (pan) veya dikeyde (tilt) yer degistirmeden
kendi ekseninde ¢evrilerek hareket ettirilmesiyle yapilan ¢ekimlerdir. Bir sahnedeki genislik ve

yiikseklige vurgu yapmak icin kullanilir.

Dolly ve Tracking: Kamera, bir ray {izerinde, donme hareketi yapilmadan, ileri-geri
(dolly) veya yatay eksende (tracking) hareket ettirilir. Hareketli sahnelerin ¢ekiminde igin
kullanilir (Arijon, 1976).

Planlama ve Storyboard: Cekim planlari, bir filmin ¢ekim asamasinda ¢ekim
senaryosunun nasil uygulanacagini hangi sahnelerin nasil ¢ekilecegini belirler. Bu planlama
siireci, storyboard (hikaye tahtasi) yardimiyla yapilir. Storyboard, her bir sahneye ait temsili bir

gorsel igeren ve yonetmene ¢ekim siirecinde kilavuzluk eden ¢izim tahtalaridir. (Katz, 1991).

Gorsel Hikaye Anlatimi: Gorsel anlatim, gorsel ve isitsel ogeler kullanilarak bir

hikayenin etkili bir sekilde sunulmasina olanak tanir. Egitsel kisa filmlerde o6grencilerin
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kavramsal bilgilerini somutlastirmalarina destek sunan 6ge gorsel hikaye anlatim siirecidir

(Block, 2020).

Kompozisyon: Sahnede bulunmasi istenen oOgelerin uyumlu olarak diizenlenmesi,

sahnenin estetik ve dramatik etkisini artirir (Dancyger, 2018).

Isiklandirma: Farkli 151k ¢esitleri, sahnenin atmosferini ve duygu ve dramatik tonunu
belirler. Isik ve golge, karakterlerin ruh halleri hakkinda bilgi sunduklari gibi mekanin

ambiyansini da vurgular.

Renk: Renk, tema ve duygu tonunu destekler. Farkli renklere yiiklenen farkli psikolojik
etkiler, izleyicinin sahneyi daha kolay anlayip hissetmesini etkiler (Bellantoni, 2012).

Diyalog: Karakterler arasindaki ve seyirci ile hikdye arasindaki iletisimi saglar ve

hikayeyi ileriye tasir.

Ses Efektleri: Ortam sesleri ve efektler, sahnelerin gergekgiligini artirir ve izleyiciyi

i¢ine ¢eker.
Miizik: Miizik, hikayenin ritmini belirleyerek sahnenin duygusal etkisini artirir.

Kurgu ve Montaj: Cekilen sahnelerin dramatik yapiyr bozmayacak sekilde
diizenlenmesi ve birlestirilmesi siirecidir. Kurgu, hikayenin akigini ve ritmini belirleme

tizerinde de etkilidir (Murch, 2001).

Gegigler: Sahne gecisleri, hikayenin akisi sirasinda izleyicinin dikkatinin dagilmasini

onleyerek kesintisiz bir hikdye sunumunu saglar.

Gorsel hikaye anlatimi, egitsel video veya kisa filmlerin daha etkili ve ilgi ¢ekici
olmasini saglar. Bu yontem, 6grencilerin karmasik ve soyut konular1 daha 1yi anlamalarina ve

kavramlarla gergek yasam durumlarina aktararak etkilesim kurmalarina yardimci olur.

2.7 Teknoloji ve Web 2.0 Araclar

2.7.1 'Web 2.0 Araclarinin Tammm ve Egitimdeki Rolii

Web 2.0 terimi, kullanicilara bilgi paylasimi, igerik olusturma imkanlar1 ve is birligi

sunan internet teknolojilerini tanimlar. {1k kez 2004 yilinda, O'Reilly Media tarafindan popiiler
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hale getirilen Web 2.0, internet kullanicilarinin aktif icerik {ireticilerine dontigiimiinii

saglamistir (O'Reilly, 2007).

Web 2.0 araglari, kullanicilarin dinamik ve etkilesimli i¢erik olugturmasina ve bu igerigi
paylasmasina olanak taniyan platformlardir. Bu araglar, bloglar, wiki'ler, sosyal medya
platformlari, podcast'ler, video paylasim siteleri, etiketleme sistemleri ve ¢evrimigi is birligi

araglarini igerir (Anderson, 2007).

Bloglar: Kullanicilarin deneyimlerini, diisiincelerini ve bilgilerini diizenli olarak
paylasti1 cevrimici giinliiklerdir. Ogrencilerin yazma becerilerini gelistirmek ve fikirlerini

ifade etmelerine olanak sunmak i¢in egitimde kullanilir (Richardson, 2010).

Wiki'ler: Kullanicilarin is birligi yaparak icerikler olusturdugu diizenleyebildigi
platformlardir. Ozellikle grup projeleri ve ortak bilgi tabanlar1 olusturmak amaciyla egitimde

kullanilir (Godwin-Jones, 2003).

Sosyal Aglar: EBA, Facebook, Twitter ve LinkedIn gibi platformlar, 6grencilerin ag
olusturup bilgi paylagsmasin1 saglar. Egitimde, Ogrenciler arasinda ve &grenci-Ogretmen

iletisimini giiclendirmek i¢in kullanilir (Junco vd., 2011).

Podcast'ler: Sesli yaymlar, egitim materyallerinin ¢ok kisitli zamanlarda bile hareket
halindeyken tasinabilir ve erisilebilir olmasin saglar. Ogrenciler, ders notlarini veya ilgi

duydugu bilgileri dinleyerek 6grenebilirler (Lonn & Teasley, 2009).

Video Paylasim Siteleri: YouTube gibi siteler, 6gretim videolarinin paylagilmasini ve
izlenmesini saglar. Egitimde, karmasik konularin tekrarlanabilecek yapida gorsel olarak

anlatilmasina yardime1 olur (Burke vd., 2009).

Cevrimici Is birligi Araglari: Google Docs, Microsoft Teams gibi platformlar,
kullanicilarin is birligi i¢erisinde es zamanli olarak belgeler iizerinde ¢alismasini saglar. Grup

caligmalar1 ve projeler i¢in kullanmighdir (Bower, 2011).

Web 2.0 araglari, egitimde koklii bir degisim yapmuistir. Bu araglar, 6grenme ve dgretme

stireclerini daha etkilesimli, isbirlik¢i ve dinamik hale getirir.

Web 2.0 araglarinin egitimde kullanimina dair bazi 6nemli noktalar sunlardir:
Bu araglar, 6grencilerin derslere daha aktif katilmalarini saglar. Etkilesimli platformlar,
ogrencilerin 6grenme siirecinin daha derinlesmesine ve kendi 6grenme siireglerine daha fazla

dahil olmalarini imkan tanir (Alexander, 2006).
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Web 2.0 araglari, 6grencilerin takim olarak is birligi yapmasini1 ve grup projelerinde
daha verimli rol almalarin1 miimkiin kilar. Wiki'ler ve ¢evrimigi is birligi araglar1, 6grencilerin

birlikte igerik olusturmasina, paylagsmasina ve sonradan diizenlemesine olanak tanir (Wheeler
vd., 2008).

Web 2.0 araglari, 6grencilerin bireysel ihtiyaglarina uygun materyaller bulmalarini ve
kendi hizlarinda ve sitillerinde 6grenmelerini saglar. Bu, Ogrencilere bireysellestirilmis

ogrenme deneyimleri de sunabilir (Duffy & Bruns, 2006).

Web 2.0 araglari, 6grencilerin genis ve derin bir bilgi havuzuna erigimini saglar. Bu
havuzdaki bilgilerin paylasimi ve dagitimi, 6grenme siirecini zenginlestirir ve 6grencilerin
cesitli materyallere erisimini kolaylastirarak egitimde firsat esitligine katki sunar (Redecker vd.,
2010).

2.7.2 Matematik Egitiminde Kullanilan Web 2.0 Araclari

Web 2.0 araglari, diger alanlarda oldugu gibi matematik 6gretiminde 6énemli yenilikler
sunar. Bu araglar, 6grencilerin matematiksel kavramlar1 daha kolay somutlastirmalarina daha
derinlemesine anlamalarin1 saglar. Bu, cesitli etkilesimli ve isbirlik¢i 6grenme ortamlari

olusturur. Bu araglardan bazilar1 sunlardir:

EBA: Milli Egitim Bakanliginin kontroliinde olan Egitim Bilisim Ag1, 6grencilerin
birbirleriyle ve dgretmenleriyle etkilesimini kolaylastirir. Ogretmenler bu sistem iizerinden
belli bir zaman dilimine ayarli olarak ddevler gonderebilir. Odevlerin sonuglarmi pratik olarak
raporlastirarak 6grenciye geri bildirim verebilir. Ogrenci veya dgretmenler anketler olusturup
istatistiksel bilgiler elde edebilir. Ayn1 zamanda hem 6grenci hem 6gretmenlere hizmet veren
genis bir soru ve materyal havuzu gorevini de gérmektedir. Bu havuzda sesli ve videolu
iceriklerde bulunmaktadir. Buradan milli egitim miifredatina paralel igerikler iireten Vitamin

ve Morpa Kampiis gibi araglara kisith da olsa erigebilmek miimkiindiir.

Khan Academy: Bu platform, &grencilere matematik ders araglart igin genis bir
yelpazesi sunar. interaktif alistirmalar, video dersler ve anlik geri bildirimler igerir. Khan
Academy, bireysel 6grenme hizina uygun igerikler sunar. Bu da 6grencilerin kendi hizlarinda

anlaml1 bir 6grenme siireci olusturmasina olanak tanir (Khan, 2012).

GeoGebra: GeoGebra, matematigin geometri, cebir, tablo, grafik ve hesaplamalarinda

kullanilan bir yazilimdir. Matematiksel kavramlar gorsellestirilerek, manipiile edilerek ve
38



dijital olarak modellenerek daha kalic1 ve anlamli bir grenme siireci olusturur. Ogretmenler
icin de ders materyalleri ve etkilesimli etkinlikler olusturma imkani sunar (Hohenwarter &

Lavicza, 2007).

Desmos: Desmos, ozellikle grafik olusturmay1 gerektiren konularda giiglii bir 6grenme
aracidir. Matematiksel fonksiyonlar1 ve denklemleri gorsellestirerek 6grencilerin daha kolay
anlamasini saglar. Desmos, dgrencilere karmagik ve soyut matematiksel kavramlar1 kesfetme,

anlama, yorumlama ve baska alanlara uygulama firsat1 verir (Desmos, 2024).

Edmodo: Edmodo, sosyal medya platformlarina benzer bir aragtir ve siif i¢i is birligini
tesvik eder. Ogretmenler, dgrencilerle materyal paylasabilir ya da 8dev verebilir ve geri bildirim
saglayabilirler. Edmodo, 6grencilerin matematikle ilgili tartisma ve soru sormalarina da imkan

verir (Trust, 2012).

Google Classroom: Google Classroom araci da dijital sinif yonetimi i¢in kullanilanilir.
Burada da 6gretmenler, ders materyallerini organize edebilirken 6dev vereip ve dsonuglari
degerlendirebilirler. Google Classroom, 6grencilerin hem akranlariyla hem de 6gretmenleriyle

etkilesim kurmalarini destekleyen bir aragtir (Iftakhar, 2016).

Web 2.0 araglarinin matematik egitiminde kullanilmasi, 6grenci basarisi iizerinde ¢esitli
olumlu etkiler yaratir. Bu etkiler, Ogrencilerin 6grenme siireglerine daha aktif katilim

gostermeleri ve matematiksel kavramlar1 daha derinlemesine anlamalari ile iligkilidir.

Etkilesimli platformlar, Ogrencilerin ders materyallerini daha derinlemesine
anlamalarin1 ve kendi 6grenme siireglerine daha fazla dahil olmalarini tesvik eden web 2.0
araglari, dgrencilerin derslere daha aktif katilim gostermelerini saglar. Ornegin, GeoGebra ve

Desmos gibi araclar, 6grencilerin matematiksel kavramlar1 gorsellestirmelerine imkan tanir

(Hohenwarter & Lavicza, 2007; Desmos, 2024).

Web 2.0 araglari, Ogrencilerin is birligi yaparak grup projelerinde daha etkili
caligmalarini saglar. Wiki gibi 6zelliklere sahip ¢evrimici is birligi araglari, 6grencilerin birlikte
icerik olusturmasma ve diizenlemesine olanak tanir. Bu, onlarin ger¢ek yasamdaki sosyal

becerilerini ve iletisim yeteneklerini gelistirir (Trust, 2012).

Anlik olarak 6grencilere geribildirim sagladiklart i¢in web 2.0 araglari 6grencilerin

hatalarini hizlica fark etmelerini ve diizeltmelerini saglar. Khan Academy ve Google Classroom
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gibi platformlar, 6gretmenlerin 6grencilere hizli bildirimler vermesine imkan verir (Iftakhar,
2016).

Ogrencilerin matematiksel okuryazarliklarini artiran web 2.0 araglar1 etkilesimli ve
gorsel 6grenme materyalleri, 6grencilerin modellemeler yaparak matematiksel kavramlar: daha
anlamli 6grenmelerine yardimcet olur. Bu da onlarin akademik basarilarini artirir (Mishra &

Koehler, 2006).

2.7.3 Web 2.0 Araclar ile Etkilesimli Ogrenme Ortam Tiirleri

Web 2.0 araglari, egitimde etkilesimli ders materyalleri ve etkinlikler olusturarak
Ogrenme siirecini zenginlestirir. Bu araglar, 6grencilerin aktif katilimin1 destekler ve 6grenme

deneyimini daha aktif hale getirir (Redecker vd., 2010).

Etkilesimli ders materyalleri ve etkinliklerinden bazi 6rnekler sunlardir:

Interaktif Sunumlar: Araglar, 5gretmenlerin derslerini dgrencilerin de dahil olabilecegi
ogretmenlerin kisisellestirilmis sunumlarla desteklemelerine imkan verir. Prezi ve Google
Slides gibi araglar, 6gretmenlerin ders materyallerini zengin gorseller ve multimedya 6geleri

ile sunmalarina imkan verir (Robin, 2008).

Sanal Siniflar ve Web Seminerleri: Web 2.0 araglari, sanal siniflar ve web seminerleri
(webinar) olusturmay1 ve sanal ortamda toplantilar yapmayi kolaylastirir. Ogretmenler,
ogrencilerle ¢evrimigi olarak etkilesimde bulunabildigi gibi canli dersler de verebilir ve gergek
zamanli tartismalar yapabilirler. Zoom ve Microsoft Teams, Google Meet gibi araglar bu

amagla yaygin olarak kullanilir (Hrastinski, 2008).

Cevrimi¢i Quizler ve Anketler: Quizlet ve Kahoot, ZippGrade, Google Forms gibi
araglar, dgrencilerin bilgilerini aninda test etmelerini ve anlik olarak geri bildirim almalarini

saglar. Bu tiir etkilesimli etkinlikler, 6grencilerin 6grenme siirecinde daha aktif olmalarini

saglar (Wang, 2015).

E-Portfolyolar: Google Sites veya Mahara gibi araglari kullanarak 6grenciler kendi e-
portfolyolarini olusturabilirler. E-portfolyolar, 6grencilerin ¢aligmalarini sergilemelerine ve he

ogretmenin hem 6grencinin bu gelisim stirecini takip etmelerine yardimei olur (Barrett, 2006).
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Web 2.0 araglari, 6grencilerin hem akranlariyla hem de 6gretmenleriyle is birliklerini
artirir ve etkilesimi giiglendirir. Bu etkilesimler, 6grenme siirecinin destekleyici ve isbirlikgi

olmasin1 saglar (Mazer vd., 2007).

Edmodo ve Facebook gibi sosyal aglar, 6grencilerin ders disinda da iletisim kurup
igbirligi yapmalarin1 saglar. Tartigma forumlari, Ogrencilerin ders konularimi1 daha
derinlemesine ve farkli boyutlariyla tartismalarina ve fikir alisverisinde bulunmalarina olanak
tanir (Selwyn, 2009).

Bloglar ve wiki'ler, 6grencilerin projelerini paylasip diislincelerini tartigmalarina imkan
verir. Bu araglar, bilgi paylasimini tesvik edip Ogrenci-Ogrenci ve Ogrenci-Ogretmen

etkilesimini artirir (Godwin-Jones, 2003).

Web 2.0 araglari, 6gretmenlerin 6grencilere aninda geri bildirim vermesini kolaylastirir.
Google Classroom ve Moodle gibi platformlar da 6grenci d6devlerinin 6gretmenler tarafindan

degerlendirmesine ve anlik geri bildirim saglamasina olanak tanir (Bennett vd., 2012).

Google Docs ve Microsoft Office 365 gibi ¢evrimici isbirlik¢i araglar, 6gtrencilerin
gruplar olusturup isbirligi igerisinde projeler iiretmelerine olanak sundugundan Ogrenme

deneyimlerini zenginlestirmelerine de katki saglar (Bower, 2011).

2.8 Kisa Film Tasarimi ve Sosyal Etkilesim Siirecleri

Kisa film siirecinde, akademik basarilarinin yaninda 6grencilerin sosyal becerilerinin
gelisimi de o6nemli oneli bir sekilde gelisir. Sosyal etkilesim, Ogrenme siirecinde ana
bilesenlerden biridir ve ile ilgili faaliyetler bu etkilesimleri artirip 6grencilerin sosyallesme

becerilerini gelistirir (Vygotsky& Cole, 1978).

Ogrencilerin projeler ve simf ici tartismalarinda ve grup calismalarinda empati, iletisim
ve isbirligi becerilerinin gelistigi goriiliir (Johnson & Johnson, 1989). Bu tiir uygulamalar
ogrencilerin isbirligi ve sosyal baglantilarin1 gii¢lendirdigi icin topluma aidiyet duygusunun
gelisimine katki saglar. Ayrica bu faaliyetler 6grencilerin 6zyeterlik ve giiven duygusunu
artirarak, sanal ortamda daha etkili iletisim kurmalarini saglar (Bandura, 1997). Wentzel
(1991), egitsel faaliyetlerin &grencilerin sosyal ve akademik gelisimlerini destekleyerek
isbirlik¢i 6grenme ortamlarmin sosyal becerileri giiglendirdigini ifade eder. Cohen (1994),

igbirlik¢ci Ogrenme stratejilerinin akademik basarilart artirdigi gibi 6grencilerin  sosyal
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becerilerini artirdigini belirtmistir. Johnson ve Johnson (1989), isbirlik¢i 6grenme ortamlarinin
ogrencilerin 6grenme siirecine katilimini ve motivasyonunu artirdigini gostermistir. Slavin
(1996), isbirlik¢i 6grenmenin Ggrencilerin problem ¢ézme ve elestirel diisiinme becerilerini
gelistirdigini vurgulamistir. Grup c¢aligmalar1 ve ortak projelerdeki is birligi, 6grencilerin
birbirleriyle daha etkili iletisim kurmalarimi ve takim igerisindeki c¢alisma becerilerini
gelistirmelerini saglar. Bu siiregte 6grenciler, takim ¢aligmasinin 6nemini kavrayarak liderlik,
sorumluluk paylagimi gibi sosyal beceriler edinirler. Bu da onlarin gelecekteki akademik ve

sosyal yasantilarinda daha basarili olmalarina katkida bulunur (Gillies & Ashman, 2007).

Kisa film yapimu, is birligi gerektirdiginden 6grenciler arasi etkilesimi artirmada etkili
bir yontemdir. Bu siireg, Ogrencilerin fikir aligverisinde bulunma ve ortak hedefler
dogrultusunda is birligi yaparak birlikte ¢alisma becerilerini gelistirir. Kisa film yapim siireci,
bir¢ok asamay1 igerir ve bu asamalar, 6grencilerin birgok akademik ve sosyal becerilerini
gelistirmelerine olanak tanir (Hobbs, 2006). Kisa film yapiminda 6grenciler, senaryo yazma,
oyunculuk yapma, sahne diizenini yonetme, ¢ekim ve kurgu gibi gorevleri paylasarak birlikte
caligirlar. Bu siiregte 6grenciler, is birligi yapma, yaratici diistinme, liderlik yapma ve problem
¢ozme becerilerini kullanma firsati bulurlar (Jenkins, 2009). Ayrica, bu tiir projeler,
ogrencilerin birbirlerinin mizacim1 daha iyi 6grenip iletisim yontemlerini ve sosyal baglarini
giiclendirmelerine yardimci olur (Buckingham, 2013). Irlanda'da yapilan bir arastirmanin
sonucu, kisa film yapiminin 6grencilerin grup c¢alismasi becerilerini ve sosyal etkilesimlerini
artirdig1 yoniinde olmustur (De Prada vd., 2024). Benzer sekilde, ABD'de yapilan bir ¢alisma,
kisa film tasariminin 6grenciler arasinda is birligini 6n plana ¢ikardigi ve 6grenciler arasi sosyal

dinamikleri olumlu yonde etkiledigini gostermistir (Trier, 2006).

Kisa film tasarimi ile Ogrencilerin kazanma sansi bulacagi bazi sosyal beceriler
sunlardir:

[letisim Becerileri: Kisa film yapimi, dgrenciler arasinda etkili bir iletisimin varligini
gerektirir. Ogrenciler, film tasariminin her asamasinda sozlii ve yazili iletisim becerilerini
kullanarak gelistirdikleri gibi medya okuryazarligi, sosyal sorumluluk bilici ve dijital
vatandaslik becerilerini de artirirlar. (Hobbs, 2011).

Ekip Calismasi: Kisa film tasarimi, 6grencilerin ekip ¢alismasi yapmalarini tesvik eder.
Ogrenciler is birligi yaparak farkli roller iistlenirler ve ortak bir hedefe ulasma sans1 bulurlar.
Bu, 6grencilerde takim g¢alismasi becerilerini gelistirirken 6zyeterlik algilarin1 ve birbirlerine
olan giivenlerini artirir (Freedman, 2002).
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Problem Cozme Becerileri: Film yapimi sirasinda karsilagilan zorluklar karsisinda
problem ¢6zme becerilerini kullanarak ¢dziime kavusurlar. Ogrenciler, bu tiir sorunlarla basa
¢ikmak i¢in yaratici ¢oziimler iiretirler. Bu, problem ¢ézme ve elestirel diisiinme becerilerini

gelistirir (Jenkins, 2009).

Liderlik Becerileri: Kisa film tasarim siireci, Ogrencilerin liderlik becerilerini
kullanmalaria gelistirmelerine olanak tanir. Ogrenciler, set sorumlusu, proje lideri, prodiiktor
veya yonetmen gibi roller {iistlenerek liderlik deneyimi kazanirlar. Bu, onlarin sorumluluk

bilincini ve liderlik yapma becerilerini pekistirir (Waite, 2009).

2.9 Literatiirde GME, Kisa Film ve Diger Yaratici Ogrenme Uygulamalar

Yapilan literatiir taramasinda gerek konu gerekse arastirma yontemi agisindan arastirma
ile bir birebir ortiisen herhangi bir ¢alismaya rastlanmamistir. Ancak bazi bilesenleriyle
paralellik gosteren calismalar ulusal ve uluslararasi literatiirde mercek altina alinmis ve bu
yaratict O0grenme metodolojilerinin matematik egitimde Onemli yenilikler sundugunu,
ogrencilerin bu metotlarla matematik 6greniminde kavramlar1 daha iyi anladiklarini, problem
¢Oozme becerilerini gelistirdiklerini ve matematige kars1 olumlu tutumlar gelistirdiklerine vurgu

yapmustir.

2.9.1 Tiirkiye’de Yapilan Calismalar

Tirkiye'de GME ve yaratic1 6grenme metodolojileri lizerine yapilan arastirmalar, bu
yaklagimlarin 6grencilerin matematik basaris1 ve tutumlarit {lizerindeki olumlu etkilerini
vurgulamaktadir. Ornegin, Giin Sahin (2019), doktora tezinde kisa film destekli matematik
ogretimiyle matematik-gercek yasam arasindaki iligkiyi incelemek i¢in 7. ve 8. Smf
ogrencilerinden 10’ar kisilik gruplar lizerinde Ogrencilere kisa filmler izletilip 6grencilere
giinliik yazdirilmistir. Incelenen giinliiklerden kisa filmlerin, grencilerin matematik ile giinliik
yasam iliskisini ayirt etmede onemli bir etkiye sahip oldugunu saptamistir. Copur (2022),
doktora tezinde gergek¢i matematik egitimine gore hazirlanmis dijital Oykiilerin 4. simf
ogrencilerinin matematik basarisina, tutumuna ve kaygisina etkisini test etmistir. 23 deney, 23
kontrol grubu olmak iizere toplam 46 6grenciyle 7 hafta siiren deneyin sonucunda Gergekei
Matematik Egitimine gore hazirlanmis dijital Oykiilerin matematik basarisina ve tutumuna

pozitif anlamda etkili oldugunu, matematik kaygisina ise olumlu ya da olumsuz bir etkisi
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olmadigini tespit etmistir. Ayrica dijital dykiilerle ders islemenin akademik basar1 ve tutumda
kazandirdig1 pozitif yonlii degisikligin kalict olmadigini da analizler sonucunda tespit etmistir.
Bu c¢alisma, GME'nin 6grencilerin matematiksel diistinme becerilerini gelistirdigini ve onlarin

matematige karst daha olumlu bir tutum gelistirmelerine yardimci oldugunu ortaya koymustur.

Yigit ve digerleri (2017), calismalarinda okul 6ncesi 6gretmen adaylarinin okul 6ncesi
ders igeriklerine uygun olacak sekilde hazirladiklar1 kisa filmleri; filmi tanimlama, video
¢cekme, montaj programi kullanirken ¢ekimleri ekleme kesme, videolar1 hizlandirip yavaslatma,
ortama uygun ses ve miizik ekleme, sesi kisma ve agma seklindeki becerilere gore ¢oklu 6zel
durum c¢aligmas1 yaparak oOgretmen adaylarmin bu alandaki pedagojik yeterliliklerinin iyi

derecede oldugunu saptarken teknik becerilerin diisiik seviyede kaldigini tespit etmislerdir.

Yildiz ve Urey (2014) galigmalarina baslama sebebi olarak en verimli ders materyali
olarak diistindiikleri film veya videolar1 matematik dersinde kullanma ile ilgili iilkemizde
bilimsel ¢alismalarin eksik oldugunu diisiinmeleri olmustur. Bu noktada {inlii matematik¢ilerin
hayat hikayeleri ile matematik tarihi hakkinda filmler incelemis ve bu g¢ercevede Ogretmen
adaylar1 ve oOgretmenler i¢in derste video se¢iminde dikkat edilmesi gereken Oneriler
sunmusglardir. Bu baglamda 20 maddeden olusan bir film veya video kontrol listesi

olusturmuslardir.

Sadik (2008), dijital hikdye anlatimmin Ogrencilerin derse katilimini artirdigimi ve
O0grenme siireclerini daha anlamli kildigin1 ortaya koymustur. Kendi dijital hikayelerini
yaratmalari, 6grencilerin elestirel diisiinme becerilerini ve yaraticiliklarini gelistirdiklerini

saptamigtir.

Berk (2009), "Multimedia teaching with video clips: TV, movies, YouTube, and mtvU
in the college classroom” konulu ¢alismasinda, yiiksekdgretim ortaminda multimedya ve video
kliplerin kullanimini incelemektedir. Arastirmada, televizyon, filmler, YouTube ve mtvU gibi
cesitli video kaynaklarinin ders igeriklerine entegre edilmesinin, 6grenci motivasyonunu ve
katihmini artirdigina dikkat gekmektedir. Berk, stratejik olarak kullanildiginda, video kliplerin
ogretim siireclerinde Ogrencilerin dikkatini ¢ekme, kavramsal anlayislarini pekistirme ve
ogrenme deneyimlerini zenginlestirme baglaminda etkili oldugunu vurgulamaktadir. Caligma,
video kliplerin egitici araglar olarak nasil etkili bir sekilde kullanilabilecegine dair pratik

oneriler de igermekte olup 6gretim yontemlerinin gesitlendirilmesi gerektigini ileri stirmektedir.
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Korkmaz ve Tutak’in (2017) arastirmasi, doniisiim geometrisi konulariin gergekei
matematik egitimi (RME) etkinlikleriyle islenmesinin 6grencilerin akademik basarisi ve
matematige yonelik tutumlari lizerindeki etkilerini arastirir. Bu ¢alisma, GME yaklagiminin
Ogrencilerin matematiksel kavrayislarini derinlestirdigini ve matematige karst olumlu tutum
gelistirmelerini sagladigini bulmustur. Aragtirma, GME etkinliklerinin 6grencilerin donilisiim
geometrisi konularini daha iyi anlamalarina ve bu bilgileri giinliik yasamlarinda uygulamalarina
yardimci oldugunu ortaya koyar. Sonuglar, GME'nin matematik egitiminde etkili bir yontem

olarak kullanilabilecegini gostermektedir.

Alandaki bagka bir ¢alisma da Ercan ve Patan’in (2022) ortaokul matematik
ogretmenligi son smif 6grencilerinin Senaryo temelli 6grenme uygulamasiyla ilgili goriislerinin
tespiti ile ilgili olmustur. Calisma 12 6gretmen adayiyla yiiriitiilmiis olup (5 6gretmen adayiyla
siire¢ tamamlanmistir), icerik analizi yontemiyle sonuglar analiz edilmistir. Belirlenen
sonuclara gore Ogretmen adaylarinin tamami Senaryo temelli O6grenmeyi, anlamayi
kolaylastirdigi, empati yetenegini kazandirdigi, matematigi giinliik yasamla iliskilendirdigi,
kendilerini ifade edebilme sorumluluk bilinci edindirme gibi islevlerinden dolayi, derslerinde

uygulamak istediklerini ifade etmislerdir.

2.9.2 Uluslararas1 Calismalar

Uluslararasi alanda yapilan arastirmalar da GME ve yaratici 6grenme metodolojilerinin
matematik egitiminde Onemli faydalar sagladigim1 gostermektedir. Gravemeijer (1994),
GME'nin 0Ogrencilerin matematiksel kavramlar1 ger¢ek diinya problemleri {izerinden
anlamalarini sagladigini ve bu yontemin matematiksel diisiinmeyi tesvik ettigini belirtmistir.
Bu calisma, GME'nin 68renci merkezli ve kesfetmeye dayali bir 6grenme yaklasimi oldugunu

vurgulamaktadir.

Boaler (1998), yaratict ve problem merkezli 6grenme ortamlarin 6grencilerin
matematiksel basarilarini artirdigini ve matematige karsi olumlu tutumlar gelistirdiklerini
gostermistir. Bu calisma, 6zellikle dezavantajli 6grenci gruplari tizerinde yapilan aragtirmalarla,
yaratict 6grenme metodolojilerinin egitimde firsat esitligine katkida bulundugunu ortaya

koymaktadir.

Amerika Birlesik Devletleri'nde yapilan bir bagka ¢alisma olan Jenkins (2009), medya

ve dijital araglarin kullanildig1 yaratict 6grenme ortamlarinin 6grencilerin problem ¢dzme
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becerilerini ve elestirel diistinme yetilerini gelistirdigini gostermistir. Bu arastirma, kisa film
yapimi ve diger medya projelerinin dgrencilerin matematiksel kavramlari daha derinlemesine

anlamalarina yardimci oldugunu ve sosyal etkilesimlerini artirdigini vurgulamaktadir.

Gravemeijer (1994), GME'nin teorik temelini ve uygulamalarini ele almistir. Bu
calisma, GME'nin 6grencilere matematiksel kavramlari daha iyi anlamalarini sagladigini ve bu
kavramlar1 ger¢ek diinya baglaminda kullanabilme yeteneklerini gelistirdigini gdstermektedir.
GME'nin matematiksel diisiinme siireglerine olan etkisi, 6grencilerin daha anlamli ve kalici

ogrenme deneyimleri yagsadigini ortaya koymaktadir (Gravemeijer, 1994).

Freudenthal (2005), kitabinda matematik egitimine yonelik bakis agilarini ve
yaklagimlarmi yeniden degerlendirir. Kitap, Freudenthal'in Cin'deki derslerini temel alarak,
matematik egitiminde uygulamali ve baglamsal 6grenmenin 6nemini vurgular. Freudenthal,
matematigin Ogrencilerin giinlilk yasamlarinda anlamli ve kullanilabilir hale getirilmesi
gerektigini savunur. Ayrica, matematiksel kavramlarin ve problemlerin, 6grencilerin kendi
deneyimlerinden yola ¢ikarak kesfetmelerine olanak taniyan bir 6gretim yontemi 6nerir. Kitap,

matematik egitiminin daha etkili ve 6grenci merkezli hale getirilmesi i¢in Oneriler sunar.

Van den Heuvel-Panhuizen (2000), ¢alismasinda Hollanda'daki matematik egitimi
sistemine kapsamli bir bakis sunmaktadir. Freudenthal Enstitiisii tarafindan ICME9 icin
hazirlanan bu CD-ROM'da, Hollanda'nin matematik egitimine dair tarihsel gelismeler,
pedagojik yaklasimlar ve uygulamalar detaylandirilmaktadir. Calisma, Hollanda'nin 6grenci
merkezli ve baglamsal 6grenmeyi tesvik eden 6gretim yontemlerini, Freudenthal'n "gergekci
matematik egitimi" felsefesi cergevesinde ele almaktadir. Ayrica, bu egitim modelinin
Ogrencilerin matematiksel anlayislarini derinlestirme ve giinlilk yasamlarinda matematigi

anlamli kilma {izerindeki etkileri tartisilmaktadir.

De Lange’in (1996) calismasi, matematik egitiminin teorik bilgi aktariminin Gtesinde,
ogrencilerin matematiksel kavramlar1 gergek diinyadaki problemleri ¢d6zmek i¢in kullanma
yeteneklerini gelistirmeyi hedefledigini vurgular. Calisma, matematiksel modelleme, problem
cozme, elestirel diisiinme ve iletisim becerilerinin matematik egitiminde onemli bilesenler
oldugunu belirtir. Bu bilesenler, 6grencilerin analitik ve yaratict diisiinme yeteneklerini
artirarak, matematigi hem akademik hem de gilinlik yasamlarinda etkili bir sekilde
kullanabilmelerini saglar. Matematik egitiminin Ogrencilerin gelecekteki kariyerlerinde ve

giinlik yasamlarinda basarili olmalar1 i¢cin gerekli olan temel becerileri kazanmalarini
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sagladigim vurgular. Ogretim ydntemlerinin bu hedeflere ulasmak icin nasil gelistirilebilecegi
iizerine ¢esitli pedagojik yaklasimlar ve stratejiler onerir. Bu kapsamda, matematik egitiminin
daha etkili ve uygulanabilir hale getirilmesi gerektigini savunur ve 6gretmenlerin, 6grencilerin
matematigi anlama ve uygulama becerilerini gelistirmelerine yardimei olacak ydntemleri

benimsemeleri gerektigini ifade eder.

Cobb ve digerleri (2012) c¢alismasi, matematik siniflarinda sembollestirme ve iletisim
stireclerini incelemektedir. Calisma, matematiksel diisiincenin ve anlayisin, Ogrenciler ve
ogretmenler arasindaki etkilesimler yoluyla nasil sekillendigini ve gelistirildigini ele alir.
Yazarlar, matematiksel sembollerin ve araglarin 6gretim tasarimindaki roliinii vurgulayarak,
etkili matematik egitimi i¢in uygun pedagojik stratejilerin onemini belirtirler. Bu baglamda,
simif ici sOylem ve etkilesimlerin, Ogrencilerin matematiksel kavramlar1 anlamalarint ve

kullanmalarini nasil destekledigi lizerine ¢esitli perspektifler sunarlar.

Robinson (2011) kitabinda, yaraticiligin modern egitim sistemlerinde nasil
gelistirilebilecegi lizerine kapsamli bir analiz sunar. Mevcut egitim sistemlerinin genellikle
yaraticiligr bastirdigimi ve Ogrencilerin potansiyellerini tam anlamiyla kullanmalarini
engelledigini savunur. Kitap, bireylerin ve toplumlarin basarili olabilmesi igin yaratici
diisiincenin ve yenilik¢iligin tesvik edilmesi gerektigini vurgular. Robinson, yaraticiligin
sadece sanatsal alanlarla sinirli olmadigini, bilim, is diinyas1 ve giinlilk yasamda da 6nemli

oldugunu belirtir ve egitim sistemlerinde kokli degisiklikler yapilmasi gerektigini 6ne stirer

Kisa filmler ve Web 2.0 araglari, modern egitimde 6nemli bir yer tutmaktadir. Bu
teknolojiler, 6grencilere daha etkilesimli, ilgi ¢ekici ve kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri
sunarak Ogrenme siireglerini gelistirmeyi amaglamaktadir. Asagida, kisa filmler ve Web 2.0

araglarmin egitimde kullanimina iligskin yapilan bazi 6nemli aragtirmalar sunulmaktadir:

Hobbs (2006), arastirmasinda sinif ortaminda video kullaniminin verimsiz ve etkisiz
yontemlerini ele alir. Learning, Media and Technology dergisinde yayimlanan bu ¢alisma,
videolarin pedagojik amaclara ulagmada nasil yanlis kullanilabilecegini ve bu yanlis
kullanimlarin 6grencilerin 68renme stiregleri lizerindeki olumsuz etkilerini inceler. Hobbs,
videolarin egitimdeki potansiyel faydalarini kabul etmekle birlikte, 6gretmenlerin videolart
sadece dikkat cekmek veya zaman doldurmak i¢in kullanmalarinin 6grenme hedeflerine zarar
verebilecegini vurgular. Makale, etkili video kullanimi icin stratejik Oneriler sunarak,
egitimcilerin videolar1 daha bilingli ve hedef odakli kullanmalarini tesvik eder.
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Rosen ve Nelson (2008), arastirmalarinda Web 2.0 teknolojilerinin egitim tizerindeki
etkilerini ve yeni nesil 6grencilerin 6grenme siireglerini nasil doniistiirdiigiinii inceler. Bu
calisma, etkilesimli ve katilimec1 web araglarinin (bloglar, wikis, sosyal aglar) egitimde
kullaniminin, 6grencilerin bilgiye erisim, igbirligi ve yaraticilik yeteneklerini nasil gelistirdigini
tartisir. Yazarlar, Web 2.0'm Ogrencilere daha dinamik ve kisisellestirilmis O0grenme
deneyimleri sundugunu, ayrica 6gretmenlerin de derslerini daha etkilesimli ve ilgi ¢ekici hale
getirebilecegini savunurlar. Makale, egitimcilerin Web 2.0 araglarini etkin bir sekilde
kullanabilmeleri i¢in stratejiler ve Oneriler sunarak, bu teknolojilerin egitimdeki potansiyel

faydalarini en iist diizeye ¢ikarmay1 amaglar.

Kearney ve Schuck’un (2005) ¢alismasi, 6grenci tarafindan tiretilen videolarin 6gretim
ve 0grenme siireglerindeki roliinii inceler. EdMedia + Innovate Learning konferansinda sunulan
bu makale, d6grencilerin kendi videolarini olusturmasinin onlarin 6grenme deneyimlerini nasil
zenginlestirdigini ve 0grenme motivasyonlarin1 artirdigini tartisir. Yazarlar, bu yontemle
ogrencilerin yaraticilik, problem ¢6zme ve elestirel diisinme gibi Onemli becerileri
gelistirdigini  vurgular. Ayrica, Ogrenci tarafindan {retilen videolarn, konular1 daha
derinlemesine anlamalarma yardimcit oldugunu ve isbirligi ile iletisim becerilerini
giiclendirdigini belirtir. Makale, 6gretmenler icin 6grenci merkezli bu 6gretim stratejisinin

smiflarda nasil uygulanabilecegine dair oneriler sunar.

Schwartz ve Hartman’in (2014) ¢alismasi, dijital videolarin 6grenme ve degerlendirme
stireclerinde nasil tasarlanmasi gerektigini inceler. Video Research in the Learning Sciences
kitabinda yer alan bu boliim, televizyonun pasif izleyici modeli ile dijital videonun etkilesimli
ve katilimci dogasi1 arasindaki farklari vurgular. Yazarlar, dijital videolarin egitimde
kullanimiyla ilgili olarak 6grenci etkilesimini artirmak, 6grenme deneyimlerini kisisellestirmek
ve degerlendirme siireclerini zenginlestirmek i¢in stratejiler sunar. Bu g¢alismada, dijital
videolarin dikkatli tasarlandiginda giiclii bir egitim araci olabilecegi ve 6grencilerin aktif

ogrenme stireclerine katkida bulunabilecegi savunulur.

Bu ¢alismalar, GME ve yaratic1 6grenme metodolojilerinin matematik egitiminde etkili
oldugunu ve 6grencilerin matematik basarisi, tutumlar1 ve 6zyeterlik algilar1 iizerinde olumlu
etkiler yarattigini gostermektedir. Hem ulusal hem de uluslararasi literatiir, bu yenilik¢i

yaklasimlarin egitimde genis ¢capta benimsenmesi gerektigini onermektedir.
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BOLUM II1

3. YONTEM

3.1 Arastirma Deseni

Arastirma, deneysel desen kullanilarak yiriitilmiistiir. Deneysel desen, aragtirmacinin
bagimsiz degiskeni manipiile ettigi ve bagimli degisken iizerindeki etkisini goézlemledigi bir
aragtirma modelidir (Campbell & Stanley, 2015). Deneysel desenler, egitim arastirmalarinda
sikca kullanilan ve degiskenler arasindaki nedensel iliskileri belirlemek icin ideal olan
yontemlerdir (Creswell & Creswell, 2017).

Bu c¢alismada, Gergek¢i Matematik Egitimi (GME) yaklasimiyla giinlilk yasamda
matematigin kullanim alanlarimi 6grencilere buldurarak bu konularla ilgili senaryolar yazma ve
teknolojik araglar kullanilarak bu senaryolardan da kisa filmler tasarlamanin 6. sinif
ogrencilerinin matematik basarisi, tutumlar1 ve Ozyeterlik algilar1 iizerindeki etkilerini
incelemek amaciyla 6n test- son test kontrol gruplu deneysel desen kullanilmistir. On test-son
test kontrol gruplu desen, iki grup arasinda bagimsiz degiskenin etkisini 6lgmeye olanak
verebilir.

Deney grubu, GME yaklasimi ve yaratici 6grenme metodolojileri(giinliik yasamda
matematigin kullanimini hikaye ve senaryolarla somutlagtirma, kamera ses kayit¢ist gibi
cihazlarla film ¢ekimi gerceklestirme, web2 araglarindan faydalanarak ¢ekimleri montajlama)
ile egitilirken kontrol grubu, ger¢ek¢i matematik egitimi baglaminda senaryolarin olusturma ile
film tasarimini igermeyen, Milli Egitim Bakanliginin resmi ortaokullarda uygulanan ilkdgretim
Matematik Ogretim Programi gergevesinde dersler devam etmistir.

Deneysel desenlerin baslica avantajlarindan biri, bagimsiz degiskenin etkisini dogrudan
gbzlemlemeye olanak tanimasidir. Bu, arastirmacilarin miidahalelerinin sonuglarini daha kesin
ve giivenilir bir sekilde 6lgmelerini saglar (Biiyiikoztiirk vd., 2016). Ayrica, kontrol gruplarinin

kullanimi, dis etkenlerin etkisini minimize ederek i¢ gecerliligi artirir (Shadish vd., 2002).

Deneysel desen uygulama stireci su asamalardan olusur:
On Test: Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin baslangig diizeylerini belirlemek
icin, arastirmanin baslamadan Once matematik basar1 testi, matematik tutum O&lgegi ve

matematige yonelik 6zyeterlik algis1 dlgegi uygulanmustir.
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Miidahale: Deney grubuna GME yaklasimi ve yaratict 6grenme metodolojileri ile
dersler islenmis, derslerde kazanimlar ¢ergevesinde giinliik yasamda matematigin kullanimina
ornekler verilmis, 6grencilerin giinlik yasamda kullandiklar1 matematigi iceren senaryolar
yazdirilmis ve yazilan bazi senaryolar kisa film tasarimi ile egitim materyaline
donistiiriilmiistiir. Boylece gergek yasam problemlerinin ¢oziimii i¢in matematiksel kavramlar
ve islemlerin kullanimi tesvik edilmistir. Kontrol grubu ise MEB ortaokul 6gretim programi
kapsamindaki 6gretim yontemleri ile egitim almistir. Yani Kisa film tasarimi veya giinliik
yasamdan matematik igeren hikayeler yazdirilmamistir.

Son Test: Dort aylik deney siirecinin sonunda, her iki gruba da on test olarak uygulanan

Olcekler tekrar uygulanarak, miidahalenin etkileri 6l¢tilmiistiir.

I¢ ve Dis Gegerlik

I¢ gecerlilik, deneysel desende bagimsiz degiskenin gercekten bagimli degisken
tizerinde etkili olup olmadigini belirleme kapasitesini ifade eder (Cohen vd., 2002). Bu
arastirmada, i¢ gegerlilik, gruplarin homojenligini saglamak amaciyla bir okuldaki dort tane
6.sminf subesinden rastgele iki tanesinin seg¢ilmesi, iki subenin de esit sayida 6grenciden
olusmasi ve baglangi¢ kosullarin1 6lgen 6n testler ile saglanmustir.

Dis gecerlilik ise, arastirma bulgularinin genellestirilebilirligini ifade eder. Arastirmanin
yapildig1 kurum i¢ ve dis gogle gelen ailelerin ¢ocuklarinin egitim gordiigii, bir ¢ok kiiltiirii ve
cesitli diizeylerde sosyoekonomik yapiyr barindiran 500 6grenciye 35 6gretmenin egitim
verdigi bir devlet ortaokulu oldugu gergegi ile arastirma bulgulari, benzer kapasitedeki egitim

ortamlarinda gegerli olabilir.

Deneysel Desenin Stmirliliklar

Deneysel desenlerin  bazi  smirliliklari  da  bulunmaktadir.  Ozellikle egitim
arastirmalarinda, etik kaygilar ve uygulama zorluklar1 gibi sorunlar ortaya c¢ikabilir. Ayrica,
deneysel miidahalelerin uzun vadeli etkilerini 6lgmek her zaman miimkiin olmayabilir
(Mertens, 2023). Bu nedenle, aragtirma bulgulari arastirmanin kosullar1 dikkate alinarak

dikkatli bir sekilde yorumlanmali ve genellestirilmelidir.

Bu arastirmada kullanilan 6n test-son test kontrol gruplu deneysel desen, Gergekei
Matematik Egitimi (GME) yaklasimiyla kisa film tasarlamanin 6. simif Ogrencilerinin

matematik basarisi, tutumlar1 ve Ozyeterlik algilar1 {izerindeki etkilerini etkin bir sekilde
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degerlendirmeyi saglamistir. Deneysel desenin avantajlarinin sundugu uygulama siireci,
arastirmanin giivenilir ve gegerli sonuglar elde etmesine katkida bulunmustur. Arastirmada
kullanilan Matematik Tutum Olgegi, Matematige Yonelik Ozyeterlik Algist Olgegi ve
Matematik Basar1 Testi hem 0n test hem de son test olarak uygulanmistir. Bu da hem gruplarin

kendi i¢indeki 6l¢lim sonuglari hem de gruplar arasi 6l¢iim sonuglart kiyas edilmistir.

3.2 Katihmcilar

Arastirma, Antalya Merkez'de bulunan bir ortaokulda 2023-2024 egitim-6gretim yilinin
birinci doneminde, dort ayda gergeklestirilmistir. Arastirmanin 6rneklemini, 6. Simiflarin dort
subesi arasindan rasgele segilen iki sube olusturmaktadir. Bu subelerden yine rastgele atama ile
biri deney grubu (n=26), digeri ise kontrol grubu (n=26) olacak sekilde katilimcilar
belirlenmistir. Katilimcilarin demografik bilgileri Tablo 3.1’de verilmistir.

Tablo 3.1
Katilimcilara Ait Demografik Bilgiler

Grup Cinsiyet N Toplam
K 13
Deney E 13 26
K 12
Kontrol E 1 26

Aragtirmaya katilan tiim Ogrencilerin yaslar1 12 olup, deney grubunda 13 kiz ve 13
erkek, kontrol grubunda ise 12 kiz ve 14 erkek 6grenci bulunmaktadir. Ogrencilerin homojen
bir sekilde dagitilmasi, demografik degiskenlerin etkisinin en diisiik seviyeye indirilmesine
katkida bulunur (Gall vd., 1996). Bu tiir homojen gruplar, egitimde yapilan miidahalelerin ve
yenilik¢i 6gretim yontemlerinin etkilerini daha net bir sekilde ortaya koyabilir (Gay vd., 2012).
Calismanin gerceklestirildigi okulun, orta biiyiikliikte bir kentte yer almasi ve sosyoekonomik
diizey acisindan ¢esitlilik gostermesi, elde edilen sonuglarin genellenebilirligi acisindan
onemlidir. Bu tir gesitlilik, arastirma bulgularinin farkli sosyoekonomik gruplara
uygulanabilirligini artirir (McMillan & Schumacher, 2010). Ayrica, ortaokul diizeyindeki
ogrencilerin gelisimsel 6zellikleri ve 6grenme stilleri dikkate alindiginda, bu yas grubunun
yenilik¢i egitim yaklagimlarina duyarliligt da onemli bir faktdr olarak degerlendirilebilir

(Ormrod vd., 2023).
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On test sonuglarma gore, deney ve kontrol gruplari arasinda matematik basarilari,
matematik tutumlar1 ve matematige kars1 6z yeterlik algilar1 agisindan istatistiksel bir fark
bulunmamuistir. Gruplarin benzer 6zellikler tagimasi, arastirmanin i¢ gegerliligini artiran dnemli
bir faktordiir (Cohen vd., 2002). Ozellikle egitim arastirmalarinda gruplar arasinda baslangigta
fark olmamasi, yapilan miidahalelerin etkilerini daha giivenilir bir sekilde degerlendirmeyi

saglar (Hyun, 2014).

Deney grubunda uygulanan Gergek¢i Matematik Egitimi (GME) yaklasimi ve yaratici
ogrenme metodolojileri, 6grencilerin matematiksel kavramlar1 daha anlamli ve baglamsal bir
sekilde 6grenmelerine olanak tanimistir. Kontrol grubunda ise geleneksel 6gretim yontemleri
kullanilmigtir. Bu iki farkli 6gretim yaklasiminin karsilastirilmasi, GME ve yaratic1 6grenme
metodolojilerinin etkilerini degerlendirme agisindan kayda deger veriler sunmustur (Van den

Heuvel-Panhuizen, 2003).

3.3 Veri Toplama Araclan

Arastirmadan gecerli ve giivenilir sonuglar elde edilebilmesi igin ii¢ ayr1 veri toplama
aract kullanilmistir. Bunlar, matematik basarisi, matematige yonelik tutum ve matematik

ozyeterlik algisini 6lgmeye yonelik olarak secgilen araglardir.

3.3.1 Matematik Basar Testi:

Ogrenci basarisin1 8lgmek amaciyla, arastirmaci tarafindan MEB 5. sinif ders kitabindan
alinan sorularla olusturulmus bir matematik basari testi kullamlmstir. Ogrencilere 5. simif ders
kitabindan sorular sorulmasinin sebebi, deney ve kontrol gruplarinin sontest-ontest puan farki
bagimli 6rneklemler t-testi ile analiz edildiginde, 6. smif kazanimlar1 donem icerisinde
islenecek ve her iki grupta da uygulanan deneyden bagimsiz olarak grup basarilarinda
istatistiksel olarak anlamli farklilasma gergeklesebilecekti. Bu da deneyin etkisinin dl¢tilmesini
engelleyecekti. Bu se¢im, aragtirmanin gegerliligini ve giivenilirligini artirmak igin yapilmistir.
Deney siiresince dgrenciler, 6.simif miifredatina uygun konular1 6grenecekleri i¢in, bu konularin
dogal olarak basarilarini artirmasi beklenir. Bu nedenle, deney ve kontrol gruplarinin 6n test ve
son test puanlarini karsilastirirken, 6. sinif konularinin igslenmis olmasiin etkisini en aza
indirmek amaciyla, 5. smif seviyesindeki konular kullanilmistir. Ge¢gmis sinif seviyesindeki

konularin kullanilmasi, mevcut sinif seviyesinde islenen yeni konularin ve kazanimlarin
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miidahale etkisini minimize eder (Fraenkel vd., 1993). Boylece, arastirmanin ana degiskeninin
(GME yaklasimiyla kisa film tasarimi) gergek etkisini daha dogru bir sekilde 6l¢gmek miimkiin
hale gelir.

Bunun yani sira, 6grencilerin dnceki bilgi diizeylerinin degerlendirilmesi, onlarin 6grenme
stireclerindeki gelisimlerini daha objektif bir sekilde gézlemlemeye olanak tanir. Bu tiir bir
yontem, 0grenci basarisinin yalnizca yeni 0grenilen konulardan degil, ayn1 zamanda genel
matematik becerilerindeki gelismelerden kaynaklandigini anlamay1 kolaylastirir (Creswell &
Creswell, 2017). Bu nedenle, 5. sinif seviyesindeki sorularin kullanilmasi, deneyin etkisinin
daha net ve giivenilir bir sekilde 6l¢lilmesine yardimci olmustur. Arastirmanin sonuglarinin
dogrulugu ve gecerliligi agisindan bu tiir bir yaklasimin benimsenmesi kritik 6nem tasir

(Tabachnick vd., 2013).

Her iiniteden en az iki soru olacak sekilde belirlenen test sorulari, 2 matematik
Ogretmeni ve bir akademisyenin goriisleri dogrultusunda sekillendirilmistir. Pilot ¢alismada, 40
kisilik bir gruba uygulanmis ve testin 20 soruluk orijinal hali, 6grencilerin siire talepleri ve
madde analizi sonuglaria gore 15 soruya indirilmistir. Bu tiir bir basari testinin gelistirilmesi,
genellikle uzman goriislerinin alinmasi ve pilot calismalarin yapilmasi ile giivenilir hale getirilir
(Cohen vd., 2002; Hyun, 2014). Basar1 testlerinin giivenirligini artirmak i¢in madde analizi

yapilmasi yaygin bir uygulamadir (Gall vd., 1996).

3.3.2 Matematige Yonelik Tutum Olcegi:

Onal (2013) tarafindan gelistirilen Matematige Yonelik Tutum Olgegi (MTO) bu
calismada kullamlmustir. Olgek, 22 madde ve dort faktorden (ilgi, kayg, calisma ve gereklilik)
olusmaktadir. Olgek maddeleri 5°1i Likert tipi olup “Tamamen Katiliyorum” ile “Kesinlikle
Katilmryorum” arasinda derecelendirilmistir. I¢ tutarlilik katsayis1 (Cronbach’s alpha) .90
olarak hesaplanmis ve bu da 6lgegin yiiksek diizeyde giivenilir oldugunu gostermektedir (Onal,
2013). i¢ tutarlilik katsayisinin yiiksek olmasi, 6lgegin giivenilirligini ve gegerliligini destekler
(Field, 2013). Bu tiir tutum Oolcekleri, Ogrencilerin matematige yonelik duygusal ve

motivasyonel tepkilerini anlamada kritik rol oynar (Pallant, 2013).
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3.3.3 Matematik Ozyeterlik Algis1 Olcegi:

Matematik dzyeterlik algisii lgmek icin, Abali Oztiirk ve Sahin (2017) tarafindan
gelistirilen Matematik Ozyeterlik Olgegi (MOO) kullanilmistir. Bu 6lcek, 24 maddelik tek
boyuttan olugmakta ve Cronbach Alpha katsayist .95 olarak hesaplanmistir, bu da dlgegin
yiiksek bir giivenilirlige sahip oldugunu gostermektedir (Abali Oztirk & Sahin, 2017).
Olgeklerin giivenilirliginin bu sekilde yiiksek olmasi, dgrencilerin kendilerini matematik ile
ilgili uygulamalarda ne kadar yeterli hissettiklerini dogru bir bigimde Olgebilmeyi saglar
(Bandura, 1997; Zimmerman, 2000).

Bu veri toplama araglari, arastirmanin temel hedefleri cercevesinde Ogrencilerin
matematik dersindeki akademik basarilarini, matematige karsi tutumlarini ve ozyeterlik

algilarin1 kapsamli bir sekilde degerlendirmek i¢in secilmistir.

3.4 Veri Toplama Siireci

Aragtirmanin uygulama siireci, deney ve kontrol gruplarina yonelik olarak farkl
stratejilerin kullanilmasini icermektedir. Her iki gruba da on test ve son test uygulamalari
yapilmis, deney grubu ek olarak gercekci matematik egitimi baglaminda yaratic1 ve giinliik

yasam matematigine dayali etkinliklere tabi tutulmustur.

3.4.1 On Test Uygulamasi:

Deney ve kontrol gruplarina matematik tutumu, matematik ozyeterlik ve matematik
basar1 testlerinin 6n testleri uygulanmistir. Bu 6n testler, gruplarin baslangi¢c diizeylerini
belirlemek ve daha sonra yapilacak karsilastirmalar i¢in bir temel olusturmak amaciyla
kullanilmigtir. Bu tiir 6n test-son test kontrol gruplu deneysel desenler, egitim arastirmalarinda

sik¢a kullanilir ve gruplarin baglangicta homojen olup olmadigini kontrol etmeye olanak tanir
(Shadish vd., 2002).

3.4.2 Deney Grubuna Yapilan Miidahale

Deney grubuna, matematigin giinlik yasamda kullanimimi fark ettirmek amaciyla
derslerin iglenisi sirasinda cesitli ornekler verilip bunlara ek olarak 6grencilere matematigin
kullanim alanlarina 6rnekler bulmalar1 yoniinde arastirma gorevleri verilmistir. Gergek hayat
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problemlerinin ¢oziimiinde matematiksel kavramlarin ve matematiksel iglemlerin kullanimini
gerektiren giinlik yasam sorunlar1 6grencilerle beraber senaryolar haline getirilmis ve bu
senaryolardan 3 tanesi kisa filmlere doniistliriilmiistiir. Bu siirecte, 6grencilere senaryo yazma,
cekim teknikleri, ¢ekim planlar1 ve kamera agilart gibi konularda bilgilendirmeler yapilmistir.
Bu tiir yaratici ve uygulamali 6grenme yontemlerinin Ogrencilerin tutumlari ve basarilart
tizerindeki olumlu etkileri literatiirde genis bir sekilde belgelenmistir (Hmelo-Silver vd., 2007).
Bu siire zarfinda kontrol grubuna Milli Egitim Bakanligi ilkdgretim Matematik Egitimi
mifredatt kapsaminda geleneksel matematik dersleri verilmistir. Bu gruba giinliilk yasam
matematigine dayali ek faaliyetler uygulanmamaistir. Geleneksel 6gretim yontemleri genellikle

ogretmen merkezli olup, dogrudan 6gretimi ve problem ¢dzmeyi igerir (Slavin, 1996).

3.4.3 Son Test Uygulamasi:

Dort aylik stireg sonunda, her iki gruba da on test olarak uygulanan matematik tutumu,
matematik 6zyeterlik ve matematik basari testlerinin son testleri uygulanmistir. Bu son testler,
deney ve kontrol gruplarindaki degisiklikleri 6lgmek ve uygulanan egitim yontemlerinin
etkisini degerlendirmek amaciyla kullanilmistir. On test-son test kontrol gruplu deneysel desen,
egitimde uygulamalarin etkisini 6lgmede giliclii bir yontem olarak kabul edilmektedir

(Campbell & Stanley, 2015).

3.5 Verilerin Analizi

Verilerin analizi i¢gin SPSS (IBM SPSS Statistics 26) programi kullanilmistir. SPSS,
sosyal bilimlerde siklikla kullanilan gii¢lii bir veri analizi aracidir ve ¢esitli istatistiksel analizler

gerceklestirmek igin genis bir yelpazeye sahiptir (Pallant, 2013).

Arastirmada elde edilen verilerin analizi su yontemlerle gerceklestirilmistir:
Verilerin normal dagilima uygunlugunu degerlendirmek igin Shapiro-Wilk ve

Kolmogorov-Smirnov testleri kullanilmis olup sonuglar Tablo 3.2'de sunulmustur.
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Tablo 3.2
Basar Testi, Matematik Tutumu ve Ozyeterlik Algis1 Ol¢eklerinin On Test ve Son
Testlerinden Elde Edilen Verile Ait Normallik Testleri

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk

Test Tiirii Grup N P N p
Basari Testi Deney Grubu 26 0,02 26 0,10
On Uygulama Kontrol Grubu 26 0,20 26 0,20
Basar Testi Deney Grubu 26 0,20 26 0,66
Son Uygulama Kontrol Grubu 26 0,05 26 0,13
Tutum Olgegi Deney Grubu 26 0,18 26 0,14
On Test Kontrol Grubu 26 0,04 26 0,15
Tutum Olgegi Deney Grubu 26 0,20 26 0,13
Son Test Kontrol Grubu 26 0,20 26 0,07
Ozye"c‘erlik Olgegi Deney Grubu 26 0,20 26 0,98
On Test Kontrol Grubu 26 0,20 26 0,11
Ozyegprlik Olgegi Deney Grubu 26 0,20 26 0,11
On Test Kontrol Grubu 26 0,04 26 0,06

Tablo 3.2’de Shapiro-Wilk testine gore biitiin degiskenlere ait p-degerleri 0.05'ten
biiyiik olup, normal dagilim varsayimi Karsiladiklarini gostermektedir. Bu da parametrik
testlerden bagimsiz iki 6rneklem t-testi (6n test), bagimli 6rneklemler t-testi (sontest-ontest
puan farki ve yine son testlerin analizi i¢in iki ayr1 grubun karsilagtirilmasima imkan veren

bagimsiz iki 6rneklem t-testi uygulanmasina imkan vermistir.

3.5.1 Ontestlerin Bagimsiz Orneklem T-Testi ile Analizi

Deney ve kontrol gruplarinin 6n test sonuglari arasindaki farklar1 belirlemek icin
bagimsiz Orneklem t-testi kullanilmustir. Bu test, iki bagimsiz grup arasindaki ortalama
farklarmi karsilagtirmak i¢in uygundur ve gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli farklar

olup olmadigini belirlemek icin kullanilir (Field, 2013).

3.5.2 Sontestlerin Bagimsiz Orneklemler T-Testi ile Analizi

Deneyden sonra hem deney hem de kontrol grubunun matematik basarisinda, matematik

tutumunda ve matematige yonelik 6zyeterlik algisinda bir farklilasma olup olmadigr bagiml
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orneklemler t-testi ile bakilmistir. Ayn1 zamanda 6n testlerde bu ii¢ degisken yoniinden denk
olan deney ve kontrol gruplari, son testlerden sonra bu ii¢ degisken agisindan tekrar
karsilastirilmistir. Bunun igin yine bagimsiz orneklemler t-testi uygulanmis ve SPSS

programinda analiz edilmistir.

3.5.3 Sontest-Ontest Puan Farkinin Bagimh Orneklemler T-Testi ile Analizi

Her iki grubun 6n test ve son test sonuglar1 arasindaki farklari belirlemek i¢in bagimli
(eslestirilmis) 6rneklem t-testi kullanilmistir. Bu test, ayn1 grubun iki farkli zaman dilimindeki
performansimi karsilasgtirmak icin uygundur ve deneyin etkilerini degerlendirmek i¢in
kullanilmustir (Privitera, 2023). Eslestirilmis 6rneklem t-testi, 6zellikle egitim arastirmalarinda

On test-son test analizlerinde yaygin olarak kullanilmaktadir (Howell, 1992).

3.5.4 Iistatistiksel Anlamhlik ve Etki Biiyiikliigii:

Aragtirmada, istatistiksel anlamlilik diizeyi olarak p <.05 kullanilmistir. Bu, elde edilen
sonuglarin tesadiifen olusma olasiliginin %5'ten az oldugunu gostermektedir. Ayrica, etki
biiyiikliigii hesaplanarak, bulgularin pratik anlamlilig1 degerlendirilmistir. Cohen'in d katsayisi,
iki grup arasindaki farkin biiytkligiini ifade etmek i¢in kullanilmistir (Cohen, 2013). Bu,
egitim arastirmalarinda elde edilen sonuglarin pratik anlamini belirlemede 6nemli bir 6lgiittiir

(Fritz vd., 2012).

3.5.5 Veri Giivenirligi ve Gegerligi:

Arastirmada kullanilan Olgeklerin gecerlik ve giivenirligi, literatlirde belirtilen

standartlar dogrultusunda degerlendirilmistir.

Matematik Basar1 Testi, Milli Egitim Bakanligi'nin ders kitabindan hazirlanan
sorulardan olusturulmustur. Testin gegerliligi ve gilivenilirligini artirmak amaciyla, oncelikle
Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan onaylanmis ders kitabindan biitiin konular1 kapsayacak
sekilde sorular secilmistir. Bu sorular, matematiksel kavramlar ve genel matematik basarisini
Olgmeyi hedeflemistir. Hazirlanan test, rastgele secilen 40 Ogrenciye uygulanarak pilot
uygulama gerceklestirilmistir. Pilot uygulama sonuglarina dayanarak her bir sorunun madde
giicliik indeksi hesaplanmistir. Bu analiz, sorularin zorluk derecesini belirlemek icin

kullanilmistir. Madde giicliik analizine gore u¢ degerlerde bulunan 5 soru testten ¢ikarilmistir.
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Bu siirecte, alaninda uzman 6gretmenlerin goriisleri de alinarak, testin kapsam ve igerik
gecerliligi saglanmistir. Yapilan diizeltmeler ve ¢ikarilan sorular sonrasinda testin son hali
olusturulmustur. Testin kalan sorulari, dgrencilerin matematiksel basarilarini dlgmek igin
yeterli kapsam ve dengeyi saglamaktadir. Testin kapsam gecerliligi, ders kitabindan alinan
sorular ve uzman gorisleri ile desteklenmistir. Giivenirlik acisindan ise pilot uygulama

sirasinda elde edilen veriler analiz edilerek, testin giivenilir sonuglar verdigi belirlenmistir.

Bu adimlar sayesinde, Milli Egitim Bakanligi'nin ders kitabindan hazirlanan matematik
basar1 testinin gegerligi ve giivenilirligi artirilmistir. Test, 6grencilerin matematik basarilarini

ol¢mede kullanilabilecek giivenilir bir ara¢ haline getirilmistir.

Matematige Yonelik Tutum Olgegi ve Matematik Ozyeterlik Algis1 6lgeklerinin gecerlik
ve glivenirlik degerleri daha onceki ¢alismalarda dogrulanmis ve bu calismada da uygun
bulunmustur (Onal, 2013; Abali Oztiirk & Sahin, 2017). Giivenirlik katsayilar1, dlgeklerin

tutarliligini ve gilivenilirligini gésteren 6nemli bir gostergedir (Cronbach, 1951).

3.6 GME Yaklasimiyla Tasarlanan Kisa Film Siireci

Deney grubunda islenen kazanimlar gercevesinde 6grenilen matematigin 6grencilerin
giinliik yasamda kullanip kullanmadiklar1 soruldu. Cesitli 6rnekler verildi ve goniilliilere
konuyla ilgili matematigin, hatta islenen kazanimlarin kullanildig1 ger¢ek yasam durumlari ile
ilgili hikayeler yazmalar istendi. Yazilan hikayeler, 6grenciler tarafindan biiylik ilgiyle
karsiland1 ve daha fazla 6rnek verilmeye devam edildi. Uygun olan hikayeler senaryo olarak
diizenlendi. Arastirmacinin danismanliginda senaryolar olusturuldu. Senaryolastirmadan 6nce
ogrencilere senaryo yazimi ile ilgili basit diizeyde bilgilendirmeler yapildi. Senaryolar
olusturulduktan sonra kisa film ¢ekimi i¢in 6n bilgilendirmeler yapildi. Cekim teknikleri, cekim
planlari, ses kaydi ve post prodiiksiyon icin montaj programlari hakkinda yine 6grenci
seviyesinde basit ancak kullanishh bilgilendirmeler yapildi. Daha sonra arastirmact
danigmanliginda ¢ekimler yapilip montajlandi.

Bu siireg, 6grencilere matematik kavramlarini ger¢cek yasam baglaminda uygulamali
olarak gorme ve deneyimleme firsati1 sundu. Ayni zamanda yaratict diisiinme, problem ¢6zme
ve takim caligmasi gibi beceriler de gelistirilmis oldu (Boaler, 2002; Gravemeijer, 1994).

Secilen hikayeler ve ilgili kazanimlar alt basliklar halinde verilmistir:
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3.6.1 1.Kisa Film: Sevginin Ortak Boleni

Kazamm: M.6.1.2.5. "iki dogal saymnm ortak carpanlar1 ve ortak katlarim belirler ve
ilgili problemleri ¢ozer."

Icerik: Bu hikaye, petshoptan sokak hayvanlar1 icin mama satin alinmasini konu alir.
Ogrenciler, kedi ve kdpekler igin alinan mamalarm birbirine karismamasi ve esit biiyiikliikte
paketlenip sokaklarda 6nceden belirlenen noktalara dagitilmasi islemini planlarlar. Bu senaryo,
matematiksel kavramlarin hayvan sevgisi ile disiplinler arasi bir yaklagimla islendigi bir

Ornektir.

Film Cekimi: Hikaye, arastirmacinin gozetiminde Ogrencilerin kendi c¢ektikleri
sahnelerle filme alindi. Cekim siirecinde 6grenciler, matematiksel kazanimlarla beraber kamera
kullanimi1, sahne diizeni ve ses kaydi gibi teknik detaylar1 6grendiler. Filmden kareler Sekil

3.1°de verilmistir.

Sekil 3.1

Sevginin Ortak Béleni Filminin Cekiminden Kareler

3.6.2 2.Kisa Film: Paylastik¢a Kesir Kiiciiliir, Dostluk Biiyiir

Kazammlar:
M.6.1.5.1. "Kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemleri yapar."

M.6.1.5.8. "Kesirlerle islem yapmay1 gerektiren problemleri ¢ozer."
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Icerik: Bu hikaye, ii¢ arkadasin bir biiyiik boy pizza siparis edip baslangicta pizzay iice
bolmeleriyle baglar. Sonrasinda, yemegi olmayan bir baska arkadaslarini davet ederler ve
pizzay1 dort esit parg¢aya boliip paylasirlar. Bu durumda herkes, dnceki duruma gore bir pizzanin
kacta kagi kadar eksik yemis olacaktir. Ayrica herkes, yeni katilan arkadaslarina kendi
paylarindan bir pizzanin kagta kagin1 verirse dort kisi arasinda esit paylasim yapilmis olur. Bu

hikaye, paylasim, dayanisma ve adalet degerlerine vurgu yapar.

Film Cekimi: Kisa film ¢ekimi sirasinda, 6grenciler ekip c¢aligmasi yaparak sahneleri
cektiler. Cekim sirasinda, 6grenciler sahneleri organize edip adalet ve paylasim konularini

vurguladilar. Filmin ¢ekiminden kaydedilen goriintiiler Sekil 3.2°de verilmistir.

Sekil 3.2
Paylastik¢ca Kesir Kiigiiliir, Dostluk Biiyiir Filminin Cekiminden Kareler
- . P i = = e 23

3.6.3 3.Kisa Film: Sahalarin Parlayan Yildiz1 Matematik

Kazammlar:

M.6.3.1.1. "Aciy1, baslangic noktalar1 ayni olan iki 1sinin olusturdugunu bilir ve
sembolle gosterir."

M.6.3.1.3. "Komsu, tiimler, biitlinler ve ters acilarin Ozelliklerini kesfeder; ilgili
problemleri ¢ozer."

M.6.3.2.3. "Alan 6l¢gme birimlerini tanir ve birimleri birbirine dontistiiriir."

M.6.3.2.5. "Alanla ilgili problemleri ¢ozer."
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Igerik: Bu hikaye, okulda badminton sahasi olmamasindan yola ¢ikarak, dgrencilerin
bir badminton sahasi ¢izmesi ile ilgilidir. Ogrenciler, Beden Egitimi ve Spor dgretmeni ile is
birligi yaparak sahanin ¢izimlerini ger¢ek oOlgiilere uygun olarak gerceklestirmislerdir. Bu
stiregte okul yonetimi, ¢izim igin gerekli olan maskeleme bandi ve serit ¢izgi boyasi gibi

malzemeleri saglamistir. Bu hikaye, sporun hayatimizdaki 6nemine de vurgu yapmaktadir.

Film Cekimi: Cekim sirasinda, 6grenciler spor sahasi ¢izimi iizerinden agilar ve alan
O0lgme konularmi pratige doktiiler. Kamera agilari ve sahne diizeni gibi teknik detaylari
Ogrenirken, ayni zamanda matematiksel kavramlar1 da pekistirdiler. Cekimden kareler sekil

3.3’teki gorsellerde goriilmektedir.

Kullanilan ydntemler, yaratict ve katilimec1 bir 6grenme ortamu saglamayi
amaglamaktadir. Ogrencilerin merkezde oldugu bu siireg, onlarin matematiksel kavramlar1 daha
iyi anlayip uygulamalarmi saglamistir (Fosnot & Dolk, 2001). Siiregte, 6grenciler sadece
matematiksel kavramlar1 6grenmekle kalmadilar, ayni zamanda yaratict yazma, senaryo
olusturma, ¢ekim ve montaj teknikleri gibi bir¢ok beceri de kazanma firsat1 yakaladilar. Siirecte
kullanilan uygulamalar 6grencilerin 6zgilivenini artirarak onlarin matematige olan ilgilerini

pekistirir (Resnick, 1987).

Sekil 3.3

Sahalarin Parlayan Yildizi Matematik Filminin Cekiminden Kareler
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BOLUM IV

4. BULGULAR

Bu boliimde, gercekei matematik egitimi yaklagimiyla kisa film tasarlamanin 6. Siif
Ogrencilerinin matematige yonelik basari, tutum ve Ozyeterlik algilarina etkisini incelemek
amaciyla bu degiskenlere ait 6n test ve son test puan analizlerine dair bulgular sunulmaktadir.
Deney ve kontrol gruplarina ait veriler normal dagilim gosterdiginden (Normallik testleri Tablo
3.2’de verilmistir.), analizlerin tamami parametrik testler kullanilarak yapilmistir. Bu da
sonuglarin daha dogru ve daha verimli sonuglar gosterdigi anlamina gelmektedir (Cohen,2013;

Field, 2013)

4.1 Deney Oncesi Gruplarin Denkligi

4.1.1 Birinci Alt Probleme Iliskin Bulgular

Aragtirmanin birinci alt problemi, “Deney 6ncesi, deney ve kontrol gruplar1 arasinda
matematik basarisi agisindan istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmakta midir?”” seklinde
belirlenmistir.

Bu alt problemin arastirilmasi igin elde edilen veriler, Tablo 3.2’de de goriildigi tizere,
normal dagilim gosterdiginden parametrik testlerden bagimsiz iki 6rneklem t-testi uygulanarak
analiz edilmistir. Basar1 testine ait veriler 100 puan iizerinden hesaplanmis olup analize ait

istatistikler Tablo 4.1’de verilmistir.

Tablo 4.1
Deney Oncesi Gruplarin Matematik Basarisina Yonelik Bagimsiz Iki Orneklem T-Testi

Grup n x ss t p
Deney 26 40,19 16,15
0,404 0,690
Kontrol 26 38,42 15,45

Tablo 4.1°de goriildiigli lizere yapilan analiz sonucunda deney grubu (X=40,19) ve
kontrol grubunun (x=38,42) matematik basarilar1 arasinda anlamli bir fark bulunmamstir (t=
0.404 ve p=0,690). Bu durum, gruplarin deney dncesinde matematik basaris1 bakimimdan denk
oldugunu gostermektedir. Bu denklik deneyde gercek¢i matematik egitimi yaklasimi ile kisa

film tasarlamanin deney grubu iizerindeki etkisinin giivenilir olmasina katki sunmaktadir.
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4.1.2 1ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin ikinci alt problemi, “Deney Oncesi, deney ve kontrol gruplart arasinda
matematik tutumu agisindan istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmakta midir?” seklinde
belirlenmistir.

Bu alt problemin arastirilmast i¢in deneyden once deney ve kontrol gruplarinin
matematik tutumu 5°li likert dlgekle dl¢iilmiistiir. Elde edilen veriler Tablo 3.2°de gosterildigi
iizere normal dagilim gostermistir. Gruplarin ortalama tutum puanlar1 arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir fark olup olmadigini analiz etmek icin, iki grubun ayni degiskene ait
ortalamasini karsilagtirmakta kullanilan, bagimsiz iki o6rneklem t-testi uygulanmistir. Analiz
sonuglar1 Tablo 4.2°de verilmistir.

Tablo 4.2
Deney Oncesi Gruplarin Matematik Tutumuna Yonelik Bagimsiz Iki Orneklem T-Testi

Grup n x SS t p
Deney 26 2,58 0,58

-1,988 0,052
Kontrol 26 2,90 0,58

Tablo 4.2°deki analiz sonuglarina gére deney grubu (x =2,58) ve kontrol grubunun
(x=2,90) matematik tutum puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunmamaktadir (t= -1,988 ve p=0,052). Bu, benzer tutum puanlarina sahip olan gruplarin
deney oncesinde matematik tutumu bakimindan denk oldugunu goéstermektedir. Matematik

tutumu, 6grencilerin matematikle ilgili duygusal ve motivasyonel durumlarini ifade eder ve bu

da akademik basar1y1 etkileyebilir (Basak & Ghosh, 2014).

4.1.3 Uciincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin ti¢lincii alt problemi, “Deney 6ncesi, deney ve kontrol gruplar1 arasinda
matematige karsi O6zyeterlik algisi agisindan istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmakta

midir?” seklinde belirlenmistir.

Ugiincii alt problemin arastirilmasi i¢in deney ve kontrol gruplarima 5°1i likert 6zellikteki
ozyeterlik algis1 6lgegi uygulanmistir. Toplanan verilerin normal dagilim gosterdigi Tablo
3.2°de gosterilmistir. Deney ve kontrol gruplarinin puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir fark bulunup bulunmadigini tespit etmek i¢in bagimsiz iki 6rneklem t-testi

uygulanarak analizler yapilmistir. Analiz sonuglar1 Tablo 4.3’te verilmistir.
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Tablo 4.3
Deney Oncesi Gruplarin Matematik Ozyeterlik Algisina Ait Bagimsiz Iki Orneklem T-Testi

Grup n x SS t p
Deney 26 2,43 ,65

-0,853 0,398
Kontrol 26 2,60 81

Tablo 4.3’teki analiz sonuglarina gore deney grubu ( x = 2, 43) ve kontrol grubu (x =
2, 60) arasinda matematige kars1 6zyeterlik algisi yoniinden istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunmamaktadir. (t= -0,853 ve p=0,398) Bu durum, gruplarin deney Oncesinde 6z yeterlik
algist bakimindan denk oldugunu gostermektedir. Ozyeterlik, bireylerin herhangi bir konudaki
bir gorevi basarili bir sekilde yerine getirme konusundaki kendine olan inancini ifade eder ve

bu inang, akademik basarida da 6nemli bir rol oynamaktadir (Dotkova & Kvintova, 2017).

4.2 Deney Sonrasi Gruplarin Karsilastirilmasi

4.2.1 Dérdiincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin dordiincii alt problemi “Deneyden sonra, deney ve kontrol gruplari
arasinda matematik basarisi agisindan istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmakta midir?”
seklinde belirlenmistir. Bu alt problemin arastirilmasi igin deneyin baslangicinda matematik
basaris1 yoniinden denk olan deney ve kontrol gruplarinin 4 ay sonraki matematik basarilarinin
istatistiksel olarak hala benzer olup olmadigi yine aynmi 6lgek uygulanarak olgiilmiistiir. Tablo
3.2’de de goriildiigii tizere elde edilen verilerin normal dagilim gdsterdigi goriilmiis ve sonuglar
bagimsiz iki orneklem t-testi uygulanarak analiz edilmistir. Deney sonrasi gruplar arasinda
olusan puan farki lizerinde deneyin etkisinin ne diizeyde etkili oldugu ise Cohen d formiilii ile
olglilmiis ve bu 6l¢lim sonucu da bagimsiz iki 6rneklem t-testi tablosunda gosterilmistir. Analiz

sonuglar1 Tablo 4.4’te verilmistir.

Tablo 4.4

Deney Sonrast Gruplarin Basarisina Yonelik Bagimsiz Iki Orneklem T-Testi

Grup n x SS d t p
Deney 26 59,84 18,50

1,19 4,308 0,000

Kontrol 26 41,92 10,40

64



Tablo 4.4’te goriildiigii tizere analiz sonuglarina gore, deneyden sonra deney grubu
(x =59,84) ve kontrol grubunun (x = 59,84) ortalama puanlar1 arasinda matematik
basarisi agisindan istatistiksel olarak anlamli bir fark olusmustur (t= 4,308 ve p=0,000). Deney
grubu, kontrol grubuna gore daha yiiksek akademik basar1 gostermistir. Bu sonug, gergekei
matematik egitimi yaklagiminin matematik basarisini artirdigina isaret etmektedir (Zakaria &
Syamaun, 2017). Deney grubunun matematik basari ortalamasini kontrol grubuna gore 100
iizerinden 17,92 puan 6ne ¢ikmis olup gercekei matematik egitimi yaklasimi ile tasarlanan kisa
filmlerin matematik basarisina pozitif yonde etkisini ortaya koymustur. Miidahalenin etki
biiyiikligii Cohen d formiilii ile 6lglilmiis ve d=1,19 olarak bulunmustur. Bu deger 0,8 sinirinin
tizerinde oldugundan deney grubuna uygulanan uygulamanin deney grubunun matematik
basarisina etkisinin ¢ok giiclii oldugunu gostermektedir. Gruplar bu siire zarfinda ayni1 okulda
ayni Ogretmen tarafindan ayn1 miifredata tabii tutulmus olup sadece deney grubu, kontrol
grubundan farkli olarak giinliik yasamda kullanilan matematige yonelik hikayeler yazip
senaryolastirmis ve bunlardan da kisa filmler tasarlamiglardir. Dolayisiyla bu etkinin sebebi

gercekel matematik egitimi yaklagimiyla film tasarlayarak egitim yapmaya dayanmaktadir.

4.2.2 Besinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Bu alt problem “Deneyden sonra, deney ve kontrol gruplar1 arasinda matematik tutumu
acisindan istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmakta midir?” seklinde belirlenmistir. Alt
problemin arastirilmasi i¢in deneyden sonra gruplara matematik tutum olgegi uygulanmis ve
elde edilen verilerin normal dagilip dagilmadiginin test edilmesi igin Shapiro-Wilk ve
Kolmogorov-Smirnov testleri uygulanmistir. Normal dagilim gosteren sonuglar Tablo 3.2°de
gosterilmistir. Gruplar arasinda matematik tutumu agisindan istatistiksel anlamda bir
farklilagsma olup olmadigini analiz etmek icin bagimsiz iki 6rneklem t-testi uygulanmistir.
Ayrica deneyin etki giicliniin tespit edilmesi i¢in Cohen d formiilii ile hesaplama yapilmis ve

elde edilen d degeri de ayn1 tabloya eklenmistir. Sonuglar Tablo 4.5’te verilmistir.

Tablo 4.5

Deney Sonrast Gruplarin Matematik Tutumuna Ait Bagimsiz Iki Orneklem T-Testi

Grup n x ss d t p
Deney 26 3,73 0,48
2,61 9,458 0,000
Kontrol 26 2,34 0,58
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Deney Oncesinde uygulanan 6n teste gore iki grup matematik tutumu agisindan benzer
Ozellikler gosteriyorken miidahale sonrasinda uygulanan son teste gore, Tablo 4.5’te de
gortldiigi tizere deney grubu (x = 3,73), kontrol grubuna (x = 2,34) gore matematik
dersine karsi tutumunu olumlu yonde gelistirmistir (t= 9,458 ve p=0,000). Olumlu y6nde
olusan bu puan degisiminin etki biiyiikliigi Cohen d formiilii ile hesaplanmis ve ¢ok giiclii etki
sonucu bulunmustur (d=2,61). Elde edilen sonug¢ gergek¢i matematik egitimi yaklagimiyla kisa
film tasarimimin 6. Siif 6grencilerinin matematik tutumuna etkisinin ¢ok giiclii oldugunu
gostermektedir. Bu durum, gergek¢i matematik egitimi yaklasiminin 6grencilerin matematige

kars1 tutumlarini olumlu yonde etkiledigini gostermektedir (Yang vd., 2023).

4.2.3 Altinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin altinci alt problemi, “Deneyden sonra, deney ve kontrol gruplari arasinda
matematige kars1 0z yeterlik algis1 agisindan istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmakta

midir?” seklinde belirlenmistir.

Alt problemin arastirilmasi igin deney ve kontrol gruplarina, deney sonunda matematik
ozyeterlik algis1 Olgegi uygulanmis ve elde edilen veriler normal dagilim gosterdiginden
(Normallik test sonuglar1 Tablo 3.2’de verilmistir.), analizler i¢in parametrik testlerden
bagimsiz iki 6rneklem t-testi uygulanmistir. Gerg¢ek¢i matematik egitimi yaklagimiyla kisa film
tasarlamanin deney grubu Ogrencilerin 6zyeterlik algilar1 tizerindeki etkisinin biiyiikliigiini
Ol¢mek i¢in ise Cohen d formiilii ile hesaplama yapilmis ve bu sonug¢ da bagimsiz iki 6rneklem

t-testi sonug tablosunda gosterilmistir. Analiz sonuglar1 Tablo 4.6’da verilmistir.

Tablo 4.6
Deney Sonrast Gruplarin Ozyeterlik Algisina Yonelik Bagimsiz Iki Orneklem T-Testi

Grup n X SS d t p
Deney 26 3,72 0,49
2,26 4,31 0,00
Kontrol 26 2,58 0,52

Tablo 4.6’da da goriildiigii gibi deney grubu (x = 3,72), kontrol grubuna (x =
2,58) gore matematik dersine kars1 6zyeterlik algisini istatistiksel olarak anlaml bir bigimde
artirmustir. (t= 9,458 ve p=0,000). Bu artigin etki biiyiikliigii Cohen d formiilii ile hesaplanmis
ve ¢ok giiglii bir etki oldugu sonucuna varilmigtir(d=2,26). Bu sonuglar, gercek¢i matematik

egitimi yaklagiminin Ggrencilerin  matematige yonelik 6z yeterlik algisini artirdigini
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gostermektedir Deney oncesinde iki grup matematige karst 6zyeterlik algist agisindan benzer
ozellikler sergilemekteydi ve deney siirecinde deney grubu 6grencilerine kontrol grubundan
farkli olarak sadece gergek¢i matematik egitimi yaklasimiyla kisa film tasarimi yaptirildi
Gruplar arasinda sartlarin esitligini saglamak adina diger degiskenlerin etkisi minimize edilecek
sekilde manipiilasyon gerceklestirildiginden (gruplarin benzer sosyoekonomik diizeydeki
ailelere mensup olmasi, ayni okulda okumalari, kiz erkek birbirine ¢cok yakin sayida dagilmasi,
matematik dersine giren 6gretmenin ayni olmasi vs.) gercek yasam durumlarindan uyarlanan
senaryolardan kisa film tasariminin 6. Simf Ogrencilerinin matematik Ozyeterlik algisini

artirdig1 sonucu ortaya ¢ikmaktadir.

4.3 Deney Oncesi ve Sonrasi Grup I¢i Karsilastirmalar

4.3.1 Yedinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin yedinci alt problemi, “Deney ve kontrol gruplarinin matematik basarisina
yonelik son test — ilk test puan farklari istatistiksel olarak anlamli midir?” seklinde
belirlenmistir.

Bu alt problemin arastirilmasi i¢in matematik basari testi deneyden sonra tekrarlanmis
ve Tablo 3.2’de de goriildiigii tizere normal dagilim gosteren veriler bagimli 6rneklemler t-testi
uygulanarak  analiz  edilmistir. ~ Gruplarin  testlere = gore  ortalama  puanlari
X, bu puanlara ait standart sapmalar (ss), ayni grubun ayni testine ait Ontest ve sontest puanlari
arasindaki iliski (r), t puanlar1 ve p anlamlilik diizeyi tabloda gosterilmistir. Analiz sonuglar

Tablo 4.7°de verilmistir.

Tablo 4.7
Gruplarin Deney Oncesi Ve Deney Sonrasinda Olgiilen Matematik Basarisina Yonelik

Bagimli Orneklemler T-Testi

Grup Test n X SS r t p
Ontest 26 40,19 16,15
Deney 0,17 4,48 0,00
Sontest 26 59,84 18,49
Ontest 26 38,42 15,45
Kontrol . 041 1,21 0,24
Sontest 26 41,92 10,40
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Tablo 4.7°deki analizlere gore su sonuglara ulasmak miimkiindiir:
Deney grubunun matematik bagarisina ait on test puani (x = 40,19) ile son test puani
(x = 59,84) arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark vardir (t=4,48 ve p=0,00). On test
puanlari ile son test puanlari arasinda zayif bir iligki bulunmaktadir (r=0,17). Deney grubunda
yapilan miidahale, grubun deney onceki seviyesine gére matematik basari oranini dnemli
Ol¢iide artirmigtir. Kontrol grubunda ise, 0n test ve son test matematik akademik basar1 puanlari
arasinda anlamli bir degisiklik gozlemlenmemistir. Yine Tablo 4.7°deki analiz sonuglarinda
goriildiigl tizere kontrol grubunun matematik basarisina dair 6n test puanm1 (x = 38,42) ile
son test puani (x = 41,92) arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunamamistir
(t=1,21 ve p=0,24). On test puanlar1 ile son test puanlar1 arasinda orta diizeyde bir iliski
bulunmaktadir (r=0,41). Bu, kontrol grubunda matematik basarisi agisindan deney siiresince
istatistiksel anlamda herhangi bir degisimin meydana gelmedigini géstermektedir. Bu sonuglar,
yapilan deneyin etkili oldugunu ve basartyr artirdigini gostermektedir. Kontrol grubunda
anlamli bir degisiklik olmadig1 icin, deney grubundaki artisin miidahaleden kaynaklandigi

sOylenebilir.

4.3.2 Sekizinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Aragtirmanin sekizinci alt problemi, “Deney ve kontrol gruplarinin matematik tutumuna
yonelik son test — ilk test puan farklar1 istatistiksel olarak anlamli muidir?” seklinde
belirlenmistir. Bu alt problemin arastirilmasi i¢in deney ve kontrol gruplarina denet sonunda
matematik tutum testi tekrar uygulanmustir. Tablo 3.2’deki sonuglarda da goriildiigii gibi veriler
normal dagilim gosterdiginden sontest-ontest puan farklarinin istatistiksel anlamliligi, bagimh

orneklemler t-testi uygulanarak analiz edilmistir. Analiz sonuglar1 Tablo 4.8’de verilmistir.

Tablo 4.8

Deney Oncesi Ve Sonrasinda Olgiilen Matematik Tutumuna Ait Bagimli Orneklemler T-Testi

Grup Test n X SS r t p
Ontest 26 2,58 0,58
Deney 0,01 7,73 0,00
Sontest 26 3,72 0,49
Ontest 26 2,90 0,58
Kontrol . -0,02 -2,07 0,05
Sontest 26 2,58 0,52
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Tablo 4.8’de sunulan bagimli 6rneklemler t-testi sonuglarina gore, deney grubunun
matematik tutumuna ait 6n test (x = 2,58) puan ortalamasi ve son test (x = 3,72) puan
ortalamasi arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmaktadir (t=7,73 ve p=0,00).
Ortalama tutum, son testte on teste gore dnemli dlgiide artmistir. On test ile son test tutum
puanlar1 arasinda bir iliski bulunmamaktadir (r=0.01). Bu, deneyin tutum iizerinde etkili
oldugunu gostermektedir. Gergek¢i matematik egitimi yaklasimiyla kisa film tasarimi

uygulamasi, 6grencilerin matematik dersine olan tutumlarini1 olumlu yonde degistirmistir.

Kontrol grubunda ise son test puan ortalamasi (X = 2,90) , On test ortalamasina
(x = 2,58) gore, tam aksine, negatif yonlii bir fark olusmus olsa da bu fark istatistiksel olarak
anlamlilik diizeyi sinirindadir (t=-2,07 ve p=0,05). Ayrica pozitif yonlii bir etki olmadigindan,
ayn1 etkilesimin deney grubu 6grencilerinin matematik tutumunu yiikselten bir etken oldugu
kanisina varilamayacaktir. Bu da kontrol grubundaki degisimi anlamli kilmamaktadir. Grubun

On test ile son test tutum puanlari arasinda bir iliski bulunmamaktadir (r=-0.02).

Bu sonuglar, yapilan deneyin matematik tutumunu artirmada etkili oldugunu
gostermektedir. Kontrol grubunda anlamli bir degisiklik olmamasi, deney grubundaki olumlu
degisimin gerceke¢i matematik egitimi baglaminda tasarlanan kisa filmlerden kaynaklandigini

gostermektedir.

4.3.3 Dokuzuncu Alt Probleme iliskin Bulgular

Aragtirmanin dokuzuncu ve son alt problemi, “Deney ve kontrol gruplarinin matematik 6z
yeterlik puanlarina yonelik son test — ilk test puan farklar istatistiksel olarak anlamli midir?”
seklinde belirlenmistir.

Bu alt problemin arastirilmasi i¢in deney ve kontrol gruplarina, deney 6ncesi uygulanan
matematige kars1 6zyeterlik algist 6lgegi, deney siirecinin sonunda tekrar uygulanmis ve elde
edilen veriler bagimli 6rneklemler t testi uygulanarak analiz edilmistir. Bu analizle ayni1 gruba
ait son test — on test puan farklarinin istatistiksel olarak anlamli olup olmadig1 saptanmaya
calisilmistir. Zira bu 0Olgek verileri de, Tablo 3.2°deki sonuglara gore, normal dagilim
gosterdiginden ayni grubun iki farkli zamandaki basarisinin karsilastirilmasi igin uygun olan
parametrik testlerden bagimli 6rneklemler t testi kullanilmistir. Analiz sonuglar1 Tablo 4.9’da

verilmistir.
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Tablo 4.9

Her Grubun Deney Oncesi Ve Deney Sonrasinda Olgiilen Matematige Kars: Ozyeterlik
Algisina Yonelik Bagimli Orneklemler T-Testi

Grup Test n x SS r t p
Ontest 26 2,43 0,65
Deney 0,04 8,42 0,00
Sontest 26 3,73 0,48
Ontest 26 2,60 0,81
Kontrol - 0,17 -1,48 0,55
Sontest 26 2,34 0,58

Tablo 4.9°da goriildiigi gibi, deney grubunun on test (x = 2,43) ve son test
(x = 3,73) ozyeterlik puanlari arasinda istatistiksel olarak anlaml bir fark vardir (t=8,42 ve
p=0,00). Son test ortalamasi on test ortalamasina gére 6nemli olglide artmistir, bu da deneyin
ozyeterlik tizerinde pozitif anlamda bir etkisi oldugunu gostermektedir. Grubun 6n test son test
puanlar1 arasinda bir iliskiden s6z edilememektedir (r=0,04). Bu, ger¢ek¢i matematik egitimi
yaklasimiyla kisa film tasarimimin 6grencilerin matematige yonelik 6z yeterlik algisim

artirdigin1 gostermektedir (Siregar & Prabawanto, 2021).

Kontrol grubunda ise 6n test (x = 2,60) ve son test ( x = 2,34) dzyeterlik puanlari
arasinda anlamli bir fark bulunmamaktadir (t= -1,48 ve p=0,55). On test ve son test puanlar1

arasinda herhangi bir iliski de bulunmamaktadir (r=0,17).

Bu sonuglar, GME yaklasimiyla tasarlama uygulamasinin 6zyeterlik tizerinde olumlu
bir etkisi oldugunu ve bu etkinin deney grubunda anlamli bir artisa neden oldugunu ortaya

koymaktadir.
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BOLUM V

5. SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu boliimde, analizler sonucunda elde edilen bulgu sonuglart degerlendirilerek
literatiirdeki diger arastirmalarla iligkilendirilecektir. Ayrica bu arastirmaya benzer yeni

arastirmalara 151k tutacak onerilerde bulunulacaktir.

5.1 Sonuc ve Tartisma

Bu ¢alismada, ger¢ek¢i matematik egitimi yaklasimiyla kisa film tasarlamanin 6. sinif
Ogrencilerinin matematige yonelik, basari, tutum ve Ozyeterlik algist iizerindeki etkisi
aragtirtlmistir. Deney grubuna gergek¢i matematik egitimi yaklasimiyla kisa film tasarimi
uygulamasi uygulanmadan 6nce deney ve kontrol grubuna Matematik Basar1 Testi, Matematik
Tutum Olgegi ve Matematige Yodnelik Ozyeterlik Olgegi uygulanarak gruplarin bu degiskenler
acisindan benzer 6zellikte oldugu tespit edilmistir. Sonra deney grubunda, standart miifredata
ek olarak derste islenen kazanimlar g¢ercevesinde matematigin giinliik yasamda kullanim
alanlan tartisilmis ve ogrencilere bu baglamda gercek yasamdan problemleri konu edinen
senaryolar yazmalar1 istenmistir. Matematiksel kavramlar ve islemler kullanilarak senaryolar
icerisinde islenen ger¢ek yasam problemlerinin ¢oziimii yapilmistir. Daha sonra 6grenciler
arasinda isbirligi yapilarak yazilan senaryolar kamera ve ses kayitgist ile kaydedilmistir. En
sonunda c¢ekimler web 2.0 araglar1 yardimiyla montajlanarak kisa filmlerin tasarimi
tamamlanmigtir. Kontrol grubunda ise standart olarak Milli Egitim Bakanligi Ortaokul
Matematik Ogretim Program’: gergevesinde derslere devam edilmistir. Dért aylik uygulamanin
sonunda Matematik Basar1 Testi, Matematik Tutum Olgegi ve Matematige Y6nelik Ozyeterlik
Algis1 Olgegi son test olarak tekrar uygulanmistir. Sonuglar incelendiginde gergekei matematik
egitimi yaklasimiyla kisa film tasarimi uygulamasinin deney grubu grencilerinin matematige
yonelik basari, tutumu ve 6zyeterlik algilar izerinde 6nemli diizeyde pozitif bir etki gosterdigi
ortaya cikmistir. Kontrol grubunda ise bu degiskenler asisindan istatistiksel anlamda herhangi

bir degisim gozlemlenmemistir.

Deney grubundaki 6grencilerin matematik basarisi, tutumu ve 6zyeterlik algilarindaki
degisimin, kontrol grubundan farkl olarak deney grubunda uygulanan GME yaklasimiyla kisa

film tasarimi uygulamasindan kaynaklandigi sonucu ortaya ¢ikmaktadir. Kisa film tasarimi
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stireci, giinlik yasam problemlerini iceren senaryolar yazma ve bu senaryolar igerisinde
matematiksel kavramlari kullanma asamasini igerdigi i¢in 6grencilerin yaratici ve matematiksel
diisinme ve problem ¢dzme becerilerini harekete gegirmistir. Ayrica Ogrenciler, giinliik
yasamdan gercek problemleri matematiksel yontemlerle ¢6zmeyi 6grendiklerinde, matematigin
gercek diinyadaki onemini ve uygulamalarini daha iyi kavramuglardir. Bu da 6grencilerin
matematige yonelik tutumlarini, matematik basarilarini ve 6zyeterlik algilarint artirmistir. Bu

Sonuglarla uyumlu olan bazi ¢alismalar soyledir:

Gilin Sahin (2019) doktora tezinde kisa film destekli gercek¢i matematik egitiminin
ogrenci yaklagimlari tizerindeki etkilerini incelemistir. 7. Sinif konularinda Esitlik ve denklem
ile 8. Sinif konularindan Pisagor bagintisi iizerinde onar 6grenci ile yapilan arastirmada, 6grenci
bilgilerin bilgi diizeyinin kisa film destekli matematik egitiminden etkilenip etkilenmeyecegi
incelenmistir. Sonuglar bu tez sonuglari ile paralellik gostermis olup kisa filmlerin, 6grencilerin
matematik bilgi diizeyini artirdigini saptamistir. Bununla beraber bu uygulamanin matematiksel
kavramlarin giinliik yasamla iligkilendirilmesine katki sagladigini da tespit etmis ve bu da
benzer bir sonug olarak literatiire gegmistir. Almazova ve digerleri (2021) ¢alismalarinda,
senaryo tabanli ogretimin yabanci dil egitimi {izerindeki etkileri incelenmistir. Sonuglar,
senaryo tabanli 6gretimin 6grencilerin dil becerilerini, motivasyonlarini ve 6grenmeye yonelik
tutumlarin1 6nemli dl¢iide artirdigini gostermekte olup bu ¢alismada da senaryo yazma adimini
iceren kisa film tasariminin matematik tutumunu iyilestirdigi sonucuyla uyumlu olmustur.
Block (2020), film, TV ve dijital medyada gorsel yapinin olusturulmasini ele aldig: kitabinda
gorsel yapilarin etkili bir sekilde kullanimi, 6grencilerin karmasik kavramlari daha iyi
anlamalarini saglayabildigini ortaya koymaktadir. Bu tezde de matematiksel kavramlar gergek
yasam problemlerin ¢6ziimiinde somutlastirilarak kullanildigindan benzer sonuglarin ortaya
¢cikmast olasidir. Ercan ve Patan (2022) c¢alismalarinda, ortaokul matematik Ogretmen
adaylarmmin senaryo temelli 6grenmeye yonelik goriislerini incelemistir. Senaryo temelli
ogrenmenin, Ogrencilerin matematiksel diislinme becerilerini ve motivasyonlarini artirdigi
bulunmustur. Bu bulgular, bu tezin sonuglariyla Ortiismektedir. Senaryo yazimiin
matematiksel diisiince problem ¢6zme akademik basar1 iizerindeki etkisini irdeleyen
caligmalardan biri de Kontorovich ve digerleri (2024) tarafindan yapilmigtir. On yedi yas
grubundaki lise son smif Ogrencilerinin senaryolar yardimiyla matematiksel ispatlama
yonteminin gelistirilmesi {izerinde odaklanan calismada, matematiksel kavramlarin ve
ispatlarin senaryolagtirilmasiyla 6grencilerin diisiinme siireglerini ve kavramsal anlayislarini

derinlemesine kesfetmelerine olanak verdigi goriilmiistiir. O halde bu ¢alismada da kisa film
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tasarimi agamalarindan ilki olan senaryo yazimi, &grencilerin matematiksel diisiincelerini
yapilandirmalarina ve bu diislinceleri daha agik ve net bir sekilde ifade etmelerine yardimci
olur. Bu gelisim, 6grencilerin matematiksel sdyleme katilimini artirarak, onlarin problemleri
¢ozme ve matematiksel kavramlari uygulama becerilerini gelistirirken 6grencilerin yaratici
diisinme becerilerini ve mantiksal akil yiiriitme kapasitelerini artirir, bu da akademik
basarilaria dogrudan katki saglar. Benzer olarak Yildiz & Urey (2014) de arastirmalarinda,
matematik Ogretiminde yeteri kadar c¢alismalara konu olmadigimi tespit ettikleri film ve
videolarin ders materyali olarak kullanilmasinin 6nemini incelemislerdir. Sonuglar, bu
arastirma paralelinde geliserek filmler ve videolarin Ogrencilerin dikkatini cektigini ve

matematiksel kavramlar1 daha anlamli hale getirdigini géstermistir.

Arastirmada matematige yonelik akademik basari, tutum ve Ozyeterlik algis1 olmak
iizere Ui¢ degisken i¢in ayr1 ayr1 son test- Ontest puan farklarinin istatistiksel olarak anlamlilig
tespit edilmistir. Bu sonuglar, i¢cinde senaryo yazimu, igbirligi ile film ¢ekimi ve web 2.0 araglar
kullanilarak filmlerin montajlanmasi adimlarini igeren gercek¢i matematik egitimi yaklasimiyla
kisa film tasarimi uygulamasinin dogrudan sonuglar1 oldugu gibi uygulamanin bir veya iki
degiskeni dogrudan etkileyip diger degisken/degiskenleri de bu degisken/degiskenler
araciligiyla dolayl olarak etkileyerek etki giictinii ¢ok gii¢lii hale getirdigi diisiiniilebilir. Bu
degiskenler arasindaki iliskinin incelendigi calismalar da literatiir de mevcuttur. Ornegin, Basak
ve Ghosh’un (2014) yaptig1 arastirma, ilkokul 6grencilerinin matematik 6z yeterlik algilari ile
akademik basarilar1 arasindaki iliskiyi incelemistir. Yiiksek matematik 6z yeterlik algisina
sahip 6grencilerin matematikte daha yiiksek basar1 gosterdigini saptamislardir. Ozyeterlik algisi
ile basar1 faktorlerini iligkilendiren bir calisma ise Cuevas ve Berou (2016) tarafindan
yapilmistir. Arastirmada, matematik 6z-yeterligi ve kaygisinin akademik performansla nasil
iligkili oldugu incelenmistir. 7. Simif Ogrencileri iizerinde gergeklestirilen c¢alismada,
Ogrencilerin matematik kavramlarini anlama ve uygulama konularinda ortalama diizeyde 6z-
yeterlige sahip olduklarini, ancak matematiksel gorevlerde c¢alisirken yiiksek kaygi
yasadiklarin1 gostermistir. Calisma, Ogrencilerin matematik O6z-yeterlik diizeyleri arttik¢a
matematik kaygilarinin azaldigin1 ve bunun da akademik performanslarini olumlu yodnde
etkiledigini ortaya koymustur. Bu sonuglar, ¢alismamizda gozlemlenen, kisa film tasarimi
uygulamasinin ayni anda hem matematik 6zyeterlik hem de matematik akademik basarisini
artirmasi bulgusunu desteklemektedir. Yine bu tezin bulgulariyla benzer sonuglar gosteren,
Schober ve digerlerinin (2018) yaptiklar aragtirma, matematik ve okuma alanlarinda 6z yeterlik

ve bagar1 arasindaki karsilikli etkilesimleri incelemislerdir. Sonuglar yiiksek 6zyeterlik algisinin
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yiiksek akademik basartya yol actig1 yoniinde olmustur. Kay ve Kletskin'in (2012) ¢aligmasi,
yiiksekogretimde matematik 6gretmek igin problem tabanli video podcastlerin etkinligini
incelemistir. Caligsma, ii¢ hafta boyunca 288 6grencinin, fonksiyon islemleri, denklem ¢dzme
ve trigonometrik fonksiyonlar gibi temel hesaplama konularini kapsayan 59 video podcasti
kullanimini igermektedir. Sonuglar, 6grencilerin ¢ogunlugunun podcastleri sik¢a kullandigini,

kolay ve faydali buldugunu ve bu konudaki bilgilerini 6nemli 6l¢iide artirdigini gostermistir.

Weinberg ve Martin'in (2020) calismasi, matematik 6gretiminde video kullanimina
yonelik saha Onerilerini sunmaktadir. Makale, matematiksel igerigi coklu ortam 6grenme
ilkeleriyle uyumlu hale getirmenin ve dgrencilerin matematiksel kavramlari nasil isledigini ve
ogrendiginin 6nemini vurgulamaktadir. Arastirmacilar, net agiklamalara, ilgi ¢ekici gorsellere
ve etkilesimli unsurlara odaklanmayla &grenmeyi ve bilgi kaliciligini  artirmayi
hedeflemektedir. Ayrica, egitim videolarini tasarlarken 6grencilerin bakis agilarini1 ve 6grenme
ithtiyaclarin1 goz dniinde bulundurmanin, bu araglarin etkili 6grenme araglar1 olmasini saglamak
acisindan kritik oldugunu belirtmektedirler. Calisma ayn1 zamanda matematik egitiminde video
teknolojisinin en iyi sekilde nasil kullanilabilece§ine dair i¢goriiler sunmaktadir. Russo ve
digerlerinin (2021) ¢alismasi, matematik ogretiminde zenginlestirilmis 6grenme ortamlarinin
kullannmini incelemektedir. Calismada, ¢ocuk edebiyati, filmler ve kisa filmler gibi cesitli
anlat1 ortamlarmin 6grencilerin matematiksel 6grenme deneyimlerini nasil destekleyebilecegi
arastirilmistir. Arastirma, Avustralya'daki 5. smif 6grencileriyle gerceklestirilen ii¢ ders
iizerinden yiiriitilmiistiir. Bu dersler, problem ¢6zme goérevlerine dayali olup, her biri farkli bir
anlatt ortami (film klibi, kisa film, resimli hikaye kitab1) kullanilarak sunulmustur.
Arastirmanin bulgularina gore, 6grencilerin bu dersleri oldukg¢a eglenceli buldugu ve anlati
sunumlariin matematiksel gérevleri daha net ve erisilebilir hale getirdigi, 6zellikle film klipleri
ve kisa filmlerin, onemli matematiksel kavramlarin dinamik bir temsilini sagladig1 goriilmiistiir.
Emmer'in (2003) calismasi, matematiksel kavramlarin anlasilmasini ve ilgiyi artirmak i¢in
filmlerin nasil kullanilabilecegini inceler. Emmer, filmlerin soyut matematiksel fikirleri gorsel
ve dinamik bir sekilde sunarak daha anlagilir hale getirdigini ve 6grenci katilimini artirdigini
vurgular. Ozellikle, matematigin estetik ve sanatsal yonlerini kesfederek, daha genis kitlelere
hitap etmenin 6nemini belirtir. Filmlerin matematiksel diisiinmeyi tesvik etme ve problem
¢ozme becerilerini gelistirme potansiyeline sahip oldugunu savunur. Calismada, g¢esitli

filmlerden 6rnekler verilerek, bu filmlerin egitimde nasil etkili kullanilabilecegi tartisilmaktadir
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Dotkova & Kvintova (2017) ise farkli bir yas grubu olan ilkokul 6gretmen adaylari
iizerinde matematige yonelik tutum ve Ozyeterlik algisinin matematik basarisina etkisini
incelemislerdir. Matematige yoOnelik olumlu tutumlarin ve yiiksek Ozyeterlik algisinin,
O0gretmen adaylarinin matematik 6gretimindeki basarilarini artirdigr bulunmustur. Matematik
egitiminde kisa film tasarimi gibi yenilik¢i yaklagimlar, 6grencilerin tutumlarini ve 6z yeterlik
algilarini gelistirdigi gibi ayni zaman da akademik basarisini da artirmistir. Ma ve Kishor (1997)
da matematige yonelik tutum ile matematik basaris1 arasindaki iligskiyi incelemis ve pozitif
matematik tutumun, yiiksek matematik basarisiyla iliskili oldugunu saptamislardir. Gergekgi
matematik egitimi yaklasimiyla kisa film tasarimi uygulamasi, 6grencilerin matematige yonelik
tutumlarim1 pozitif yonde etkileyerek matematik basarilarini artirmis olmasi yoniinden bu

sonu¢la benzerdir.

Zakaria ve Syamaun’un (2017) ¢alismasi ise GME gergevesinde bu c¢alismayla ortak
degiskenleri incelemistir. Bunlar, gergek¢i matematik egitimi yaklasiminin 6grencilerin
matematik basarist ve tutumlar1 {izerindeki etkisidir. Bulduklar1 sonuglar, bu c¢alisma ile
paralellik gdstermis olup gerceke¢i matematik egitiminin 6grencilerin matematik basarisini ve
tutumlarinm artirdig1 yoniindedir. Gergek¢i matematik egitimin matematik basaris1 ve matematik
tutumuna etkisini arastiran aragtirmalar daha yaygindir. Korkmaz ve Tutak (2017) da ayni
degiskenlere odaklanmiglar ve spesifik olarak doniisiim geometrisi konularmin gercekei
matematik egitimi etkinlikleriyle islenmesinin 6grenci basaris1 ve matematik tutumu iizerindeki
etkisini incelemislerdir. Bulduklar1 sonug, ger¢eke¢i matematik egitimi, 6grencilerin matematik

basarilarini ve tutumlarini artirdigi seklindedir.

Gergekgi matematik egitimi yaklasimiyla kisa film tasariminin bir adimi da isbirligi
yaparak ger¢ek yasam durumlarinin igeren senaryolarin filmlere kaydedilmesidir. Bu asamada
hem 6grenciler arast igbirligi hem de 6grencilerin 6gretmenden rehberlik almasi dgrencilerin
hem matematiksel hem de sosyal ve igbirlik¢i diisiinme becerisini gelistirmistir. Bu da
bulgularda kanitlanan yiiksek matematik basarisi, tutumu ve Ozyeterlik algisinin sonucunu
desteklemis olabilir. Buna paralel bir ¢alisma Fredriksen (2021) tarafindan yapilmistir.
Calismada tersyiiz sinif modeli ve GME teorisinin tiniversite diizeyindeki matematik derslerine
entegrasyonu incelenmistir. Arastirmaci, GME'nin teorik g¢ercevesi altinda iki farkli sinif
Veriler, video kayitlar1 ve 6grenci etkilesimlerinin transkriptlerinden tematik analiz yontemiyle

incelenmistir. Calismada, Ogrencilerin Onceden izledikleri videolarla sinif i¢i etkinliklere
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hazirlanmasinin, matematiksel model olusturma siireglerine katki sagladigi yoniinde
gerceklesmistir. Ayrica, Ogretmen rehberliginin, Ogrencilerin matematiksel kavramlari
anlamalar1 ve uygulamalar1 konusunda kritik bir rol oynadig1 tespit edilmistir. Bu baglamda,
ogretmenlerin, 6grencilerin model olusturma asamalarinda gegislerini desteklemeleri gerektigi

vurgulanmustir.

Literatiire bakildiginda bu tezin bulgular1 bir¢ok agidan literatiirce desteklenmektedir.
Ancak farkli sonuglar elde eden arastirmalar da literatiirde mevcuttur. Ornegin Ginting ve
digerlerinin (2018) Endonezya’da gergeklestirdigi bir ¢alisma GME’nin ilkokul dgrencileri
iizerinde olumlu bir etkisini gostermis olsa da GME uygulamalarint 6grencilerin anlamada
zorlandig1 ve motivasyonlarinin yeterince olusmadigini dolayisiyla beklenen diizeyde bir
matematik basarisina ulasilamadigini ifade etmislerdir. Wentzel (1991) de arastirmasinda
isbirligi ve sosyal becerilerin dnemine dikkat ¢cekmistir. Arastirmada, sosyal sorumluluk ile
akademik basar1 arasindaki iliski incelenmistir. Aragtirmanin sonuclari, sosyal sorumluluk ve

isbirligi becerilerinin, akademik basariy1 olumlu yonde etkiledigini gostermistir

Ayrica kisa filmlerin montaj asamasinda web 2.0 araclarinin kullanimi s6z konusu
oldugundan bilisim ¢aginda olmalar itibariyle teknolojik araglara ilgi duyan 6grencilerin web
2.0 araglarim1 kullanmasi matematik dersine olan ilgi ve tutumlarini artirabilir. Onceki
paragraflarda belirtilen aragtirmalarda tutum ile akademik basar1 arasindaki iliski pozitif yonli
olarak kanitlandigindan bu araglarin matematik basarisini da yiikselttigi kabul edilebilir. Aym
zamanda akademik basar1 ile 6zyeterlik algisi iligskisine de deginildigi gibi basarinin artmasi
Ozyeterlik algisini da artiracagindan bu teknolojik araglarin matematige kars1 6zyeterlik algisini
artirdig1 kabul edilebilir. Rosen ve Nelson (2008), arastirmalarinda Web 2.0 teknolojilerinin
egitim iizerindeki etkilerini ve yeni nesil 6grencilerin 6grenme siire¢lerini nasil doniistiirdiigiinii
incelerler. Bu galisma, etkilesimli ve katilimci web araglarinin (bloglar, wikis, sosyal aglar)
egitimde kullaniminin, 6grencilerin bilgiye erisim, isbirligi ve yaraticilik yeteneklerini nasil
gelistirdigini tartisir. Yazarlar, Web 2.0'in Ogrencilere daha dinamik ve kisisellestirilmis
ogrenme deneyimleri sundugunu, ayrica dégretmenlerin de derslerini daha etkilesimli ve ilgi
cekici hale getirebilecegini savunurlar. Makale, Web 2.0 araclarmin ders materyallerine
entegrasyonu, Ogrenciler arast igbirliginin tesvik edilmesi ve Ogrenme silirecinin
kigisellestirilmesi gibi stratejiler ve Onerilerde bulunarak, bu teknolojilerin egitimdeki
potansiyel faydalarini en iist diizeye ¢ikarmay1 amaglar. Ancak ayni diizlemde zit yonde bakis

acilar1 sunan arastirmacilar da mevcuttur. Ornegin Hobbs (2006), siif ortaminda video
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kullaniminin verimsiz ve etkisiz yontemlerini ele aldig1 calismasinda, videolarin pedagojik
amaclara ulasmada nasil yanlis kullanilabilecegini ve bu yanlis kullanimlarin 6grencilerin
ogrenme siirecleri lizerindeki olumsuz etkilerini inceler. Learning, Media and Technology
dergisinde yayimlanan bu ¢alisma, 6gretmenlerin videolar1 sadece dikkat ¢cekmek veya zaman
doldurmak i¢in kullanmalarinin 6grenme hedeflerine zarar verebilecegini vurgular. Hobbs,
videolarin egitimdeki potansiyel faydalarini kabul etmekle birlikte, bu yanlis kullanimin
ogrencilerin derse olan ilgisini ve katilimin1 olumsuz etkiledigini belirtir. Calisma, etkili video
kullanim1 i¢in stratejik Oneriler sunarak, egitimcilerin videolar:1 daha bilingli ve hedef odakli
kullanmalarin1 tesvik eder. Bu stratejiler arasinda, videolarin 6gretim hedeflerine uygun olarak
secilmesi, ogrencilere izledikleri videolar hakkinda diisiinmeleri ve tartigsmalari i¢in firsatlar

verilmesi ve videolarin diger 6gretim materyalleriyle entegrasyonunun saglanmasi yer alir.

Sonug olarak Ogrencilerin gercek yasamdan aldiklar1 gercek yasam problemlerini
senaryolagtirarak matematiksel kavramlar1 kullanmalari, matematigin soyut yapisin
somutlastirip O6grenmeyi daha anlamli ve ilgi ¢ekici hale getirir. Bu yodntem, basariy1
destekledigi gibi 6grencilerin matematige karsi olumlu tutum gelistirmelerine ve 6z yeterlik
algilarinin giiclenmesine katkida bulunur. Ogrenciler, senaryolar araciligiyla matematiksel
problemleri ¢ozme siirecinde aktif olarak rol alarak ve bu siirecte kendi yeteneklerini

kesfederler.

5.2 Oneriler

Bu arastirmanin bulgularina dayanarak, GME yaklasimiyla kisa film tasarimi
uygulamasinin matematik basarisi, tutumu ve 6zyeterlik algisi iizerindeki olumlu etkilerini

artirmak i¢in su onerilerde bulunulabilir:

1. Ogrencilere, giinlik yasam problemleriyle —matematiksel kavramlari
iligkilendirebilecekleri etkinlikler saglamak i¢in matematik miifredatina GME etkinlikleri

entegre edilebilir.

2. Ogrencilerin matematiksel kavramlari somutlastirmalarina yardimei olmak igin
ogretmenler, derslerinde gercek yasamdan 6rnek olaylart ve problemleri kullanarak siniftaki

tartismalara daha fazla yer verebilirler.

3. Kisa film tasariminda da kullanildig: iizere, web 2.0 teknolojileri ve dijital araglarin

derslerde daha etkin bir sekilde entegre edilmesi faydali olabilir.
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4. Ogrencilerin  matematiksel kavramlar1 anlamalarmi  ve uygulamalarin
gorsellestirmelerine yardimer olacak kisa filmler ve videolar olusturulmalidir. Bu video ya da
kisa filmler, 6gretmenin danigmanliginda kisa siirede c¢ekilmeye elverisli konulardan

secilmelidir.

5. Matematik derslerinde, 6grencilerin, birlikte ¢alisarak problemleri ¢6zebilecegi, fikir
aligverisinde bulunabilecegi ve birbirlerinden bilgiler &grenebilecegi isbirlik¢ci 6grenme

ortamlar1 olusturulmali ve grup projeleri tesvik edilmelidir.

6. Ogretmenlerin GME'yi ve teknolojiyi simiflarinda daha etkili kullanabilmeleri ve
yenilik¢i Ogretim yontemlerini benimsemeleri i¢in hizmet i¢i egitim programlarinin faydali

olabilecegi diisiiniilebilir.

7. Ogrencilerin 6grenme siirecine daha fazla dahil olmalarin1 ve daha derinlemesine
ogrenmelerini saglamak igin, grup calismalari, proje tabanli 6grenme, problem merkezli
O0grenme, isbirligi gerektiren ortamlar gibi aktif katilimi ve yaratici diisiinme siireclerini

destekleyen 6grenci merkezli egitim yaklasimlarina agirlik verilebilir.

8. Anketler veya goriismeler yapilarak ogrencilerden toplanan geri bildirimlerle,

ogretim yontemleri siirekli olarak giincellenebilir ve gelistirilebilir.

9. GME"in farkli demografik gruplar tizerindeki etkilerini incelemek ve uygulamanin
hangi yas grubu ve egitim seviyesine daha uygun oldugunu degerlendirmek i¢in daha fazla

arastirma yapilmalidir.

10. GME yaklagiminin genel egitim stratejileri lizerindeki genis kapsamli etkilerini

anlamak i¢in bir sinifin miifredatinin temalari lizerinde ayr1 ayr1 aragtirmalar yapilmalidir.

11. Bu oneriler, matematik egitiminin kalitesini artirmak ve 68rencilerin matematiksel

becerilerini ve motivasyonlarini gelistirmek i¢in 6nemli adimlar olarak degerlendirilmelidir.

12. Egitimde yenilik¢i ve etkili yaklagimlar benimsenerek, Ogrencilerin 6grenme

deneyimlerinin zenginlestirilebilecegi unutulmamalidir.
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EK-1 Matematik Basar1 Testi

Matematik Basari Testi

1)

= =

-
(]
=
o

Binler
Yizler
Onlar

Yz Milyonlar

On Milyonlar
Milyonlar
Yz Binler
On Binler

Abakiste modellenen dogal sayinin“li¢ yliz otuz bir milyon dort ylz yirmi beg bin alth
yuz doksan dort” olmasi icin kag tane boncuga daha ihtiyag vardir?

K B)8 07 D)6

2)
Meva’'nin okudugu hikdye kitabim bitirmesine 67 sayfa kalmigtir. Meva, 175 sayfa
okumus olsaydi geriye okumadig: 86 sayfa kalacakti. Buna gore Meva kag sayfa kitap
okumustur?

A) 176 B) 194 ¢) 215 D) 226

3)

Yukarida santimetre ile olgim yapan kirik cetvelin Gzerine bir u¢ kutusu yerlestiril-
mistir. Ug kutusunun uzunlugu kag santimetredir?

A)14 B) 2,4 €)34 D)84a
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basar

4)

_158_ <k< 3T2 siralamasina gore % sembolil yerine yazilabilecek dogal sayilarin top-
lami kagtir?

A)7 B)9 C) 12 D) 18
5)
Yandaki siitun grafiginde Cem, Can, Gil, Alp  Grafik: Kardeslerin isimleri ve Yaglan
ve Rana isimli beg kardegten dordinin yag- Yas
lan verilmigtir. Bu kardeglerin yaslan topla- 'y
mi 42 olduguna gore Alp kag yagindadir? 141
A) 12 B) 10 121
c)8 P)6 101
81

61
449
21

Isim

E £ 3 2
§ 8 ° ¢

6)

Sercan, ardigik iki agag aras) mesafeyi adimlan ile 6lgmistir. Sercan’in bir adiminin

uzuniugu 6* cm’dir.
A B C D

A ile B noktalarindaki agaclarin arasi 3 adim, B ile C noktalarindaki agaclarin arasi
4 adim, C ile D noktalanindaki agaclanin arasi ise 3 adim olarak oi¢uimistir. Buna
gore A ile D noktas: arasi kag santimetredir?

A) 360 B) 240 €) 180 ) 120
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Yukanda birim kesirlerin gosterildigi es pargalara ayrilmig sayr dogrulan verilmigtir.
Sayr dogrularinda gosterilen birim kesirlerin yerlerinin dogru olabilmesi igin hangi
kesirler yer degistirmelidir?

nbied  mied  adwed  nded
8)
Bir okuldaki kadin 6gretmenlerin sayisi, erkek 6gretmenlerin sayisindan 10 fazladir.
Ogretmenlerin %'i erkek olduguna gore kadin 6gretmen sayisi kagtir?
A) 20 B) 30 €) 40 D) 50
9)
Yandaki dogrunun sembolle gosterimi asagr- [ o o —
dakilerden hangisidir? [ A B ]
A) [AB B) [BA C) [AB] D) AB
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10)

l. %43 ifadesinin okunugu “ylzde kirk G¢"tar.
Il. 0,5 <%32'dir.
lll. 200"un %35"i 70'tir.

Yukaridaki ifadelerden hangileri dogrudur?
A) lvelll B)lvell C) llve lll P) 1, llvelll

11)

Yandaki kuyuda; ipin ucunda bulunan sepetin, kuyunun tabanina
olan uzakhg: 2 metredir. Bu sepeti, verilen uzuniuklardan hangisi
kadar asag: indirirsek sepet kuyu tabanina ulagir?

A) 140 cm B) 1600 mm
€) 18dm D) 201 cm
12)

ABCD yamugunda m(A) = 85°, m(D) = 75° ve
m(C) = 105° olduguna gore m(B) ka¢ derecedir?

A) 95° B) 80°
¢) 75° D) 70°

D
~

() C
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13)

Kareli kagittaki seklin gevresi 68 cm ise gek-
lin alani kag santimetrekare olur?

A) 120 B) 100
C) 80 ) 60

14)

12.04.2020 tarihinde baglayan bir proje 15.12.2021 tarihinde sona ermistir. Bu proje
icin harcanan siire ne kadardir?

A)8gin3aylyl B)3gin8aylyil
€) 27gin8ay 1yl D) 8gin 3 ay 1 gin
15)

L A . IL. I V.

- / 4cm 4 3cm
l_ l_ L7 G em
@16cm) (s0cm?) (54cm) (20em?)

Yukanda numaralandinimig kiplerin altina yGzey alanlan yazilmistir. Hangilerinin yi-
zey alani hatal yazilmighr?

A) Il ve IV 8) Ive Il ¢) livell D) Ive IV
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EK-2 Matematik Tutum Ol¢egi Kullanim izni

Q, élgek

« B O B B O & B D i

Drusilla
Alier:

X
1L
TI-!-

20 Agu 2023 02:20

Merhaba Yasemin Hocam, izniniz olursa gelistirmis oldujunuz Matematik Ozyeterlik Olcegdi'ni bir caismamda kullanmak istiyorum

Saygilanmla
Mehmet Alyanak

Akdeniz Universitesi ilkogretim Matematik Ogretimi Tezli Yuksek Lisans Ogrencisi

Yasemin Zeren

Alici:ben
Merhabalar. Elbette kullanabilirsiniz

Iyi caligmalar dilerim

20 Agu 2023 Paz 02:20 tarihinde Drusilla

Drusilla
Alicr:

Tesekkdr ederim Hocam

20 Agu 2023 Paz, saat 03:44 tarihinde Yasemin Zeren
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sunu yazdr:
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EK-3 Matematik Tutum Ol¢egi

Matematik Tutum Olgegi
Smifimz: 6/A( ) 6/C( )

Cinsiyetiniz: Kiz( ) Erkek( )

Sevgili dgrenciler,
Bu arastirma sizlerin matematik dersine iliskin tutumlarini belirlemek amaciyla yapilmaktadir.
Sizden beklenen goriislerinizi i¢tenlikle belirtmenizdir.

G @@ |0
= =
Litfen asagidaki maddeleri dikkatlice okuyarak sizin i¢in en uygun | & § § S a L g
goriigii yansitan yere (X) garpi isareti atiniz. é ég % é %: g g:
Sl 2 | 2| 2| ¢
1 | Matematik kolay bir derstir.
2 | Matematik calisirken canim sikilir. *
3 | Matematik, ¢cok sevdigim dersler arasindadir.
4 | Matematik derslerinde kendimi rahat hissederim.
5 | Matematik problemleri ¢6zmekten zevk alirim.
6 | Matematik dersini sevmem.*
7 | Matematik dersi insanlara yaratici diisiinme yollar1 kazandirr.
8 | Matematik problemleri ¢6zmek kendime olan giivenimi arttirir.
9 | Matematiksel kavramlar1 diger derslerde kullanmak beni mutlu eder.
10 | Matematik bulmacalar1 ¢ozmekten hoslanirmm.
11 | Matematik sinavlari benim i¢in 6nemli bir stres sebebidir.*
12 | Matematik dersinde tahtada soru ¢6zmek beni kaygilandirir.*
13 | Matematik siavlarindan korkarim.*
14 | Matematikte arkadaslarimin benden daha basarili oldugunu diisiiniiriim.*
15 | Matematigi anlayamayacagimi diisiiniiriim.*
16 Mate_:matik dersinin oldugu giin sonunda iglenen konulari diizenli olarak tekrar
ederim.
17 | Matematik dersinde 6gretmenimi dikkatle dinlerim.
18 | Matematik sinavlarindan diisiik not almay1 umursamam.*
19 | Matematik sinavlart 6ncesinde konu tekrari yaparim.
20 | Matematik dgretmenleri dersleri sikici hale getirir.*
21 | Mecbur kalmasaydim matematik dersini 6grenmek istemezdim.*
22 | Matematigi sosyal hayatimin higbir alaninda kullanmam.*

*Ters kodlanacak maddeler.
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EK-4 Matematik Ozyeterlik Algis1 Ol¢egi Kulanim Izini

Q_ onal X = @ &

¢« BB O @B B 0@ & B D i
(£

<
i

Tutum olcegi kullanim izni = Gelen Kutsu

Mehmet Alyanak 31Mar 20230450
Merhaba Nezih Hocam, Matematik Tutum Olgedinizi bir arastrmamda kullanabilir miyim? Saygilanmla

Nezih Onal @ 6Nis20230033 ¢ 6
Alici ben =
Merhaba,

Olcek ektedir. Referans gostererek kullanabilirsiniz.
Tyi calismalar.

Mehmet Alyanak - 31 Mar 2023 Cum, 04:50 tarihinde sunu yazd:

Bir ek - Gmail tarafindan tarandi ©® &

~ @ @B Ca@a ~EB i O

104



EK-5 Matematik Ozyeterlik Algis1 Olcegi

Matematik Ozyeterlik Olgegi

Simif Diizeyiniz: 6/A( ) 6/C ( )

Sevgili dgrenciler,

Bu aragtirma sizlerin matematik dersine iliskin 6zyeterlik aalgilarinizi belirlemek amaciyla yapilmaktadir.

Sizden beklenen goriislerinizi i¢tenlikle belirtmenizdir.

Cinsiyetiniz...... Kiz( )

Erkek ()

Gl @®||a|O
.. . . N ) L. S E E = e @ 9
Litfen asagidaki maddeleri dikkatlice okuyarak sizin i¢in en uygun | £ g| ¢ E 2 | X g
goriisii yansitan yere (X) carpi isareti atiniz. £2l 2 | € %.. e = %
S ® = < ] 5 @5
M M El M Mo X4
1 | Matematiksel sembolleri anlayabilirim.
2 | Matematikteki kavramlar1 anlayabilirim.
3 | Matematikteki konulan diger derslerden daha kolay 6grenebilirim.
4 | Matematikte zorlandigim konular1 belirleyebilirim.
5 | Arkadaslarima matematikle ilgili sorunlarinda rahatlikla yardim edebilirim.
6 | Arkadasimin problem ¢6zerken yaptigi hatay1 kolaylikla tespit edebilirim.
7 | Matematik 6devlerimi kimseden destek almadan hatasiz olarak yapabilirim.
8 | Matematikte 6grendiklerimi giinliik hayatimda rahatca kullanabilirim.
9 | Matematikle ilgili bir meslek segersem basarili olabilirim.
10 | Gergek yasamdaki problemlere bir matematik¢i goziiyle bakabilirim.
11 | Matematikte sinifin en basarili 6grencilerinden olabilirim.
12 | Giiniimii/zamanimi nasil gecirecegimi planlarken matematiksel diisiinebilirim.
13 | Matematigi anlamadigim zaman daha fazla caligirim.
14 Matematikte ilk seferde dogru ¢ézemedigim problemleri ¢oziinceye kadar
ugrasirim.
15 | Yeterince galisirsam/ugrasirsam biitiin matematik problemlerini ¢6zebilirim.
16 | Matematik derslerini dikkatli dinlersem her konuyu anlayabilirim.
17 | Matematik problemlerini kisa zamanda dogru olarak ¢6zebilirim.
18 | Matematik problemlerini islem hatasi yapmadan ¢6zebilirim.
19 | Matematik problemlerini dogru ¢6zdiigiime kendi basima karar verebilirim.
20 | Sorulan matematik problemini zihinden yapabilirim.
21 | Matematik problemlerinin ¢éziimii ¢ok uzun olsa da sonuna kadar yapabilirim.
22 | Matematik problemlerini hangi islemlerle ¢6zecegime karar verebilirim.
23 Bir matematik sorusunu ¢ozerken gereken islem basamaklarini
uygulayabilirim.
24 | Matematiksel iglemlere uygun problem yazabilirim.
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EK-6 Etik Kurul izin Belgesi

Evrak Tarih ve Sayist: 14.11.2023-779347

T.C
AKDENIZ UNIVERSITESI REKTORLUGU
Sosyal ve Begeri Bilimler Bilimsel Aragtirma ve Yaymn Etigi Kurulu
KURUL KARARI
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9 yuzyiu

«+BSMRRSZIAODSD»

TOPLANTI TARIHI :13.11.2023
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KARAR SAYISI : 486

Universitemiz Egitim Fakiiltesi Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Boliimii 6gretim
iiyesi Dog. Dr. Ali OZKAYA'nin damsmanligimi, Mehmet ALYANAK'm aragtirmaciligini
ustlendigy, "Gergek¢ci Matematik Egitimi Yaklagimiyla Kisa Film Tasarlamamn 6.Smif
Ogrencilerinin Matematige Yonelik Tutum, Akademik Basarn ve Ozyeterlik Algilarina Etkisi”
konulu caligmanin, fikn hukuki ve telif haklan bakimindan metot ve olgegine iliskin
sorumlulugun bagvurucuya ait olmak iizere, proje siiresince uygulanmasinin etik olarak uygun

olduguna oy birligi ile karar verilmigtir.

Prof. Dr. Hilmi DEMIRKAYA

Kurul Bagkant
Baskan Bagkan Yrd. ﬁye
Prof. Dr. . Prof. Dr. . . Prof. Dr
Hilmi DEMIRKAYA Sibel PASAOGLU YONDEM Ebru ICIGEN
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EK-7 MEM izin Belgesi

Evrak Tarih ve Sayisi: 28.11.2023-790567

T.C.
ANTALYA VALILIGI e 900>
I1 Milli Egitim Mudirlagi GlRR <= <
Sayr :E-98057890-605.01-90667252 28.11.2023
Konu : Arastirma Uygulama Izni
Mehmet ALYANAK

AKDENIZ UNIVERSITESI REKTORLUGUNE
(Ogrenci Isleri Daire Baskanligi)
Iigi :22/11/2023 tarih ve 785073 sayili yazimz.

Universiteniz Egitim Bilimleri Enstitiisi Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim Dali
Iikogretim Matematik Egitimi Bilim Dali Tezli Yiksek Lisans Programu ogrencisi Mehmet
ALYANAK'!m, DogDr. Ali OZKAYA damgmanhinda yiirittiigii "Gergekci Matematik Egitimi
Yaklagimiyla Kisa Film Tasarlamanin 6. Smif Ogrencilerinin Matematige Yonelik Tutum, Akademik
Basar1 ve Ozyeterlik Algilanna Etkisi" isimli aragtimasim, Ilimiz Kepez ilgesinde bulunan Baraj
ortaokulu 6. sinif 6grencilerine yonelik uygulama istegi ile ilgili yazimz Midiirligimiz ARGE Birimi
Degerlendirme ve Inceleme Komisyonunca incelenmis; “Milli Egitim Bakanligma Bagh Okul ve
Kurumlarda Yapilacak Arastirma, Yarisma ve Sosyal Etkinlik Izinlerine Yonelik Izin ve Uygulama
2020/2 Genelgesi” geregince uygun goriilmiis olup, Miidiirligiimiiziin 27/11/2023 tarih ve 90602317
sayili onay1 ve uygulanacak veri toplama araglan onaylanarak ekte gonderilmigtir.

Ilgili genelgenin 28. Maddesi geregince, sonug raporunun bir dmeginin CD ortaminda (bagvuru
sahibinin ekte 6megi bulunan dilekge ile) Miidiirligiimiiz Ar-Ge biirosuna gonderilmesi hususunda;
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Miidiir Yardimcisi
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Bilgi igin: Galip SUSAM
Telefon No - 0 (242) 238 60 00 Unvan - Teknisyen
E-Posta: projeler07@meb.gov.ir Internet Adresi: antalyaarge meb.gov.tr Faks:2422386001

Kep Adresi : meb@hs01 kep tr
Bu errak givesli elektroask imea o imzalmmugtir. hitps-//evraksorgu. meb.gor.&r adresinden €C 37 -d41b-309e-b932-1271 kodu e teyit edilebilir.




EK-8 Ozgecmis

Kisisel Bilgiler

Adi1 Soyadi

Egitim Durumu

Lisans Ogrenimi

Ogretmenligi

Yiiksek Lisans Ogrenimi :

Matematik Egitimi

Bildigi Yabanci Diller

Is Deneyimi

Calistig1 Kurumlar

: Mehmet ALYANAK

: Cumhuriyet Universitesi Egitim Fakiiltesi Ilkogretim Matematik

Akdeniz Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Ilkogretim

: Ingilizce

: Tokat Zile Acisu Ilkdgretim Okulu (2008-2011)

Tokat Zile Yildiztepe Ilkogretim Okulu (2011-2012)
Adana Yiiregir Kemal Uludag Ortaokulu (2012-2014)
Adana Seyhan Taskent Ortaokulu (2014- 2015)

Antalya Kepez Baraj Ortaokulu(2015-Halen)
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EK-9 Intihal Raporu

Mehmet Alyanak Tez

ORIINALLIE RAPORL

w10 49 %9 %0

BEMZERLIK ENDEKSI INTERNET KAYMAKLARL  YAYINLAR OGRENCI ODEVLERT

BIRINCIL KAYMNAKLAR
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internet Kaynadi

~ -
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internet Kaynad

=]
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internet Kaynad

]

acikerisim.akdeniz.edu.tr:8080
internet Kaynadi

[E]

Kémeagac, Ahmet. "Hemsirelik Ogrencilerine
Verilen Kanit Temelli Ates Yonetimi EGitiminin
Etkinligi", Dokuz Eylul Universitesi (Turkey),
2024

Yayin

acikerisim.akdeniz.edu.tr
internet Kaynad

]

9lib.net
internet Kaynadi

Akay, Yasin. "Aile Katihmli Performans
Gorevlerinin Ilk6gretim 5. Sinif Ogrencilerinin
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EK-10 Bildirim Sayfasi

BILDiRIiM

Az hazirladigim tezin/raporun tamamen kendi ¢alismam oldugunu ve her alintiya kaynak
gosterdigimi taahhiit eder, tezimin/raporumun kagit ve elektronik kopyalarmin Akdeniz
Universitesi egitim bilimleri enstitiisii arsivlerinde asagida belirttigim kosullarda saklanmasina

izin verdigimi onayliyorum:

o Tezimin/Raporumun tamami her yerden erisme acilabilir.

o Tezimin/Raporumun Sadece Akdeniz Universitesi yerlesmelerinden erisime acilabilir.

o Tezimin/Raporumun ..... yil Siireyle erisime agilmasini istemiyorum. Bu siirenin
sonunda uzatma i¢in bagvuru bulunmadigim takdirde tezimin/raporumun tamami her

yerden erisime agilabilir.

06 /08 /2024
Mehmet ALYANAK
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EK-11 Sevginin Ortak Béleni Kisa Film Senaryosu

SEVGININORTAK BOLENI

1  DIS. SOKAK - GUNDUZ
Nehir okula dogru ylirtimektedir. Yolda bir kedinin kendisini
takip ettigini fark eder ve kedinin yanina gir. Sart
cantasindan bir paket siit gikarip kediyi besler.

2 i¢. SINIF - GUNDUZ

Duvar saatine yakin g¢ekim, bir ders saatinin sonuna
yaklasirken tik tak sesleri duyulur. Zil galar.

3 i¢. SINIF - GUNDUZ

Nehir teneffiiste sakince sirasinda oturup diigiinmektedir.
Evrem Nehir’in yanina gider.

EVREM
Selam, yine neler diisiinliyorsun
bakalim?

NEHIR

Hiig¢, sabah okula gelirken bir kedi
gordim de.

EVREM
Ee, olabilir. Ne olmugtu ki kediye?

NEHIR
Aslinda bir sey oldugu yok ama bu
soguk yemedi suyu nereden bulurlar
diye kafama takildi.

Bir tanesi beni goériince okulun yanina
kadar beni takip etti. Yanimda siit
vardi, gidip biraz besledim. Sonra ben
ayrilinca miyavlamaya bagladi. Bu beni
¢ok duygulandirdi.

EVREM
Aslinda ben de sik sik sokak
hayvanlariyla empati yaparim. Bence bu
konuda onlar ig¢in bir seyler
yapabiliriz.

NEHIR
Ne yapabiliriz ki?

Ses kesilir miizik g¢alar, Evrem planini Nehirle paylasgir.
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DIS. OKUL MERDIVENI - GUNDUZ

Okul ¢ikigi Evrem ile Nehir bir plan yapmis olmanin gururuyla
birbirinden ayrilirlar.

EVREM
Planladigimiz saatte orada olacagim.

Nehir mutlu bir ifade ile onaylar gekilde el isareti yapar.
DI$. MAHALLE PARKI - GUNDUZ

Evrem'le Nehir parkta bulugurlar. Evrem'in elinde kalem kagat
vardir.

NEHIR
Once haritayi mi olusturalim?

EVREM
Evet, sonra da noktalarin tahmini
konumlarini igaretleyecegiz.

DIS. OKUL BAHGESI - GUNDUZ

Okul avlusu canlanir, &Jrenciler binadan disariya akin eder.
Hizli kesitler, ayaklarain siiriiklendigi, kahkahalar ve sohbet
gliriiltiisii. 4 kahramanimizin etrafinda toplandidi ortak bir
bulusma noktasina dogru takip ¢ekimi.

NEHiR(12), koltuk altinda bir eskiz defteri ile sanatgi;
DENiZ(12),glinesi yansitan gdzlilkleriyle bir teknoloji dehasi;
EVREM(12), ayaklarinin dibinde bir futbol topu ile sportif;

IRMAK(12), kitap kurdu ve her zaman giiliimseyen.

Grup heyecanla sohbet ederken, kamera onlarin dinamiklerini
yakalamak i¢in pan yapar.

NEHIR
Arkadaslar sizinle paylagmak istedigim
bir gey var.

ilgi ile yaklasip bakarlar. Nehir, el ¢izimi bir harita
¢ikarar.

IRMAK
Nedir o? Define haritasi falan mai?
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NEHIR
Daha da iyisi... Diin sokak hayvanlari
ile ilgili bir yardim kampanyasi
baglattik. Sizi de kampanyaya davet
ediyoruz.

Ses kesilir, miizik girer. O esnada hareketlerden de
anlasilacagi lizere Nehir ve Evrem planlarini arkadaglarina da
aktarairlar.

DENIZ
Vaay, ¢ok etkileyici bence. Hatta
olusturdugunuz haritanin konumlarini
Google haritalar uygulamasinda
gbsterelim.

EVREM
Evet ¢ok mantikli. Hatta hayvanlarin
yasadigi konumlara pati igareti
koyalim. BOylece haritalarda pati olan
yerde sokak hayvanlari yagiyor
anlamina gelsin.

NEHIR
Belki hayvan dostlarimizin haritadaki
konumlari belli olursa, bu onlara
beslemek isteyen bagka insanlara da
kolaylik saglamis olur.

IRMAK
Dijital konum fikri g¢ok iyi oldu da
biz mamayi nasil alacagiz.

o arada 50 metre Gtede Ogretmen, zili duymayan &grencilere
dersin basladigini hatirlatmaktadir. Evrem de &gretmenden
destek isteyebilecegini diigiinmiis olacak ki 6gretmeni fark
eder etmez lafa girer...

EVREM
Ben nereden bulacagimizi biliyorum.

o esnada ndbetg¢i 6gretmen grubun yanina gelir.

NOBETGI OGRETMEN
Cocuklar bdyle hararetle neyi
tartigiyorsunuz. Zili bile duymadiniz.

EVREM
ozlir dileriz 6gretmenim bir konuda
plan yapmaya ¢aligiyorduk. sanirim o
arada zili kagirdak.
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NOBETGCI OGRETMEN
Neymig bakalim bu denli ilginizi geken
konu?

NEHIR
6gretmenim sokak hayvanlari igin bir
kampanya baglattik. Once yasadiklari
yerlerin konumlarini....

Nehir anlatmaya baglar ancak miizik ile ses baskilanar.
Ofretmen ilgi ile dinler sonra kampanyayi bedendidi
hareketlerinden anlagilir. o da fikirlerini beyan eder ancak
ne konugtugu miizik sesinden duyulmaz.

iC. ORUL KORIDORU - GUNDUZ

Teneffiis zili ¢aldiginda &6Jrencilerin her biri bir &Fretmenle
goriislip planladiklarini anlatir. Sgretmenlerle olan
konusmalar miizik egliginde hizlica sarilir. Tavirlara
bakilacak olursa biitiin 6gretmenler &grencilerin bu
hayvansever kampanyalarini begendiler.

DIS. OKUL BAHGESI - GUNDUZ

Grup yine ayni bankta toplanir. Topladiklari parayi ve
mamanin kilogram fiyatini hesaplarlar. Ka¢ kg kedi mamasi ve
ka¢ kg koépek mamasi alabileceklerini hesaplalar.

NEHIR
Kopekler daha fazla enerji ihtiyaca
hissederler. Dolayisiyla 18 kilogram
kopekler ig¢in, 12 kilogram da kediler
igin alalim.

IRMAK
Peki bu durumda elimizdeki paranin
tamamini mi1 harcayacagiz? belki de
paramiz yetmeyecektir.

NEHIR
2640-80*%18+100%12=2640-1440-1200=1200-
1200=0

Nehir kalem kagitla hesaplama yapar.
IRMAK
iste bu harika oldu. Peki 12

kilogramlik kolileri nasil
tasiyacagiz.
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DENIZ
Bence iki grup mamayi da, her birinin
kiitlesi kilogram cinsinden birer tam
sayl olacak sekilde egit biiyiikliikteki
paketlere ayiralim.

NEHIR
Mamalar birbirine karistirilmadan
paketlerin tamami tam dolu ve hig¢ bir
mama ¢esidinden artmayacak sekilde
paketleme iglemini yapmamiz miinkiin
olur mu ki?

DENIZ
Elbette yapabiliriz. Bunun ig¢in &nce
12 ve 18 sayilarinin ortak bdlenlerini
bulmamiz gerekir.

IRMAK
Yada asal garpan algoritmasini
kullanarak oncelikle 12 ve 18
sayilarinin en biiyilkk ortak bdlenlerini
bulalim.

Irmak asal g¢arpan algoritmasini kullanarak 12 ve 18
sayilarinin EBOB'unu 6 olarak bulur.

IRMAK
6 ¢ikti. Bu esit biiylikliikteki paketler
halinde daditim iglemini hig¢ mama
artirmadan kullanabilecedimiz en biiyilik
paket kiitlesidir.

NEHIR
Her konum ig¢in 6 kilogram biraz fazla
olmaz mi?

EVREM
4 kilogram ideal olur bence. Bu miktar
onlari 2 hafta goétilirecektir.

DENIZ
Ancak 4'er kilogramlik paketler
kullanirsan 12 kilogramlik kedi
mamasini kalansiz olarak
paketleyebiliriz ancak 18 kilogramlik
kedi mamasindan ya 2 kilogram
artacaktir ya da bir pakette 2
kilogram eksik olacaktir ki bu esit
bliylikliikteki paketlerle dagitimi
gergeklestiremedigimiz anlamina
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10

11

12

gelecektir.

IRMAK
Az once 12 ve 18 sayilarinin en biiyiik
ortak bdlenini 6 olarak bulmustuk
ya... $imdi 6'nin diger bdlenlerini
bulalaim.

Irmak 6'nin biitliin bdlenlerini; 1*6=6 ve 2*3=6, seklinde
yazar.

IRMAK
1, 2, 3 ve 6 altinin bélenleridir. O
halde 12 ve 18 sayilarinin ortak
bélenleri 1, 2, 3 ve 6'dir. Yani bu
iki mama tiirii i¢in kullanabilecegimiz
bilitiin paket ihtimallerini bulmusg
olduk.
NEHIR
Tamam, o zaman 2 veya 3 kilogramlik
paketler kullaniraiz.
IC. PETSHOP - GUNDUZ
Orenciler petshoptan mama satin alirlar.
DIS. OKUL BAHCESI - GUNDUZ

Ofrenciler mama paketlerini ¢uvaldan ¢ikarip organize
ederler.

DIS. SOKAK - GUNDUZ
Ofrenciler igaretledikleri noktalara mamalari birakirlar.
DIS. SOKAK - GUND{Z

Ofrenciler dagitim iglemini bitirmigs ve bir noktada
toplanirlar.

KORO
Takim g¢aligmasi riiyalara
gergeklesgtirir.

FADE OUT
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EK-12 Paylastik¢a Kesir Kiiciiliir, Dostluk Biiyiir Kisa Film Senaryosu

PAYLASTIKCA KESIR KUCULUR, DOSTLUK BUYUR

Burak: Diiglinceli ve cémert, grup ig¢inde genellikle barigi
saglayan kisi.

Eda: Mantikli ve hizli diiglinen, bulmacalari ve zorluklari
seven.

Ela: Merhametli ve dikkatli, bagkalarinin duygularina
duyarla.

Muhittin: Yakinlarda tek bagina oturan sessiz ve iizgiin
goriinen bir &6grenci.

(U¢ arkadag, Burak, Eda ve Ela
6gle yemegi ig¢in bulusurlar.
Pizza siparis ederler ve
beklerken hesabi nasil
béleceklerini hesaplarlar. Sahne,
onlarin Muhittin'i fark
etmeleriyle doéniis yapar.)

1  DIS. OKUL BAHGESI - GUNDUZ

Glinegli, canli bir sahne. Burak, Eda ve Ela bir bankta
oturmug, neseyle sohbet ediyorlar.

BURAK
Tamam, bakalim. Bunu iige bdlersek,
kisi basi tam olaraaak...

Ela, Burak'an sodziinii keserek bir hesap makinesiyle yaptigi
iglemin sonucunu sdyler.

ELA
81,666... TL. Matematigi ben
hallederim.

EDA

Sen mi halledersin yoksa hesap
makinesi mi halledecek?

Hepsi gililerken bir yandan paralarini birlestirirler. Kurye
gelir ve Burak pizzayi alip parayl kuryeye verir. Pizzayla
banka doéner.

ELA

Harika kokuyor! Bir yer bulalim. Ah,
su kdésedeki bog masaya ne dersiniz?
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DIS. OKUL

BAHCESINDE BIR MASA - GUNDUZ

Grup gidip masa etrafina yerlegir, yemede hazirlanir. Yemeye

baglamada
Muhittin'

n dénce Ela, yakinda bir bankta tek bagina oturan
i fark eder. Ustii kapali Muhittin'i gdstererek...

ELA
Hey, su kargidaki bankta oturan
6grenciyi gordiiniiz mii? Biraz iizgiin
goriiniiyor.

BURAK
Bence onu soframiza davet edelim.
Pizzayl paylasalim mi?

EDA
Eger bu pizzayi bir kigiyle daha
paylasirsak, bu demek oluyor ki..

Ela tekrar hesap makinesini ¢ikarir, tuslara basar.

Ela 1/3 -
yapar ve

ELA
Demek oluyor ki her birimiz pizzanin
ligte birini yiyecekken artik dortte
birini yemis olacagiz.

BURAK
Peki her birimiz bir pizzanin kagta
kagi kadarini o arkadasgla
paylasacagiz?

ELA
Cok kolay bir bélii ii¢ eksi bir bolii
dért kadar.

BURAK
Yani?

1/4igleminde paydalari egitleyerek gikarma iglemi
sonu¢ olarak 1/12 bulur

ELA
Yani her birimiz bir pizzanin on ikide
birini paylasmis olacagiz.

EDA
Ama burada sadece 6 dilim var.

ELA

Her bir dilimi iki pargaya
ayirdigimizda on iki dilim olur.
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BURAK
Aaa.. eveet , dogru.. On iki dilimi ige
béldiglimiizde her birimize ddrt dilim
diiser ve birer dilim paylastigimizda
herkeste iliger dilim kalir.

EDA
Daha az pizza, ama daha fazla arkadas.

BURAK
Payi sabit olan bir kesrin paydasi
biliylidiikge degeri azalir. Ama
arkadaslikta bu gegerli olmuyormus
anlagilan. Dilim sayisi arttikga
arkadas sayisi da artti.

ELA
Bu, mideyi doldurmasa da, kalbi
doldurur, degil mi?
Burak onaylar ve elinde bir pizza dilimi ile ayaga kalkar.
BURAK
Yanina gidip gelmek isteyip
istemeyecedini soracagim.
DI$. OKUL BAHCESINDE BIR BANK - GUNDUZ
Burak, Muhittin'in yanina gider, dilimi uzatar.
BURAK
Merhaba, bize katilmak ister misin?

Yeterince pizzamiz var.

Muhittin saskin ama nazik bir giiliimsemeyle basini sallar,
onaylar.
MUHITTIN
Nazik davetiniz ig¢in tesgekkiir ederim.
Size katilmayi ¢ok isterim.
DIS. OKUL BAHCESINDE BIR MASA - GUNDUZ

MUHITTIN grupla birlikte masaya gelir ve hepsi pizza yemeye
baglar, kahkahalarla dolu bir sohbete dalip giderler.

EDA

$imdi, pizzamizin ¢api ayni kalsa da,
daha fazla dilime bé&ldiik...
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ELA
Pizza ayni, Eda! $imdi dilim bagina
daha fazla eglence ve giilimseme var.
Herkes kahkaha atar...

FADE OUT.
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EK-13 Sahalarm Parlayan Yildizi1 Matematik Film Senaryosu

1 i¢ MEKRAN.

SAHALARIN PARLAYAN YILDIZI:MATEMATIK

SINIF - GUNDUZ

Kamera, 6. sinif &6grencileriyle dolu sinifini gdstermektedir.
Oretmen, Remzi, elinde bir badminton sahasi diyagrami
tutarak 6nde duruyor.

Ogretmen
veriyor.

REMZI
Cocuklar, gilinliik yagsamda matematigin
kullanildigi alanlara ornek verebilir
misiniz?

parmak kaldiran &grencilere sirasiyla sz hakki

ELisA
Bakkalda, manavda, firainda alisgveris
yaparken para ilistii hesaplamak ig¢in
kullanilir. hatta kuruglu kiisuratlari
olunca ondalik sayilarla islem yapmak
gerekir.

KAMIL
Zaman ile ilgili hesaplamalarda
matematikten yararlaniriz. Matematik
sayesinde insanlar giinlerini neredeyse
hatasiz olarak planlayabilirler.

HAKAN
Mutfakta kullanilar.

REMZ1
Bir Ornek vererek agiklar misin?

HAKAN

Mesela, annem bir arkadasindan alta
kisilik bir kek tarifi almigti. iig
yumurta, iki su bardagi siit, ii¢ su
bardagi un ile yapiliyordu. Ancak
annem ii¢ kigilik yapmak istiyordu ve
bunun ig¢in verilen &lgililerin yarisa
kadar malzeme kullandai.

BUSE
Okulumuzdaki spor sahalarinda
matematigin birgok farkli gekilde
kullanildigini gdrebiliriz. Ornedin,
futbol ve basketbol sahalarinda
dikddértgen, daire ve yarim daireler,
Voleybol, hentbol ve tenis sahalarinda

121



dikddrtgenler kullanilmig. Sonugta
spor sahalarinin ¢izimi
matematikseldir.

REMZI
Evet, ¢ok iyi gdzlem yapmigsin. Bugiin
Beden Egitimi ve Spor Ofretmenimizle
bu konu hakkinda konugtuk ve badminton
sahasinin okulumuz bahgesinde
bulunmadigini séyledi. Ben de bu isgi
size proje gdrevi olarak vermek
istiyorum. Kimler bu projede goérev
almak ister?

Orenciler hevesle ellerini kaldirar.

REMZI
Tamam, aranizda is bdliimii yapin. Once
spor Ogretmeninden destek isteyin.
Sonra okul ydénetiminden malzemeleri
temin edin. Ihtiya¢ duyarsaniz benden
de destek alabilirsiniz.

2 DIS. OKUL BAHGESI - GUNDUZ
Ofrenciler, okul bahgesinde bir araya gelirler.

ELisa
Ee, nereden baglayacagiz bu ige?

BUSE
Once bir ¢izim alani tespit etmemiz
lazaim.

EDA

Cizimi neyle yapacagiz peki? Bunun
i¢in malzemeleri nereden bulaca§iz?

AYSE
Okul idaresiyle mi goriissek?

BUSE
Bence spor Ogretmenimizin yanina
gidelim. Bize yardimci olur.

3 DIS MEKAN. SPOR SAHALARI ALANI - GUNDUZ

Ofrenciler, spor 83retmeninin yanina giderler. Spor &Jretmeni
onlari giiler yiizle karsgilar.
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BUSE
Hocam, bir konu hakkinda sizinle
konugabilir miyiz?

SPOR OGRETMENI
Tabii, konu nedir?

BUSE

Hocam, matematik dersinden proje ddevi aldik. Ama daha ¢ok
sporla ilgili bir konu. Olg¢iilerine uygun bir badminton sahasi
¢izece§iz. Bize bu konuda yardimci olabilir misiniz?

SPOR OGRETMENI
Hangi asamasiyla ilgili yardima
ihtiyaciniz var?

BUSE
Aslinda hangi asamalardan gegecegimizi
de bilmiyoruz. Mesela hangi
malzemeleri kullanmamiz gerekiyor, tam
6lgiileri nereden bulabiliriz, O6lglmii
ve ¢izimi nereye yapabiliriz? Bunlarin
hepsine ihtiyacimiz var.

SPOR OGRETMENI
Olgiiler ve malzeme listesi yazalim.
Cizimi de spor sahalarinin yanindaki
bos alana yapabilirsiniz. Cizmeden
once gerit metre ile Slgilip maskeleme
bandi ile gizgilerin kenarini
kapatmaniz gerekir.

Ofrencilere 8lgii ve malzeme listesi yazdirair.
DIS. SPOR SAHALARI ALANI 2 - GUNDUZ

Spor o6gretmeni, Ogrencileri sahalarin yanindaki bos alana
gétiirliir ve ¢izimin ydntemini anlatir.

SPOR OGRETMENI
Burada dikkat etmeniz gereken en
6nemli gey, Olg¢iileri dogru almak ve
¢izgileri diizgiin ¢ekmek. Yazdiginiz
malzemeleri temin ettikten sonra ige
baglayabilirsiniz.

Ofrenciler heyecanla okul ydnetimine dodru yol alar.
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IC. MUDUR YARDIMCISI ODASI - GUNDUZ

Ogrenciler, okul yénetiminden malzemeleri temin ederler ve
yeniden spor sahalarinin yanindaki alana doénerler.

DIS. SPOR SAHALARI ALANI 2 - GUNDUZ

Hep birlikte Olg¢limleri yaparak badminton sahasini ¢izmeye
baglarlar.

DIS. SPOR SAHALARI ALANI 2 - GUNDUZ

Cizim tamamlandidinda, Ogrenciler gururla g¢alismalarina
bakarlar.

BUSE
Bakin, iste badminton sahamiz!

ELisA
Harika oldu!

EDA
Matematik sayesinde bunu bagardik.

REMZ1
Tebrik ederim gocuklar, harika bir is
¢ikardiniz. Matematigin giinliikk hayatta
ne kadar &nemli oldudunu bu projeyle
¢ok iyi godsterdiniz.

Ogrenciler, spor 83retmeni ve Remzi ile birlikte hatira
fotografi gektirirler. Hepsi gururla giilimserken kamera
yavagga uzaklagair.

FADE OUT.
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