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TESEKKUR

Bu aragtirma ile egitsel oyunlarin ilkokul 6grencilerinin Tiirkge dersi tutumlarina ve
motivasyonlarina olan etkisi incelenmek amaglanmis ve ¢alismanin alana katki saglamasi
umut edilmistir.

Bilimsel calisma siirecimde bana kendi bilgi birikimini, tecriibelerini aktaran,
destegini benden esirgemeyen degerli tez damismanim Saymm Dog. Dr. Ayse Nur
KUTLUCA CANBULAT’a

Calisma siirecimde motivasyonumu kaybettigimde yanimda olan c¢alisma
arkadaslarim Giilsah ALTINTAS ve Ozkan DEMIR¢;

Her zaman destegini hissettigim, bana bir¢ok acidan yardimci olan canim esim
Muhammed Yasir OZKESICI’ye;

Calisma siirecinde diinyaya gelen, bu siirecte hep yanimda olan canim oglum Ege
OZKESICI’ye;

Hayatim boyunca bana destek olan, her durumda yanimda olan canim aileme;

Aragtirmami yliritmemi saglayan canim sinifima, kontrol grubunu olusturan

ogrencilere ve saygideger 6gretmenlerine sonsuz tesekkiirler ederim.

Rabia Biisra OZKESICI



OZET

EGITSEL OYUNLARIN iLKOKUL OGRENCILERININ TURKCE DERSI
TUTUMLARINA VE MOTiVASYONLARINA ETKIiSi

OZKESICI, Rabia Biisra
Temel Egitim Anabilim Dali
Tez Danmismani; Dog. Dr. Ayse Nur KUTLUCA CANBULAT
Haziran 2023, 120 Sayfa

Calismanin amaci, egitsel oyunlarin ilkokul 6grencilerinin Tiirk¢e dersine iliskin
tutumlarina ve motivasyonlarina etkisini incelemektir.

Bu calisma 6n test son test esitlenmemis kontrol ve deney gruplu yari deneysel
desende yiirtitiilmustiir. Deney grubuna 8 hafta egitsel oyunlarla desteklenen Tiirk¢ce dersi
uygulanmigtir. Kontrol grubu ise miifredatin gerektirdigi Tiirkge dersini islemeye devam
etmistir. Siirecin sonunda iki gruba da son testler uygulanmig ve aradaki farklar
incelenmistir.

Aragtirma Orneklemini 2021-2022 egitim-6gretim yilinda, Antalya ili Kepez
ilgesindeki MEB’e bagli kolay ulasilabilir 6rneklem ile belirlenmis bir ilkokulda 4.sinif
olan 54 6grenci olusturmustur. Bu 6grencilerin 26 kisisi deney grubunu, 28 kisisi kontrol
grubunu olusturmaktadir.

Aragtirma verileri, 6grencilerin Tiirk¢e dersine iliskin tutum ve motivasyonlarini
belirlemek igin, Tiirkgce dersi tutum olgegi (Kapar Kuvang, 2008) ve Tiirkge dersi
motivasyon 6lgegi (Erdem ve Goziikiigiik, 2013) ile toplanmaistir.

Aragtirma verileri, bagimli t testi, bagimsiz t testi, Wilcoxon isaretli siralar testi,
Mann Whitney U testi ve Kovaryans analizi (ANCOVA) ile analiz edilmistir.

Aragtirma sonucunda;

. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin Tiirk¢e dersi tutumlarina iliskin 6n test
ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark olmadigi tespit edilmistir.

. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin Tiirk¢e dersine iligskin tutum 6lgeginin

alt boyutlarinin 6n ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark olmadig: tespit edilmistir.



Ayrica deney ve kontrol grubu tutum Olcegi alt boyutlart verileri kendi iginde analiz
edilmigtir. Tutum Olgeginin birinci alt boyutu olan “olumsuz duygular” alt boyutu
incelendiginde, deney grubunun son testinin birinci alt boyutunda bir azalma oldugu
gbzlemlenirken kontrol grubunun son testinin birinci alt boyutunun arttigi gézlemlenmistir.

Tiirkge dersine iliskin tutum Olg¢eginin ikinci alt boyutu olan “ilgi ve istek” alt
boyutu incelendiginde deney grubunun son testinin ikinci alt boyutunun arttigi
gbzlemlenirken kontrol grubunun son testinin ikinci alt boyutunda ise bir azalma oldugu
gbozlemlenmistir.

Tiirk¢e dersine iligkin tutum 6lgeginin tiglincii alt boyutu olan “yasamda kullanma”
alt boyutu incelendiginde hem deney hem kontrol grubunun son testinin tgilincii alt
boyutunun arttig1 gézlemlenmistir.

e  Deney grubu 6grencilerinin Tiirk¢e dersi motivasyonlarina iligkin 6n test ve
son test puanlar1 arasinda son test lehine anlamli bir fark oldugu tespit edilmistir. Kontrol
grubu 6grencilerinin ise Tiirk¢e dersi motivasyonlarina iligkin 6n test ve son test puanlari

arasinda anlamli bir fark olmadig1 tespit edilmistir.

Anahtar kelimeler: Tiirkce ogretimi, Egitsel oyun, Tutum, Motivasyon



ABSTRACT

THE EFFECT OF EDUCATIONAL GAMES ON TURKISH COURSE ATTITUDES
AND MOTIVATIONS OF PRIMARY SCHOOL STUDENTS

OZKESICI Rabia Biisra
Primary Education Department
Thesis Advisor: Dog. Dr. Ayse Nur KUTLUCA CANBULAT
June 2023, 120 Pages

The aim of the study is to evaluate the expenditures of educational purposes on the
attitudes and motivations of primary school students towards the Turkish lesson.

This study was conducted in a pretest posttest unequalized control and
experimental group quasi-treatment design. The Turkish lesson, which was formed with
educational games for 8 weeks, was applied to the experimental group. The control group,
on the other hand, continued to teach Turkish in the curriculum of the program. At the end
of the process, post-tests were applied to both groups and to interpret the differences.

In the 2021-2022 academic year, 54 students who are in the 4th grade of a primary
school affiliated to the Ministry of National Education in Kepez district of Antalya
province constituted the research study. These students consist of an experimental group of
26 people and a control group of 28 people.

The research data were collected with the Turkish lesson attitude measurement
(Kapar Kuvang, 2008) and Turkish lesson motivation calculation (Erdem ve Goziikiigiik,
2013) in order to determine the students' attitudes and motivations towards the Turkish
lesson.

Research data were analyzed with dependent t test, independent t test, Wilcoxon
signed-rank test, Mann Whitney U test and analysis of covariance (ANCOVA).

As a result of the research;

* It was determined that there was no significant difference between the pre-test and
post-test scores of the experimental and control group students regarding their Turkish
lesson attitudes.

* It was determined that there was no significant difference between the pre- and
post-test scores of the sub-dimensions of the attitude scale towards the Turkish lesson of
the students in the experimental and control groups.



In addition, the data of the experimental and control group attitude scale sub-
dimensions were analyzed within themselves. When the "negative emotions™ sub-
dimension, which is the first sub-dimension of the attitude scale, was examined, it was
observed that there was a decrease in the first sub-dimension of the experimental group's
post-test, while an increase was observed in the first sub-dimension of the control group's
post-test.

When the "interest and desire" sub-dimension, which is the second sub-dimension
of the Turkish lesson attitude scale, was examined, it was determined that there was an
increase in the second sub-dimension of the post-test of the experimental group, while
there was a decrease in the second sub-dimension of the post-test of the control group.

When the "use in life" sub-dimension, which is the third sub-dimension of the
Turkish lesson attitude scale, was examined, it was determined that there was an increase
in the third sub-dimension of the post-test of the experimental group, as well as an increase
in the third sub-dimension of the post-test of the control group.

« It has been determined that there is a significant difference in favor of the posttest
between the pretest and posttest scores of the experimental group students regarding the
motivation of the Turkish lesson. It was determined that there was no significant difference
between the pre-test and post-test scores of the control group students regarding the
motivation of the Turkish lesson.

Keywords: Turkish teaching, Educational game, Attitude, Motivation
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BOLUM I

GIRIS

1.1.Problem Durumu

Insan, cevresiyle iletisim kurma ihtiyact duyan bir varliktir. Insanlar iletisim
kurarken dili kullanirlar (Ergin, 1972). Cevresinde algiladiklar1 olgulari dil kurallar ile
anlamli iletiler seklinde kars: tarafa aktarirlar (Sengiil ve Yalgin, 2007). Insanlar dil ile dis
diinyay1 anlamlandirirlar (Sengiil ve Yalgin, 2007).

Ogrencilerin egitim hayatinda basarili olmalari dil becerilerini etkili bir sekilde
kullanabilmelerine baghdir. Dili etkili kullanan bir ¢ocuk 6grenme stratejilerini gelistirir
(Tokgoz, 2006). Dil becerilerinin  gelisimi  g¢esitli  faktorlerin  etkisiyle
gerceklesebilmektedir. Bu faktorlerden biri de tutumdur (Allensworth vd., 2012). inceoglu
(2010) tutumun; 6grencinin kendi veya ¢evresindeki herhangi bir esya, konu, bilgi, duygu,
tecriibelerine, zihinsel, davramigsal, duygusal tepki 6n egilimi oldugunu belirtmistir.
Tutumun 6grencinin davraniglarini belirlemede 6nemli bir yeri vardir (Aytan, 2016). Bu
tutumlar olumlu ya da olumsuz tutum seklinde olusabilmektedir. Derslere karst olumlu
tutum olusturulmasi derslerin basarisinin artist agisindan 6nem tagimaktadir (Bloom,
1979).

Bireyin dil becerilerini etkileyen bir baska unsur da motivasyondur (Engin, 2006).
Motivasyon hedefe yonelik davraniglar1 baslatan, yonlendiren ve siirdiiren siire¢ olarak
tanimlanir. Motivasyon harekete gegmeyi saglayan seydir (Ozbek, 2015). Tiirk Dil
Kurumu (TDK, 2022) motivasyonu “isteklendirme” ve “giidiileme” olarak tanimlamistir.
Ogrenciler dgretmenleri tarafindan motive edildiginde hem giinliik hem de akademik
yasamlarinda basarili olacaklardir (Haider vd., 2013, aktaran Ozbek, 2015). Derslere karsi
olumlu motivasyonu olan ¢cocugun dersten aldig1 verim artacaktir. Motivasyonu etkileyen
bazi1 faktorler vardir. Bu faktorler su sekilde siralanmistir (Viau, 2015, aktaran Ersoy,
2019):

o Sinifla ilgili faktorler (Egitsel etkinlikler, 6gretmen, 6l¢me degerlendirme,

siif iklimi, 6diil ve yaptirimlar)



. Okulla ilgili faktorler (Mevzuat, saatler vb.)

e  Toplumla ilgili faktdrler (Degerler, yasalar, kiiltiir vb.)

o Ogrencinin &zgegmisiyle ilgili faktorler (Aile, arkadaslar, ek calisma vb.)
(Viau, 2015, aktaran Ersoy, 2019)

Ogrencilerin 6grenmeye yonelik motivasyon ve tutumlarini arttirmak icin bazi
yontem ve teknikler kullanilabilmektedir. Ogretim siirecinde tek yonlii bir 6gretim
yaklagimi1 benimsemek yanlis olacaktir. Bu siirecte Ogrencilerin aktif olacaklar1 kendi
ogrenmelerini gergeklestirebilecekleri bir yontemin seg¢ilmesi, 68rencilerin derslere karsi
olumlu tutum ve motivasyon gelistirmelerini saglayacaktir (MEB, 2019). Tiirk¢e dersinde
baz1 yontemler kullanilmaktadir ancak bu yontemlerin 6gretmen tarafindan sinifa ve derse
uygun hale getirilmesi gerekmektedir. Tiirkge dersi 6gretiminde kullanilan bazi yontemler
su sekilde listelenmistir (Kavcar vd., 1997).

e  Benzetim yontemi

e  Beyin firtinasi1 yontemi

e  Biresim yontemi

o Coziimleme yontemi

o Demonstrasyon (gosteri) yontemi

o Diiz anlatim yontemi

. Gezi yontemi

o Gozlem yontemi

o Karigik yontem

. Kiime caligsmas1 yontemi

o Oyunlastirma yontemi

e Ornek olay yontemi

e  Proje yontemi

° Problem ¢6zme

o Rol oynama

. Soru-cevap yontemi

o Tartigma yontemi

. Tiimdengelim yontemi

. Tlimevarim yontemi

Bu yontemlerin ¢cogunda ¢ocugun aktif oldugu goriilmektedir.



Yukarida belirtilen yontemlerden biri de egitsel oyunlardir. Oyun déneminde olan
cocuklara egitsel oyunla desteklenen 6gretimin uygulanmasi dogal bir durumdur. Egitim-
ogretimi desteklemek icin kullanilan egitsel oyun bir¢ok disiplinde kullanilabilmektedir
(Altun vd., 2016). Egitsel oyun; daha Onceden Ogrenilmis bilgi ve davraniglarin
pekistirilmesini, daha eglenceli ve ¢ocugun kendini rahat hissedebilecegi bir ortamda
tekrar edilmesini saglayan ogretim teknikleridir (Demirel, 2003, s.85). Akandere (2006,
s.19) ise egitsel oyunlarin ¢ocugun beden ve ruhun saglikli gelismesine etkisi olan,
davraniglarin1 diizelten ve diizgiin davranis kazanmasini saglayan, ¢ocuklar1 eglendiren
etkinlikler oldugunu belirtmistir. Bu durumda egitsel oyunlarin ¢ocugu eglendirirken ona
iyi davraniglar katan, egitimde de kazanmasi gereken davranis ve bilgileri kazandiran bir

arag¢ oldugu belirtilebilir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu ¢aligmanin amaci; egitsel oyunlarin ilkokul 6grencilerinin Tiirkge dersine iliskin
tutum ve motivasyonlarina olan etkisini arastirmaktir. Bu dogrultuda asagidaki sorulara

cevap aranmigstir.

1.2.1. Problem Ciimlesi

Egitsel oyunlar ilkokul 6grencilerinin  Tiirkge dersine iliskin tutumu ve

motivasyonlarini etkilemekte midir?

1.2.2. Alt Problemler

1. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin Tiirk¢e dersi tutumlarina iliskin 6n ve

son testleri arasinda anlamli bir farklilik var midir?

2. Deney ve kontrol grubu o6grencilerinin Tiirkge dersi tutum Olgeginin alt

boyutlarina iliskin 6n ve son testleri arasinda anlamli bir farklilik var midir?

3. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin Tiirk¢e dersi motivasyonlarina iliskin

On ve son testleri arasinda anlamli bir farklilik var midir?



1.3. Arastirmanin Onemi

Tiirkge dersi gretim programi 6grencilere hayatinin her alaninda kullanabilecekleri
dort temel beceri olan dinleme/izleme, konusma, okuma ve yazma becerilerini
kazandirmayr amaglamaktadir. Bu becerilerin kazandirilmasi, 6grencilerin = gelisim
ozellikleri dikkate alinarak kademeli bir sekilde planlanmistir (MEB, 2019.8). Tiirkce
Ogretim programini uygularken karsilagilan bazi sorunlar vardir. Bu sorunlardan biri de
Tiirkgce 6gretiminin sadece ders kitabina bagli bir sekilde yapilarak 6gretim ortaminin
farkli etkinliklerle gesitlendirilmemesidir (Aslan vd., 2006, s.19). Ogrenme sirasinda
zihinsel becerilerini kullanmasi gerektigi bir 6gretim siireci olmahidir (Bayrakg¢eken vd,
2005). Geleneksel 6gretimlerin artik cagin gerisinde kaldig1 belirtilebilir (Aytan, 2011). Bu
nedenle Ogretimlerde aktif 6grenme yontemi kullanilabilir. Aktif 6grenmede 6grenciler
dinlemekten fazlasimi yaparlar. Bilgi aktarimina daha az, 6grencilerin beceri gelistirmesine
daha ¢ok onem verilmektedir. Ogrencilerin kendi tutum ve degerlerini kesfetmelerine daha
fazla onem verilmektedir (Ragains, 1995). Bu nedenle 6gretimlerde oyun kullanilmasi
uygun olabilmektedir.

Oyun dogumdan itibaren ¢ocugun biiyiime, gelisme, Ogrenmesini saglayan bir
aractir. Oyun oynamayan bir cocugun gelisimi saglikli olamaz. Ayrica ¢ocuklarin
egitimindeki en ise yarar yol oyundur (Coban ve Nacar, 2008, s.16). Oyunun giinliik
hayatta c¢ocuklarmn kullandigr bir eglenme araci olmasimin yaninda, egitim igin
kullanilabilen bir ara¢ oldugu da unutulmamalidir (Varisoglu, 2013). Oyun bir egitim
aracidir (Topkaya, 2004, s.9). Bu durumda egitsel oyunlarin ¢gocugu eglendirirken ona iyi
davraniglar katan, egitimde de kazanmasi gereken davranis ve bilgileri kazandiran bir arag
oldugu belirtilebilir.

Egitsel oyun; 6grenilen bilgilerin pekistirilmesini ve daha rahat bir ortamda tekrar
edilmesini saglayan 6gretim teknikleridir (Demirel, 2011, s.106). Akandere (2006, s.19)
ise egitsel oyunlarin ¢ocugun beden ve ruhun saglikli gelismesine etkisi olan,
davranislarin1 diizelten ve diizglin davranis kazanmasimni saglayan, ¢ocuklari eglendiren
etkinlikler oldugunu belirtmistir. Oyun ¢agindaki ¢ocuklar egitsel oyunla daha kolay ve
rahat 6grenirler (Korkmaz, 2018). Ayrica derslerde oynatilan egitsel oyun 6grencilerin ilgi,
dikkat ve motivasyonlarmi arttirmaktadir (Korkmaz, 2018). Ayrica egitsel oyunlar ile
ogretim kolaylasmaktadir (Giiven, 2002).

Yapilan ¢aligmada egitsel oyunlar kullanilarak bir Tiirk¢e 6gretimi tasarlanmis ve

uygulanmistir. Arastirma sonucunda Tiirkce dersi tutum ve motivasyonlarinda olan
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degisim incelenmistir. Tiirkiye’de yapilan ¢aligmalar incelendiginde egitsel oyunlarla ilgili
yapilan ¢alismalarin oldugu goriilmiistiir. Bu ¢alisma egitsel oyunlarin Tiirk¢e 6gretimine

iliskin tutum ve motivasyonlari iizerindeki etkisini ortaya koymasi agisindan énemlidir.

1.4. Varsayimlar

Ogrencilerin veri toplama araglarina samimiyetle cevap verdikleri kabul edilmistir.

1.5. Simirhliklar

Bu arastirma su smirliliklari icermektedir:

e  Arastirma 2021-2022 egitim-0gretim y1l1 ile sinirlidir.

e  Arastirma Antalya ili Kepez ilcesindeki MEB’e bagli kolay ulasilabilir
orneklem ile belirlenmis bir ilkokulda 4.sinifta 6grenim géren 54 6grenci ile siirhdir.

. Arastirmanin siiresi 8 hafta ile sinirlidir.

. Arastirma kullanilan veri toplama araglari ile sinirlidir.

e  Arastirma egitsel oyunlarla desteklenen 6gretim yontemiyle sinirlidir.

1.6 Tamimlar

Egitsel oyunlar: Daha onceden 6grenilmis bilgi ve davraniglarin pekistirilmesini
ve daha eglenceli ve ¢ocugun kendini rahat hissedebilecegi bir ortamda tekrar edilmesini
saglayan ogretim teknikleridir (Demirel, 2003).

Tutum : Tutum, insanin ¢evresinde gelisen bir olaya, nesneye karsi sahip oldugu
tepki egilimi seklinde tanimlamistir (inceoglu, 2010).

Motivasyon: Motivasyon hedefe yonelik davraniglari baslatan, yonlendiren ve
siirdiiren siirectir (Ozbek, 2015).

Dil: Insanlarm diisiindiiklerini ve duyduklarmi anlatirken kullandiklar: kelimeler ya
da isaretler topluluguna dil denmektedir (TDK, 2022).



BOLUM II

KURAMSAL CERCEVE VE iLGILi ARASTIRMALAR

Bu boliimde ilgili kuramsal agiklamalara ve konu ile ilgili yapilmis ¢aligmalara yer

verilmistir.

2.1 Dil ve Dil Egitimi

Dil olgusunu aciklamak i¢in bir¢ok tanim yapilmistir. TDK (2022)’ya gore dil,
insanlarin diisiindiiklerini ve duyduklarini anlatirken kullandiklar1 kelimeler ya da isaretler
toplulugudur. Ayrica dil digerlerine diisiiniilenleri ve hissedilenleri aktarmaya yarayan ¢ok
yonlii ve gelismis bir olgudur (Aksan, 2007). Bunun yaninda gelismeye devam eden
diinyada diger insanlarla sosyallesmenin en biiyiik yoludur (Yol, 2015). Insanlarin
birbirleriyle iletisim kurmalarin1 saglayan, kendine ait kurallar1 olan ve bu kurallar
etrafinda gelisen yasayan bir varliktir (Ergin, 1972).

Kisinin iletisim yetenegini, biliylikk oranda dil kullanma becerisi belirlemektedir
(Yiice, 2005). Insanlar dis diinyayr dil yoluyla anlamlandirmaktadir (Sengiil ve Yalcin,
2007). Insan sosyallesmeye devam etmek i¢in anlama ve anlatma becerileri ile birlikte dili
kullanirlar (Akkaya vd., 2019). Dil sosyallesmek igin bir aractir (Giines, 2014, s.21). Dilin
diger biz 6zelligi ise diislince ile bir biitiin olmasidir. Diisiinceler dil sayesinde diger tarafa
aktarilir (Ozbay, 2006, s.1). Dil diisiincelerin paylasildig1 bir sistemdir ve bu sayede
insanlar etkilesim i¢indedirler (Giines, 2014, s.21).

Giines (2014, s.22) dilin 6zelliklerini su sekilde siralamistir:

e Ogrenme aracidir.

e lletisim aracidur.

e  Zihni gelistirme aracidir.

o Sosyal gelisim aracidir.

Cocuklar dogumdan itibaren g¢evresinde konusulan dili anlamaya baslarlar. Dilin
cocugun biligsel gelisimine ve kavrama yetenegine katkis1 biiyiiktiir. Dili etkili kullanan bir
cocuk diger insanlarla iligkilerinde basarili olmanin yani sira dgrenme Stratejileri de

gelistirmektedir (Tokgdz, 2006). Tam tersi bir durumda dili etkin kullanamayan ¢ocuklar
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sosyallesme sorunu, okuma zorlugu yasarlar ve okulda sorun yasarlar (Canbulat, 2013,
s.23). Bu nedenle 6grencilerin dil egitimi almalarinin 6nemli oldugunu belirtmek yanlis

olmaz.

2.2. Tiirkce Dersi Ogretim Programm

Tiirkge dersi 0gretim programi, dgrencilerin dinleme/izleme, konugma, okuma ve
yazma olmak iizere dort temel beceriyi kazanmalarini amaglamistir. Ogrencilere hayat
boyu 6grenme becerisinin ve okuma aliskanliginin kazandirilmasi1 da amaglar arasindadir.
Tirkge dersi 6gretim programi diger derslerdeki 6grenmelerin 6n kosulu olarak kabul
edilmektedir (MEB 2019, s.8).

Tiirkce dersi Ogretim programi birinci siniftan sekizinci sinifa kadar olan
kazanimlar1 kapsayan, Ogrencilerin gelisim Ozelliklerini goz Oniinde bulundurularak
hazirlanmis bir programdir.

1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu’'nda ifade edilen Tiirk Milli Egitiminin
Genel Amaclari ve Temel Ilkeleri dogrultusunda hazirlanan Tiirkce Dersi Ogretim
Programi ile 6grencilerin (MEB 2019, s.8);

. Dinleme/izleme, konusma, okuma ve yazma becerilerinin gelistirilmesi,

. Tirkgeyi, konugsma ve yazma kurallarina uygun olarak bilingli, dogru ve
0zenli kullanmalariin saglanmasi,

. Okudugu, dinledigi/izlediginden hareketle, s6z varligimi zenginlestirerek dil

zevki ve bilincine ulagsmalarinin; duygu, diisiince ve hayal diinyalarini gelistirmelerinin

saglanmasi,
. Okuma yazma sevgisi ve aligkanligin1 kazanmalarinin saglanmast,
. Duygu ve diisiinceleri ile bir konudaki goriislerini veya tezini sozlii ve yazil

olarak etkili ve anlasilir bigimde ifade etmelerinin saglanmast,

. Bilgiyi arastirma, kesfetme, yorumlama ve zihinde yapilandirma becerilerinin
gelistirilmesi,

. Basili materyaller ile ¢oklu medya kaynaklarindan bilgiye erisme, bilgiyi
diizenleme, sorgulama, kullanma ve {iretme becerilerinin gelistirilmesi,

. Okuduklarin1 anlayarak elestirel bir bakis agisiyla degerlendirmelerinin ve

sorgulamalarinin saglanmasi,



. Milli, manevi, ahlaki, tarihi, kiiltiirel, sosyal degerlere 6nem vermelerinin
saglanmasi, milli duygu ve diisiincelerinin giiglendirilmesi,

. Tirk ve diinya kiiltiir ve sanatina ait eserler araciligiyla estetik ve sanatsal
degerleri fark etmelerinin ve benimsemelerinin saglanmasi amaglanmistir

Tiirkge Ogretim programi amaglar1 incelendiginde dinleme/izleme, konusma,
okuma ve yazma becerilerinin bir biitiin oldugu sonucuna ulasilabilir. Biitiinsel gelisim

anadil ve Tiirk¢e 6gretimi agisindan 6nemlidir.

2.2.1. Dinleme/izleme Becerisi

Tiirkge 6gretim programinda bulunan temel becerilerden biri dinleme/izleme’dir.
Dinleme, konusan ya da sesli okuyan kisi tarafindan verilen mesajlar1 dogru bir sekilde
anlayabilmektir (Ozbay ve Cetin, 2013). Dinleme, giinliik hayatin devam ettirilmesi adina
en sik kullanilan beceridir. Etkili iletisim i¢in dinleme becerisinin gelistirilmesi gereklidir.
Dinleme dogal bir sekilde 6grenilir ancak kendiliginden gelisemez (Aytan, 2011). Dinleme
cocuklarin en basta edindigi becerilerdendir ve diger dil becerilerinin temelidir (Akyol,
2014, s.1).

Derslerde dinleme amaca ulasmada kullanilan bir aragtir. Ders basarilarini biiyiik
Olgiide etkilemektedir (Dogan, 2010). Okulda ogrencilerin ¢ogunlugu dinleyerek
ogrenebilmektedir (Melanlioglu ve Ozbay, 2012). Dinleme becerisini gelistirmek igin
Tiirkge dersi 6gretim programinda bulunan kazanimlar dogrultusunda 6grencilerin aktif
oldugu bir egitim gergeklestirilmelidir (MEB, 2019). Buradan yola ¢ikarak &grencilere,
aktif oldugu bir Ogretim yontemi kullanilarak dinleme egitimi verilmesi gerektigi
belirtilebilir. ~ Dinleme/izleme egitiminin  verilmesi  diger becerilerin  temelini

olusturdugundan dolay1 elzemdir (Dogan, 2019).

2.2.2. Konusma Becerisi

Tirkce oOgretim programinda bulunan bir diger temel beceri konusmadir.
Konugmanin birgok tanimi yapilmigtir. TDK (2022)’da diislincesini bir dilin kelimeleriyle
sozIli bir sekilde anlatmak seklinde tanimlanirken, Demirel (2011) diisiince, duygu ve
bilgilerin, seslerin birlesimi ile bir araya gelen dil ile aliciya aktarilmasi seklinde
tammlamustir. Insanlarin gevresiyle iletisime gegmesinin en ise yarayan yoludur (Giines,
2014, s.105). Konusma yazmadan daha ¢ok kullanilan bir beceridir(Akyol, 2007). Insan

giinliik hayatta diisiincelerini agiklamak, toplumda bir yer edinmek, bir konuda bilgi
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verebilmek i¢in konugsmaya bagvurur (Dogan, 2009). Bu nedenle konugsma becerisini
gelistirmek Onemlidir. Konugma becerisi 0gretim programinda su sekilde ifade
edilmektedir: Ogrencilerin Tiirkge dili estetik zevkini yasayarak, zengin s6z birikiminden
faydalanarak kendini ifade etmeleri ve giinlilk hayatta karsilastiklart sorunlari
cozebilmeleri, iletisim kurup is birligi halinde olmalari bakimindan &nemlidir (MEB,
2019). Bu beceriyi 6grencilere diizgiin bir sekilde kazandirabilmek i¢in uygun yontem,
tekniklerin secilmesi, giinliik hayatla baglant1 kurularak 6gretilmesi, 6grencilerin duygu,
diisiincelerini 6zgiirce ifade edebildikleri bir ortamda bulunmalar1 gereklidir (Temizkan,
2009). Ayrica Ogrencinin derse aktif katilmasi da konusma becerisini arttirabilecek bir

etkendir (Kesici, 2021).

2.2.3. Okuma Becerisi

Okuma becerisi 0nceki kazanilan bilgilerle okunan metindeki bilgilerin birlestirilip
tekrar anlam kazandirildigi bir siirectir (Giines, 2014, s.127). TDK (2022)’da okuma, bir
metni olusturan harf, hece, kelimelere bakip bunlar1 ¢éziimlemek ya da seslendirmek
seklinde tanimlanmistir. Okuma, insana yeni kelimeler katan, bakis agilar1 kazandiran,
zevk veren, yaraticiligi gelistiren bir siirectir (Akyol, 2014, 5.33).

Okuma becerisini kullanan bir 68renci bilgiye kolay bir sekilde ulagabilir. Okuma,
ogrenmede kullanilan temel 6gelerden biridir. Okuma becerisi ve aliskanligi ilkokul
donemlerinde edinilen bir beceridir (Alevli ve Batur, 2014). Okuma becerisi yazma
becerisi ile bir biitlin halinde ilkokul birinci sinifta baslar. Yazili metinleri okuma ve onlar1
anlamlandirabilme siireci bu donemde edinilir (Kutluca Canbulat, 2013). Tiirk¢ce 6gretim
programinda okuma becerisi ile 6grencilerin karsilastiklar1 yazili metinleri kurallara
uygun, dogru, akict bir sekilde okumalar1 ve okuduklarini yorumlayip, dogrulugunu
kontrol etmeleri, okumay: aligkanlik haline getirmeleri beklenmektedir (MEB, 2019).
Programda bazi okuma cesitlerinden s6z edilmistir. Bunlardan bazilari; sessiz okuma, sesli
okuma, not alarak okuma, tahmin ederek okuma vb. Okuma becerisi iginde okuma hiz1 ve
okudugunu anlama 6nemli temel bilesenlerindendir (Ddkmen, 1990). Ogretimde bu

bilesenlerin bir biitiin seklinde gelistirilmesi hedeflenmelidir.

2.2.4. Yazma Becerisi

Yazma giinlilk yasamda konugma becerisinden sonar en fazla bagvurulan anlatim

bi¢imidir. Amag¢ bir mesaji iletmektir (Ozbay, 2006, s.8). TDK (2022)’da yazma; Bir
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diisiince, duyguyu harf ve sekillerle anlatmak seklinde tanimlanmistir. Bagka bir tanima
gore insanin aklindaki diisiincelerin yaziya aktarilmasidir (Giines, 2014, s.157). Yazma
duygu ve diislincelerin bir dil ile dili olusturan semboller araciligi ile aktarilmasidir
(Canbulat ve Deniz, 2019, s.30). Duygu, diisiincelerin soz ile aktarilmasi yetmez.
Iletisimde yazmanimn etkisi ¢oktur (Ozbay, 2006, s.8). Bu nedenlerden dolay1r yazma
becerisinin ilkokullarda 6gretilmesi dogal bir sonugtur.

Yazma oOgretimi diisiincelerin kurallara uyarak, okunakli ve giizel bir sekilde
yazmay1 kazandirma siirecidir. Ogrenilen yazma becerisi tiim derslerde kullanilmaktadir.
Cocuk okula ilk basladigi zamanlar yazma egitimi géormeye baslar ve geri kalan egitim
hayat1 i¢in bu ¢ok 6nemlidir (Bayat, 2013, s.164). Cocuk yazma becerisini gelistirdik¢e
bilgiyi aktarma, bilgilerini kontrol etme gibi becerileri daha iyi yapacaktir. Boylelikle
cocuk daha {ist diizey yazmalar yapar (Akyol, 2014, s.107).

Ogrencinin yaz1 yazmadan once konuya hakim olmasi, yaziyr planlamasi
gerekmektedir. Yazma sonunda diizeltmeler yapilmali, climleler arasindaki gegis kontrol
edilmeli, noktalamaya dikkat edilmeli ve ana diisiincenin ulastigindan emin olunmalidir
(Memis ve Sever, 2013).

2.3. Dil Becerilerini Etkileyen Faktorler

Dinleme/izleme, konusma, okuma ve yazma becerilerini 0grencilere &gretirken,
stireci etkileyen bazi faktorler goz oOnilinde bulundurulmalidir. Bu faktorlerden ikisi

ogrencinin derse karsi olan tutumu ve motivasyonudur.

2.3.1. Tutum

Ogrencinin iginde bulundugu ortamda bulunan her etken ogretim siirecini
etkilemektedir. Sadece 6gretmen ve 6grenci faktorii degil bunun yaninda 6grencinin derse
olan tutumu da, 6grenmeyi etkileyen bir faktordiir (Boliikbas, 2010).

Inceoglu (2010, s.7) tutumu, “Insanin gevresinde gelisen bir olaya, nesneye karsi
sahip oldugu tepki egilimi” seklinde tanimlamistir. Ayrica tutum elle tutulur bir nesnenin
veya soyut bir olgunun karsisinda olma ya da ondan yana olma seklinde ortaya ¢ikan
bununla birlikte insanin davraniglarini sekillendiren 6z egilimler seklinde de tanimlanmistir
(Boliikbag, 2010). Tutum olumlu, olumsuz ya da ¢ekimser biciminde ortaya c¢ikabilir

(Akbulut, 2016). Derslere karst olumlu tutum olusturulmasi derslerin basaris1 agisindan
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onem tasimaktadir (Bloom, 1979). Tutum kisiye gore degisebilen bir olgudur. Tutumlarin
nasil olustugunu belirleyen bir¢ok faktér vardir. Bu faktorler asagida yer almaktadir
(Aytan, 2016):

. Glnliik yasantiyla ilgili olumlu, olumsuz durumlar

° Okul, ders, 6gretmen ile ilgili tutumlar

e  Bireyin disinda gelisen durumlar

. Okul ve yakin ¢evreden kaynaklanan durumlar

. Teknolojinin kullanilabilmesi

. Arkadas faktori.

Bu faktorler incelendiginde tutumlar, bireyin cevresindeki herhangi bir olgudan
etkilenebilir yorumu yapilabilir. Ogretimde yer alan 6gretmen, dgrenci, kullanilan arag
gerec, yontem ve teknikler, arkadaglarin tutumu etkiledigi belirtilebilir.

Tiirk¢e dersi ile 6grencilere dinleme/izleme, konusma, okuma ve yazma olmak
iizere dort dil becerisi Ogretilmesi amaglanmistir (MEB, 2019). Tiirk¢ce dersine karsi
olusturulacak olumlu tutum bu becerilerin aktarilmasini kolaylastiracak ve dolayisiyla
dersin basarisin1 arttiracaktir (Boliikbas, 2010). Ayrica Tirkg¢e dersine ve genel olarak
egitime yonelik motivasyonu da olumlu ydnden etkileyecektir (Erdem ve Goziikiigiik,
2013). Buradan yola c¢ikarak tutumun olumlu yonde artmasinin derslerin basarisini
arttirdigl, 6gretimi kolaylastirdigi, dolayli yoldan derse yonelik motivasyonu da etkiledigi
belirtilebilir.

Tiirkge dersine olan tutum ilkokuldan itibaren olugsmaya baslamaktadir. Ogrencinin,
Ogretmeni, ortami, kullanilan ara¢ gereci sevmesi Tiirk¢ge dersine karsi olusacak tutumu

etkilemektedir (Dursun ve Ozeng, 2019).

2.3.2. Motivasyon

Motivasyon hedefe yonelik davranmiglari baslatan, yonlendiren ve siirdiiren siireg
olarak tanimlanir. Tirk Dil Kurumu (TDK, 2022) motivasyonu “isteklendirme” ve
“glidlileme” olarak tanimlamigtir. Motivasyon harekete ge¢gmemizi saglayan seydir
(Ozbek, 2015). Harekete gecmek igin itici gii¢ hissetmeyen kisiye motive olmamis
denirken harekete gecen kisilere motive olmus denmektedir (Deci ve Ryan, 2000). Motor
becerileri baglatan, yonlendiren, koordine eden, giiclendiren, sonlandiran, degerlendiren
giic olarak agiklanmaktadir (Harmer, 2001). Motivasyon bir isi yapmak igin kiside olan

sevktir. Motive olanlar olmayanlara gore daha azimli is yaparlar (Deci ve Ryan, 2000).
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Motive olmus bireylerin temel unsurlart merak, ilgi ve bir seyler yapma arzusudur (Burden
ve Williams, 1997, aktaran, Alsager vd., 2023). Ancak sadece merak buna yeterli degildir.
Motivasyonun yaninda ¢aba da gereklidir (Sanchez-Runde ve Steers, 2017).

Ogrenme siirecinde motivasyon, dgrenci i¢in faydali bir olgudur (Afzal vd., 2010).
Bu siirecte motivasyon igten gelebilir ya da cevre etkisiyle ortaya ¢ikabilir (Bursali ve
Topguoglu Unal, 2013). Afzal ve digerleri (2010)’ne gére motivasyon iki tiire ayrilir:

e  lcsel Motivasyon

. Digsal Motivasyon
I¢sel motivasyonu olan &grenci verimli bir sekilde dgrenir (Deci ve Ryan, 2000). Ayrica
ogrenmeye kars1 kendini motive eder ve heveslidir. Digsal motivasyonu olan 6grenci ise
odiil elde etmek icin ya da cezadan kagmak icin 6grenme siirecinde aktiftir. Igsel
motivasyonda bireyin Ogrenmesini etkileyen olgular bireyin ilgi ve merakidir. Dissal
motivasyonda ise bu siireci yonlendiren pekistireclerdir (Akbaba ve Aktas, 2005). Oregin
bir 6grenci 0gretmenin onayini almak ya da iyi bir not almak i¢in motive olabilir (Deci ve
Ryan, 2000). Ogrenme siirecinde, dgrencilerin i¢sel ve digsal motivasyonu olumlu ydnde
arttirmak icin 6gretmenler, dgrencilerin motive olmalarini saglayacak yollar se¢melidir
(Balantekin ve Oksal, 2014). Bu siirecte 6gretmen, 6grenci, veli, arkadas ¢evresi, kisilik
ozellikleri, Ogrenme silirecinde secilen yontem teknikler bir biitiin  olarak
degerlendirilmelidir. Viau (2015) motivasyonu etkileyen faktorleri sdyle siralamistir (Viau,
2015, aktaran Ersoy, 2019):

o Sinif ile ilgili faktorler (Egitsel etkinlikler, 6gretmen, 6lgme degerlendirme,
siif iklimi, 6diil ve yaptirimlar)

e Okul ileilgili faktorler (Mevzuat, saatler vb.)

e  Toplumiile ilgili faktorler (Degerler, yasalar, kiiltiir vb.)

. Ogrencinin 6zge¢misi ile ilgili faktorler (Aile, arkadaslar, ek ¢alisma vb.)

Ogretmen ogrenme siirecindeki bu faktorleri bir biitiin olarak degerlendirerek
olumlu motivasyon elde etme amacinda olmalidir (Bursali ve Topguoglu Unal, 2013).
Ogrenciler dgretmenleri tarafindan motive edildiginde hem giinliik hem de akademik
yasamlarinda basarili olacaklardir (Haider ve digerleri, 2013, aktaran Ozbek, 2015). Basar1
motivasyonu, insanin egitim amaglar1 yoniinde ilerlemesi i¢in sahip olmasi gereken
giidiidiir (Keskinkili¢ ve Keskinkilig 2007, s.7). Basart motivasyonuna sahip dgrencilerin
bazi 6zellikleri vardir. Bunlar su sekilde siralanmistir (Fidan, 1986):

e  Bir konuya olan ilgi ve dikkatleri devamlidir.
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. Bir konuya gosterdikleri ¢caba ve harcadiklari zaman konusunda isteklidir.

e  Konu hakkinda zorluk yasadiginda vazge¢mezler, kararlidirlar.

Tiirkge dersi dgretiminde de motivasyonun &nemi goz ardi edilemez. Ogrenme
stirecinde uygun yontem teknikler segildiginde giidiillenmenin arttig1 belirtilebilir.
derslerden uzaklagsmasini da saglayacaktir (Akbaba, 2006). Ogrencilerin motivasyonunu
arttirmak i¢in izlenebilecek yollardan bazilari sunlardir (Sardogan, 2004):

. Dersleri aktif ve heyecanli sekilde isleyin.

. Ogrencilerin merakini ortaya ¢ikarin.

. Ogrenmeyi 6grencilerin yonlendirmelerine izin verin.

e Ogrencilere sorumluluk verip onlar1 yaristirin.

o Ogrencilerin basarisiz olmaktan korkmamalarmi saglayin.

e Ogrencilere dersin hedeflerini haber verin.

Ogretmen ogrencilere geri  bildirim  verdiginde onlarin  motivasyonunu
arttirabilmektedir (Alsager vd., 2023).

Sonug olarak 6grencilerin motivasyonunu olumlu yonde arttirmak, Tiirk¢e dersi ve
diger derslere olan ilgilerini, merakini arttirmaktadir. Bu derslerdeki basarilar1 da
dolasyisiyla artmaktadir. Ayrica bu siirecte O0grenme siirecini etkileyen faktorlerin bir
biitiin olarak degerlendirilmesi ve ona gore bir diizenleme yapilmasi gerekmektedir. Bu
siirecte Ogrencinin tutum ve motivasyonunu arttiracak yontem ve tekniklerin secilmesi

Onemlidir.

2.4. Aktif Ogrenme

Tiirk¢e 6gretiminde birgok yontem ve teknik kullanilmaktadir. Genelde okullarda
kullanilan  geleneksel yontemlerde Ogrencilerin  derse olan dikkatinin  azaldig:
gdzlemlenmistir. Ogrencilere diiz anlatimla bilgiyi aktarmak onlar1 bilgiye bogmaktir ve
ogrencilere uygulama imkani verilmediginden dolayr bilgiler igsellestirilmemektedir
(Keyser, 2000). Bu nedenle 6grencileri 6gretim siirecine dahil etmek i¢in aktif 6grenme
yonteminin se¢ilmesi mantiklidir.

Aktif Ogrenme diiz anlatim yonteminin karsitidir denilebilir.  Geleneksel
ogretimlerin artik cagin gerisinde kaldigi belirtilebilir (Aytan, 2011). Aktif 6grenmede,

ogrenen kisinin Ogrenme siirecinde, kendi Ogrenme sorumlulugunu istlenmesi

13



gerekmektedir. Ogrenen kisi bu siirecte kararlar1 kendi almali, 6z diizenleme
yapabilmelidir. Ogrenme sirasinda zihinsel becerilerini kullanmasi gerektigi bir dgretim
siireci olmalidir (Bayrak¢eken vd, 2005). Aktif 6grenmede Ogrenciler dinlemekten
fazlasin1 yaparlar. Bilgi aktarimina daha az, 6grencilerin beceri gelistirmesine daha ¢ok
onem verilmektedir. Ogrencilerin kendi tutum ve degerlerini kesfetmelerine daha fazla
onem verilmektedir (Ragains, 1995).

Aktif O0grenme ile Ogrenci yaparak yasayarak oOgrenirken diger yandan siireg
planlamasi, 6z diizenleme, kontrol, geribildirim de yapar (Tas, 2005). Aktif 6grenmenin
bazi1 6zellikleri su sekilde listelenebilir (Ward, Tiessen, 1997, aktaran Tas, 2005):

o Ogrenciler bilgiye kendi ¢abalar1 sonucunda ulasirlar.

o Ogrencilerin siirece dahil olmalar1 degerlidir.

o Projelerde hem bireysel hem grup ¢aligmalar: yapilabilir.

. Ogrenciler isbirligi icindedir.

Bu ozelliklere dayanarak Ogrenciler aktif 6grenme siirecini yonlendirdiginden
dolay1r siirecte s6z sahibidir ve bu nedenle daha iyi Ogrenme gerceklesir yorumu
yapilabilmektedir. Aktif 0grenme siirecinde bir yandan Ogrenme gergeklesirken diger
yandan 6grencinin diger birgok becerisi gelisebilmektedir. Ancak aktif 6grenmenin bazi
smirliliklari da mecvuttur. Bu smirliliklardan geneli 6grenci kaynaklhidir. Ogrenme
stirecinde Ogretmeni merkez olarak goren Ogrenciler aktif Ogrenme siirecine uyum
saglamakta zorlanabilirler. Ogrencilere dgrenme siireci Ogretilerek bu durum asilabilir
(Vermunt 1987,s.15, aktaran Unal, 1999).

Aktif 0grenme siirecinde bazi teknikler kullanilabilir. Bu tekniklerden biri de

oyunlardir.

2.5. Oyun

Alanyazin tarandiginda oyun ile ilgili bazi tanimlara ulagilmistir. Akkaya (2018,
s.18)’ya gore oyun kisinin hayatinin her asamasinda ancak 6zellikle erken ¢ocukluk ve
cocukluk déneminde 6grenmeyi 6grenmek i¢in kullanilan bir aragtir. Varisoglu vd. (2013)’
ne gore ise hayatin tecriibe edildigi, kisiliklerini deneyimleyebildikleri bir etkinliktir.
Adigiizel (2010)’e gore ise duygularin aktarildigi bir ara¢ olmasinin yaninda ¢ocuga bazi
kazanim ve beceriler aktaran, yaraticiliklarini gelistiren aractir. Sel (1985)’e gore gocugun

cevresini anlayabilmesi ve eglenirken dgrenmek igin kullandig1 aragtir. Oyun evrenseldir
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ve cocugun oldugu her yerde oyun da vardir (Kogyigit, vd., 2007). Cocuk vaktinin
cogunlugunu oyunla geg¢irir ve oyun ihtiyaci beslenme, sevgi ve saygi gorme, barinmaya
ihtiya¢ duydugu kadar 6nemlidir (Keskinkili¢ ve Keskinkilig, 2007, s.75). Oyun ¢ocugun
gelismesi ve yetismesi bakimindan 6nemli bir olaydir (Poyraz, 1999, s.3). Oyun giinliik
hayatta ¢ocugun bos vakitlerini degerlendirdigi bir aktivitedir. Oyun ¢ocuga zevk verirken
bir yandan da g¢ocugun ruh ve bedeninin saglikli gelisimini saglayan, davranislarin
diizelten etkinliklerdir (Akandere, 2006, s.1). Cocuklarin dogustan zihinsel, fiziksel,
duygusal ve sosyal olarak gelismesini saglayan aktivitelerdir (Akkaya, 2018, s.18). Oyun,
hafizay1 giigclendirirken, aligkanlik kazandirma ve anlamay1 da saglar (Topkaya, 2004, s.9).
Oyun ¢ocugun bir yere ait hissetme, gii¢, 0zgiir olma ve eglenme ihtiyaglarint karsilar
(Millar, 1980, aktaran Keskinkili¢ ve Keskinkilig, 2007, s.75).

Oyunun giinliik hayatta ¢ocuklarin kullandig1 bir eglenme araci olmasinin yaninda,
egitim i¢in kullanilabilen bir ara¢ oldugu da unutulmamalidir (Varisoglu, 2013). Oyun bir
egitim aracidir (Topkaya, 2004, s.9). Cocuk oyunla birlikte eglenirken Ogrenebilir.
Ogrendikleri daha da kalic1 hale gelebilir. Oyun araciligiyla gocuk, yasaminda gerekli olan
bilgileri kendi kendine 6grenebilir. Cocuk oyunla 6grenirken daha motive olur, olumlu
tutum edinir (Huyen ve Nga, 2003). Platon (M.O. 427-347) oyunun ¢ocugun her zaman
hayatinda olmas1 gerektigini ve c¢ocugun kendi hayatimi oyunla kesfedebilecegini
belirtmistir. Platon’a gére uzun zaman alarak 6gretilecek bir fikir oyunla daha kisa stirede
ogretilebilir (Akandere, 2006, s.1). Oyun ¢ocugun gelisim alanlarinmn timiini gelistirir,
sosyallesmesini saglar ve diisiinme becerilerini gelistirir (Bencik Kangal, 2023, 5.272).
Oyun oynarken ¢ocugun beyninde sunlar ger¢eklesmektedir (Bencik Kangal, 2023, 5.272):

e  Problem ¢6zme, Muhakeme ve planlama, Bilissel esneklik, Ozdenetim, Oz
diizenleme gibi becerilerin geligimi olur.

e Ogrenmek kolaylastr.

o Hareketli oyunlar ile beyne giden oksijen miktari artar. Oksijen beyin ve
ogrenme i¢in gereklidir.

o Oyun ile stres seviyesi diiser.
Oyunun 3 temel 6zelligi ise su sekilde agiklanmistir (Huizinga, 2006, aktaran, Akkaya,
2018, s.19):

. Oyun oynayan kisi goniillii olmalidir.

. Gergek diinyadan farkli ve ¢ikarsiz olmalidir.

. Oyunlarin siirhiliklart ve diizeni vardir.
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Aksoy (2010) oyunun ozelliklerini su sekilde agiklamistir:

. Oyunlarin belli amaci1 ve uyulmasi gereken kurallar1 vardir.

. Oyunlarin bir tane stratejisi yoktur.

. Problem ¢6zme becerileri kullanmay1 ve yaratici diistinmeyi gerektiren ciddi
bir aragtir.

. Oyunlarda etkilesim gergeklesir.

e  Heyecan, girisimcilik ve kazanma oyun i¢cinde yer alan duygulardandir.

o Oyunun sonuglart vardir. Sonugta dogru ve yanlisin fark edilmesini saglar.

e  Dikkat ¢ekici ve motive edicidir.

o Oyunlar tamamen kolay degildir. Engellere sahiptir.
Garris, Ahlers ve Driskel (2002, aktaran, Korkmaz, 2018), oyunu kullanarak 6grenmenin
nasil gerceklestigini su sekil ile ortaya koymustur:

GiRDI SUREC CIKTI

Oyun Dongiisii

Egitsel Igerik

Bilgilendirme

Ovun Karakterisid

Davramglan

Sekil 2.1. Girdi-Siire¢-Crkti Oyun Modeli
2.5.1. Oyun Kuramlari

Alanyazin tarandiginda birgok kuram oldugu ortaya c¢ikmustir (Bencik Kangal,
2023, 5.272). Bu kuramlar arasinda hedef yontemler agisindan farkliliklar gorilmistiir.

Temel olarak hepsi oyunun ne oldugunu agiklamistir.

2.5.1.1. Klasik Oyun Kuramlari

Klasik oyun kuramlar1 arastirildiginda asagidaki kuramlara ulasilmistir:

Fazla enerji kuram: Kiside olusan fazla enerjinin oyunla harcanacagi savunulur.
Oyun bir 6grenme aracidir (Poyraz, 1999, s.35). Bu kuramda igerik 6nemsizdir (Seving,
2005).
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Dinlenme kuramm: Oyun Insani giinliik hayattan uzaklastirip dinlenmesini
sagladig diistintilen kuramdir (Seving, 2005). Poyraz (1999, s.35)’ a gore oyun fazla enerji
kuraminin tersine enerji saglamak ve toplamak i¢in oynanmaktadir. Oyunun niteligi 6nemli
degildir (Coban ve Nacar, 2008, s.55).

Onciil deneme kurami: Oyun bu kurama gore iggiidiisel olarak yapilmaktadir.
Oyunlarla bireyin gelecegi prova ettigi belirtilmektedir (Coban ve Nacar, 2008, s.55).
Oyun i¢glidiiler i¢in bir egitim yuvasidir (Poyraz, 1999, s35).

Baglanti kurma kurami: Onciil deneme kurammin karsitidir (Kogyigit, 2007). Bu
kurama gore birey i¢giidiisellikten koparak hayata hazirlanmak i¢in oyun oynar (Coban ve

Nacar, 2008, s.55).

2.5.1.2. Dinamik Oyun Kuramlari

Freud ve Piaget’nin kuramlaridir. Bu kuramlar ¢ocugun oynama nedenini degil,
oyun igerigini aragtirmaktadir (Coban ve Nacar, 2008, $.56 ).

Freud kuramina gore oyun gergek diinyada kabul gérmeyen, saldirgan ve tehlikeli
duygularin ortaya konmasidir (Seving, 2005). Cocuklarin oyunlari rastgele degil belli bir
nedene bagli olarak ortaya g¢ikmaktadir (Kogyigit, vd., 2007).Cocuk duygu, diisiince,
fantezilerini oyuna yansitabilmektedir (Coban ve Nacar, 2008, s.56). Cocugun dengesini
bozan olaylar1 oyunlarinda sik sik tekrarladigi goriilmiistiir. Bu durum ¢ocugun dengesini
saglamak i¢in oyuna bagvurdugunu ortaya ¢ikarir. Cocuk oyunla birlikte dengesini tekrar
bulmaktadir (Coban ve Nacar, 2008, $.56). Freud’a gére oyun hosa gitmeyen deneyimlerin
tekrarlanmasi ile ¢ocugun rahatladigi ve olaylara hakim oldugu faaliyetlerdir (Kogyigit,
vd., 2007).

J. Piaget kuramina gére oyun bilissel gelisime dayandirilmistir (Coban ve Nacar,
2008, s.56). Insan zekasmin gelisimi Piaget’e gére Oziimleme ve uyuma baghdir.
Oziimleme yasadig1 cevreden topladigi bilgiyi, diger bilgilerin yanma yerlestirmesidir. Bu
olay olmadiginda sistem yeniden diizenlenir. Bu duruma da uyum denmektedir. Oyun ise
dis diinyadan alinanlar1 bu sisteme yerlestirmenin bir yoludur. Bu nedenle oyun ¢ocugun
zihnini gelistiren ve destekleyen bir olaydir (Bayko¢ Doénmez, 2000). Piaget’e gore
diistinme becerileri i¢sellesmis olaylarla gelisir. Cocuk cevreyi deneyimlerken motor
becerileri gelisir ve dolayisiyla zihin islemleri de gelismis olur. Bu da sosyal oyunlar ile
gerceklesmektedir (Keskinkili¢ ve Keskinkilig, 2007, .75).

Piaget oyun gelisimini 3 asamada ele almistir (Poyraz, 1999, 5.36):

17



o  Alstirmali oyun, motor faaliyetli ve tekrarli oyunlardir. 2 yasina kadar
stirmektedir.

e  Taklitli oyun, 2-11 yas araligindaki ¢ocuklarin 6zelligidir.

e Kurallr oyun, ileri seviye zihin faaliyeti gerektirmektedir. 11-12 yaslarinda
goriilmektedir.

Vygotsky kuramina gore oyunu toplumsal bir sembolik etkinlik olarak
yorumlamistir. Ciinkii  ¢ocugun icinde yasadigi sosyokiiltirel yapiy1 oyun ile
yansitmaktadir. Ona gore oyun 3 yasinda mus gibi oyun ile baslar (Nicolopoulou,
1993/2004).

Erikson kuramina gore insanin kisiligi cevre etkisiyle belirli ¢atigmalar ile
olusmaktadir. Erikson oyunu psikososyal gelisime dayandirmistir. Bu nedenle diizgiin
kisilik gelistirebilmek i¢in oyunlarin ¢ok 6nemli oldugundan bahsetmektedir (Akman ve
Erden, 2008).

2.5.2. Oyunun Cocuk Gelisimi Uzerindeki Etkisi

Oyunlarin bazi gelisim alanlarina énemli derecede etkisi vardir (Poyraz, 1999, s37).

Bu gelisim alanlar1 asagida aciklanmustir.

2.5.2.1. Oyunun Bedensel Gelisime Etkisi

Oyunun bedensel gelisime etkileri su sekildedir (Coban ve Nacar, 2008, s.30):

. Oyun oynarken kullanilan biiytik, kii¢iik kaslar gelisim i¢indedir.

. Daha 6nce oyunu oynayan ¢ocugun kaslari bu durumu hatirlar (kas bellegi) ve
oncekine gore daha kolay yapmaya baslarlar. Bu durum kas gelisimini hizlandirmaktadir.

. Kapal1 ortamdan uzak yerlerde oynanan oyunlar, ¢ocugun giines 1s1gindan ve
temiz havadan faydalanmasini saglar ve bu durum bedensel gelisimi hizlandirir.

. Oyun oynarken terleyen bir cocuk bedenindeki zehirli atiklar1 atar. Oyun
sonrast yonlendirmelerle ¢ocuk saglik ve temizlik aliskanlig1 da kazanmis olur.

. Oyun oynarken ¢ocuk viicudundaki fazla enerjiyi de atmis olur.

Onay (2007, s.14) ise oyunun viicuttaki kas ve kemiklerde olumlu etkisi oldugunu
belirterek, viicudun durusunu diizelttigini savunmaktadir. Akandere (2006, s.12) ise
oyunun viicudu giiclendirdigini, yag yakimini hizlandirdigini ve viicut sistemlerinin

caligmasini diizelttigini belirtmektedir. Bozkus ve Uskan (2019) ise oyunun ¢ocugun fazla
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enerjisini digart atmasini saglayarak uyku diizenini sagladigini ve istahim1 agtigini
belirtmistir.

Yapilan tamimlamalar1 inceledigimizde yakin diisiincelerin  savunuldugunu
soylemek yanlis olmaz. Oyunun bedensel gelisime etkilerini incelersek, ¢ocugu birgok
yonden olumlu etkiledigini fark ederiz. Bunlar oyunun sadece bedensel gelisime olan

etkileridir.

2.5.2.2. Oyunun Psiko-Motor Gelisime EtKkisi

Coban ve Nacar (2008, s.34)’ a gore bazi c¢ocuklar hi¢ denemedigi oyunlari
yapamama korkusu yasarlar. Bu korku ¢ocuklarin psiko-motor gelisimindeki eksiklikten
kaynaklaniyor olabilir. Bu korkuyu yenmek i¢in psiko-motor becerilerini gelistirecek bazi
caligmalar yapilabilir. Oyun bu calismalardan biridir. Oyun ile ¢ocuklardaki su psiko-
motor beceriler gelisebilir:

o Sahip olunan gii¢

o Olaylara gosterilen tepki siiresi

e  Davraniglarin yapilma hizi

o Hareketsizken dikkat etme siiresi

e  Hareketliyken dikkat etme siiresi

o El g6z koordinasyonu

e  Bedeni esnek hareket ettirebilme

Oztiirk (2010) ise oyunun su psiko-motor becerilerini gelistirdigini belirtmektedir:

o Gliciinde artis saglar.

e  Refleks yetenegini gelistirir.

o Tiim kas gruplarin1 denetler hale gelmeyi ve uygun hizda kullanmay1 6grenir.

o Dikkatli hale gelir.

o Hareketlerinde hiz kazanir.

o Viicutsal esneklik kazanir.

Bozkus ve Uskan (2019)’a gore ise oyunlar ile ¢ocuk denge, hiz ve esneklik
kazanir. Topkaya (2004, s.10)’ya gore oyun sayesinde Ogrenilen hareketler beceriye
dontisebilir. Bu durum nedeniyle psikomotor gelisim de olumlu yonde etkilenebilir.

Yapilan siniflandirmalar incelendiginde fikir birligine varildigin1 gérmekteyiz.
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Buradan yola ¢ikarak oyunun birgok psiko-motor becerisini gelistirdigini belirtmek
yanlis olmayacaktir. Bu gelisimlerin oyun disindaki giinliik hayati da kolaylastirdigi
yadsinamaz bir diisiincedir. Ders esnasinda dikkat etme siliresinin uzamasi, el goz
koordinasyonun artmasi gibi gelisimlerin, dersin basarisin1 ve buna bagli olarak tutumunu

ve motivasyonunu arttirmasi beklenebilir.

2.5.2.3. Oyunun Duygusal ve Zihinsel Gelisime Etkisi

Oyunun bedensel ve motor gelisimine etkisinin olmasinin yani sira duygusal ve
zihinsel gelisime de etkisi vardir. Bu gelisim alanlarinin bir biitiin oldugu unutulmamalidir.
Beden, zeka, duygusal gelisim birbirini etkileyen olgulardir. Cocugun zekasinda ilerleme
oldukea ¢evresini daha iyi algilamaya baslar (Akandere, 2006, s.17). Onay (2007, s.15)’ a
gore oyunla birlikte ¢ocuklar ben ve biz kavramlarin ayriminin farkina varmaktadir.
Bozkus ve Uskan (2019) ise ¢ocuklarin oyunlarla birlikte duygulari 6grendiklerini
savunmustur. Duygusal tepkileri ile kendisini tanimasini saglar. Benmerkezcilikten
uzaklasip sosyallesmesini saglar. Cocuk oyun oynarken zevk alir ve bu durumda istekli
olma ve sorumluluk alma duygular1 gelisir (Topkaya, 2004, s.10). Coban ve Nacar (2008,
5.40)’ a gore ise oyunun duygusal gelisim alanina olan etkileri su sekildedir:

. Cocukta gorev bilinci olusur.

o Cocuklarin i¢ diinyasindaki duygular1 gelistirir.

. Toplumda yasama kurali olan paylagsma duygusu gelisir.

o Gorgii kazandirr.

o Doga ve insan sevgisini 6grenir.

e Ozgiiveni gelistirir.

o Cevreden gelecek olan ilgiye olan beklenti azalir.

. Duygularini denetlemeyi 6grenir.

Oyunun duygusal gelisime olan etkileri incelendiginde ¢ok yonlii bir etkisi oldugu
ortaya ¢ikmistir. Cocuk oyunla birlikte, toplumda yer edinmek i¢in gerekli olan paylasma,
sorumluluk alma, gorevlerini yerine getirme gibi gerekliliklerin farkina varir. Yani ¢ocuk

oyunla birlikte topluma ait olmay1 ve onu gelistirmeyi 6grenir yorumu yapilabilir.
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2.5.2.4. Oyunun Sosyal Gelisime Etkisi

Cocuk bazi dogru-yanlis, iyi-kotii gibi kavramlari, toplum kurallarini, temizlik ve
diizen gibi aligkanliklar1 oyun sirasinda 6grenebilir (Oztiirk 2010). Bir oyuna ait olma hissi
onun ¢evreye karsi olan saldirgan tutumunu diizeltebilmektedir. Iletisim kurma becerilerini
gelistirebilmektedir (Bozkus ve Uskan, 2019).

Coban ve Nacar (2008, s.45) oyunun sosyal gelisime etkilerini su sekilde
listelemistir:

e  Arkadashik kurmay1 6grenir.

e  Toplumda cinsiyetinin gerekliliklerini 6grenip, yerine getirir.

o Cevresindekilerinin hak ve 6zgiirliiklerine saygili olmay1 6grenir.

e  Kendi hak ve 6zgiirliiklerini korumay1 6grenir.

. Yardimlagma, paylasma, dayanisma, birlikte caligsmay1 6grenir.

o Toplumun gerektirdigi gorgii kurallarini 6grenir ve uygular.

e  Toplumda birlikte yagadig1 canlilar1 korumay1 6grenir.

o Lider veya iiye olmay1, kazanip kaybetmeyi 6grenir.

Cocugun oyun oynarken cevresinde sosyal bir olgu vardir ve ¢ocuk bu sosyal
ortamda oyunla birlikte kimlik kazanir (Akandere, 2006, s.17). Bu nedendir ki ¢ocuk, oyun

ve sosyal ortama uyum ayr1 diisliniilemez.

2.5.2.5. Oyunun Dil Gelisimine Etkisi

Insanlar eskiden beri iletisim kurma ihtiyaci hissederler. Iletisim kurmanin bir
arac1 da dildir. Cocuklarda 6nce alic1 dil sonra ifade edici dil gelismektedir (Altun vd.,
2016). Cocuklarda dil gelisimini etkileyen faktorlerden biri de oyundur. Cocuk oyunlarinin
bliyiik bir kismi dil gelisimini desteklemektedir. Oyun yoluyla kelime hazinesi
gelismektedir. Okudugunu anlamay1 da 6nemli Glgiide etkilemektedir (Bozkus ve Uskan
2019).

Coban ve Nacar (2008, s.46) oyunun dil gelisimine etkilerini soyle agiklamistir:

o Kelime dagarcig1 gelisir.

. Uygun climleler kurmaya alisir.

° Konusurken ve diisiincelerini agiklarken rahat davranir.

e  Yeni bilgileri 6grenmek i¢in soru sorma ve baskalarina aktarma yetisi gelisir.

o Esyalar1 tanir adlarin1 ve gorevlerini 6grenir.

21



. Deneyimleriyle davraniglarimi gelistirir.

o Esyalarin farklarini benzerliklerini kavrar.

o Icgiidii gerektiren diisiinme, algilama, kavrama gibi yetenekleri gelisir.

Cocuk sozlii bir oyun oynadiginda kelime haznesi gelisir. Dil problemi olan
cocuklarin problemlerinin ¢oziildiigii ortaya konmustur (Akandere, 2006, s.16). Ozellikle
Tiirkce Ogretim programinda yer alan dinleme/izleme, konusma, okuma ve yazma
becerilerinin oyun oynama siirecinde gelistigi yorumu yapilabilir. Bu nedenle Tiirkge dersi

basta olmak iizere tiim derslerde 6gretim yontemi olarak tercih edilebilir.

2.5.2.6. Oyunun Egitime Olan EtKisi

Oyunun ¢ocugun egitimine olan katkilar1 Onay (2007, s.14) tarafindan su sekilde
listelenmistir:

o Oyun 6zgiir bir ortamda kurallar1 6greten bir unsurdur.

o Oyun ¢ocuklarin hayal giiciinii gelistirir.

o Oyun var olan stresi azaltarak diizgiin diistinmeyi saglar.

o Oyun ¢ocuga iyi davraniglar kazandirir. Bu davraniglar; yalan sdylememek,
saygilt olmak, sorumluluk duygusunu kazandirmak gibi.

. Oyun isbirligi ruhunu asilar.

. Oyun 6gretime heyecan ve eglence getirir.

o Oyun zekay1 gelistirir.

Alanyazinda yapilan arastirmalar da incelendiginde bu listeyr kanitladigi
belirtilebilir. Oyunsuz bir ¢ocuk diisiiniilemez, Egitimsiz bir toplum da diislinlilemez. Bu

nedenle egitim siirecine oyunu dahil etmek mantiklidir yorumu yapilabilir.

2.5.3. Oyunlarin Simiflandirilmasi

Alanyazin tarandiginda oyun ile ilgili asagidaki siniflandirmalara ulasiimistir.

Akkaya (2018, 5.86) oyunu su sekilde siniflandirmistir:

1. Kuralsiz oyunlar: Genelde 0-6 yas grubunun oynadigi oyunlardir.

2. Rol oyunlari: Genelde g¢ocugun yiirlimeye baslamasindan 1-2 yil sonra bu
stire¢ baglar. Mis gibi yapilan oyunlardir.

3. Kuralli oyunlar: Belli kurallar1 olan oyun grubudur.
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4.  Zeka ve tahmin oyunlari: Belirli yontem ve islemler uygulanan oyunlardir.
Diisiinmek, zekay1 kullanmak gerekir.
Akandere (2006, s.19) oyunu 2 gruba ayirmistir:
1. Cocuk oyunlari: Eskiden siiregelen, olusan toplumun kiltiiriinii aktaran,
eglendiren geleneksel oyunlardir.
2. Egitsel oyunlar: Egitim i¢in oynanan oyunlardir.
Coban ve Nacar (2006, s.52-54) ise oyun siniflandirmasini asagidaki gibi yapmuistir:
1.  Hayali Oyun: Nesne ve olgulara kendi anlamlar1 disinda bir anlam yiikleyerek
oynanan oyunlardir.
2. Grup Oyunlari: Smif, salon ya da agik havada 6gretmen liderliginde genelde
miizikli veya yarigsmali oyunlardir. Kendi i¢inde oynandigi yere gore 2’ye ayrilir.
a. Swmif-Salon Oyunlari: Bu oyunlar kendi i¢inde sakin, dinlendirici oyunlar
ve hareketli oyunlar olmak iizere 2’ye ayrilir.
b. A¢ik Hava Oyunlari: Bu oyunlar ise kendi iginde aragli,ara¢siz ve aragta

oynanan oyunlar olmak iizere 3’e ayrilir.

2.5.4. Egitsel oyun

Egitsel oyun; 6grenilen bilgilerin pekistirilmesini ve daha rahat bir ortamda tekrar
edilmesini saglayan 6gretim teknikleridir (Demirel, 2011, s.106). Akandere (2006, s.19)
ise egitsel oyunlarin ¢ocugun beden ve ruhun saglikli gelismesine etkisi olan,
davraniglarii diizelten ve diizgiin davranis kazanmasini saglayan, ¢ocuklari eglendiren
etkinlikler oldugunu belirtmistir.

Cocugun dogasinda olan ve bircok faydasi olan egitsel oyun, ¢ocuga dersi
sevdirmek, derslerin Ogretimini gergeklestirmek ve ¢ocugu okula alistirmak ig¢in
kullanilabilir. Egitsel oyun bu yolda kullanilan 6gretim yontemlerinden biridir. Egitim-
ogretimi desteklemek icin kullanilan egitsel oyun bir¢ok disiplinde kullanilabilmektedir
(Altun vd., 2016). Egitsel oyunlar formal olmayan &grenmelerde zemin olarak
kullanilabilir. Cocuk oyun oynarken etkilesimler sayesinde eglenirken fark etmeden bazi
kazanimlar edinebilir (Aktepe vd., 2017). Oyun ¢agindaki ¢ocuklar egitsel oyunla daha
kolay ve rahat oOgrenirler (Korkmaz, 2018). Ayrica derslerde oynatilan egitsel oyun
ogrencilerin 1ilgi, dikkat ve motivasyonlarimi arttirmaktadir (Korkmaz, 2018). Ayrica
egitsel oyunlar ile 6gretim kolaylagsmaktadir (Giiven, 2002).

Cangir vd. (2008) egitsel oyunlarin 6zelliklerini su sekilde listelemistir:
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. Egitsel oyunlar cocugun 6zgiir olmasini saglar.

e Ogrenmeyi amaglar.

e  Bir 6gretim teknigidir.

o Ogrenciler 6grenirken eglenir.

. Gegmis 6grenmelerin tekraria olanak saglar.

. Yanlis 6grenmeleri diizeltir.

e Amaca hizmet eder.

e Ogrencilerin dikkatini uzun sure derse toplar.

o Ogrencilerin ¢ok yonlii diisiinmelerini saglar.

Bu durumda kisaca 6zetleyecek olursak egitsel oyunlarin ¢ocugu eglendirirken ona
iyi davranislar katan, egitimde de kazanmasi gereken davranis ve bilgileri kazandiran bir
ara¢ oldugu yorumu yapilabilir. Bu nedenle 6grenme siirecine dahil edilmesi gerektiginin

Onemi ortadadir.

2.5.4.1. Egitsel Oyunun Siniflandirmasi

Alanyazin incelendiginde Egitsel oyunlarla ilgili siniflandirmalar oldugu ortaya
cikmistir. Hazar (1996, aktaran Altun vd., 2016)’in yaptigi siniflandirmaya gore egitsel
oyunlar karakterine ve uygulanis bigcimlerine gore ikiye ayrilmistir. Sekil 2.2. ve Sekil

2.3.’de siniflandirmalar gosterilmistir.

Egitsel
oyunlar
[ % 1
Taklit Miicadele Sportif
Oyunlart Oyunlart Oyunlar

Sekil 2.2. Egitsel Oyunlarin Karakterine Gore Siniflandirmasi
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Egitsel Oyunlar

Oyunda
kullanilan arag

Oyun mekanina Oyuncu sayisina Oyun diizenine Oyun amacina

Yasa gore

gore gore gore gerece gbie gore
Okul 6ncesi 0-6
yas Eglence amacli-
Temel egitim 6- Sinif oyunlari Cizgide oynanan Egitim amagh
14 yas Salon oyunlart | |Bireysel oyunlar Cemberde Beden dersinde
o T oynanan Aragli oyunlar o
— Yeiskinlik 18 |~ Bahge oyunlar1 —| Ikili oyunlar “— — — Spor egitiminde-
yas ve iizeri Kis oyunlari Takim ovunlart D__aglmk Aragsiz oyunlar Saglik amagli
Yaslilik 45 yag > diizeyde Duygusal
o Su oyunlari oynanan Yo
ve lizeri Fiziksel

Sekil 2.3. Egitsel Oyunlarin Uygulanig Bigimlerine Gore Siniflandirmasi

(Hazar, 1996, aktaran Altun vd., 2016)

2.5.4.2. Egitsel Oyunlarin Yararlar: ve Simrhliklar

Egitsel oyun her ders, her davranisi kazandirmak i¢in kullanilabilir. Okul
oncesinden liniversite egitimine kadar her yasta egitsel oyunlarla Ogretim yapilabilir.
Egitsel oyun kullanilarak yapilan dgretimin ¢ocuga pek ¢ok faydasi vardir. Cocuk oyunla
birlikte yeni bilgiler edinir ve bu bilgileri daha rahat aktarir (Coban ve Nacar, 2008, s.11).
Zengin (2002) egitsel oyunun faydalarini su sekilde belirtmistir:

o Cocuklarin 6zgiivenini gelistirir.

o Cocuklara kurallara uyma aligkanligi kazandirir.

. Cocuklarin sakinlesmesini saglar.

o Cocuklarin birden fazla duyu organin aktiflestirir.

o Cocuklarin 6grenmeleri transferini kolaylastirir.

o Cocuklarin 6grenmesini kolaylastirir ve kalici hale getirir.

o Cocuklarin kendilerini bagkalarinin yerine koyma becerilerini gelistirir.
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Cakmak (2015) ise egitsel oyunlarinin faydalarini su sekilde ifade etmistir:

. Egitsel oyunlar ¢cogu zaman eglencelidir.

. Zamaninda donlit saglar.

. Ogretmen dgrencilerin hepsini gézlemleyebilir.

o Ogrencilerin hepsi katilimei olabilir.

e Ogrenciler isteklidir.

e  Kazanimlara yoneliktir ve motive eder.

. Etkilesim siirecidir.

. Yaraticiligi arttirir.

Sel (1987) ise egitsel oyunlarin yararlarini su sekilde ifade etmistir:

o Oyun seviyesi 6grenciye uygun olursa ¢ocukta 6zgiiven gelisir.

e  Oyun ile birlikte ¢ocuklarin kurallart 6grenmeleri beklenir.

. Ogrencilerin sinir durumlarini yatistirir.

o Oyun sayesinde 0grenciler fiziksel ve zihinsel olarak aktiflerdir.

o Oyun oynama istegi egitsel oyunlar ile giderilir.

o Egitsel oyun ile kazanimlar eglenceli bir sekilde aktarilir.

o Ogrenciler egitsel oyun oynarken birden fazla duyu organi kullanilabilir.

o On bilgilerin kullanilmasi saglanir.

. Kazanimlarin kolay 6grenilmesini saglar.

. Ogrenciler 6grenme siirecinde aktiflerdir.

. Ogrenilenler kalicidur.

o Ogrencilerin empati duygusunu gelistirir.

o Ogrenciler arasindaki ve 6gretmen ile olan iletisimi giiglendirir.

. Dil etkin kullanilir.

e  Duygu diisiincelerin anlatimi kolaylagir.

. Egitim programinda canlandirilmasi zor olan konularin sinifta 6gretilmesi
kolaylasir.

Egitsel oyunlarin yararlarindan bahseden aragtirmacilarin egitsel oyunlarin
eglenceli olmasi, birden ¢ok duyu organmina hitap etmesi, egitimi kolaylastirmasi, egitimi
etkin hale getirmesi , empati duygusunu gelistirmesi gibi 6zellikleri konusunda hem fikir
olduklar belirtilebilir.
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Egitsel oyunlarin avantajlarinin yaninda sinirliliklart da vardir. Cakmak (2015) a
gore bu sinirliliklar:

o Oyun amaca ulagmada etkisiz kalabilir.

. Ogrenciler oyunu ciddiye almayabilir.

. Ogrencileri kontrol etmek zor hale gelebilir.

Zengin (2002) ise sinirhiliklar: su sekilde ele almistir:

. Diger 6grencilere kiyasla daha az girisken olan ve anlama bakimindan yavag
olan ¢ocuklar zorlanabilir.

. Uygulamada ortamin yetersizligi ve slirenin yetmemesi sikinti olusturabilir.

Sabirli (2018)’e gore egitsel oyunlarin sinirlhiliklart sunlardir:

o Onbilgi olmadan oyunlardan verim alinamaz.

o Bilgi sunumu asamasinda kullanilmasi dogru degildir.

o Gergek hayatla uyumlu olmadiginda anlamsizlagabilir.

o Ogretmen kontrolii zor olabilir.

e  Ogrenci mevcudunun fazla olmasi ya da smifin fiziki yapist oyun
oynanmasina engel olabilir.

. Amag disina ¢ikilabilir.

Demirel (1999) ise sinirliliklari su sekilde siralamistir:

o Her oyun uygulanirken farkli dikkate, hayal giiciine, sentez giiciine ihtiyag

duyar.

Egitsel oyunla dgretilenleri degerlendirmek i¢in belli bir egitim gereklidir.

Rekabet duygusu oyunu ele gegirebilir.

. Ogrenme hizlari diisiik olan ¢ocuklar bu siiregten verim alamayabilir.

. Ogrencilerin oyunu anlamamasi, oyunun onlarin ilgisini ¢ekmemesi veya
seviyelerine uygun olmamasi nedenleriyle 6grenciler oyuna katilmak istemeyebilir.

o Girigsken olmayan 6grenciler katilmak istemeyebilir.

e  Derste uygulandigindan siire sikintis1 yasanabilir.

e  Kalabalik siniflarda oynatilmasi zor olabilir.

Aragtirmacilarin egitsel oyunlarin ogrenci kontroliiniin zor olmasi, ogrenci
mevcudunun ¢ok olmasindan dogacak zorluk, amaca ulasmada yetersizlik gibi sinirliliklart
konusunda hem fikir olduklar1 goriilmektedir. Bu smurliliklarin ortadan kalkmasini

saglamak Ogretmenin sorumlulugundadir. Oyun oynanacak ders iyi planlamali aksilikler
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g6z Oniinde bulundurmalidir. Her 6grenciye hitap edecek egitsel oyun oynatilmalidir

(Arslan ve Giirsoy, 2011).

2.5.4.3. Egitsel Oyunlarin Seciminde Dikkat Edilmesi Gerekenler

Egitsel oyunlarin se¢ciminde dersi olusturan ogeler 6nemlidir. Bu ogeler dogru

secilip planlanmalidir (Altun vd., 2016). Sonmez (2008)’e goére egitsel oyun se¢iminde

uyulmasi gereken kurallar sunlardir:

Kazanima ulastirmalidir.

Ogrencilerin fiziksel ve bilissel 6zellikleri dikkate alinmalidir.
Etik degerlere uygunluk 6nemlidir.

Sinif ortaminda uygulanabilir olmalidir.

Kurallar acik ve net olmalidir.

Vakit iyi kullanilmalidir.

Ogrencilere olumsuz davranislar gretmemelidir.

Gtivenli olmalidir.

Hem eglendirmeli hem 6gretici olmalidir.

Mengiitay (1997) ise egitsel oyun se¢iminde uyulmasi gereken kurallart su sekilde

siralamistir:

Amag olmalidir.

Egitim vermelidir.

Nese katmalidir.

Cocugu her yonden gelistirmelidir.

Oyun oynanacak gerekli alanlar olmalidir.
Oyunun baslama ve bitme zaman1 olmalidir.
Kurallar a¢ik ve net olmalidir.

Oyun 6grencilerin seviyesine uygun olmalidir.
Gruplar esit dagitilmalidir.

Her ¢ocuga baskanlik (liderlik) gorevi verilmelidir .
Baskan gruba hakim olmalidur.

Cocuklar hakem olmalidir.

Seving (2004) ’e gore sinifta oynanacak egitsel oyunlar segilirken su sorular

cevaplandirilmalidir:
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. Amaca uygun mu?

o Ogrencilerin yas, cinsiyet, gelisim 6zelliklerine uygun mu?

e Anlasilir ve uygulanabilir mi?

o Siire sikintist var mi1?

. Ogrenciler dgrenirken bir yandan da eglenecekler mi?

. Giivenlik onlemleri gerekir mi?

Belirtilen kurallara baktigimizda asil amacin 6grenci oldugunu goérmekteyiz.
Ogrenci hem eglenirken hem de Ogrenmelidir. Ogretmen bu siiregte kontrolii elinden
birakmamalidir. Oyun oynanacak alan ¢ok 6nemlidir. Hangi derste kullanildiysa o dersin
kazanimlarint 6gretmesi Onemlidir. Asil amag¢ hi¢cbir zaman unutulmamalidir. Diger

yandan da gilivenligi sarsacak bir oyun olmamalidir.

2.6. Tlgili Aragtirmalar

Bu arastirma kapsaminda ulusal tez merkezi, Google akademik, dergi park gibi
kaynaklarda egitsel oyun, oyun, tutum, motivasyon, Tirk¢e Ogretimi temelli anahtar
kelimeleriyle arama yapildiginda birgok c¢alisma bulunmustur. Ulagilan c¢alismalardan

bazilar1 sunlardir:

2.6.1. Egitsel Oyunlarin Tiirkce Dersinde Kullanimina fliskin Arastirmalar

Bektas (2020) tarafindan yapilan “Ilkokul Yazma Ogretiminde Egitsel Oyunlarin
1.Sinif Ogrencilerinin Okuma Becerilerine Olan Etkisinin Incelenmesi” adli yiiksek lisans
tezinde 29’u kontrol, 29’u deney grubu olmak tizere 58 6grenci katilmistir. Veriler okuma
becerileri gozlem formu ile toplanmistir. Deney grubuna Tiirkge, Serbest Etkinlik ve
Beden Egitimi ve Oyun derslerinde, haftada 3 saat egitsel oyunla dgretim uygulanmstir.
Sonug olarak egitsel oyunlarla okuma becerisi kazandirilan deney grubuna ait basari
puanlarinin arttig1 gérilmiistiir.

Angin (2019) tarafindan yapilan “Egitsel Oyun Temelli Dinledigini Anlama
Etkinliklerinin 4.Simif Ogrencilerinin Dinledigini Anlama Basaris1 Uzerindeki Etkisinin
Incelenmesi” adli ¢alismada deney ve kontrol gruplarinin dinledigini anlama basarilari
arasinda anlamli fark bulunamamistir ancak deney grubunun 6n test ve son test sonuglari

arasinda anlamli bir farklilik oldugu tespit edilmistir.
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Asan (2019) tarafindan yapilan “ilkokul 4.Smf Ogrencilerinin Konusma
Becerilerine ve Konusma Kaygilarina Egitsel Oyunlarin Etkisi” adli yiiksek lisans tezinde
4.smifa giden 15’1 deney, 13’ii kontrol grubunu olusturan 28 6grenci ¢alismaya katilmistir.
6 haftalik uygulamadan olusan bu calismanin verileri “Konusma Kaygis1 Olgegi” ve
“Hazirliksiz Konusma Basaris1 Rubrigi” kullanilarak toplanmistir. Bu c¢alisma sonunda
egitsel oyunlarin 6grencilerin konugma diizenini ve lislubunu olumlu yonde etkiledigi
gorlilmiistiir. Kaygi durumunun ise degismedigi gozlemlenmistir.

Akkaya vd. (2019)’nin “Yabanci Dil Olarak Tiirk¢ce Ogretiminde Egitsel Oyunlarin
Kullanim1” isimli doktora tezinde 20 kisilik deney ve kontrol grubu olusturulmustur.
Veriler “Baslangi¢c (A1) Diizeyi Tiirkge Yeterlilik Sinavi” “Yabanct Dil Olarak Tiirkge
Ogrenen Cocuklara Yénelik Tutum Olgegi” ve yari yapilandirilmis goriisme formu ile
toplanmistir. Arastirma sonucunda egitsel oyunlarin uygulandigi deney grubundaki
ogrencilerin bagarisinin arttigi, kalict 6grenme ve olumlu tutum gelistirmeyi sagladigi
ortaya ¢ikmuistir.

Boz (2018) tarafindan yapilan “Ilkokul 4.Smif Tiirkge Dersinde Oyunla Ogretim
Yonteminin  Akademik Basariya Etkisi” adli makaleye 38 Ogrenci katilmistir.
Hazirbulunusluk testi ve basari testi ile veriler toplanmistir. Arastirma sonucuna gore
deney grubunun lehine anlamli bir farklilik bulunmustur. Cinsiyet ve ailenin egitim
durumuna gore akademik basarilarinda anlamli farklilik bulunmamastir.

Giilsoy (2013)’un “ 6.Smf Ogrencilerinin Kelime Hazinesinin Gelistirilmesinde
Egitsel Oyunlarin Etkisi” adli ¢alismasina deney ve kontrol grubuna toplam 60 6grenci
katilmistir. Gerekli veriler anket ile toplanmistir. Uygulama sonunda oyun ve etkinliklerle
ogretimin uygulandigr deney grubu ile geleneksel 6gretimin uygulandigi kontrol grubu
arasindaki fark Olciilmiis, deney grubu lehine farkliliklar bulunmustur. Egitsel oyun

uygulanan grup daha basarili gitkmistir.

2.6.2. Egitsel Oyunlarin Diger Derslerde Kullanimna fliskin Arastirmalar

Cakir Elbir (2020) tarafindan yapilan “Zihinsel Yetersizligi Olan Ogrencilere
Egitsel Oyuncak ve Oyun Yéntemi ile 18 Elementin Sembolleriyle Ogretimi” adli yiiksek
lisans tezinde 7.smifta okuyan hafif diizeyde zihinsel yetersizligi olan ogrencilerle
calisilmistir. 5 hafta siiren aragtirmada basari testi, goriisme, gozlem ve ¢alisma yapraklari
ile veriler toplanmistir. Calismanin sonucunda, egitsel oyuncak ve oyunlarin hafif diizeyde

zihinsel yetersizligi olan Ogrencilerin basarilar1 {izerinde pozitif bir etkisi oldugu,
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tutumlarii  olumlu ydnde etkiledigi ve oOgrencilerin derslerde eglendigi, derslere
dikkatlerini ¢ektigi, 6grencilerin merakini arttirdigi, 6grenciler arasinda miicadele ortaya
cikararak Ogrenmeyi hizlandirdigi, motivasyonlarini olumlu yonde arttirdigi boylelikle
devamsizliklarini azalttig1 gibi yararlar sagladigi da tespit edilmistir.

Erkan (2019) tarafindan yazilan “ilkokul 4. Smf Sosyal Bilgiler Dersinde
Kullanilan Egitsel Oyun ve Dijital Oyun Ogretiminin Ogrencilerin Basar1 ve Tutumlarma
Etkisi” adl1 calismada uygulama 5 hafta siirmiistiir. 36 6grenci ¢alismaya katilmistir. Veri
toplamada sosyal bilgiler basar1 testi ve sosyal bilgiler dersine yonelik tutum o6lgegi
kullanilmistir. Aragtirma sonunda deney grubu ve kontrol 6grencilerinin basari testi son
test puanlar1 arasinda anlamli bir fark ortaya ¢ikmustir. Ancak deney grubu ve kontrol
grubu Ogrencilerinin basar1 testi son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik tespit
edilmemistir. Arastirma sonuglar1 6grencilerin tutumlarina gore incelenmistir ve deney ve
kontrol grubu 6grencilerinin tutum Ol¢egi son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik
tespit edilmemistir. Ancak, deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin tutum 6lgegi son
test puanlari arasinda deney grubunun lehine anlamli bir farklilik tespit edilmistir.

Atay (2018)’m “Egitsel Oyunlarla Desteklenen Ogretimin Ogrencilerin Akademik
Basarilarina, Fen Bilimleri Dersine Yonelik Tutumlaria ve Bilgilerin Kaliciligina Etkisi”
1simli yiiksek lisans tezine deney ve kontrol grubunda toplam 41 6grenci yer almistir. Veri
toplama araci olarak akademik basar1 testi ve tutum Ol¢egi kullanilmistir. Sonug olarak
deney grubunun lehine sonu¢ ¢ikmistir. Fen bilimleri dersine yonelik tutumlarinda ise
anlamli bir farklilik ortaya konmamuistir.

Duman (2013)’1n yazdig1 “Ilkokul 4.Smmf Ogrencilerinin Egitsel Oyunlarla Gorsel
Sanatlar Dersine Olan llgilerinin Belirlenmesi.” isimli yiiksek lisans tezinde very toplama
araci olarak 4.smiflara uygulanmak tizere miifredatta yer alan kazanimlara uygun 6n ve son
test hazirlanmistir. Bunun yaninda oransiz eleman drnekleme yontemi ile secilen deney
grubundan 3, kontrol grubundan 3 olmak iizere 6 sanatsal iirlin degerlendirilmistir. Sonug

olarak egitsel oyunlarin gorsel sanatlar dersine etkisi oldugu ortaya konmustur.

2.6.3. Dil Becerileri ile Tutum iliskisine iliskin Arastirmalar

Okur (2022) tarafindan yazilan “Zihinsel imaj Olusturma Ogretiminin ilkokul 1.
Smif Ogrencilerinin Okudugunu Anlama Becerisi ve Okuma Tutumu Uzerindeki Etkisi”
isimli yiiksek lisans tezinde On test son test esitlenmemis kontrol gruplu yar1 deneysel

desen kullanilmistir. Deney ve kontrol grubu toplam 60 birinci Sinif 6grencisi ¢aligmaya
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katilmistir. Kisisel Bilgiler Formu, Okudugunu Anlama Becerisi Olgegi, Okumaya Y6nelik
Tutum Olgedi veri toplama araglar1 olarak kullanilmistir. Arastirma sonucunda deney
grubunun okudugunu anlamalarinin ve okumaya yonelik tutumlarmmin arttigi ortaya
cikmistir. Kontrol grubunun okudugunu anlamalrinda bir degisiklik gézlemlenmezken
okumaya yonelik tutumlarinda anlamli fark gozlemlenmistir. Deney ve kontrol gruplari
arasinda ise deney grubu lehine anlamli farklilik ortaya ¢ikmustir.

Yaldiz (2021) tarafindan yazilan “Ilkokul Ogrencilerinin Yazma Tutumu ile Hikaye
Yazma Becerilerinin incelenmesi” isimli yiiksek lisans tezine basit tesadiifi yontem ile
segilen 379 ilkokul dérdiincii simf 6grencisi katilmigtir. Ogrenci kisisel bilgi formu,
yazma tutum Olgegi, serbest hikaye yazma formu, hikaye tamamlama formu, hikaye
haritasi, hikaye yazma formu, hikaye yazma degerlendirme rubrigi ile veriler toplanmaistir.
Arastirma sonucunda yazma tutumlarinin iyi oldugu ancak cinsiyete gore degismedigi
ortaya konmustur. Annenin 6grenim diizeyi lisans ve iizeri olanlarin yazma tutumunun
yiiksek oldugu ortaya konmustur. Babanin 6grenim diizeyi sonucu etkilememistir.

Cam Tiirkan (2020) tarafindan yazilan “6.Sinif Tiirk¢e Dersinde Drama Y 6ntemini
Kullanmanin Ogrencilerin Sosyal Beceri ve Derse Karsi Tutumuna Etkisi” isimli doktora
tezine deney ve kontrol grubundan toplam 60 &grenci katilmistir. Deney ve control
grubuna On ve son test uygulanmistir. Deney grubu drama yontemi ile egitim gormiistiir.
Arastirma sonucuna goére deney grubunun lehine anlamli farklar olusmustur. Drama
yontemiyle derse kars1 olumlu tutum olustugu goériilmiistiir.

Gokge (2020) tarafindan yazilan “Ilkokul Dérdiincii Sinif Tiirkge Dersinde Yaratict
Yazma Uygulamalarinin Ogrencilerin Tiirkge Dersi Tutumu, Yazma Tutumu ve Yaratict
Yazma Becerleri Uzerine Etkisi” isimli yiiksek lisans tezi n test son test control gruplu
deneysel desene gore yapilmis ve teze deney ve kontrol grubunda toplam 80 Ogrenci
katilmistir. Yazmaya yonelik tutum 6l¢egi, Tiirk¢e dersi tutum 6lgegi, yaratict yazma igin
degerlendirme Olglitleri formu very toplama araglari olarak kullanilmistir. Arastirma
sonucunda Ogrencilerin Tiirkce dersi tutumlarimin, yazma tutumlarimin ve yaratici
yazmalarinin arttig1 gozlemlenmistir.

Kapar Kuvan¢ (2008) tarafindan yapilan “Yaratici Yazma Tekniklerinin
Ogrencilerin Tiirkge Dersine Iliskin Tutumlarina ve Tiirkce Dersindeki Basarilarina Etkisi”
adli calismaya deney ve kontrol grubunda toplam 68 6grenci katilmistir. Veri toplama araci
olarak Tiirkge Dersi Basar1 Testi, Tiirkce Dersi Tutum Olgegi ve Yaratict Yazma Etkinlik

Yapraklari kullanilmigtir. Sonug olarak deney ve kontrol grubu arasinda tutum olceklerinde
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olumlu yonde anlamli bir farklilik goriilmiistiir. Ancak deney ve kontrol gruplar
arasindaki basar1 tesleri karsilastirildiginda anlamli bir fark goriilememistir. Deney
grubunun s6z varhiginin aritmetik ortalamasinin arttigi gézlemlenirken kontrol grubunda
degisiklik goriilmemistir.

Yapilan taramalar sonucunda arastirmaci egitsel oyunlarin Tiirkge dersi tutumuna

etkisini arastiran bir calismaya ulagamamustir.

2.6.4. Dil Becerileri ile Motivasyon Iliskisine iliskin Arastirmalar

Yilmaz (2022) tarafindan yazilan “Cocuk Kitaplar1 Se¢iminin Ilkokul 4.Simf
Ogrencilerinin Okuma Motivasyonu Uzerine Etkisi” isimli yiiksek lisans tezine kolay
ulasilabilir 25 4.sinif 6grencisi katilmistir. Kontrol grubu olmadan tek grup ile ¢alisilmistir.
Yar1 yapilandirilmis gériisme formu ve okuma motivasyonu Olgegi veri toplama araglar
olarak kullanilmistir. Arastirma sonucunda anlamli farklilik ortaya konmustur.

Uzun (2020) tarafindan yazilan “Yazma Basaris1 Ig¢in Destekleme Uzerine
Deneysel Bir Calisma ve Bunun Yazma Motivasyonu Uzerindeki Etkisi” isimli yiiksek
lisans tezine 50 6grenci katilmistir. Caligmada iki deney bir kontrol grubu olusturulmustur.
Hem nicel hem nitel araglarla veriler toplanmistir. Arastirma sonucunda deney grubunun
basari Ve motivasyonunun arttigi ortaya ¢ikmistir.

Dede (2019) tarafindan yazilan “Ilkokul Ogrencilerinin Sevdikleri Karakterlerin
Yer Aldig1 Metinlerin Okuma Motivasyonuna ve Okumaya Y6nelik Tutuma Etkisi” isimli
yiiksek lisans tezinde yar1 deneysel desen kullanilmistir. 26 dordiincti sinif Ogrencisi
caligmaya katilmistir. Arastirma sonucunda deney grubunun okuma motivasyonlarinin ve
okumaya yonelik tutumlarinin arttigi gézlemlenmistir.

Akyol (2019) tarafindan yazilan “Is Birligine Dayali Ogrenmenin Yazili Anlatima,
Oz Diizenleme Becerisine ve Yazma Motivasyonuna Etkisi” isimli doktora tezine iki
deney grubu ve bir kontrol grubu olmak {izere 88 6grenci katilmistir. Analitik Yazma ve
Degerlendirme Olgegi, Yazmaya Yonelik Oz Diizenleme Olgegi, Yazma Motivasyonu
Olgegi, Kisisel Bilgiler Formu ve Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu kullanilan veri
toplama araglaridir. Arastirma sonucunda Deney gruplarinin motivasyonlarinin lehine
anlamli farklilik ortaya ¢ikmustir.

Takimeigil Ozcan (2014)'mn yazdign “Ilkokul 4.Smif Ogrencilerinin Yazma
Motivasyonlar1 ile Hikaye Yazma Becerilerinin Degerlendirilmesi” adli yiiksek lisans

tezinde Arastirmada dordiincii sinif 6grencilerinin yazma giidiilenmelerinde cinsiyet ve
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sosyoekonomik seviyelerin anlamli bir farklilik oldugu sonucu ortaya ¢ikmistr.
Arastirmaya gore kiz 6grencilerin yazma giidiilenmelerinin erkek 6grencilere gore daha
fazla oldugu tespit edilmistir. Arastirma sonuglarina gore yazma motivasyonu ile hikaye

yazma becerisi arasinda anlamli bir iliski oldugu ortaya konmustur.
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BOLUM 111

YONTEM

Bu boliimde arastirma modeli, ¢alisma grubu, veri toplama araglari, veri toplama

stireci, deneysel islemler ve verilerin analizi ile ilgili bilgiler yer almaktadir.

3.1. Arastirma Modeli

Bu arastirma Ilkokul dordiincii simif dgrencilerinde, Tiirkce derslerinde uygulanan
egitsel oyunlarm ogrencilerin Tiirkge dersi tutumu ve motivasyonuna olan etkisinde
anlamlt bir farklilik olusturup olusturmayacagini belirlemek amaciyla 6n test son test
esitlenmemis kontrol ve deney gruplu yari deneysel desende yiiriitiilmiistiir. “Gergek
deneysel modellerin gerektirdigi kontrollerin saglanamadigi ya da onlarin bile yeterli
gelmedigi birgcok durumda yar1 deneysel modellerden faydalanilir” (Karasar, 2017, s.134).

Deney grubuna 8 hafta egitsel oyunlarla desteklenen Tiirkge dersi uygulanmistir.
Kontrol grubu ise miifredatin gerektirdigi Tiirkce dersini islemeye devam etmistir. Siirecin
sonunda iki gruba da son testler uygulanmistir ve 6n ve son test arasindaki farklar

incelenmistir. Arastirmanin deneysel deseni Tablo 3.1.’de gdsterilmistir.

Tablo 3.1. Arastirmanin Deneysel Deseni

Grup On test Uygulama Son test
Deney grubu T™O Egitsel oyunlarla TMS
; desteklenen
TTO TTS
Tirkge dersi
Kontrol grubu T™O Mevcut T™MS
. miifredatla
TTO TTS

islenen Tiirkce

dersi

TMO: Tiirkce dersi motivasyon 6n testi,

TTO: Tiirkce dersi tutum on testi,
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TMS: Tiirk¢e dersi motivasyon son testi,

TTS: Tiirkge dersi tutum son testi

3.2. Calisma grubu

Aragtirma Orneklemini 2021-2022 egitim-0gretim yilinda Arastirma Antalya ili

Kepez ilgesindeki MEB’e bagl kolay ulasilabilir 6rneklem ile belirlenmis bir ilkokulda iki

farkli subesinde dordiincii sinifta 6grenim goren dgrenciler olusturmustur. Bu subelerden

biri deney grubunu digeri kontrol grubunu olusturmustur. Calisma grubu Ogrenci sayisi

bilgisi Tablo 3.2.’de gosterilmistir.

Tablo 3.2. Calisma Grubu Ogrenci Sayist

Calisma Cinsiyet On test n Sontest n Yiizde %
grubu
Deney grubu Kiz 13 13 %50
Erkek 13 13 %50
Kontrol Kiz 18 18 %64,3
grubu
Erkek 10 10 %35,7

Deney grubunun %50’si kiz %50’si erkek ogrencilerden olusmaktadir. Kontrol grubunun

%64,3’1 kiz 9%35,7°si erkek Ogrencilerden olusmaktadir.

Deney ve kontrol grubu

ogrencilerine ait betimsel istatistikler Tablo 3.3. ve Tablo 3.4.’de gosterilmistir.

Tablo 3.3. Deney Grubuna Ait Betimsel Istatistikler

Olgiim n X S Medyan Mod
T™O 26 38,30 5,46 39 43
TMS 26 41,53 4,36 43 45
TTO 26 86,58 14,35 92 105
TTS 26 86,19 14,84 90,5 95
TTOALT1 26 31,88 7,92 35 40
TTSALT1 26 31,16 8,77 33 40
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Olgiim n X S Medyan Mod

TTOALT2 26 29,50 5,04 31 32
TTSALT2 26 29,94 5,38 32 35
TTOALT3 26 25,20 4,53 27 30
TTSALT3 26 25,07 5,11 26 30

Tablo 3.3. incelendiginde deney grubunda 26 0Ogrenci oldugu gorilmektedir.
Grubun motivasyon ve tutum On ve son testlerinin ortalamalar1 incelediginde en diisiik
ortalamanin 25,07 ile TTSALT3 basliginda oldugu, en yiiksek ortalamanin ise 86,58 ile
TTO bashginda oldugu goriilmektedir. Standart sapmalar incelendiginde verilerin 4,36 ile
14,84 araliginda oldugu ortaya ¢ikmistir. Grubun medyan degerleri ise 26 ile 92 araliginda
olup mod degerleri 30 ile 105 araligindadir.

Tablo 3.4. Kontrol Grubuna Ait Betimsel Istatistikler

Olgiim n X S Medyan Mod
T™O 28 37,66 5,84 38 42
TMS 28 37,24 6,53 39 31
TTO 28 75,45 17,19 76 80
TTS 28 77,04 18,28 78,5 82
TTOALTI 28 29,13 8,34 31 34
TTSALT1 28 30,14 8,35 32 31
TTOALT2 28 24,99 7,22 25 24
TTSALT?2 28 24,61 7,91 25 26
TTOALT3 28 21,32 5,10 21 25
TTSALT3 28 22,28 4,95 22,5 16

Tablo 3.4. incelendiginde kontrol grubunda 28 &grenci oldugu goriilmektedir.
Grubun motivasyon ve tutum 6n ve son testlerinin ortalamalar1 incelediginde en diisiik
ortalamanin 21,32 ile TTSALT3 bashiginda oldugu, en yiiksek ortalamanin ise 77,04 ile
TTS bashginda oldugu goriilmektedir. Standart sapmalar incelendiginde verilerin 4,95 ile
18,28 araliginda oldugu ortaya ¢ikmistir. Grubun medyan degerleri ise 21 ile 78,5

araliginda olup mod degerleri 16 ile 82 araligindadir.
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3.3. Veri Toplama Araclar

Veri toplama araci olarak Tiirkge dersi tutum 6lg¢egi (Kapar Kuvang, 2008) ve

Tiirkge dersi motivasyon 6l¢egi (Erdem ve Goziikiigiik, 2013) kullanilmastir.

3.3.1. Tiirkce Dersi Tutum Olcegi

Kapar Kuvang (2008) tarafindan hazirlanan dl¢egin maddeleri izmir ilinde cesitli
ilkdgretim okullarinda 4. ve 5. Smifta gorev yapan dort sinif 6gretmeni, 3 Tiirkce
Ogretmeni ve TUniversiteden 6 Ogretim {iiyesinden goriigleri alinarak hazirlanmigtir.
Toplanan bilgiler sonucunda faktdr analizinin yapilmasi ile birlikte 21 maddelik 6lgek son
haline gelmistir. Olgek 4.simf Ogrencileri icin gelistirilmistir. Arastirmact lgegin
Cronbach Alfa giivenirlik katsayisinin 0,86 oldugunu belirtmistir. Yapilan ¢alismada ise
Olcegin cronbach Alfa giivenirlik katsayist Ol¢iilmiis ve 0.81 oldugu ortaya c¢ikmustir.
Olcek 5°1i likert tipi seklinde hazirlanmustir. Tamamen katiliyorum, katiliyorum, karasizim,
katilmiyorum, hi¢ katilmiyorum seklinde maddeleri vardir. Olgegin, olumsuz duygular, ilgi
ve istek, yasamda kullanma olmak tizere 3 alt boyutu vardir. Tirk¢e dersine iliskin
olumsuz duygular 8 maddede, ilgi ve istek 7 maddede, yasamda kullanma 6 maddede
bulunmaktadir. Olumsuz duygular alt boyutu ters gevirilerek kodlanmustir. Olgek iznine Ek
1’ de, dlgege Ek 2°de yer verilmistir.

3.3.2. Tiirkee Dersi Motivasyon Ol¢egi

Erdem ve Goziikiigiik (2013) tarafindan hazirlanan 6lgek 15 maddeden ve likert
tirlinde 3 secenekten olusmaktadir. 3: katihyorum, 2: kismen katiliyorum ve 1:
katilmiyorum seklindedir. Olumsuz maddeler ise ters ¢evrilerek kodlanmistir. Arastirmaci
Olgegin Cronbach Alfa giivenirlik katsayisinin 0,75 oldugunu belirtmistir. Yapilan
caligmada ise 6lgegin cronbach Alfa giivenirlik katsayisi 6l¢iilmiis ve 0.78 oldugu ortaya

ctkmistir. Olgegin alt boyutu yoktur. Olgek iznine Ek 1° de, 6lgege Ek 2’de yer verilmistir.

3.4. Deneysel Islemler

2021-2022 egitim 6gretim yil1 1.doneminde deney ve kontrol gruplarina tutum ve
motivasyon Olgekleri 6n testleri uygulanmistir. Daha sonra 8 haftalik egitsel oyun siirecine

baslanmistir. 8 hafta boyunca deney grubunun Tiirk¢e dersleri egitsel oyunlarla islenmistir.
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Kontrol grubu ise gilincel miifredatla Tiirkce dersini islemeye devam etmistir. Donem
sonunda tutum ve motivasyon Olcekleri son testleri iki gruba da uygulanmis ve uygulama
siireci bitirilmistir.

Arastirma siiresince deney grubuna 32 adet Tirkge dersi egitsel oyunlari
uygulanmistir. Bu oyunlarin 26 adeti arastirmaci tarafindan tasarlanmistir. Bir Tiirkce
ogretmeni, bir sif dgretmeni, bir de akademisyen oyunlar1 6grenci seviyesine uygun olup
olmadig1r ve egitsel oyun olup olmadigi yoniinde degerlendirmistir. Egitsel oyunlarin
4.sf Tirkge 6gretim programinda yer alan dort dil becerisi kapsaminda olmasina dikkat
edilmistir. Kullamlan 2 adet egitsel oyun “Etkinliklerle Tiirkge Ogretimi (2006)”
kitabindan uyarlanmistir ve gerekli izinler alinmigtir. Kullanilan 4 adet oyun Angin
(2019)’1n tezinden alinmistir. Gerekli izinler alinmustir. Izinlere Ek 1°de yer verilmistir. Bu
oyunlar deney grubuna smif Ogretmeni olan arastirmaci tarafindan 8 hafta boyunca
uygulanmistir. Kontrol grubunun Tiirkge derslerine ise o sinifin 6gretmeni girmistir.

Calismaya baslamadan once AYSE iizerinden Antalya il Milli Egitim
Midirliglinden  gerekli  izinler — alinmustir  (Say1:E-98057890-605.01-36397132,
Tarih:08.11.2021) (EK 4)

Deney grubundaki uygulamanin zaman ¢izelgesi Tablo 3.5.’de gosterilmistir.

Tablo 3.5. Deney Grubu Uygulama Zaman Cizelgesi

Hafta Egitsel oyunlar Kazanimlar Ders
saati

1.HAFTA 1.Esimi bul oyunu T.4.3.8. Kelimelerin es anlamlilarim 8
23-26.11.2021 2.Bilmece oyunu bulur. ders
3.Siir olustur oyunu T.4.2.2. Hazirliksiz  konusmalar saati

4. Gercek mi mecaz yapar.
mi1 oyunu T.4.4.1. Siir yazar.
T.4.3.10. Okudugu metindeki gergek,

mecaz ve terim anlamli sozciikleri

belirler.
2.HAFTA 1.Ben kimim oyunu T.4.2.2. Hazirliksiz  konusmalar 8
30.11.2021- 2.Sarkiy1 yapar. ders

03.12.2021 )
tamamlayalim oyunu T. 4.1.3. Dinledigi /izledikleriyle saatl

3. Neredeyim oyunu ilgili goriiglerini ifade eder.
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Hafta Egitsel oyunlar Kazanimlar Ders
saati
4. Sesli okuyorum T.4.4.10. Biiyik  harfleri ve
oyunu noktalama isaretlerini uygun yerlerde
kullanir.
T.4.3.1. Noktalama  isaretlerine
dikkat ederek sesli ve sessiz okur.
T.4.3.2. Vurgu, tonlama ve telaffuza
dikkat ederek okur.
T.4.3.3. Siir okur.
3.HAFTA 1.Tekerleme T.42.2. Hazirliksiz  konusmalar 8
7- 102021 soyliiyorum oyunu yapar. ders
2. Hikayemi tamamla T.4.4.10. Biyik  harfleri = ve saati
oyunu noktalama isaretlerini uygun yerlerde
3.Sec¢ ve anlat oyunu kullanir.
4. Gor ve yaz oyunu T.4.4.3. Hikaye edici metin yazar.
T.4.4.6. Gorselleri iliskilendirerek bir
olay1 anlatir.
T.4.47. Yazdiklarinin  igerigine
uygun baslik belirler.
4. HAFTA 1. Oku beni oyunu T.4.3.5. Farkli yaz1 karakterleri ile 8
14-17.12.2021 2. Ziattimi bul oyunu yazilmis yazilart okur. ders
3.Dinledigini anlatma T.4.3.7. Kelimelerin zit anlamlilarim saati
oyunu bulur.
4. Arkama yaz oyunu T.4.1.3 Dinledigi/izledigi metni ana
hatlartyla anlatir.
T.4.4.10. Biyik  harfler1 ve
noktalama isaretlerini uygun yerlerde
kullanir.
5.HAFTA 1. Deyimi bul oyunu T.43.11. Deyim ve atasozlerinin 8
21-24.12.2021 2. Beni tamamla metnin anlamina katkisini kavrar. ders
oyunu T.4.1.7.Dinlediklerine/Izlediklerine saati
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Hafta Egitsel oyunlar Kazanimlar Ders
saati
3. Hangisi acaba yonelik sorulara cevap verir.
oyunu T4.2.5. Smif igindeki tartisma ve
4. Bilen ilerler oyunu konusmalara katilir.
6.HAFTA 1. Bastan yap oyunu T.4.3.25. Yonergeleri kavrar. 8
28-31.12.2021 2.Alt1 sapka oyunu T.4.1.12. Dinleme stratejilerini ders
3. Hikayeyi sirala uygular. saati
oyunu T.439. Es sesli kelimelerin
4. Beni bul oyunu anlamlarini ayirt eder.
7.HAFTA 1. Anlammi bul T.4.3.12. Baglamdan yararlanarak 8
4-1.01.2022 oyunu bilmedigi  kelime ve  kelime ders
2. Oykii resimleme gruplarinin anlamini tahmin eder. saati
oyunu T.43.1. Noktalama isaretlerine
3. Hizli bulan kazanir dikkat ederek sesli ve sessiz okur.
oyunu T.4.3.12. Baglamdan yararlanarak
4. Hikaye bilmedigi  kelime ve  kelime
olusturuyorum oyunu gruplarinin anlamini tahmin eder.
T.4.1.12. Dinleme stratejilerini
uygular.
8.HAFTA 1. Dogru tahmin T.4.1.7.Dinlediklerinde/izlediklerinde 8
11-14.01.2022 oyunu gegen, bilmedigi kelimelerin ders
2. Ben Kkimim bil anlamini tahmin eder. saati

bakalim oyunu
3.Ben daha oyunu
4, Gor ve sirala

oyunu

T. 4.1.10 Dinledigi/izledigi hikaye

edici metinleri canlandirir.

T.4.1.12. Dinleme stratejilerini
uygular.

T.4.3.27. Okudugu metindeki
kahramanlarin ozelliklerini

karsilastirir.

T.4.3.14. Gorsellerden ve basliktan
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Hafta Egitsel oyunlar

Kazanimlar

Ders
saati

hareketle

konusunu tahmin eder.

okuyacagi

metnin

T.4.3.15. Okuduklarin1 ana hatlariyla

anlatir.

Egitsel oyunlarin se¢ilme ve tasarlanma siirecinde, egitsel oyunlarin sinirhiliklar

gz Oniinde bulundurularak oyunlar se¢ilmis ve tasarlanmistir. Ornegin; her ¢ocugun

oyuna katilmasini saglayacak oyunlar tasarlanmigstir. Sinif ortaminda oynanabilecek ve

sinif mevcuduna uygun oyunlar tasarlanirken, uygulama esnasinda siireye dikkat

edilmistir. Egitsel oyunlar genelde degerlendirme asamasinda kullanilmis ve 6n bilgiler

hatirlatilmastir.

Egitsel oyunlara ait ornek ders planlarina, uygulama fotograflarina ve {iriin

¢iktilarma EK 3’de yer verilmistir.

3.5. Verilerin Analizi

Analiz kisminda 6ncelikle TMO, TMS, TTO, TTS verilerinin normal dagilim

gosterip gostermedigi incelenmistir. Deney ve kontrol gruplari kisi sayilar1 incelendiginde

50’den kiigiik oldugu ortaya c¢ikmaktadir. Bu nedenle Shapiro-Wilk test sonuglari

incelenmistir (Biiyiikoztirk, 2018, s.42). Test sonuglarna ait sonuglar Tablo 3.6.’da

gosterilmistir.

Tablo 3.6. TMO, TMS, TTO, TTS Shapiro-Wilk Test Sonuclar

Grup Istatistik df p
] Deney 913 26 032"
T™O .
Kontrol ,923 28 ,041
Deney 791 26 ,000”
TMS .
Kontrol 895 28 ,009
TTO Deney 916 26 036"
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Grup Istatistik df p

Kontrol ,961 28 ,360

Deney 914 26 032"
TTS

Kontrol ,959 28 ,329

TMO: Tiirkce motivasyon 6n testi
TMS: Tiirk¢e motivasyon son testi
TTO: Tiirkge tutum 6n testi
TTS: Tiirkge tutum son testi

Tablo3.6. incelendiginde TTO kontrol ve TTS kontrol verilerinin normal

dagildigini ancak diger verilerin normal dagilmadigi sonucuna ulagilmistir (p<0,05). Bu

nedenle verilerin carpiklik (skewness) ve basiklik (kurtosis) degerleri incelenmistir Bu

degerler Tablo 3.7.’de gosterilmistir.

Tablo 3.7. TMO, TMS, TTO, TTS Carpiklik ve Basiklik Katsayilar: Sonuglar

Olgekler Grup Carpiklik(skewness) Basiklik(kurtosis)
. Deney -1,06 -0,88
TMO
Kontrol -1,81 0,51
Deney -2,75 0,78
TMS
Kontrol -2,60 1,51
) Deney -1,03 -1,12
TTO
Kontrol -1,73 1,34
Deney -0,73 -1,45
TTS
Kontrol -1,29 0,51

Tablo 3.7. incelendiginde ¢arpiklik (skewness) ve basiklik (kurtosis) degerleri +3

ile -3 arasinda ise veriler normal dagilim gosterdigi kabul edilmektedir (Kalayci 2016).

Veriler incelendiginde belirtilen aralikta oldugu goriilmiistiir. Bu nedenle arastirmada

parametrik testlerden olan bagimli ve bagimsiz t testlerinin kullanilmasi uygun

gorilmiistiir.
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Tutum 6lgeginin alt boyutlarinin normal dagilip dagilmadigini 6l¢mek igin Shapiro-

Wilk test sonuglari incelenmistir. Test sonuglarina ait sonuglar Tablo 3.8.”de gosterilmistir.

Tablo 3.8. Alt Boyutlara Iliskin Shapiro-Wilk Test Sonuclar

Olgekler Grup Istatistik df p
TTOalt1 Deney 883 26 007"
Kontrol ,938 28 ,098
TTSaltl Deney 845 26 ,001"
Kontrol 895 28 ,009"
TTOalt2 Deney 847 26 ,001"
Kontrol ,951 28 212
TTSalt2 Deney 836 26 ,001"
Kontrol ,949 28 ,189
TTOalt3 Deney 837 26 ,001"
Kontrol ,973 28 ,658
TTSalt3 Deney 845 26 ,001"
Kontrol ,900 28 012"

TTOalt1: Tiirkce tutum &n testi 1. Alt boyut
TTSaltl: Tiirk¢e tutum son testi 1. Alt boyut
TTOalt2: Tiirkge tutum 6n testi 2. Alt boyut
TTSalt2: Tiirkce tutum son testi 2. Alt boyut
TTOalt3: Tiirkce tutum &n testi 3. Alt boyut
TTSalt3: Tiirk¢e tutum son testi 3. Alt boyut

Tablo3.8. incelendiginde TTOaltl kontrol, TTQalt2 kontrol, TTSalt2 kontrol,
TTOalt3 kontrol verilerinin normal dagildigini ancak diger verilerin normal dagilmadig
sonucuna ulagilmistir (p<0,05). Bu nedenle verilerin ¢arpiklik (skewness) ve basiklik

(kurtosis) degerleri incelenmistir. Bu degerler Tablo 3.9.’da gosterilmistir.
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Tablo 3.9. Alt Boyutlara Iliskin Carpikitk ve Basiklik Katsayilar: Sonuglar:

Olgekler Grup Carpiklik(skewness) Basiklik(kurtosis)
. Deney -1,50 -0,78
TTOaltl
Kontrol -1,70 0,02
Deney -3,14 -2,22
TTSaltl
Kontrol -2,37 0,52
. Deney -3,27 2,50
TTOalt2
Kontrol -1,07 -0,24
Deney -3,09° 2,42
TTSalt2
Kontrol -1,12 -0,49
. Deney -0,72 -1,87
TTOalt3
Kontrol -0,17 -0,80
TTSalt3 Deney -1,21 -1,32
Kontrol -0,30 -1,34

Tablo 3.9. incelendiginde ¢arpiklik (skewness) ve basiklik (kurtosis) degerleri +3
ile -3 arasinda ise veriler normal dagilim gosterdigi kabul edilmektedir (Kalayci 2016).
Veriler incelendiginde TTSaltl Deney, TTOalt2 deney, TTSalt2 deney verilerinin

belirtilen aralikta olmadigi goriilmistir. Bu nedenle arastirmada parametrik olmayan

testlerden olan Wilcoxon isaretli siralar testi kullanilmasi uygun goériilmiistiir.

Arastirmada tutum &lgeginin On testleri farkli ¢iktigi igin bu verileri sabit tutmak
adina ANCOVA analizi yapilmistir (Biyiikoztiirk, 1998). Bu nedenle deney ve kontrol

gruplarinin tutum Olgeginin son testleri toplamimin carpiklik (skewness) ve basiklik

(kurtosis) degerlerleri incelenmistir. Veriler Tablo 3.10.’da verilmistir.
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Tablo 3.10. Tutum

Olcegi ve Alt Boyutlar:i Toplamlarina Iliskin

Carpiklik ve Basiklik

Katsayilart
Olgekler N Carpiklik(skewness) Basiklik(kurtosis)

TTStoplam 54

-,591 ,232
TTSaltltoplam 54

-1,196 ,946
TTSalt2toplam 54

-,927 ,238
TTSalt3toplam 54

-,094 -1,424

Tablo 3.10. incelendiginde ¢arpiklik (skewness) ve basiklik (kurtosis) degerleri +3

ile -3 arasinda ise veriler normal dagilim gésterdigi kabul edilmektedir (Kalayci 2016). Bu

nedenle parametrik ANCOVA analizi yapilmistir.
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BOLUM IV

BULGULAR

Bu boliimde arastirma problemleri ayr1 bagliklar altinda analiz edilip

yorumlanmigtir.

4.1. Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Birinci alt problem olan “Deney ve kontrol grubu &grencilerinin Tiirkge dersi
tutumlarima iliskin 6n test ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?”
sorusuna cevap aranmistir. Gruplar arasinda tutum On testlerinde fark olup olmadigini

Olemek amaciyla bagimsiz t testi yapilmistir. Test sonuglar1 Tablo 4.1. ‘de belirtilmistir.

Tablo 4.1. Deney ve Kontrol TTO Bagimsiz T Testi Sonuglar

Olgiim Gruplar N X S df t p
TTO Deney 26 86,58 14,35 52 2,572 0,13
Kontrol 28 75,45 17,19

Tablo 4.1. incelendiginde deney ve kontrol grubu O&grencilerinin tutum o©n
testlerinde anlaml bir fark oldugu ortaya ¢ikmistir (p < 0,05). Bu nedenle islem 6ncesinde
oOn testlerin degerlerini sabit tutmak ve buna gore son testlerde farklilik olup olmadigim
olgmek i¢in ANCOVA analizi yapilmstir.

ANCOVA analizini yapmadan 6nce bu analize 6zgii olan varsayimlar kontrol
edilmistir. Bunun i¢in regresyon egilimlerinin homojenligi test edilmistir. Bu analiz Tablo

4.2.°de verilmistir.

Tablo 4.2. TTS Regresyon Egilimi Analizi Sonuglart

Kaynak Kareler df Kareler F p
Toplami Ortalamas1
Corrected 3 4073,367 59,105 ,000
12220,102a
Model
Intercept 137,492 1 137,492 1,995 ,164
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Kaynak Kareler df Kareler F p

Toplam1 Ortalamasi

Grup TTO 49,622 1 49,622 720 ,400
Grup 38,472 1 38,472 ,558 ,458
TTO 10221,626 1 10221,626 148,316 ,000
Hata 3445,885 50 68,918

Toplam 373898,713 54

Diizeltilmis 53

15665,987

Toplam

Tablo 4.2. incelendiginde Grup TTO degeri incelendiginde p degeri 0,05 ten biiyiik
oldugu icin anlamsiz oldugu goriilmektedir. ANCOVA’nin 6nemli sart1 olan regresyon
egilimlerinin esitligi sartinin saglandigi goériilmektedir (p>0,05). Etkilesim i¢in p degeri
0,05’ten biiyiik olursa regresyon egilimlerinin esitligi sart1 saglanmis olur (Pallant, 2017).
Bu nedenle ANCOVA analizi yapilabilir.

Tutum 6lgegi son testi ANCOVA analizi Tablo 4.3.’te belirtilmistir.

Tablo 4.3. TTS ANCOVA Analizi Sonuglar

Kaynak Kareler df Kareler F p n2
Toplami Ortalamasi
Corrected 2 6085,240 88,785 ,000 77
12170,480a
Model
Intercept 103,687 1 103,687 1,513 224 ,029
TTO 11042,560 1 11042,560 161,113 ,000 , 760
Grup 13,486 1 13,486 ,197 ,659 ,004
Hata 3495,507 51 68,539
Toplam 373898,713 54
Diizeltilmis 53
15665,987
Toplam

Tablo 4.3.’te belirtilen ANCOVA testinde tutum 6l¢eginin 6n testi kontrol altinda
tutulmustur. Bu durumda son testlerinde farklilik olup olmadigi incelenmistir. Tabloda
Grup F degerinin ,197 ve p degerinin ,659 oldugu goriilmektedir. P degeri 0,05’ten biiyiik
oldugu i¢in tutum 6lgeginin son testinde anlamli farklilik yoktur yorumu yapilabilir.
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Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin grup i¢inde tutum Slgeginde degisiklik olup
olmadig1 merak edilmistir ve bu nedenle tutum 6l¢eginin 6n ve son testleri bagimli t testi

ile 6l¢tilmiistiir. Test sonuclar1 Tablo 4.4.°de belirtilmistir.

Tablo 4.4. Deney ve Kontrol TTO-TTS Bagimli T Testi Sonuclar:

Olgiim  Gruplar N X S df t p
TTO Deney 26 86,58 14,35 25 227 823"
TTS Deney 26 86,19 14,84

TTO Kontrol 28 75,45 17,19 27 1,097 282"
TTS Kontrol 28 77,04 18,28

Tablo 4.4.’¢ gore deney ve kontrol gruplarinin tutum Slgeklerinin 6n ve son testleri

arasinda anlamli bir fark goriilmemistir (p>0,05).

4.2. ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Ikinci alt problem olan “Deney ve kontrol grubu dgrencilerinin Tiirkge dersi tutum
Olceginin alt boyutlarina iligkin 6n test son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var
midir?” sorusuna cevap aranmistir. Gruplar arasinda tutum alt boyutlarinin 6n testlerinde
fark olup olmadigint 6lgmek amaciyla Mann Whitney U testi yapilmistir. Test sonuglari
Tablo 4.5.”de belirtilmistir.

Tablo 4.5. Deney ve Kontrol Tutum Olgegi Mann Whitney U Testi Sonuglar

Olgiim Gruplar N Sira Sira Z U P
Ortalama  Toplami

S1

Deney 26 30,52 793,50 -1,364 285,50 172
TTOalt1 Kontrol 28 24,70 691,50 -,685

Deney 26 29,02 754,50 -,685 324,50 ,493
TTSaltl Kontrol 28 26,09 730,50
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Olgiim Gruplar N Sira Sira Z U P
Ortalama  Toplami

S1

Deney 26 32,58 847,00 -2,292 232,00 ,022
TTOalt2 Kontrol 28 22,79 638,00

Deney 26 33,37 867,50 -2,650 211,50 ,008
TTSalt2 Kontrol 28 22,05 617,50

Deney 26 33,60 873,50 -2,755 205,50 ,006
TTOalt3 Kontrol 28 21,84 611,50

Deney 26 31,87 828,50 -1,986 250,50 ,047
TTSalt3 Kontrol 28 23,45 656,50

Tablo 4.5. incelendiginde TTOaltl ve TTSaltl verilerinin p degerlerinin 0,05’ten
bliylik oldugu goriilmektedir. Bu nedenle bu degerlerin iki grubun 6n testleri arasinda
anlaml farklilik gézlemlenmemistir. Ancak diger alt boyutlarin verileri incelendiginde p
degerleri 0,05’ten kiiciik oldugu i¢in iki grubun 6n testleri arasinda anlamli farklilik oldugu
sonucu ortaya ¢cikmistir. Bu nedenle islem 6ncesinde on testlerin degerlerini sabit tutmak
ve buna gore son testlerde farklilik olup olmadigini o6lgmek igin ANCOVA testi
yapilmistir. ANCOVA analizini yapmadan 6nce bu analize 6zgii olan varsayimlar kontrol
edilmistir. Bunun i¢in regresyon egilimlerinin homojenligi test edilmistir.

Tutum Olgeginin 1. Alt boyutuna iligskin regresyon egilimi analizi Tablo 4.6.’da

verilmistir.

Tablo 4.6. TTSaltl Regresyon Egilimi Analizi Sonuglart

Kaynak Kareler df Kareler F p
Toplam1 Ortalamasi
Corrected
Model 2729,521° 3 909,840 41,720 ,000
Intercept 41,039 1 41,039 1,882 176
Grup 10,982 1 10,982 504 481
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Kaynak Kareler df Kareler F p
Toplam1 Ortalamasi
TTOaltl 2708,720 1 2708,720 124,206 ,000
Grup
—— 4,308 1 4,308 198 659
Hata 1090,415 50 21,808
Toplam 54510,027 54
Diizeltilmis
Toplam 3819,937 53

Tablo 4.6. incelendiginde Grup TTOaltl degeri incelendiginde p degeri 0,05 ten

biliylik oldugu i¢in anlamsiz oldugu goriilmektedir(p=,659). ANCOVA’nin 6nemli sarti

olan regresyon egilimlerinin esitligi sartinin saglandigi ortaya c¢ikmaktadir (p>0,05).

Etkilesim i¢in p degeri 0,05’ten biiyilk olursa regresyon egilimlerinin esitligi sarti
saglanmis olur (Pallant, 2017). Bu nedenle ANCOVA analizi yapilabilir.

Tutum 6lgegi 1. Alt boyut son testi ANCOVA analizi Tablo 4.7.’te belirtilmistir.

Tablo 4.7. TTSaltl ANCOVA Analizi Sonuglar

Kaynak Kareler df Kareler F p n2
Toplam1 Ortalamasi

Corrected 2725,213a 2 1362,607 63,480 ,000 713
Model
Intercept 45,331 1 45,331 2,112 ,152 ,040
TTOalt1 2711,242 1 2711,242 126,309 ,000 712
Grup 26,240 1 26,240 1,222 274 ,023
Hata 1094,723 51 21,465
Toplam 54510,027 54
Diizeltilmis 3819,937 53

Toplam

Tablo 4.7.” de belirtilen ANCOVA testinde tutum 6l¢eginin 1. Alt boyutunun 6n

testi kontrol altinda tutulmustur. Bu durumda son testlerinde farklilik olup olmadigi

incelenmistir. Tabloda Grup F degerinin 1,222 ve p degerinin ,274 oldugu goriilmektedir.
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P degeri 0,05’ten biiyiik oldugu i¢in tutum Slgeginin 1. Alt boyutunun son testinde anlamli

farklilik yoktur yorumu yapilabilir.

Tutum Olgeginin 2. Alt boyutuna iliskin regresyon egilimi analizi Tablo 4.8.’de

belirtilmistir.

Tablo 4.8. TTSalt2 Regresyon Egilimi Analizi Sonuglart

Kaynak Kareler df Kareler F p
Toplami Ortalamasi

Corrected 2006,672a 3 668,891 42,150 ,000
Model
Intercept 22,227 1 22,227 1,401 242
Grup 2,708 1 2,708 171 ,681
TTOalt2 1370,503 1 1370,503 86,363 ,000
Grup 482 1 482 ,030 ,862
TTOalt2
Hata 793,459 50 15,869
Toplam 42695,901 54
Diizeltilmis 2800,131 53
Toplam

Tablo 4.8. incelendiginde Grup TTOalt2 degeri incelendiginde p degeri 0,05 ten

biiylik oldugu i¢in anlamsiz oldugu goriilmektedir (p=,862). ANCOVA’nin 6nemli sarti

olan regresyon egilimlerinin esitligi sartinin saglandigi ortaya cikmaktadir (p>0,05).

Etkilesim i¢in p degeri 0,05’ten biiyiik olursa regresyon egilimlerinin esitligi sarti

saglanmig olur (Pallant, 2017). Bu nedenle ANCOVA analizi yapilabilir.

Tutum 6lgegi 2. Alt boyut son testi ANCOVA analizi Tablo 4.9.”da belirtilmistir.

Tablo 4.9. TTSalt2 ANCOVA Analizi Sonuglari

Kaynak Kareler df Kareler p n2
Toplam1 Ortalamasi
Corrected 2006,190a 2 1003,095 64,435 ,000 716
Model
Intercept 24,050 1 24,050 1,545 ,220 ,029
TTOalt2 1622,102 1 1622,102 104,198 ,000 671
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Kaynak Kareler df Kareler F p n2

Toplam1 Ortalamasi
Grup 20,958 1 20,958 1,346 251 ,026
Hata 793,940 51 15,567
Toplam 42695,901 54
Diizeltilmis 2800,131 53

Toplam

Tablo 4.9.’da belirtilen ANCOVA testinde tutum 6lgeginin 2. Alt boyutunun 6n
testi kontrol altinda tutulmustur. Bu durumda son testlerinde farklilik olup olmadig:
incelenmistir. Tabloda Grup F degerinin 1,346 ve p degerinin ,251 oldugu goriilmektedir.
P degeri 0,05’ten biiyiik oldugu i¢in tutum Slgeginin 2. Alt boyutunun son testinde anlaml1
farklilik yoktur yorumu yapilabilir.

Tutum 6lceginin 3. Alt boyutuna iliskin regresyon egilimi analizi Tablo 4.10.’da
belirtilmistir.

Tablo 4.10. TTSalt3 Regresyon Egilimi Analizi Sonuglari

Kaynak Kareler df Kareler F p
Toplam1 Ortalamasi

Corrected
Model 834,242° 3 278,081 23,713 ,000
Intercept 75,457 1 75,457 6,434 014
Grup 3,465 1 3,465 295 589
TTOalt3 690,650 1 690,650 58,894 ,000
Grup
TTOaI 4,215 1 4,215 359 552
Hata 586,350 50 11,727
Toplam 31572,000 54
Diizeltilmis
Toplam 1420,593 53

Tablo 4.10. incelendiginde Grup TTOalt3 degeri incelendiginde p degeri 0,05 ten
biiyiik oldugu i¢in anlamsiz oldugu goriilmektedir (p=,552). ANCOVA’nin 6nemli sarti

olan regresyon egilimlerinin esitligi sartinin saglandigi ortaya c¢ikmaktadir (p>0,05).
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Etkilesim i¢in p degeri 0,05’ten biiyilk olursa regresyon egilimlerinin esitligi sarti
saglanmig olur (Pallant, 2017). Bu nedenle ANCOVA analizi yapilabilir.
Tutum O6lgegi 3. Alt boyut son testit ANCOVA analizi Tablo 4.11.”de belirtilmistir.

Tablo 4.11. TTSalt3 ANCOVA Analizi Sonuglart

Kaynak Kareler df Kareler F p n2
Toplami Ortalamasi

Corrected
Model 830,027 2 415,014 35,840 ,000 584
Intercept 71,244 1 71,244 6,152 016 108
TTOalt2 724,995 1 724,995 62,609 ,000 551
Grup 479 1 479 ,041 840 ,001
Hata 590,565 51 11,580
Toplam 31572,000 54
Diizeltilmis
Toplam 1420,593 53

Tablo 4.11.’de belirtilen ANCOVA testinde tutum 6lgeginin 3. Alt boyutunun 6n
testi kontrol altinda tutulmustur. Bu durumda son testlerinde farklilik olup olmadig:
incelenmistir. Tabloda Grup F degerinin 0,41 ve p degerinin ,840 oldugu goriilmektedir. P
degeri 0,05’ten biiyiik oldugu i¢in tutum Olgeginin 3. Alt boyutunun son testinde anlaml
farklilik yoktur yorumu yapilabilir.

Deney ve kontrol grubu oOgrencilerinin kendi gruplari icinde tutum Olcegi alt
boyutlar1 degisimi merak edilmistir. Bu nedenle tutum 6lgeginin alt boyutlar1 6n ve son
testleri wilcoxon isaretli siralar testi ile Ol¢iilmiistiir. Deney grubu test sonuglari Tablo

4.12.’de belirtilmistir.

Tablo 4.12. Deney Grubu TTO-TTS Alt Boyutlar Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuglart

Alt boyutlar TTS-TTO n Sira Sira z p
Ortalamasi Toplami
TTSaltl- Negatif 13 10,35 134,50 -,662 508"
TTOalt1 sira 8 12,06 96,50
Pozitif 5 - -
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Alt boyutlar TTS-TTO n Sira Sira z p

Ortalamasi Toplami

sira

Esit
TTSalt2- Negatif 7 11,29 79,00 -,284 776
TTOalt2 sira 11 8,36 92,00

Pozitif 8 - -

sira

Esit
TTSalt3- Negatif 8 11,44 91,50 -,141 888"
TTOalt3 sira 11 8,95 98,50

Pozitif 7 - -

sira

Esit

Tablo 4.12.°ye gore deney grubunun tutum alt boyutlarinin 6n ve son testlerinin
arasinda anlamli bir fark olmadigr goriilmistiir (P >0,05). Ancak fark puanlarinin sira
toplamlar1 degerlerine bakildiginda 1.altboyut olan ALT1’in sira toplami degerinde negatif
siranin daha yliksek oldugu goriilmiistiir. Buradan son testin aleyhine bir durum olustugu
yorumu Yyapilabilir. ALT2’nin sira toplamina bakildiginda pozitif siranin daha yiiksek
oldugu goriilmiistiir. Buradan son testin lehine bir durum olustugu yorumu yapilabilir.
ALT3’lin sira toplami incelendiginde pozitif siranin daha yiiksek oldugu goriilmiistiir.
Buradan son testin lehine bir durum olustugu yorumu yapilabilir. Sonug¢ olarak 1. Alt
boyutun son testlerinde bir azalma ancak 2. ve 3. Alt boyutlarin son testlerinde yiikselme
oldugu sonucu ortaya c¢ikmaktadir. Kontrol grubu test sonuglari Tablo 4.13’de

belirtilmistir.
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Tablo 4.13. Kontrol Grubu TTO-TTS Alt Boyutlar: Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuglart

Alt boyutlar TTS-TTO n Sira Sira z P
Ortalamasi Toplami

TTSaltl- Negatif sira 10 12,05 120,50 -,846 ,397
TTOalt1 Pozitif sira 14 12,82 179,50

Esit 4 - -
TTSalt2- Negatif sira 10 16,55 165,50 -,081 ,935
TTOalt2 Pozitif sira 15 10,63 159,50

Esit 3 - -
TTSalt3- Negatif sira 10 8,75 87,50 - ,073
TTOalt3 Pozitif sira 14 15,18 212,50 1,794

Esit 4 - -

Tablo 4.13.’e gore kontrol grubunun tutum alt boyutlarinin 6n ve son testlerinin
arasinda anlamli bir fark olmadigi goriilmistiir (P >0,05). Ancak fark puanlarinin sira
toplamlar1 degerlerine bakildiginda 1.altboyut olan ALT1’in sira toplam1 degerinde pozitif
siranin daha yiiksek oldugu goriilmiistiir. Buradan son testin lehine bir durum olustugu
yorumu yapilabilir. ALT2’nin sira toplamina bakildiginda negatif siranin daha yiiksek
oldugu goriilmiistiir. Buradan son testin alehine bir durum olustugu yorumu yapilabilir.
ALT3’lin sira toplamina bakildiginda pozitif siranin daha yiiksek oldugu goriilmiistiir.
Buradan son testin lehine bir durum olustugu yorumu yapilabilir. Sonug olarak 2. Alt
boyutun son testlerinde bir azalma ancak 1. ve 3. Alt boyutlarin son testlerinde bir

yiikselme oldugu yorumu yapilabilir.

4.3. Uciincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Ucgiincii alt problem olan “Deney ve kontrol grubu ogrencilerinin Tiirkce dersi
motivasyonlarina iligkin on test ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilhik var

midir?” sorusuna cevap aranmistir.

Gruplar arasinda motivasyon 6n testlerinde fark olup olmadigini 6l¢gmek amaciyla

bagimsiz t testi yapilmistir. Bagimsiz t testi sonuglar1 Tablo 4.14.”de belirtilmistir.
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Tablo 4.14. Deney ve Kontrol TMO Bagimsiz T Testi Sonuclar

Olgiim Gruplar N X S df t P
T™O Deney 26 38,30 54 52 417 ,678
Kontrol 28 37,66 5,8

Tablo 4.14. incelendiginde deney ve kontrol grubu 6grencilerinin motivasyon 6n
testlerinde anlamli bir fark olmadigi ortaya ¢ikmistir (p>0,05). Bu bulgu deney ve kontrol
grubu 6grencilerinin motivasyon puanlarinin deneysel islemden 6nce birbirine denk oldugu
sonucunu ortaya koymaktadir.

Gruplar arasinda deneysel ¢alisma sonunda motivasyon son testlerinde fark olup
olmadigin1 6lgmek amaciyla bagimsiz t testi yapilmistir. Bagimsiz t testi sonuglari Tablo

4.15.”de belirtilmistir.

Tablo 4.15. Deney ve Kontrol TMS Bagimsiz T Testi Sonug¢lari

Olgiim Gruplar N X S df t p
TMS Deney 26 41,53 4,3 52 2,816 ,007
Kontrol 28 37,24 6,5

Tablo 4.15. incelendiginde egitsel oyunlarin uygulandigi deney grubu ile
uygulanmadig1 kontrol grubu arasinda motivasyon son testlerinde anlamli bir fark oldugu
ortaya ¢ikmistir (p<0,05). Ortalama degerler incelendiginde bu farkin deney grubunun
lehine oldugu goriilmektedir. Egitsel oyunlarin grubun motivasyonunu arttirdigi yorumu
yapilabilir.

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin motivasyon 6n ve son testleri bagimli t testi

ile test edilmistir. Test sonuglar1 Tablo 4.16.”da belirtilmistir.
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Tablo 4.16. Deney ve Kontrol TMO-TMS Bagimli T Testi Sonuclar

Olgiim Gruplar N X S df t P
T™O Deney 26 38,30 5,46 25 -3,41 ,002
TMS Deney 26 41,53 4,36

T™O Kontrol 28 37,66 5,84 27 ,394 ,697
TMS Kontrol 28 37,24 6,53

Tablo 4.16. incelendiginde deney grubunun motivasyon 6lgeginin 6n ve son testleri
arasinda anlamli bir fark goriilmiistiir (p<0,05). Bu farkin biiyiikliigiinii 6l¢mek i¢in etki
bliyilikliigii incelenmistir. Etki biiyiikliigli hesaplandiginda 0,32 c¢iktig1 goriilmiistiir. Bu
veri bize etki biiyiikliigliniin genis oldugunu gostermektedir.

Tablo 4.16. incelendiginde kontrol grubunun motivasyon Glgeginin 6n ve son
testleri arasinda ise anlamli bir fark gériilmemistir (p>0,05). Bu bulguya dayanarak deney
grubuna uygulanan egitsel oyunlarin deney grubu d6grencilerinin motivasyonlarint biiyiik
Olgide etkiledigi ancak egitsel oyunlarin uygulanmadigi  kontrol  grubunun

motivasyonlarinda siire¢ sonunda bir degisiklik olmadig1 sonucuna ulasilabilir.
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BOLUM V

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

5.1. Sonuc¢ ve Tartisma

Bu ¢alismada egitsel oyunlarin ilkokul dordiincti sinif 6grencilerinin Tiirk¢e dersi
tutumlarina ve motivasyonlarina olan etkisi aragtirilmistir. Arastirma O6rneklemini 2021-
2022 egitim-6gretim yilinda, Antalya ili Kepez il¢esindeki MEB’e bagli kolay ulasilabilir
orneklem ile belirlenmis bir ilkokulda doérdiincii sinif olan 54 6grenci olusturmustur. Bu
ogrencilerin 26’s1 deney grubunu, 28’1 kontrol grubunu olusturmaktadir. Bu c¢alisma 6n
test son test esitlenmemis kontrol ve deney gruplu yar1 deneysel desende yiiriitiilmiistiir.
Deney grubuna 8 hafta egitsel oyunlarla desteklenen Tiirk¢e dersi uygulanmistir. Kontrol
grubu ise miifredatin gerektirdigi Tiirkce dersini islemeye devam etmistir. Siirecin sonunda
iki gruba da son testler uygulanmis ve aradaki farklar incelenmistir.

Arastirmanin alt problemlerinin sonuglar1 incelendiginde ortaya c¢ikan sonuglar ve bu

sonuglara ait tartigmalara bu boliimde yer verilmistir.

5.1.1 “Deney ve kontrol grubu ogrencilerinin Tiirkce dersi tutumlarina iliskin 6n test ve son test

puanlari arasinda anlamh bir farklihik var midir?” Alt Boyutuna iliskin Sonu¢ ve Tartisma

Arastirmanin birinci alt problemine ait bulgular incelendiginde deney ve kontrol
gruplarinin tutum OSlgeklerinin 6n ve son testleri arasinda anlamli bir fark goriilmemistir.
Alanyazin incelendiginde Atay (2018) yaptig1 calismada egitsel oyunlarla desteklenerek
islenen fen bilimleri dersine karsi tutumlarinin 6n ve son testlerini incelemistir. Ancak
anlamli bir fark bulamamistir. Bu sonug¢ arastirma sonucuyla benzerlik gostermektedir.
Atay (2018) bu sonucun sebebini, 4 haftalik arastirma siiresinin kisa olmasina
dayandirmstir.

Ugurel (2003)’in yaptigi c¢alismada egitsel oyunla desteklenen matematik dersi
ogretimi sonucunda Ogretmen adaylarinin tutumunun olumsuz yonde ilerledigi ortaya
cikmigtir. Ancak Korkmaz (2018)’in yiiksek lisans tezi incelendiginde fen bilimleri

dersinde egitsel oyunlarla desteklenen 6gretim uygulamis ve d6grenci tutumlarinda olumlu
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yonde arttig1 sonucunu ortaya koymustur. Ayni sekilde Tural (2005), Can (2010), Giirbiiz
(2019) yiiksek lisans ¢aligsmalarinda egitsel oyunlarin 6grencilerin tutumlar1 ve ilgilerinin
olumlu yonde anlamli fark olustugu ortaya ¢ikmustir. Erkan (2019) tarafindan yapilan
caligma incelendiginde sosyal bilgiler dersinde kullanilan egitsel oyunlarin, 6grencilerin
tutumu tizerindeki etkisi incelenmistir. Deney grubunun tutumlarmin olumlu ydnde
degistigi gozlemlenmistir ancak anlamli fark olusturacak diizeyde olmadigi ortaya
cikmistir. Kontrol grubunun tutumlarinin ise olumsuz yonde degistigi gozlemlenmistir
ancak anlamli fark olusturacak diizeyde olmadigi ortaya ¢ikmistir. Ancak egitsel oyun
yontemi ve diiz anlatim yontemine dayali 0grenme silireglerindeki tutumlar arasinda
anlamli bir farklilik ¢ikmustir. Egitsel oyunlarin 6grencilerin tutumlarint olumlu ydnde

degistirdigi ortaya konmustur.

5.1.2 “Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin Tiirkce dersi tutum o6lceginin alt boyutlarina
iliskin 6n test son test puanlar1 arasinda anlamh bir farkhlik var mdir?” Alt Boyutuna fliskin

Sonuc¢ ve Tartisma

Arastirmanin ikinci alt problemine ait bulgular incelenmistir. Tutum 6lgeginin ii¢
alt boyutunun sonuglar1 ayri ayri incelenmistir. Arastirma sonucunda alt boyutlarin son
testlerinde anlamli bir farklilik gozlemlenmemistir. Daha sonra deney ve kontrol grubunun
verileri kendi i¢inde incelenmis ve “Tiirk¢e dersine iliskin olumsuz duygular” olan birinci
alt boyutunun sonuglar1 incelendiginde, deney grubunun son testinin birinci alt boyutunda
bir azalma oldugu gézlemlenirken kontrol grubunun son testinin birinci alt boyutunda bir
yiikselme oldugu ortaya ¢ikmistir. Buradan deney grubunda uygulanan egitsel oyunlar ile
ogrencilerin tutumlarinda meydana gelen olumsuz duygularda azalma sonucu ortaya
cikarken kontrol grubunda ise tam tersi olarak olumsuz duygularinin arttigi sonucu ortaya
cikmustir.

Tutum 6l¢eginin ikinci alt boyutu olan “ilgi ve istek” boyutu incelendiginde deney
grubunun son testinin ikinci alt boyutunun arttig1 gézlemlenmistir. Bunun yaninda kontrol
grubunun son testinin ikinci alt boyutunda ise bir azalma oldugu ortaya ¢ikmistir. Buradan
deney grubuna uygulanan egitsel oyunlar ile 6grencilerin tutumlarinin alt boyutunda yer
alan ilgi ve isteklerinin arttigi gézlemlenirken egitsel oyunlarin uygulanmadigi kontrol
grubunun tutumlariin alt boyutunda yer alan ilgi ve isteklerinde bir azalma oldugu

gbzlemlenmistir.
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Tutum Olgeginin {iclinci alt boyutu olan “yasamda kullanma” alt boyutu
incelendiginde deney grubunun son testinin liglincii alt boyutunun arttigi gézlemlenmistir.
Bunun yaninda kontrol grubunun son testinin ii¢iincii alt boyutunun da arttigi sonucu
ortaya ¢ikmistir. Buradan hem deney hem de kontrol grubunun tutumlarinin alt boyutunda
yer alan yasamda kullanma boyutunun ilerleme gosterdigi ortaya c¢ikmistir. Egitsel
oyunlarin yasamda kullanmaya etkisi olmadig1 sdylenebilir.

Aragtirmada uygulanan tutum olgeginin 1. ve 2. alt boyutlarinin sonuglari
incelendiginde egitsel oyunlarin deney grubunun tutumu iizerinde bir etkisi olmadigi
ortaya ¢ikmistir. Bu da demek oluyor ki tutum o6lgegi biitiinsel olarak grup iizerinde
anlaml1 bir sonuca ulagmamistir. Ancak alt boyutlar1 agisindan anlamli bir sonug ortaya
cikmustir. Yani Egitsel oyunlar biitiinsel olarak tutuma bir etki etmemistir. Ancak deney
grubunun olumsuz duygularini geriletmistir. Grubun 1lgi ve istegini arttirmistir ve yasamda
kullanma boyutunu gelistirmistir. Buradan Ol¢egin alt boyutlarinin daha iyi c¢alistig
yorumu yapilabilir.

Ogrencilerin derse kars1 olan tutumlarm degistirmek zordur. Bu nedenle egitsel
oyunlarin dgrencilerin tutumuna etki etmedigi yorumu yapilabilir. Ayrica calisma siiresi 8
hafta ile smirlidir. Bu siire arttirtlirsa Ogrencilerin tutumu iizerinde bir degisiklik

gergeklestirilebilir.

5.1.3 “Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin Tiirkce dersi motivasyonlarina iliskin 6n test ve
son test puanlar1 arasinda anlamh bir farkhihk var mmdir?” Alt Boyutuna iliskin Sonuc¢ ve

Tartisma

Arastirmanin {igiincii alt problemine ait bulgular incelendiginde deneysel islem
oncesinde gruplarin motivasyonlarinin On testleri arasinda anlamli fark olmadigi ortaya
konmustur. Bu sonug bize deney ve kontrol grubu 6grencilerinin motivasyon puanlarinin
deneysel islemden 6nce birbirine denk oldugu sonucunu gostermektedir.

Arastirma sonucunda gruplarin motivasyonlarinin son testleri karsilastirilmis ve
aralarinda anlaml fark oldugu ortaya ¢ikmistir. Bu farkin egitsel oyunlarin uygulandigi
deney grubunun lehine oldugu ortaya cikmistir. Bu bulgu bize egitsel oyunlarin
ogrencilerin motivasyonunu arttirdigi sonucunu gostermektedir.

Gruplarin kendi i¢indeki degisim ortaya konmasi i¢in yapilan analiz sonucunda da
bulunan sonug¢ desteklenmistir. Deney grubunun motivasyon 6l¢eginin 6n ve son testleri

Olciildiigiinde  anlamli bir fark oldugu goriilmistiir. Kontrol grubunun motivasyon
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Olgeginin On ve son testleri dl¢iildiiglinde ise anlaml bir fark goriilmemistir. Bu sonuca
gore deney grubuna uygulanan egitsel oyunlarla desteklenen Tiirk¢e 6gretim programinin
Ogrencilerin motivasyonunu arttirdigi sonucu desteklenirken geleneksel Tiirk¢e Ogretim
programi uygulanan kontrol grubu Ogrencilerinin motivasyonlarinda bir degisiklik
olmadig1r sonucu ortaya ¢ikmistir. Sonu¢ olarak egitsel oyunlarin 6grencilerin Tiirkce
dersine iliskin motivasyonlarini arttirdig1 sdylenebilir.

Alanyazin incelendiginde Giirbiiz (2019) yaptigi calismada egitsel oyunlarla
desteklenen fen bilimleri dersinde dgrencilerin motivasyonlarimi dlgmiistiir. On ve son test
farklarina bakildiginda deney grubunun lehine anlamli bir fark oldugu ortaya ¢ikmustir.
Ayni sekilde Ural (2009) doktora tezinde yaptigi ¢alismada egitsel bilgisayar oyunlarinin
Ogrenci motivasyonunu arttirdigini ortaya koymustur. Yildiz vd., (2016) egitsel oyunlar ile
Ogrenci motivasyonlarinin arttifini ortaya koymustur. Yilmaz (2022) yaptig1 calisma ile
cocuk kitaplar1 se¢ciminin ilkokul dordiincii 6grencilerinin okuma motivasyonu {iizerine
etkisini aragtirmistir. Arastirma sonunda deney grubu lehine anlamli farklilik bulmustur.
Uzun (2020) yaptigi ¢alisma ile yazma basarisi i¢in destekleme iizerine deneysel bir
calisma ve bunun yazma motivasyonu tizerindeki etkisini arastirmistir. Hem nicel hem
nitel araclarla verileri toplamis ve arastirma sonucunda deney grubunun basart ve
motivasyonunun arttigini ortaya koymustur. Akyol (2019) yaptigi ¢alisma ile is birligine
dayali 6grenmenin yazili anlatima, 6z diizenleme becerisine ve yazma motivasyonuna
etkisini arastirmigtir. Arastirma sonucunda Deney gruplarinin motivasyonlarinin lehine
anlaml farklilik oldugunu ortaya koymustur. Takimcigil Ozcan (2014) yaptig1 calisma ile
ilkokul 4.smif Ogrencilerinin yazma motivasyonlart ile hikaye yazma becerilerinin
degerlendirilmesini arastirmistir. Arastirma sonuglarina gore yazma motivasyonu ile
hikaye yazma becerisi arasinda anlamli bir iligki oldugu sonucuna ulagmaigtir.

Arastirma sonucu ve literatiir incelendiginde egitsel oyunlarin Tiirkge dersi
motivasyonlarint olumlu yo6nde etkiledigi ortaya konmustur. Tiirk¢e dersine iliskin

motivasyonu arttirmak icin egitsel oyunlar kullanilabilir yorumu yapilabilir.

5.2. Oneriler

. Ogretmenler dgrencilerinin motivasyonlarmni arttirmak adima egitsel oyunlar

smiflarinda Tiirk¢e derslerinde kullanabilirler.
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. Egitsel oyunlarla desteklenen oOgretim yontemi diger derslerde de
uygulanabilir.

. Farkli egitsel oyunlar tasarlanarak ¢alisma tekrar uygulanabilir.

. Bu caligmada ogrencilerin tutum ve motivasyonlart Ol¢lilmiistiir. Diger
caligmalarda kaygi, ilgi vb. gibi Ogretimi etkileyen diger faktorler ilizerindeki etkileri
arastirilabilir.

. Uygulama 8 hafta siireyle simirlidir. Bu siirenin uzun oldugu arastirmalar
planlanabilir.

. Uygulama ilkokul 4.smiflara uygulanmistir. Baska sinif seviyelerinde nasil bir
sonug ¢ikacagl merak edilip uygulanabilir.

e  Ogrencilerin Tiirk¢e dersine olan tutum ve motivasyonlar1 farkli yéntem ve
teknikler uygulanarak tasarlanan bir arastirma yapilabilir. Bdylelikle grubun tutumunu
gelistirecek uygun bir yontem kesfedilebilir.

. Farkl1 veri toplama araglar1 kullanilarak bir arastirma yapilabilir.

e  Arastirmaya nitel veri toplama yontemleri eklenerek tekrar uygulanabilir.

e  Yapilan bu ¢alisma Antalya ilinde bir ilkokulun bir deney ve bir kontrol grubu
olmak {iizere iki sinifi olusturan 54 O6grenci ile gergeklestirilmistir. Sonuglarin daha
genellenebilir olmasi adina ¢alisma Tiirkiye genelinde ya da Tirkiye nin bagka illerinde,

daha ¢ok 6grenci katilimi ile gerceklestirilebilir.
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MERHABALAR, OLCEGI KULLANABILIRSINIZ . 1Yl CALISMALAR .. NEVIN AKKAYA

Turkge dersi motivasyon Glgegi izni  Gelen Kutusu x B

Biigra dzkesic 24 Haziran Per 14:45 ¥y  4m
Alici: arerdem »

Merhaba sayin hocam Ben Rabia Biisra OZKESICI. Akdeniz Universitesinde Yiiksek Lisans yapmaktayim Yiksek Lisans tezimde, gelistirmis oldugunuz "Tiirkce dersi Motivasyon olcegini”
kullanmak istiyorum. Bu nedenle izninizi ve dlcedin bir kopyasini istiyorum. Yardimci olursaniz ¢ok sevinirim. Simdiden tesekkurlerimi iletiyorum

Ali Riza Erdem 24 Haziran Per 14:47
Busra Hocam, Kullanabilirsiniz, kolayliklar diliyorum. Saygilanimla 24 Haz 2021 Per 14:45 tarihinde Biisra 6zkesici sunu yazdi

cananmetin aslan 1Eylil Car 19:56 (16 saat 6nce) Yy 4=
Alici: ben =

Sevqili Busra'cigim Merhaba

Hocalarim ve ben "Etkinliklerle Turkce Ogretimi” adli kitabimizdaki etkinlikleri tezinizde kullanma konusunu yayineviyle gerustuk ve gerekli izni aldik. Akademik atifta bulunma kurallarina uymak
kosuluyla adlarini belirttiginiz iki etkinlikten yararlanabilirsiniz. Kolaylik ve basari dileklerimizle

Prof Dr. Sedat SEVER

Ofr. Gor. Zekeriya KAYA
Prof. Dr. Canan ASLAN

><

Egitsel oyun kullanma izni Gelen Kutusu x

0 Biigra bzkesic 9Tem 20211404 Yy 4=

Alici: seherbayat =

(2]

b

Merhabalar Sayin hocam. Ben Akdeniz Universitesi yuksek lisans ogrencisi Rabia Busra OZKESICI. 2019 yilinda Ozlem Angin isimli grencinizin yazmis oldugu tezde kullandigi egitsel oyunlari

kendi tezimde kullanmak istiyorum. Bu konuda izninizi istiyorum. Simdiden tesekkurlerimi sunuyorum

Seher BAYAT 26Tem202115:30 ¢ 4
Alict: ben ~

Merhaba Sayin Busra OZKEMSICI,

Tezinizde ve ileride tezinizden tretmeyi disiindugindz yayinlarinizda atifta bulunmak kaydi ile kullanabilirsiniz
lyi caligsmalar dilerim

Saygilanmia..
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Ek2: Olcekler

TURKCE DERSINE YONELIK TUTUM OLCEGI
Simifi:

Aciklama

Sevgili ¢ocuklar, bu dlgekte Tiirkge dersine iliskin tutumunuzu belirleyici ciimleler yer almaktadir. Her ciimlenin karsisinda TUMUNE
KATILIYORUM, KATILIYORUM, KARARSIZIM, KATILMIYORUM, HIC KATILMIYORUM olmak iizere bes secenck verilmistir.
Her ciimleyi dikkatle okuduktan sonra kendinize uygun segenegin altindaki kisma carp1 (X) isareti koyarak isaretleyiniz. Liitfen bos

birakmayiniz ve her bir ciimle i¢in tek bir cevap veriniz.

Rabia Biisra OZKESICI
Akdeniz Universitesi Simif Egitimi Yiiksek Lisans Ogrencisi
TUMUNE KATILIYORU | KARARSIZIM KATILMIYO | HIC
KATILIYORU | M RUM KATILMIYO
M RUM
Tiirkge biitiin dersler iginde en
1 sevdigim derstir.
2 Tiirkge dersi olmasa 6grencilik gok
zevkli olur.
3 Tiirkge ¢alisirken canim sikilir.

4 Tirkge dersi benim igin ilgi
¢ekicidir.

5 Tiirkge dersine zorunlu oldugum
igin galistyorum.

6 Tiirkge dersinde zaman gegmek
bilmez.
7 Tiirkgeyi severek galisirim

8 Tirkge  dersinde ¢ok mutlu
oluyorum.

9 Tiirkge dersi eglenceli bir derstir.

10 Tiirkce dersinden zevk alirim.

11 Tiirkge o6devlerini yapmay1 hig
sevmem.

12 Tiirkge dersiyle ilgili ddevlerimi
zamaninda hazirlarim.

13 Tiirkge dersinde kendimi huzursuz
hissederim.

14 Tiirkge dersinde kendimi gok iyi
ifade ediyorum.

15 Tiirkge dersi keske hi¢ olmasa.

16 Tirkge  dersinde s6z almak
istemem.

17 Bos zamanlarimda Tiirkge dersi ile
ilgili caligmalar yaparim.

18 Tiirk¢e dersinde disiincelerimi,
duygularimi ve hayallerimi sozlii
olarak ifade etmeyi severim.

19 Tiirkce dersinde okudugum
metinle 1ilgili sorular1 kolayca
cevaplarim.

20 Tiirk¢e dersinde verilen anahtar
kelimelerle  siir  ve  oyki
olusturmay1 severim.

21 Tiirkge dersinde  okuduklarimi
anlatmaktan hoslanirim.
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TURKCE DERSi MOTiVASYON OLCEGI

Sinifi:

Aciklama

Bu olgekte Tiirkge dersine iliskin motivasyonu belirleyici climleler yer almaktadir. Her

cimlenin karsisinda KATILIYORUM, KISMEN KATILIYORUM ve KATILMIYORUM

olmak iizere ii¢ secenek verilmistir. Her climleyi dikkatle okuduktan sonra kendinize uygun

secenegi isaretleyiniz.

Katiliyor
um

Kismen
katilryor
um

Katilmiy
orum

Tiirkceyle ilgili caligmalar1 ya da 6devleri kendi yararim
i¢in yapiyorum.

©

@

®

Tiirk¢e dersine kendi yararim igin giriyorum.

® @ ®

3 | Tiirkge dersinde anlatilanlari kendi yararim igin | (3) @ ©
dinliyorum.

4 | Turkgeyle ilgili 6dev ve sorumluluklarimi yapiyorum ©) ©) ©)
ancak bana ne yarar sagladigini bilmiyorum.

5 | Tiirkge dersine giriyorum ancak bana ne yarar sagladigini © © ©
bilmiyorum.

6 | Tiirkge dersinde anlatilanlari dinliyorum ancak bana ne | (3) ©) ©
yarar sagladigini bilmiyorum.

7 | Tirkge 6devlerimi, 6gretmenim ve ailem istedigi igin | (3) @) ©
yapiyorum.

8 | Tiirkge dersine ogretmenim ve ailem istedigi igin | (3) @ ©
giriyorum.

9 | Tirkge dersinde anlatilanlari, Ogretmenim ve ailem ©) ©) ©)
istedigi icin dinliyorum.

10 | Tirkge dersinde verilen &devleri yapinca mutlu| (3) @ ©
oluyorum.

11 | Tiirkge dersine girdigimde mutlu oluyorum. ©) ©) @)

12 | Tiirkce dersini dinlerken mutlu oluyorum. ©) ©) @)

13 | Tiitkce dersinde Ogrendiklerim benim ic¢in heyecan ©) ©) @)
vericidir.

14 | Tirkge dersinde 6grendiklerim benim 8grenme istegimi | (3) ©) @)
artirtyor.

15 | Tiirkce dersinde 6grendiklerim benim igin sikicidir. ©) ©) @)
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EKS: Deney grubuna ait ders planlari1 ve uygulama fotograflar

Tarih:23/11/2021

DERS PLANI

BOLUM I:
Dersin ad1 TURKCE Konu: S6z varlig
Sinif 4 Siire: 2 ders saati

Unitenin ~ Ad/Metnin | Esimi bul oyunu

Ad1

Ogrenci Kazammlar/ Hedef ve

Davraniglar

T.4.3. OKUMA
S6z Varligt

T.4.3.8. Kelimelerin es anlamlilarini bulur.

Ogretme-Ogrenme-Y6ntem ve Teknikleri

Egitsel Oyunla Ogretim Y 6ntemi-Soru Cevap- Anlatim

Kullanilan Egitim Teknolojileri-
Arag, Geregler ve Kaynakca

Es anlamli kelimeler kartlar

BOLUM II

OGRETME-OGRENME ETKINLIKLER]:

Giris

Ogretmen dgrencilere “Cocuklar simdi tahtaya bazi kelimeler yapistiracagim. Sizden bu kelimelerden
anlamlar1 ayn1 olan kelimeleri yani es anlamli kelimeleri se¢gmenizi istiyorum. Sinifi iki gruba ayiracagim
ve her gruptan bir 6grencinin gelip es anlamli kelimeleri eslestirmesi gerekiyor.” der. Es anlamlt

kelimelerin ne anlama geldigi ve 6rnekleri 6grencilere hatirlatilir.

Gelisme etkinlikleri

Sinif oturma sekline gore 2 gruba ayrilir. Ogrenciler gruplarina isim verebilirler. Her gruptan birer 6grenci
oturma diizenine gore sirayla tahtaya cikar. Tahtada kendi grubuna ayrilmig kisimda bulunan es anlamli
kelime gruplarini eslestirmeye baglar. Eslestirmeyi bir 6grenci bitirdiginde sure bitmis olur ve diger dgrenci
de eslestirmeyi birakir. Her dogru eslestirilmis kelime grubuna 2 puan verilir. Tahtada 5 kelime grubu
oldugundan hepsini dogru yapan grup 10 puan alir. Oyun devam ederken her 6grencinin aldigi puanlar not
edilir. Iki gruptaki tiim dgrenciler oyuna katildiginda oyun biter. En ¢ok puan toplayan grup oyunun galibi
olur. Ogretmen tahtadaki es anlamli kelimelerin &grenciler tarafindan dgrenildigini diisiiniirse, kelimeleri

yeni kelime gruplariyla degistirebilir.

Sonug

Oyun sonunda 6grencilerle oyunda bulunan es anlamli kelimeler tekrar edilir. Ogretmen sinifa tahtadaki bir

kelimeyi soyler ve siiftaki 6grencilerden es anlamlisini duymay bekler.
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EK:

ES ANLAMLI KELIME GRUPLARI:Yoksul — fakir, Cevap — yamit, imkan — olanak,
Savag — harp, Millet — ulus, Tabiat — doga, Adet — say1, Armagan — hediye, Siyah — kara,
Ihtiyar — yasli, Kelime — sdzciik, Sinav — imtihan, Okul — mektep, Doktor — hekim, Hane —

ev — konut, Kirmizi — al, Beyaz- Ak

Uygulama fotograflari
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Tarih: 25/11/2021

DERS PLANI
BOLUMI:
Dersin ad1 TURKCE Konu: Yazma
Simf 4 Siire: 2 ders saati

Unitenin Adi/Metnin Ad1 | Siir olustur oyunu

Ogrenci Kazammlari/ Hedef ve

Davraniglar

T.4.4. YAZMA
T.4.4.1. Siir yazar.

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve Teknikleri

Egitsel Oyunla Ogretim Yontemi-Soru Cevap- Anlatim

Kullanilan Egitim Teknolojileri-

Arag, Geregler ve Kaynakga

Kelimeler yazan kagitlar

BOLUM II

OGRETME-OGRENME ETKINLIKLER]:

Girig

Ogretmen dgrencilere siirle ilgili bazi bilgiler ve siir 6rnekleri verir:

Siir: Duygu, hayal ve diigiincelerin belli bir diizende, ¢ekici bir dil ve uyumlu musralar i¢inde aktarilmasma denir. Her
siirin ana duygusu vardir. Siir yazarken kelime ve musralarin uyumlu olmasina dikkat edilmelidir. Her siirin bashg
vardir. Siirlerin her bir satirina misra denir. Dort misradan olugan kisimlara kita ya da dortliik denir. Siirler birden fazla
dortliikten olusabilir.

BASOGRETMEN

Atatiirk benim,

Basogretmenim,

Ne 6grendimse,

Ondan 6grendim.

Yenilikleri,

Hep o diisiinmiis,
Milleti igin,
Aglamus, giilmiis.
Tarik ORHAN

Gelisme etkinlikleri

Sinif mevcuduna gore ve oturma diizenine gére dgrenciler 5 kisilik gruplara ayrilir. Ogrencilerden gruplarina isim
vermeleri istenir. Her gruptan bir grup yazicisi bir tane de grup okuyucusu segmeleri istenir. Ogretmen her gruba bir
kelime verir. Ogrenciler verilen kelimenin son harfiyle baslayan bir kelime daha iiretmelidir ( Kalem, masa, aile, etek
gibi). Bes dakika sonra en ¢ok kelime iireten grup bu turu onde bitirir ve 10 puan kazanir. Oyunun devaminda
ogrencilerden olusturduklar kelimelerin iginde gectigi bir siir yazmalar istenir. Ogretmen belirledigi kriterleri
ogrencilere agiklar. (Uretilen kelimelerin en az bes tanesinin siir icinde gegiyor olmasi, siirin en az 2 dértliikten
olusmasi, misralar arast uyum olmasi, baslik olmasi, tiim musralarin ana duyguya uyum saglamasi.) Yazilan siirleri

Ogretmen degerlendirerek her kritere 5 puan verir. Tur sonunda tiim puanlar toplanarak kazanan grup belli olur.

Sonug

Yazilan siirler her 6grenci tarafindan sesli okunur. Siirler sinif panosunda sergilenir.
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EK:
Kelimeler: Vatan, Aile, Okul, Ogretmen, Kardes, Bayrak.

Uygulama fotograflar
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Tarih:30/11/2021

DERS PLANI

BOLUM I:
Dersin ad1 TURKCE Konu: Konusma
Siif 4 Siire: 2 ders saati

Unitenin Adi/Metnin | Ben kimim oyunu

Ad1

Ogrenci Kazamimlar/ Hedef

ve Davraniglar

T.4.2.2. Hazirliks1z konugmalar yapar.

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve Teknikleri

Egitsel Oyunla Ogretim Y&ntemi-Soru Cevap- Anlatim

Kullanilan Egitim Teknolojileri-

Arag, Geregler ve Kaynakca

Esya isimleri yazili kagitlar

BOLUM II

OGRETME-OGRENME ETKINLIKLERI:

Giris

Ogretmen 6grencilere bir nesneyi tanitirken hangi dzelliklerinden bahsetmesi gerektigini anlatir.

Bunlar: Nesnenin fiziksel 6zellikleri, kullanma amaglar1 vb. olabilir.

Gelisme etkinlikleri

Smuf kura ile iki gruba ayrilir. Gruplar kendilerine isim vermelidir. Ayn1 gruptan iki dgrenci
tahtada kars1 karstya gelir. Ogretmen ikisinin de alinlarina esya ismi yazili kagit yapistirir. ikisi
sirayla karsilikli konusarak arkadasinin alninda yazan esyayi anlatmaya ¢alisir. Esyanin ismini
sOylemeden ve goéstermeden, fiziksel Gzelliklerinden, kullanim amaglarindan bahsedebilirler.
Kimin ilk anlatmaya baslayacagi oturma sirasina gére belirlenebilir. Her bilinen nesne igin grup
5 puan kazanir. Sira diger gruba geger. Diger gruptan iki 6grenci tahtaya gelir ve ayni sekilde
oyunu oynamaya devam eder. Ogrenci bitene kadar oyun devam eder. Oyun sonunda en g¢ok

puani toplayan grup oyunu kazanir.

Sonug

Ogrencilere su sorular sorulur:

Arkadasina esyay1 anlatirken nelere dikkat ettin?

Nesneyi anlatirken beden dilini kullanmayi tercih ettin mi? Bir faydasi oldu mu?

Ogrencilerden en sevdikleri esyayla ilgili tahtada bir hazirliksiz konusma yapmalar istenir.
Konusmada esyanin oOzelliklerinden, neden sevdiginden, ne ise yaradigindan bahsetmeleri

istenir.
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EK:
Esya isimleri: kalem, tahta,silgi,telefon, mikroskop, vazo, kitaplik, yazici, sandalye, kitap,
cetvel, makas, karton, catal, canta, suluk, kalemtras, magnet, terlik, pecete, havlu, ¢erceve,

saksi, televizyon, saat...

Uygulama fotograflar:
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Tarih:01/12/2021

DERS PLANI
BOLUM I:
Dersin ad1 TURKCE Konu: Dinledigini Anlama
Simf 4 Siire: 2 ders saati

Unitenin Adi/Metnin | Sarkiy1 tamamlayalim oyunu

Ad1

Ogrenci Kazanimlary/ Hedef

ve Davranislar

DINLEME/IZLEME: T 4.1.
(Dinleme stratejilerini uygular.)
b) Ogrencilerin dikkatlerini yogunlastirmalari saglanir.

T. 4.1.3. (Dinledigi /izledikleriyle ilgili goriislerini ifade eder.)

Ogretme-Ogrenme-Y6ntem ve Teknikleri

Egitsel Oyunla Ogretim Yntemi-Soru Cevap- Anlatim

Kullanilan Egitim Teknolojileri-

Arag, Gerecler ve Kaynakca

Akilli tahta veya miizik ¢alar.

BOLUM 11

OGRETME-OGRENME ETKINLIiKLERI:

Giris

Ogretmen “Bugiin bir sark1 dinleyecegiz ve bu sarkiyla ilgili ¢ok eglenceli bir oyun
oynayacagiz.” der. Sarkiy1 iyi dinlemeleri gerektigini de belirtir. Iyi dinlemelerinin oyunun

6nemli bir sart1 oldugunu soyler.

Gelisme etkinlikleri

Ogretmen 6grencileri simf mevcuduna gore 5’er kisilik gruplara ayirir. Gruplar kendilerine isim
verirler.. Ogretmen her gruba sozleri eksik sarki yazili kagitlar1 verir. Ogretmen dgrencilere
‘Arkadasim Esek’ sarkisini bir kere dinletir. Ogrencilerden sarkiy1 dikkatli dinlemelerini ve
dagitilan kagitta yer alan eksik kelimeleri tamamlamalar: gerektigini s6yler. Sark bittiginde
gruplar kontrol edilir. Gruplardan biri bitirdigini belirtene oyunun siiresi devam eder. Eger
ogrencilerin sozleri anlamadig diisliniiliirse sark1 6gretmenin karartyla birden fazla dinletilebilir.
IIk grup sozleri tamamladigim soylediginde bu tur biter. Ogretmen kagitlar toplar. Ogretmen
her kelime bagina 1 puan verir. Daha sonra sira ikinci sarkiya gecer. Ogretmen Giinaydin
cocuklar sarkistyla ayni oyunu devam ettirir. Oyun sonunda en ¢ok puani kazanan grup oyunu

kazanir.

Sonug

Ogrencilere su sorular yoneltilir. Sarki sézlerini dinlerken en ¢ok ne zaman zorlandimiz?
Dinlerken neler yapsaydiniz daha kolay puan kazanirdiniz? Daha sonar gelen cevaplara gore

Ogretmen dinleme yontemlerinden bahsedebilir.
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EK:

ARKADASIM ESEK

Kag yi1l oldu saymadim kdyden gogeli
......... geldi gecti, gériismeyeli

Hig ....... gondermedin o giinden beri
Yoksabana .......... ? Unuttun mu beni?
Diin yine seni andim, .......... doldu
O...... giinlerimiz bir an1 oldu

.......... geldi basa, katlanmak gerek
Seni ¢ok ¢ok 6zledim, arkadasim .........

Arkadasim ...... , arkadasim sek, arkadasim esek

Yaban taylari ......... tepisiyor mu?

Cilli ......... kedilerle doviisityor mu?
Sarikiz .......... buzagiy: siitten kesti mi?
Kuzularla .......... sevisiyor mu?

Uzun kulaklarini son birkez .........

Timeski ............. bir haber yolla
Ayrilik geldi ......... , katlanmak gerek
Seni ¢ok ¢ok ........... arkadasim esek
Baris MANCO

GUNAYDIN COCUKLAR

Heyhey ............ cocuklar glinaydin.

Hep giiler yiizle karsilarsiniz .........
.......... giinaydin ¢ocuklar giinaydin.

Sabah ......... bikmadan dinlersiniz beni.

Diin gece diisiindim de ........... olmasaydi yasanmazdi bu diinyada.
Korktugum odurki ............ bir diinyay1 isteyenler var aramizda.
Oyun ister bazen biiyiikler ............ kili¢lar, tiifekler.

Zevk meselesi bu karisilmaz.
Tartisilmaz ............. ve renkler sizin olsun biitiin bu zevkler.
Birakin renkleri ¢ocuklara

Hey hey giinaydmn ............. giinaydin
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Sizhig ............ bir aga¢ gordiinliz mii?

Hey hey giinaydin ¢ocuklar giinaydin

Gokyiizii neden ............ diisiindiiniiz mii?

Basak sar1 ......... yesil her seyin bir rengi var.

Degismez doganin dengesi.

Mor, turuncu, sari, eflatun, ........... , haki, gamur bile kahverengi.
Oyun ister bazen biiytikler tabancalar............ tiifekler.

Zevk meselesi bu karisilmaz.

Tartisilmaz zevkler ve renkler sizin olsun biitiin bu zevkler.

Birakin ........... cocuklara.

Baris MANCO

ARKADASIM ESEK

Kag yil oldu saymadim kdyden goceli
Mevsimler geldi gegti goriismeyeli
Hig haber gondermedin o giinden beri

Y oksa bana kiistiin mi unuttun mu beni

Diin yine seni andim gozlerim doldu
O tath giinlerimiz bir an1 oldu
Ayrilik geldi basa katlanmak gerek

Seni ¢ok ¢ok 6zledim arkadagim esek

Arkadasim es arkadasim sek arkadasim esek

Yaban taylar1 ¢ayirda tepisiyor mu
Cilli horoz kedilerle doviisiiyor mu
Sarikiz minik buzagiyi siitten kesti mi

Kuzularla oglaklar sevisiyor mu

Uzun kulaklarini son bir kez salla
Tiim eski dostlarimdan bir haber yolla
Ayrilik geldi bagsa katlanmak gerek

Seni ¢ok ¢ok 6zledim arkadagim esek
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Arkadasim es arkadasim sek arkadasim esek

GUNAYDIN COCUKLAR

Hey hey Glinaydin ¢ocuklar giinaydin
Hep giiler yiizle karsilarsiniz beni
Hey hey giinaydin ¢ocuklar giinaydin

Sabah aksam bikmadan dinlersiniz beni

Diin gece diisiindiim de renkler olmasaydi yasanmazdi bu diinyada
Korktugum odur ki kapkara bir diinyay1 isteyenler var aramizda
Oyun ister bazen biiytikler tabancalar kiliglar tiifekler

Zevk meselesi bu karisilmaz

Tartisilmaz zevkler ve renkler sizin olsun biitiin bu zevkler
Birakin renkleri ¢ocuklara

Hey hey giinaydin ¢ocuklar giinaydin

Siz hi¢ kirmiz1 bir aga¢ gordiiniiz mii

Hey hey gilinaydin ¢ocuklar giinaydin

Gokylizii neden mavi diisiindiiniiz mi

Basak sar1 ¢im yesil her seyin bir rengi var

Degismez doganin dengesi

Mor turuncu sar1 eflatun pembe haki ¢amur bile kahverengi
Oyun ister bazen biiyiikler tabancalar kili¢lar tiifekler

Zevk meselesi bu karisilmaz

Tartisilmaz zevkler ve renkler sizin olsun biitiin bu zevkler

Birakin renkleri ¢ocuklara

Uzakta bir iilkede insanlar anlagmis tam silahlar1 birakirken
Iclerinde ikisi hemen kars1 ¢ikmis sonugta onlar kazanmis
Ikisinin de éniinde birer diigme varmus biri yesil digeri kirmizi
Bir iki ti¢ demisler basivermisler ve sonunda

Diinya kapkaranlik olmus
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Tam istedikleri gibi

Oyun ister bazen biiyiikler tabancalar kiliglar tiifekler

Zevk meselesi bu karisilmaz

Tartisilmaz zevkler ve renkler sizin olsun biitiin bu zevkler
Birakin renkleri ¢ocuklara

Oyun ister biitiin ¢ocuklar

Uygulama fotograflar

2 De

ARKJ:\DAslM ESEK
Kag ¥il oldu saymadim koyden pogeli

T & B Reldi gegti, goroymeyeli
Hig Mmmndwmed)n © ginden beri 41U poam
Yoksa bana § o, THO% Unuttun Iy beni?
Dan yine'#enl andim, ;94,2678
O T2 Lgonlerimiz bir an oldu
QY L ¥geldi baga. katanmak gerok
Seni gok gok dzledim, arkadayim % @
Arkndagim &zGe. arkadagim ek, arkadagim esok
Yaban taylan :_.(.,q/..l‘apl.iynr mu?
Cilli A.g.t gzkedilerie dovastyor mu?

Sankiz ..;W.z.my- sOtten kesti mi?

Kuzularla ..., oo mevigiyor mu? e =
Uzun kul-klunm son bir kez . ({ 9 )
Tam eski . . bir haber yolll S

Ayrihik g-w #,’g/ katlanmak gerek
Seni gok gok & 2.l mkndagim cyek
Bary MANCO

GONAYDIN COCUKLAR

Hey hey !t’(wmuld-r glnaydin,

Hep gller yizle kargilarsimiz W < Puan

hevhe fonay

Sabah 4K Gdebrkmadan dlnleulnlz beni.

DOn gece dogandam de JexleT diy bu y
var

Korktugum odur ki i 9} £l7.aur
Oyun ister bazen buytkler A¢.aDafi kiliglar, tafekler.
Zevk meselesi bu kangilmaz.

T 221 e A o ler sizin olsun bltlin bu zevkler.
_nqh-ymdm "“‘*”""‘SV""
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Tarih:15/12/2021

DERS PLANI
BOLUM I:
Dersin ad1 TURKCE Konu: Séz varlig
Sinif 4 Siire: 1 ders saati
Unitenin Zattimi bul oyunu
Adi/Metnin Ad1

Ogrenci ~ Kazanimlari/

Hedef ve Davranislar

T.4.3. OKUMA
S6z Varligi

T.4.3.7. Kelimelerin zit anlamlilarini bulur.

Ogretme-Ogrenme-Yéntem ve Teknikleri

Egitsel Oyunla Ogretim Y dntemi-Soru Cevap- Anlatim

Kullanilan Egitim Teknolojileri- Zit anlamli kelimeler

Arag, Gerecler ve Kaynakega

BOLUM II

OGRETME-OGRENME ETKINLIKLERI:

Giris

Ogretmen “Cocuklar bugiin zit anlaml kelimelerle ilgili bir oyun oynayacagiz.”

der. Z1t anlamli kelimelerin neler oldugu hatirlatilir ve 6rnekler verilir.

Gelisme etkinlikleri

Sinif oturma sekline gore 2 gruba ayrilir. Ogrenciler gruplarina isim vermelidir.
Her gruptan birer 6grenci tahtaya cikar. Tahtada yazili olan zit anlamli kelime
gruplarindan bir tanesini eslestirir. Sira diger gruba gecer. Her gruptan sirasiyla
birer 6grenci ¢ikar. Her dogru yapan grubuna 10 puan kazandirir. Oyunu
oynarken digerlerinin sessiz olmasi1 gerekmektedir. Arkadasina kopya veren
grup olursa eksi bes puanla cezalandirilabilir. Ogrenciler bittiginde en ¢cok puani

toplayan grup oyunu kazanmis olur.

Sonuc¢

Oyun sonunda 6grencilerle oyunda bulunan zit anlamli kelimeler tekrar edilir.
Ogretmen smifa tahtadaki bir kelimeyi soyler ve siniftaki dgrencilerden zit

anlamlisin1 duymay1 bekler.
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EK: ZIT ANLAMLI KELIME GRUPLARI

Uygulama fotograflar

Act - Tath

Ag - Tok

Agmak - Kapatmak
Afacan - Uslu

Agir - Hafif
Aglamak - Gililmek
Ak - Kara

Aksam - Sabah
Algakgoniillii - Kibirli
Alict - Satici

Alt - Ust

Arti- Eksi

Asag1 - Yukari
Aydinlik - Karanlik
Ayni1 - Farkli

Az - Cok

Baris - Savas

Bayat - Taze

Bos - Dolu

Cesur - Korkak
Ceza - Odiil
Cimri - Comert
Caliskan - Tembel
Cikarma - Toplama
Girmek - Cikmak
Cukur - Tiimsek
Dar - Genis
Dogal - Yapay
Dogru - Yanlis
Dost - Diisman
Diiz - Egri
Diizenli - Dagimik
Eksik - Fazla
Erkek - Kadin
Erken - Geg
Esaret - Ozgiirliik
Evet - Hayir

Gecmis - Gelecek
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Gelmek - Gitmek
Geng - Ihtiyar/Yash
Gergek - Hayal
Giris - Cikis
Giiney - Kuzey
Glizel - Cirkin
Hizli - Yavas
Islak/Yas - Kuru
Ic - Dis

Ilk - Son

Inis - Yokus

Iyi - Kotii

Kar - Zarar
Kolay - Zor
Once - Sonra
Ozel - Resmi

Sag - Sol



Tarih:17/12/2021

DERS PLANI
BOLUM I:
Dersin ad1 TURKCE Konu: Yazma
Smuf 4 Siire: 1 ders saati

Unitenin Adi/Metnin | Arkama yaz oyunu

Adi

Ogrenci Kazammlar/ Hedef

ve Davranislar

T.4.4. YAZMA

T.4.4.10. Biiytik harfleri ve noktalama isaretlerini uygun yerlerde kullanir.

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve Teknikleri Egitsel Oyunla Ogretim Yéntemi-Soru Cevap- Anlatim

Kullanilan Egitim Teknolojileri-

Arag, Geregler ve Kaynakga

Ciimleler yazili kagitlar

BOLUM 11

OGRETME-OGRENME ETKINLIKLERI:

Giris

Ogretmen &grencilere eger iistlerinde mont varsa g¢ikarmalarim ister. Kagit kalemlerini
hazirlamalarim ister. Ogrencileri yazma calismasi yaparken biiyiik kiigiik harf yazimma ve

noktalama isaretlerine dikkat etmeleri konusunda uyarir.

Gelisme etkinlikleri

Ogrenciler sira arkadasi ile ikiserli grup olur. Her grup kendine bir hayvan ismi verir. Gruplar
arka arkaya durmak {izere ayaga kalkar. Ogretmen arkada duran 6grencilere bir ciimleyi
olusturan kelimelerin karigik olarak yazili oldugu kagitlart dagitir. Arkadaki 6grencilerden bu
kelimeleri grup arkadagmin sirtina, kalemin yazmayan tarafiyla yazmalarini ister. Amacimiz
ondeki Ogrencinin kelimeyi sirtinda hissederek ne oldugunu anlamasi ve aynmi zamanda not
almasidir. Sirta yazi yazan 6grenci, arkadasi o kelimeyi anlamadan digerine gegmemelidir. Bu
nedenle dgrenciler kelimeleri sdylemek disinda konusabilirler. Ogretmen kelimeleri yazacak
ogrencileri yavas ve anlasilir yazmalar1 konusunda uyarir. Bu nedenle harf harf yazip kelime
bittiginde haber vermeleri gerekmektedir. Daha sonra gruplar yer degistirir. Bu sefer sirtina
yazilan Ogrenci, arkadasinin sirtina yazmak iizere arkaya gecer. Ayni asamalar tekrarlanir.
Ogretmen kelimeleri yazmayi bitiren gruplardan yazdiklari kelimelerle anlamli ciimleler
olusturmalarini ister. Ciimleleri yazarken biiyiik kiigiik harf ve noktalama isaretleri bakimindan
dogru olup olmadigini kontrol etmelerini ister. Daha sonra ciimleleri yazan ve diizeltmelerini
yapan gruplardan kagitlari toplar. Her dogru ciimle i¢in 5 puan kazanirlar. En ¢ok puani toplayan

grup oyunu kazanmis olur.

Sonug

Oyun sonunda ortaya ¢ikan ciimleler sinifta okunur. Yanlis yapilan biiyliik kiigik harf ve

noktalama igareti yazimi varsa diizeltilir.
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EK: Kelimeler
1.grup: Ayse, oyun, sevmek, park, ben
Elma, armut, ¢ilek, yemek, diin
2.grup: bugiin, ders, var, Tiirk¢e, Fen
Oku, kitap, her, giin, Ahmet
3.grup: agac, yaprak, kis, doker, mevsim
Yildiz, ay, biz, gérmek, gece
4.grup: kedi, hayvan, kopek, kus, evcil
Kitap,almak,ona,gilin,dogum
5.grup:pasta,iifle, mum, yarin, ali
Giil, lale, ¢icek, bahge, var
6.grup: kalem, kitap, al, lira, on
Yagmur, yagmak, diin, ¢ok
7.grup: annem, yapmak, yemek, iki, ¢esit
Bahge, top, sen, oyna.
8.grup: ye, simit, peynir, sabah, ben
Bugiin, alti, var, ders, okul
9.grup: kemal, ders, ¢ok, calig
Deniz, ylizmek, iki, saat
10.grup:kar, yagmak, kis, mevsim
El, yika, yemek, dnce, hep

Uygulama fotograflari:
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Tarih:24/12/2021

DERS PLANI
BOLUM I:
Dersin ad1 TURKCE Konu: Dinledigini Anlama
Simif 4 Siire: 1 ders saati

Unitenin Adi/Metnin | Bilen ilerler oyunu

Ad1

Ogrenci Kazammlar/ Hedef

ve Davraniglar

DINLEME/IZLEME: T.4.1.7. nolu kazanim

(Dinlediklerine/izlediklerine yonelik sorulara cevap verir.)

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve Teknikleri Egitsel Oyunla Ogretim Yéntemi-Soru Cevap- Anlatim

Kullanilan Egitim Teknolojileri-

Arag, Gerecler ve Kaynakca

Oykﬁleyici metin, Labirent, Zil, Duba

BOLUM II

OGRETME-OGRENME ETKINLIiKLERI:

Giris

Ogretmen baslangicta dinlemenin 6neminden bahseder. Giinliik hayatta dinlemezsek neler
olabilecegini sinifa sorar. Gelen cevaplari tahtaya yazar. Daha sonra bu konuda tartigirlar. Daha
sonra Ogretmen “Simdi sizinle bir oyun oynayacagiz. Ama oyunda basarili olmak i¢in size

okuyacagim metni ¢ok iyi dinlemeniz gerekiyor.” der.

Gelisme etkinlikleri

Sinif oturma diizenine gore iki gruba ayrilir. Gruplar kendilerine isim verirler. Her bir gruptaki
Ogrenciye birer numara verilir. Metin 6gretmen tarafindan 2 kez okunur. Sinifin zeminine, daha
onceden belirlenmis labirentin baslangic noktasina her grubu anlatacak iki obje konur. ki kisi
karsilikli durur. Ogretmen metinle ilgili sorular sorar. Zile dnce basan dgrenci soruyu cevaplama
hakki kazanir. Soruyu dogru cevaplayan grup objesini labirentte bir adim ilerletir. Soruyu dogru
cevaplayamazsa cevap hakki karsi gruba geger. Hak sahibi olan grup dogru cevaplarsa bu sefer
ilerleme hakki ondadir. Gruptaki tiim 6grenciler bu sekilde yarisir. Labirentte son bolime ilk

gelen grup, oyunu kazanir.

Sonug

Sorular ¢ocuklara verilir ve kendi climleleri ile cevaplar yazmalari istenir.
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EK:

Dinleme metni (Tiirkge ders kitabi s.245)

BUYULU KUTU

“Sinemaci geldi, sinemaci!” Sokaklart 6nce bu ses dolasirdi. Cocuklar biiyiik bir heyecanla

hem kosarlar hem bagirirlardi. Her sokagin basinda baska ¢ocuklara gecerdi bu ses. Bir ¢esit bayrak
yarigt gibi. “ Sinemaci geldi, sinemacii!” Sesin arkasinda, telagsiz adimlarla yiiriiyen bir adam
olurdu. Yiizii ve giysileri bellegimde canlanmiyor. Ama onun goriintiisiinde 6nemli olanlar zaten
bunlar degildi. Unutamadigimiz, ¢ocukluk giinlerimizle birlikte siirekli animsadigimiz, omzunda
tagidig1 o biiyiilii kutuydu. Agir oldugunu, tastyani zorladigini sanmiyorum. Ciink{i adamda higbir
yorgunluk belirtisi olmazdi. Durdugu zaman

da yoruldugu i¢in degil, sesin arkasinda kosusan ¢cocuklarin sayis1 arttig1 i¢in dururdu.

“ Sinemact geldi, sinemaci1!” Ses bizim sokaga girer girmez, hepimiz elimizde o an ne varsa
birakir, kulak kesilirdik. Uykuda olanlar, derin uyusalar bile hemen gozlerini agarlardi. Ev
icindeysek pencere 6niine

kosardik. Sokaktaysak, dogru duyup duymadigimizi anlamak i¢in sesin yinelenmesini beklerdik.
“Sinemact geldi, sinemaci!” Yanhs duymamissak, gelen gergekten sinemaci ise, yiiregimiz kus
gibi ¢irpinmaya baslardi. Ya fiyati arttiysa? Ya yeterli paramiz yoksa? Ellerimiz hemen hargliklari
koydugumuz cepleri ya da sakladigimiz ¢ekmeceleri, yastik altlarini yoklardi. Eksik oldugunu
goriirsek, ne yapacagimizi kafamizdan simsek gibi gecirirdik. Annemize gidip biraz daha para
istemek mi, yoksa bir arkadastan bor¢ almak mi? ikisini de olanaksiz gérenler, pismanlik icinde
kivranirdi. Ah, niye simit aldim? Niye o cam bilyelere dayanamadim? Sakiz ¢ignemesem olmaz
miydi sanki!

Sinemact geldi, sinemaci!” Elde yeterli para olmasa bile vakit yitirmemek gerekirdi. Sokagin
basindan Obiir basina kadardi sansimiz. Sesin arkasindan kosanlar, ¢ogalmamis olursa, sinemaci
durmazdi o sokakta, gec¢ip giderdi.(...) Sesin arkasindan kosanlar belli bir sayiya ulasti mi, telagsiz
adimlarla yiiriiyen sinemaci dururdu. Cocuklarin seving ¢igliklar1 arasinda, ¢evresine sdyle bir goz
gezdirir, uygun bir yer arardi. (...) Her sokakta i¢ini ot biirlimiis birka¢ arsa ya da dallarin
duvarlardan disar1 sarktig1 aga¢ dolu birkag bahg¢e bulunurdu. Sinemaci, genellikle bu tiir arsay1 ya
da bahge Oniinii secerdi. Se¢imini yaptiktan sonra, omzundaki biiyiilii kutuyu indirir, alt yanindaki
ayaklar1 gererek kutuyu iistiine oturturdu. ““ Sinema basliyor, sinemaaa!” Sokak boyunca kosturan
ses, o anda degismis olurdu. Sesin arkasina takilanlar, biiyiili kutunun g¢evresinde toplanirdi.
Biiyiilii kutunun genis yiizlerinden birinde, ¢evirmeye yarayan bir kol, dar yiizlerinden birinde ise
kapakl1 bir mercek vardi. Adam, mercek kapagini usulca agar, kolun bulundugu yanda yerini alirdi.
“Sinema bagliyor, sinemaaa!” Mercek agildiktan sonra, sira ilk seyirciye gelirdi. Parasin1 adamin
avucuna sayan, hafifce egilip gdziinii mercege uydurma hakkini elde etmis olurdu. Iste o zaman,
ortalik birden sessizlesir ve biiyiilii kutu, adamin agzindan konugsmaya baslardi. (...) Biiyiilii

kutunun mercegine goziinli uyduran biri, bambagska bir diinyaya adim atardi. (...) Sanki depremdeki
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evler gergekten birbiri iistiine yigilir, yerliler oradan oraya kosusur, dev agaclarin yapraklari
kipirdar, denizkizlarinin kuyruklar1 kalkip iner, kaval ¢alan Hintlinin karsisinda yilanlarin baslar
saga sola gidip gelirdi. (...) Zaten sinemanin biiyiisii de burada degil miydi? Resimlerle yiiz yiize
oldugumuzu bildigimiz halde, onlar bir kez hareket etmeye basladilar mi, hem resim olduklarini
hem de nerede bulundugumuzu unutur, goriintiilerin ardina takilip bagka iilkelere, bagska zamanlara,
baska insanlarin arasina dogru heyecanli bir yolculuga cikardik. (...)
Kemal OZER

(Kisaltilmistir.)
Sorular
Sinemaci ¢ocuklara nasil sesleniyor?
Cocuklar sinemacinin geldigini duyunca neler yapiyor?
Sinemaci biiyiilii kutuyu nereye kuruyor?
Sinema insanlar1 nasil etkiliyor?
Cocuklar sinemaciy1 goriince neden yiirekleri kus gibi carpiyor?
Cocuklarin sinema i¢in paralart olmadiginda neler yapiyor?
Sinemanin ¢ocuklar i¢in biiyiilii olmasinin nedeni ne idi?

Metnin konusu nedir?

© 0 N o g bk~ w DN PE

Metnin yazar1 kimdir?
10. Sinemaci ni¢in dururdu?
11. Yazarm sinemactya iliskin hatirladigi en 6nemli sey ne idi?

12. Biiyiilii kutu nasil sinemaya doniisiiyor?

Uygulama fotograflar:
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Tarih: 29/12/2021

DERS PLANI
BOLUM I:
Dersin ad1 TURKCE Konu: Konugma
Siif 4 Siire: 1 ders saati

Unitenin ~ Ad/Metnin | Bilmece oyunu

Adi

Ogrenci Kazamimlari/ Hedef ve

Davraniglar

T4.2.5. Simif igindeki tartisma ve konusmalara katilir.

a) Ogrenciler konusma/tartisma sirasinda kendi diisiincelerini uygun sekilde ifade etmeleri icin tesvik
edilir.

b) Farkly bakis agilarina anlayisla yaklasmanin 6nemi vurgulantr.

¢) Baskalarimi dinleme, uygun hitap ifadeleri kullanma, baskalarimin soziinii kesmeme, konusmanin
bitmesini bekleme, akig iginde séz alarak konusmaya katilma, karsisindakini saygiyla ve sabirla dinlemenin
gerekliligi hatirlatilr.

d) Bir konusmadaki/tartismadaki bakis agilarim aywrt etmeleri saglanir.

Ogretme-Ogrenme-Y 6ntem ve Teknikleri

Egitsel Oyunla Ogretim Yontemi-Soru Cevap- Anlatim

Kullanilan Egitim Teknolojileri-

Arag, Geregler ve Kaynakca

Alt1 renkli sapka materyali, konularin oldugu torba.

BOLUM I

OGRETME-OGRENME ETKINLIKLERI:

Giris

Ogretmen dgrencilere alt1 sapkay1 gosterip ne yapacaklar1 hakkinda fikirleri olup olmadig1 sorulur. Daha

sonra bu sapkalarla bir etkinlik yapilacag1 sdylenir. Ogretmen her bir sapkanin ne anlama geldigini agiklar.

Gelisme etkinlikleri

Sinif mevcuduna goére dgrenciler oturma diizenine gére 6 kisilik gruplara ayrilir. Gruplar kendilerine isim
verebilirler. Her grup konu olan torbadan kendilerine bir konu segerler. Gruplar kendine verilen bu konuyu
6 bakis agistyla degerlendirip not alir. Daha sonra herkes bitirince gruplar tahtaya ¢ikip, her 6grenci kendi
sapkasina uygun sekilde konuyu anlatir. Dogru sekilde anlatan her kisiye 10’ar puan verilir. En ¢ok puani

toplayan grup oyunu kazanir.

Sonug

Ogrencilere su sorular sorulur:

Sizce bakis agis1 ne demektir?

Neden bu sapkalar1 kullanmig olabiliriz?

Bir olay farkli bakis agilariyla ele alindiginda olay hakkindaki diislincelerimiz degigir mi?
Sen olsan hangi bakis acisini tercih ederdin?

Ogrencilerden yasadiklar1 bir olay1 anlatip farkl sapkalarla olayr degerlendirmeleri istenir.
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EK:

6 SAPKA

Beyaz sapka tarafsizdir. Beyazin, sade olgular1 vardir. Konu ile ilgili bilgi ve diisiincelerini objektif olarak
ortaya koyar.

Kirmiz1 sapka duygusaldir ve hislerini dile getirir. Tartisilan konu ile ilgili olarak, hi¢gbir dayanagi olmadan,
subjektif anlatma firsat1 verir.

Sar1 sapka iyimser sapkadir. Isin avantajlari, firsatlar1 ortaya konulur. Ovgii, yapict ve olumlu fikirler
objektif olarak sdylenir.

Siyah sapka kotiimser sapkadir. Olumsuz goriisler, goriisiilen konunun riskleri, ileride doguracagi sorunlar
ortaya konulur.

Yesil sapka yenilik¢i sapkadir. Konuyla ilgili secenekler ve yeni yaklasimlar arastirilir. Verimli olma,

hareket ve kigkirtma vardir.

Mavi sapka serinkanli sapkadir. Tim siirecin gézden gecirilmesi kontrol edilir.) Ne oldu? b) Ne

oluyor? Neler olmal1? Gibi sorular sorulabilir.

KONULAR

Smifimda kalemimi kaybettim. Daha sonra kalemi ararken arkadagimin masasinda gérdiim. Bu durum
karsisinda ne yapmaliyim?

Her zaman bir kedi sahiplenmek istiyordum. Ancak ailem ona ben bakarsam sahiplenebilecegimi soylediler.
Sorumluluk alabilecegimden emin degilim. Ne yapmaliyim?

Evde kardesimle korebe oynarken o sikilip oynamak istemedigini sdyledi. Ben ise devam etmek istiyordum.
Sonra kavga etmeye basladik. Bu sorunu nasil ¢ozebiliriz?

Uzaktan egitim doneminde tablete ihtiyacim oldu. Ama ailem oyun oynayip derse girmeyecegimden
korkuyordu. Bu durumda nasil bir ¢6ziim iiretebiliriz?

Aksamlar1 geg yattigim icin sabah okula gec kaliyordum. Okula ge¢ kaldigim i¢in dgretmenim beni uyardi.
Nasil bir ¢6ziim bulabilirim?

Uygulama fotograflar:
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EK4: Arastirma izin Onay:

Evrak Tarih ve Sayisi: 08.11.2021-215365

T.C.
ANTALYA VALILIGI
11 Malli Egitim Miidiirligi
Say1 : E-98057890-605.01-36397132 08.11.2021
Konu : Anket Uygulamasi
(Rabia Biisra OZKESICT)

AKDENIZ UNIVERSITESI REKTORLUGUNE
(Ogrenci Isleri Daire Baskanligi)

Ilgi :18/10/2021 tarih ve 198363 sayili yaziniz.

Universiteniz Egitim Bilimleri Enstitusii Temel Egitim Anabilim Dali Smuf Egitimi  Tezli
Yilksek Lisans Progranm 6frencisi Rabia Bigra OZKESICI'nin “Egitsel Ovunlarm, Ilkokul
f)grem:ileriuin Tiirkce Dersine Yinelik Tutum ve Motivasyonlarmma Etkisi™ isimli arastirmasim,
Ilimiz Kepez Ilgesi Aslanlar flkokulu'nda uygulama istegi ile ilgili 18/10/2021 tarih ve 198363 sayili
vazist, Il Milli Egitim Mudiirligi Arastima Degerlendirme ve Inceleme Komisyonumuz tarafindan
mcelenerek, “Milli Egitim Bakanhgmma Bagh Okul ve Kurumlarda Yapilacak Arastirma, Yarisma
ve Sosyal Etkinlik Izinlerine Yémnelik Izin ve Uygulama 2020/2 Genelgesi” geregince uygun
giriillmiis olup, Mudirligimiiziin 04/11/2021 tarih ve 336251666 sayil onavi ve uygulanacak veri
toplama araclar onaylanarak ekte gonderilmistir.

Ilgili genelgenin 28. Maddesi geregince, sonug raporunun bir érneginin CD ortaminda (basvuru
sahibinin ekte drnegi bulunan dilekce 1ile) Midarlagiimiz Ar-Ge biirosuna génderilmesi hususunda;

Geregini arz ederim.

Mehmet KARAKAS
Miidir a.
Miidiir Yardimeis:

EKLER:
1- Onay ve ekler1 (9 sayfa)
2- Dilekge Ornegi (1 sayfa)
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EKS: Etik Kurul Onay1

Evrak Tarth ve Sayisi: 17.09.2021-174752

T.C
AKDENIZ UNIVERSITESI REKTORLUGU
Sosyal ve Besen: Bilimler Bilimsel Arastirma ve Yayin Etig Kurulu
KURUL KARARI

TOPLANTI TARIHI :17.09.2021
TOPLANTI SAYISI 111
KARAR SAYISI ;313

« BE CCYH 9 E3 I =

olarak uygun elduguna oy birlig: ile karar verilmigtir.

Kurul Baskan
Baskan Baskan Yrd. Uve
Prof. Dr. . Prof. Dr. Prof. D1
Hilmi DEMIRKAYA Sibel MEHTER AYKIN Ebru ICIGEN

(izinli)

Uve TUye Tye
Prof. Dr. Prof. Dr. i ) Prof. Dr.
Nursen ADAK Sibel PASAOGLU YONDEM Taner KORKUT
(izinli)
Uve
Prof. Dr. .
Giikhan AKYUZ
(izinli)

Universitemiz Egitim Fakiiltesi Temel Egitim Bolumii 6gretim fiyesi Doc. Dr. Ayse Nur
KUTLUCA CANBULAT''!n damsmanligini, Rabia Biisra OZKESICT'nin arastirmaciligim
ustlendigi, "Egitsel Oyunlarin Ilkokul Ogvencilerinin Tiirkce Dersine Yonelik Tutum ve
Motivasyonlarina Etkisi"” konulu ¢alismann, fikri hukuk: ve telif haklann bakimindan metot ve
dlgegine iliskin sorumlulugun basvurucuya ait olmak fizere, proje stiresince uygulanmasinm etik

Prof Dr. Hilmi DEMIRKAYA
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OZGECMIS

Kisisel Bilgiler
Ad1 Soyadi : Rabia Biisra OZKESICI
Dogum Yeri ve Tarihi

Egitim Durumu

Lisans Ogrenimi : Ege Universitesi, Sinif Ogretmenligi, 2016

Yiiksek Lisans Ogrenimi  : Akdeniz Universitesi, Sinif Egitimi, 2023

Bildigi Yabanci Diller : Ingilizce

Bilimsel Faaliyetleri . EGITIMDE YENI NORMLAR-II Uluslararas1 Covid-19 e-Kongresi,
21 - 23 Haziran 2021, ss.356-362, Ayse Nur KUTLUCA CANBULAT, Rabia Biisra OZKESICI,
Covid-19 Siirecinin flkokul Ogrencileri, Ogretmenleri ve Velileri Agisindan incelenmesi

Is Deneyimi

Stajlar

Projeler

Calistig1 Kurumlar : MEB Aslanlar Ilkokulu Kepez/Antalya
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INTIHAL RAPORU

EGITSEL OYUNLARIN iLKOKUL OGRENCILERININ TURKCE DERSI
TUTUMLARINA VE MOTIVASYONLARINA ETKISi

ORIJINALLIK RAPORU

A4 14 4 %8

BEMZERLIiK ENDEKSI INTERNET KAYNAKLARI  YAYINLAR OGRENCI ODEVLERI

BIRINCIL KAYMAKLAR

acikbilim.yok.gov.tr
internet Kaynagly 5 %4
Submitted to Eskisehir Osmangazi University 4
Ogrenci Odevi %
Submitted to Anadolu University 1
Ogrenci Odevi %
earsiv.kastamonu.edu.tr:8080 1
internet Kaynag %
Submitted to Akdeniz Universitly <o
Ogrenci Odevi %
9lib.net 1
internet Kaynagi <%
acikerisim.erdogan.edu.tr q
internet Kaynag 5 <%
ozgun-egitim.com ]
inte%et Kaynaggl <%
www.iet-c.net M
internet Kaynag <%
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Hazirladigim tezin tamamen kendi ¢alismam oldugunu ve her yapilan alintiya kaynak gosterdigimi
taahhiit eder, tezimin kagit ve elektronik kopyalarmin Akdeniz Universitesi Egitim Bilimleri
Enstitiisii arsivlerinde asagida belirttigim kosullarda saklanmasina izin verdigimi onaylarim:

Tezimin tamami her yerden erisime agilabilir.

06/07/2023
Rabia Biisra OZKESICI
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