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ÖZET 

EĞĠTSEL OYUNLARIN ĠLKOKUL ÖĞRENCĠLERĠNĠN TÜRKÇE DERSĠ 

TUTUMLARINA VE MOTĠVASYONLARINA ETKĠSĠ 

 

ÖZKESĠCĠ, Rabia BüĢra 

Temel Eğitim Anabilim Dalı 

Tez DanıĢmanı; Doç. Dr. AyĢe Nur KUTLUCA CANBULAT 

Haziran 2023, 120 Sayfa 

 

ÇalıĢmanın amacı, eğitsel oyunların ilkokul öğrencilerinin Türkçe dersine iliĢkin 

tutumlarına ve motivasyonlarına etkisini incelemektir. 

Bu çalıĢma ön test son test eĢitlenmemiĢ kontrol ve deney gruplu yarı deneysel 

desende yürütülmüĢtür. Deney grubuna 8 hafta eğitsel oyunlarla desteklenen Türkçe dersi 

uygulanmıĢtır. Kontrol grubu ise müfredatın gerektirdiği Türkçe dersini iĢlemeye devam 

etmiĢtir. Sürecin sonunda iki gruba da son testler uygulanmıĢ ve aradaki farklar 

incelenmiĢtir. 

AraĢtırma örneklemini 2021-2022 eğitim-öğretim yılında, Antalya ili Kepez 

ilçesindeki MEB‟e bağlı kolay ulaĢılabilir örneklem ile belirlenmiĢ bir ilkokulda 4.sınıf 

olan 54 öğrenci oluĢturmuĢtur. Bu öğrencilerin 26 kiĢisi deney grubunu, 28 kiĢisi kontrol 

grubunu oluĢturmaktadır.  

AraĢtırma verileri, öğrencilerin Türkçe dersine iliĢkin tutum ve motivasyonlarını 

belirlemek için, Türkçe dersi tutum ölçeği (Kapar Kuvanç, 2008) ve Türkçe dersi 

motivasyon ölçeği (Erdem ve Gözüküçük, 2013) ile toplanmıĢtır.  

AraĢtırma verileri, bağımlı t testi, bağımsız t testi, Wilcoxon iĢaretli sıralar testi, 

Mann Whitney U testi ve Kovaryans analizi (ANCOVA) ile analiz edilmiĢtir. 

AraĢtırma sonucunda; 

 Deney ve kontrol grubu öğrencilerinin Türkçe dersi tutumlarına iliĢkin ön test 

ve son test puanları arasında anlamlı bir fark olmadığı tespit edilmiĢtir.   

 Deney ve kontrol grubu öğrencilerinin Türkçe dersine iliĢkin tutum ölçeğinin 

alt boyutlarının ön ve son test puanları arasında anlamlı bir fark olmadığı tespit edilmiĢtir. 
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Ayrıca deney ve kontrol grubu tutum ölçeği alt boyutları verileri kendi içinde analiz 

edilmiĢtir. Tutum ölçeğinin birinci alt boyutu olan “olumsuz duygular” alt boyutu 

incelendiğinde, deney grubunun son testinin birinci alt boyutunda bir azalma olduğu 

gözlemlenirken kontrol grubunun son testinin birinci alt boyutunun arttığı gözlemlenmiĢtir.  

Türkçe dersine iliĢkin tutum ölçeğinin ikinci alt boyutu olan “ilgi ve istek” alt 

boyutu incelendiğinde deney grubunun son testinin ikinci alt boyutunun arttığı 

gözlemlenirken kontrol grubunun son testinin ikinci alt boyutunda ise bir azalma olduğu 

gözlemlenmiĢtir. 

Türkçe dersine iliĢkin tutum ölçeğinin üçüncü alt boyutu olan “yaĢamda kullanma” 

alt boyutu incelendiğinde hem deney hem kontrol grubunun son testinin üçüncü alt 

boyutunun arttığı gözlemlenmiĢtir.  

 Deney grubu öğrencilerinin Türkçe dersi motivasyonlarına iliĢkin ön test ve 

son test puanları arasında son test lehine anlamlı bir fark olduğu tespit edilmiĢtir.  Kontrol 

grubu öğrencilerinin ise Türkçe dersi motivasyonlarına iliĢkin ön test ve son test puanları 

arasında anlamlı bir fark olmadığı tespit edilmiĢtir. 

 

Anahtar kelimeler: Türkçe öğretimi, Eğitsel oyun, Tutum, Motivasyon 
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ABSTRACT 

THE EFFECT OF EDUCATIONAL GAMES ON TURKISH COURSE ATTITUDES 

AND MOTIVATIONS OF PRIMARY SCHOOL STUDENTS 

 

ÖZKESĠCĠ Rabia BüĢra 

Primary Education Department 

Thesis Advisor: Doç. Dr. AyĢe Nur KUTLUCA CANBULAT 

June 2023, 120 Pages 

 

The aim of the study is to evaluate the expenditures of educational purposes on the 

attitudes and motivations of primary school students towards the Turkish lesson. 

 This study was conducted in a pretest posttest unequalized control and 

experimental group quasi-treatment design. The Turkish lesson, which was formed with 

educational games for 8 weeks, was applied to the experimental group. The control group, 

on the other hand, continued to teach Turkish in the curriculum of the program. At the end 

of the process, post-tests were applied to both groups and to interpret the differences.  

In the 2021-2022 academic year, 54 students who are in the 4th grade of a primary 

school affiliated to the Ministry of National Education in Kepez district of Antalya 

province constituted the research study. These students consist of an experimental group of 

26 people and a control group of 28 people.  

The research data were collected with the Turkish lesson attitude measurement 

(Kapar Kuvanç, 2008) and Turkish lesson motivation calculation (Erdem ve Gözüküçük, 

2013) in order to determine the students' attitudes and motivations towards the Turkish 

lesson. 

 Research data were analyzed with dependent t test, independent t test, Wilcoxon 

signed-rank test, Mann Whitney U test and analysis of covariance (ANCOVA). 

As a result of the research; 

• It was determined that there was no significant difference between the pre-test and 

post-test scores of the experimental and control group students regarding their Turkish 

lesson attitudes.  

• It was determined that there was no significant difference between the pre- and 

post-test scores of the sub-dimensions of the attitude scale towards the Turkish lesson of 

the students in the experimental and control groups.  
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In addition, the data of the experimental and control group attitude scale sub-

dimensions were analyzed within themselves. When the "negative emotions" sub-

dimension, which is the first sub-dimension of the attitude scale, was examined, it was 

observed that there was a decrease in the first sub-dimension of the experimental group's 

post-test, while an increase was observed in the first sub-dimension of the control group's 

post-test.  

When the "interest and desire" sub-dimension, which is the second sub-dimension 

of the Turkish lesson attitude scale, was examined, it was determined that there was an 

increase in the second sub-dimension of the post-test of the experimental group, while 

there was a decrease in the second sub-dimension of the post-test of the control group.  

When the "use in life" sub-dimension, which is the third sub-dimension of the 

Turkish lesson attitude scale, was examined, it was determined that there was an increase 

in the third sub-dimension of the post-test of the experimental group, as well as an increase 

in the third sub-dimension of the post-test of the control group.  

• It has been determined that there is a significant difference in favor of the posttest 

between the pretest and posttest scores of the experimental group students regarding the 

motivation of the Turkish lesson. It was determined that there was no significant difference 

between the pre-test and post-test scores of the control group students regarding the 

motivation of the Turkish lesson. 

Keywords: Turkish teaching, Educational game, Attitude, Motivation 
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BÖLÜM I 

GĠRĠġ 

1.1.Problem Durumu 

Ġnsan, çevresiyle iletiĢim kurma ihtiyacı duyan bir varlıktır. Ġnsanlar iletiĢim 

kurarken dili kullanırlar (Ergin, 1972). Çevresinde algıladıkları olguları dil kuralları ile 

anlamlı iletiler Ģeklinde karĢı tarafa aktarırlar (ġengül ve Yalçın, 2007). Ġnsanlar dil ile dıĢ 

dünyayı anlamlandırırlar (ġengül ve Yalçın, 2007). 

Öğrencilerin eğitim hayatında baĢarılı olmaları dil becerilerini etkili bir Ģekilde 

kullanabilmelerine bağlıdır. Dili etkili kullanan bir çocuk öğrenme stratejilerini geliĢtirir 

(Tokgöz, 2006). Dil becerilerinin geliĢimi çeĢitli faktörlerin etkisiyle 

gerçekleĢebilmektedir. Bu faktörlerden biri de tutumdur (Allensworth  vd., 2012). Ġnceoğlu 

(2010)  tutumun; öğrencinin kendi veya çevresindeki herhangi bir eĢya, konu, bilgi, duygu, 

tecrübelerine, zihinsel, davranıĢsal, duygusal tepki ön eğilimi olduğunu belirtmiĢtir. 

Tutumun öğrencinin davranıĢlarını belirlemede önemli bir yeri vardır (Aytan, 2016). Bu 

tutumlar olumlu ya da olumsuz tutum Ģeklinde oluĢabilmektedir. Derslere karĢı olumlu 

tutum oluĢturulması derslerin baĢarısının artıĢı açısından önem taĢımaktadır (Bloom, 

1979).  

Bireyin dil becerilerini etkileyen bir baĢka unsur da motivasyondur (Engin, 2006). 

Motivasyon hedefe yönelik davranıĢları baĢlatan, yönlendiren ve sürdüren süreç olarak 

tanımlanır. Motivasyon harekete geçmeyi sağlayan Ģeydir (Özbek, 2015). Türk Dil 

Kurumu (TDK, 2022) motivasyonu “isteklendirme” ve “güdüleme” olarak tanımlamıĢtır. 

Öğrenciler öğretmenleri tarafından motive edildiğinde hem günlük hem de akademik 

yaĢamlarında baĢarılı olacaklardır (Haider vd., 2013, aktaran Özbek, 2015). Derslere karĢı 

olumlu motivasyonu olan çocuğun dersten aldığı verim artacaktır. Motivasyonu etkileyen 

bazı faktörler vardır. Bu faktörler Ģu Ģekilde sıralanmıĢtır (Viau, 2015, aktaran Ersoy, 

2019): 

 Sınıfla ilgili faktörler (Eğitsel etkinlikler, öğretmen, ölçme değerlendirme, 

sınıf iklimi, ödül ve yaptırımlar) 
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 Okulla ilgili faktörler (Mevzuat, saatler vb.) 

 Toplumla ilgili faktörler (Değerler, yasalar, kültür vb.) 

 Öğrencinin özgeçmiĢiyle ilgili faktörler (Aile, arkadaĢlar, ek çalıĢma vb.) 

(Viau, 2015, aktaran Ersoy, 2019) 

Öğrencilerin öğrenmeye yönelik motivasyon ve tutumlarını arttırmak için bazı 

yöntem ve teknikler kullanılabilmektedir. Öğretim sürecinde tek yönlü bir öğretim 

yaklaĢımı benimsemek yanlıĢ olacaktır. Bu süreçte öğrencilerin aktif olacakları kendi 

öğrenmelerini gerçekleĢtirebilecekleri bir yöntemin seçilmesi, öğrencilerin derslere karĢı 

olumlu tutum ve motivasyon geliĢtirmelerini sağlayacaktır (MEB, 2019). Türkçe dersinde 

bazı yöntemler kullanılmaktadır ancak bu yöntemlerin öğretmen tarafından sınıfa ve derse 

uygun hale getirilmesi gerekmektedir. Türkçe dersi öğretiminde kullanılan bazı yöntemler 

Ģu Ģekilde listelenmiĢtir (Kavcar vd., 1997).  

 Benzetim yöntemi  

 Beyin fırtınası yöntemi  

 BireĢim yöntemi  

 Çözümleme yöntemi  

 Demonstrasyon (gösteri) yöntemi  

 Düz anlatım yöntemi  

 Gezi yöntemi  

 Gözlem yöntemi  

 KarıĢık yöntem  

 Küme çalıĢması yöntemi  

 OyunlaĢtırma yöntemi  

 Örnek olay yöntemi  

 Proje yöntemi  

 Problem çözme  

 Rol oynama  

 Soru-cevap yöntemi  

 TartıĢma yöntemi  

 Tümdengelim yöntemi  

 Tümevarım yöntemi  

Bu yöntemlerin çoğunda çocuğun aktif olduğu görülmektedir.  
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Yukarıda belirtilen yöntemlerden biri de eğitsel oyunlardır. Oyun döneminde olan 

çocuklara eğitsel oyunla desteklenen öğretimin uygulanması doğal bir durumdur. Eğitim-

öğretimi desteklemek için kullanılan eğitsel oyun birçok disiplinde kullanılabilmektedir 

(Altun vd., 2016). Eğitsel oyun; daha önceden öğrenilmiĢ bilgi ve davranıĢların 

pekiĢtirilmesini, daha eğlenceli ve çocuğun kendini rahat hissedebileceği bir ortamda 

tekrar edilmesini sağlayan öğretim teknikleridir (Demirel, 2003, s.85). Akandere (2006, 

s.19) ise eğitsel oyunların çocuğun beden ve ruhun sağlıklı geliĢmesine etkisi olan, 

davranıĢlarını düzelten ve düzgün davranıĢ kazanmasını sağlayan, çocukları eğlendiren 

etkinlikler olduğunu belirtmiĢtir. Bu durumda eğitsel oyunların çocuğu eğlendirirken ona 

iyi davranıĢlar katan, eğitimde de kazanması gereken davranıĢ ve bilgileri kazandıran bir 

araç olduğu belirtilebilir. 

1.2. AraĢtırmanın Amacı 

Bu çalıĢmanın amacı; eğitsel oyunların ilkokul öğrencilerinin Türkçe dersine iliĢkin 

tutum ve motivasyonlarına olan etkisini araĢtırmaktır. Bu doğrultuda aĢağıdaki sorulara 

cevap aranmıĢtır. 

1.2.1. Problem Cümlesi 

Eğitsel oyunlar ilkokul öğrencilerinin Türkçe dersine iliĢkin tutumu ve 

motivasyonlarını etkilemekte midir? 

1.2.2. Alt Problemler 

1. Deney ve kontrol grubu öğrencilerinin Türkçe dersi tutumlarına iliĢkin ön ve 

son testleri arasında anlamlı bir farklılık var mıdır? 

2. Deney ve kontrol grubu öğrencilerinin Türkçe dersi tutum ölçeğinin alt 

boyutlarına iliĢkin ön ve son testleri arasında anlamlı bir farklılık var mıdır? 

3. Deney ve kontrol grubu öğrencilerinin Türkçe dersi motivasyonlarına iliĢkin 

ön ve son testleri arasında anlamlı bir farklılık var mıdır? 
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1.3. AraĢtırmanın Önemi  

Türkçe dersi öğretim programı öğrencilere hayatının her alanında kullanabilecekleri 

dört temel beceri olan dinleme/izleme, konuĢma, okuma ve yazma becerilerini 

kazandırmayı amaçlamaktadır. Bu becerilerin kazandırılması, öğrencilerin geliĢim 

özellikleri dikkate alınarak kademeli bir Ģekilde planlanmıĢtır (MEB, 2019.8). Türkçe 

öğretim programını uygularken karĢılaĢılan bazı sorunlar vardır. Bu sorunlardan biri de 

Türkçe öğretiminin sadece ders kitabına bağlı bir Ģekilde yapılarak öğretim ortamının 

farklı etkinliklerle çeĢitlendirilmemesidir (Aslan vd., 2006, s.19). Öğrenme sırasında 

zihinsel becerilerini kullanması gerektiği bir öğretim süreci olmalıdır (Bayrakçeken vd, 

2005). Geleneksel öğretimlerin artık çağın gerisinde kaldığı belirtilebilir (Aytan, 2011). Bu 

nedenle öğretimlerde aktif öğrenme yöntemi kullanılabilir. Aktif öğrenmede öğrenciler 

dinlemekten fazlasını yaparlar. Bilgi aktarımına daha az, öğrencilerin beceri geliĢtirmesine 

daha çok önem verilmektedir. Öğrencilerin kendi tutum ve değerlerini keĢfetmelerine daha 

fazla önem verilmektedir (Ragains, 1995). Bu nedenle öğretimlerde oyun kullanılması 

uygun olabilmektedir. 

Oyun doğumdan itibaren çocuğun büyüme, geliĢme, öğrenmesini sağlayan bir 

araçtır. Oyun oynamayan bir çocuğun geliĢimi sağlıklı olamaz. Ayrıca çocukların 

eğitimindeki en iĢe yarar yol oyundur (Çoban ve Nacar, 2008, s.16). Oyunun günlük 

hayatta çocukların kullandığı bir eğlenme aracı olmasının yanında, eğitim için 

kullanılabilen bir araç olduğu da unutulmamalıdır (VarıĢoğlu, 2013). Oyun bir eğitim 

aracıdır (Topkaya, 2004, s.9). Bu durumda eğitsel oyunların çocuğu eğlendirirken ona iyi 

davranıĢlar katan, eğitimde de kazanması gereken davranıĢ ve bilgileri kazandıran bir araç 

olduğu belirtilebilir.  

Eğitsel oyun; öğrenilen bilgilerin pekiĢtirilmesini ve daha rahat bir ortamda tekrar 

edilmesini sağlayan öğretim teknikleridir (Demirel, 2011, s.106). Akandere (2006, s.19) 

ise eğitsel oyunların çocuğun beden ve ruhun sağlıklı geliĢmesine etkisi olan, 

davranıĢlarını düzelten ve düzgün davranıĢ kazanmasını sağlayan, çocukları eğlendiren 

etkinlikler olduğunu belirtmiĢtir.  Oyun çağındaki çocuklar eğitsel oyunla daha kolay ve 

rahat öğrenirler (Korkmaz, 2018). Ayrıca derslerde oynatılan eğitsel oyun öğrencilerin ilgi, 

dikkat ve motivasyonlarını arttırmaktadır (Korkmaz, 2018). Ayrıca eğitsel oyunlar ile 

öğretim kolaylaĢmaktadır (Güven, 2002). 

Yapılan çalıĢmada eğitsel oyunlar kullanılarak bir Türkçe öğretimi tasarlanmıĢ ve 

uygulanmıĢtır. AraĢtırma sonucunda Türkçe dersi tutum ve motivasyonlarında olan 
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değiĢim incelenmiĢtir. Türkiye‟de yapılan çalıĢmalar incelendiğinde eğitsel oyunlarla ilgili 

yapılan çalıĢmaların olduğu görülmüĢtür. Bu çalıĢma eğitsel oyunların Türkçe öğretimine 

iliĢkin tutum ve motivasyonları üzerindeki etkisini ortaya koyması açısından önemlidir. 

1.4. Varsayımlar 

Öğrencilerin veri toplama araçlarına samimiyetle cevap verdikleri kabul edilmiĢtir. 

1.5. Sınırlılıklar 

Bu araĢtırma Ģu sınırlılıkları içermektedir: 

 AraĢtırma 2021-2022 eğitim-öğretim yılı ile sınırlıdır. 

 AraĢtırma Antalya ili Kepez ilçesindeki MEB‟e bağlı kolay ulaĢılabilir 

örneklem ile belirlenmiĢ bir ilkokulda 4.sınıfta öğrenim gören 54 öğrenci ile sınırlıdır. 

 AraĢtırmanın süresi 8 hafta ile sınırlıdır. 

 AraĢtırma kullanılan veri toplama araçları ile sınırlıdır. 

 AraĢtırma eğitsel oyunlarla desteklenen öğretim yöntemiyle sınırlıdır. 

1.6 Tanımlar 

Eğitsel oyunlar: Daha önceden öğrenilmiĢ bilgi ve davranıĢların pekiĢtirilmesini 

ve daha eğlenceli ve çocuğun kendini rahat hissedebileceği bir ortamda tekrar edilmesini 

sağlayan öğretim teknikleridir (Demirel, 2003). 

Tutum : Tutum, insanın çevresinde geliĢen bir olaya, nesneye karĢı sahip olduğu 

tepki eğilimi Ģeklinde tanımlamıĢtır (Ġnceoğlu, 2010). 

Motivasyon: Motivasyon hedefe yönelik davranıĢları baĢlatan, yönlendiren ve 

sürdüren süreçtir (Özbek, 2015). 

Dil: Ġnsanların düĢündüklerini ve duyduklarını anlatırken kullandıkları kelimeler ya 

da iĢaretler topluluğuna dil denmektedir (TDK, 2022). 
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BÖLÜM II 

KURAMSAL ÇERÇEVE VE ĠLGĠLĠ ARAġTIRMALAR 

 

Bu bölümde ilgili kuramsal açıklamalara ve konu ile ilgili yapılmıĢ çalıĢmalara yer 

verilmiĢtir. 

2.1 Dil ve Dil Eğitimi 

Dil olgusunu açıklamak için birçok tanım yapılmıĢtır. TDK (2022)‟ya göre dil, 

insanların düĢündüklerini ve duyduklarını anlatırken kullandıkları kelimeler ya da iĢaretler 

topluluğudur. Ayrıca dil diğerlerine düĢünülenleri ve hissedilenleri aktarmaya yarayan çok 

yönlü ve geliĢmiĢ bir olgudur (Aksan, 2007). Bunun yanında geliĢmeye devam eden 

dünyada diğer insanlarla sosyalleĢmenin en büyük yoludur (Yol, 2015). Ġnsanların 

birbirleriyle iletiĢim kurmalarını sağlayan, kendine ait kuralları olan ve bu kurallar 

etrafında geliĢen yaĢayan bir varlıktır (Ergin, 1972). 

KiĢinin iletiĢim yeteneğini, büyük oranda dil kullanma becerisi belirlemektedir 

(Yüce, 2005). Ġnsanlar dıĢ dünyayı dil yoluyla anlamlandırmaktadır (ġengül ve Yalçın, 

2007). Ġnsan sosyalleĢmeye devam etmek için anlama ve anlatma becerileri ile birlikte dili 

kullanırlar (Akkaya vd., 2019).  Dil sosyalleĢmek için bir araçtır (GüneĢ, 2014, s.21). Dilin 

diğer biz özelliği ise düĢünce ile bir bütün olmasıdır. DüĢünceler dil sayesinde diğer tarafa 

aktarılır (Özbay, 2006, s.1). Dil düĢüncelerin paylaĢıldığı bir sistemdir ve bu sayede 

insanlar etkileĢim içindedirler (GüneĢ, 2014, s.21).  

GüneĢ (2014, s.22) dilin özelliklerini Ģu Ģekilde sıralamıĢtır: 

 Öğrenme aracıdır. 

 ĠletiĢim aracıdır. 

 Zihni geliĢtirme aracıdır. 

 Sosyal geliĢim aracıdır. 

Çocuklar doğumdan itibaren çevresinde konuĢulan dili anlamaya baĢlarlar. Dilin 

çocuğun biliĢsel geliĢimine ve kavrama yeteneğine katkısı büyüktür. Dili etkili kullanan bir 

çocuk diğer insanlarla iliĢkilerinde baĢarılı olmanın yanı sıra öğrenme stratejileri de 

geliĢtirmektedir (Tokgöz, 2006). Tam tersi bir durumda dili etkin kullanamayan çocuklar 
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sosyalleĢme sorunu, okuma zorluğu yaĢarlar ve okulda sorun yaĢarlar (Canbulat, 2013, 

s.23). Bu nedenle öğrencilerin dil eğitimi almalarının önemli olduğunu belirtmek yanlıĢ 

olmaz. 

2.2. Türkçe Dersi Öğretim Programı 

Türkçe dersi öğretim programı, öğrencilerin dinleme/izleme, konuĢma, okuma ve 

yazma olmak üzere dört temel beceriyi kazanmalarını amaçlamıĢtır. Öğrencilere hayat 

boyu öğrenme becerisinin ve okuma alıĢkanlığının kazandırılması da amaçlar arasındadır. 

Türkçe dersi öğretim programı diğer derslerdeki öğrenmelerin ön koĢulu olarak kabul 

edilmektedir (MEB 2019, s.8). 

Türkçe dersi öğretim programı birinci sınıftan sekizinci sınıfa kadar olan 

kazanımları kapsayan, öğrencilerin geliĢim özelliklerini göz önünde bulundurularak 

hazırlanmıĢ bir programdır. 

1739 sayılı Millî Eğitim Temel Kanunu‟nda ifade edilen Türk Millî Eğitiminin 

Genel Amaçları ve Temel Ġlkeleri doğrultusunda hazırlanan Türkçe Dersi Öğretim 

Programı ile öğrencilerin (MEB 2019, s.8); 

• Dinleme/izleme, konuĢma, okuma ve yazma becerilerinin geliĢtirilmesi, 

• Türkçeyi, konuĢma ve yazma kurallarına uygun olarak bilinçli, doğru ve 

özenli kullanmalarının sağlanması, 

• Okuduğu, dinlediği/izlediğinden hareketle, söz varlığını zenginleĢtirerek dil 

zevki ve bilincine ulaĢmalarının; duygu, düĢünce ve hayal dünyalarını geliĢtirmelerinin 

sağlanması, 

• Okuma yazma sevgisi ve alıĢkanlığını kazanmalarının sağlanması, 

• Duygu ve düĢünceleri ile bir konudaki görüĢlerini veya tezini sözlü ve yazılı 

olarak etkili ve anlaĢılır biçimde ifade etmelerinin sağlanması, 

• Bilgiyi araĢtırma, keĢfetme, yorumlama ve zihinde yapılandırma becerilerinin 

geliĢtirilmesi, 

• Basılı materyaller ile çoklu medya kaynaklarından bilgiye eriĢme, bilgiyi 

düzenleme, sorgulama, kullanma ve üretme becerilerinin geliĢtirilmesi, 

• Okuduklarını anlayarak eleĢtirel bir bakıĢ açısıyla değerlendirmelerinin ve 

sorgulamalarının sağlanması, 
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• Millî, manevi, ahlaki, tarihî, kültürel, sosyal değerlere önem vermelerinin 

sağlanması, millî duygu ve düĢüncelerinin güçlendirilmesi, 

• Türk ve dünya kültür ve sanatına ait eserler aracılığıyla estetik ve sanatsal 

değerleri fark etmelerinin ve benimsemelerinin sağlanması amaçlanmıĢtır  

Türkçe öğretim programı amaçları incelendiğinde dinleme/izleme, konuĢma, 

okuma ve yazma becerilerinin bir bütün olduğu sonucuna ulaĢılabilir. Bütünsel geliĢim 

anadil ve Türkçe öğretimi açısından önemlidir. 

2.2.1. Dinleme/Ġzleme Becerisi 

Türkçe öğretim programında bulunan temel becerilerden biri dinleme/izleme‟dir. 

Dinleme, konuĢan ya da sesli okuyan kiĢi tarafından verilen mesajları doğru bir Ģekilde 

anlayabilmektir (Özbay ve Çetin, 2013).  Dinleme, günlük hayatın devam ettirilmesi adına 

en sık kullanılan beceridir. Etkili iletiĢim için dinleme becerisinin geliĢtirilmesi gereklidir. 

Dinleme doğal bir Ģekilde öğrenilir ancak kendiliğinden geliĢemez (Aytan, 2011). Dinleme 

çocukların en baĢta edindiği becerilerdendir ve diğer dil becerilerinin temelidir (Akyol, 

2014, s.1). 

Derslerde dinleme amaca ulaĢmada kullanılan bir araçtır. Ders baĢarılarını büyük 

ölçüde etkilemektedir (Doğan, 2010). Okulda öğrencilerin çoğunluğu dinleyerek 

öğrenebilmektedir (Melanlıoğlu ve Özbay, 2012). Dinleme becerisini geliĢtirmek için 

Türkçe dersi öğretim programında bulunan kazanımlar doğrultusunda öğrencilerin aktif 

olduğu bir eğitim gerçekleĢtirilmelidir (MEB, 2019). Buradan yola çıkarak öğrencilere, 

aktif olduğu bir öğretim yöntemi kullanılarak dinleme eğitimi verilmesi gerektiği 

belirtilebilir. Dinleme/izleme eğitiminin verilmesi diğer becerilerin temelini 

oluĢturduğundan dolayı elzemdir (Doğan, 2019).  

2.2.2. KonuĢma Becerisi 

Türkçe öğretim programında bulunan bir diğer temel beceri konuĢmadır. 

KonuĢmanın birçok tanımı yapılmıĢtır. TDK (2022)‟da düĢüncesini bir dilin kelimeleriyle 

sözlü bir Ģekilde anlatmak Ģeklinde tanımlanırken, Demirel (2011) düĢünce, duygu ve 

bilgilerin, seslerin birleĢimi ile bir araya gelen dil ile alıcıya aktarılması Ģeklinde 

tanımlamıĢtır. Ġnsanların çevresiyle iletiĢime geçmesinin en iĢe yarayan yoludur (GüneĢ, 

2014, s.105). KonuĢma yazmadan daha çok kullanılan bir beceridir(Akyol, 2007).  Ġnsan 

günlük hayatta düĢüncelerini açıklamak, toplumda bir yer edinmek, bir konuda bilgi 
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verebilmek için konuĢmaya baĢvurur (Doğan, 2009). Bu nedenle konuĢma becerisini 

geliĢtirmek önemlidir. KonuĢma becerisi öğretim programında Ģu Ģekilde ifade 

edilmektedir: Öğrencilerin Türkçe dili estetik zevkini yaĢayarak, zengin söz birikiminden 

faydalanarak kendini ifade etmeleri ve günlük hayatta karĢılaĢtıkları sorunları 

çözebilmeleri, iletiĢim kurup iĢ birliği halinde olmaları bakımından önemlidir (MEB, 

2019). Bu beceriyi öğrencilere düzgün bir Ģekilde kazandırabilmek için uygun yöntem, 

tekniklerin seçilmesi, günlük hayatla bağlantı kurularak öğretilmesi, öğrencilerin duygu, 

düĢüncelerini özgürce ifade edebildikleri bir ortamda bulunmaları gereklidir (Temizkan, 

2009). Ayrıca öğrencinin derse aktif katılması da konuĢma becerisini arttırabilecek bir 

etkendir (Kesici, 2021).  

2.2.3. Okuma Becerisi 

Okuma becerisi önceki kazanılan bilgilerle okunan metindeki bilgilerin birleĢtirilip 

tekrar anlam kazandırıldığı bir süreçtir (GüneĢ, 2014, s.127). TDK (2022)‟da okuma, bir 

metni oluĢturan harf, hece, kelimelere bakıp bunları çözümlemek ya da seslendirmek 

Ģeklinde tanımlanmıĢtır. Okuma, insana yeni kelimeler katan, bakıĢ açıları kazandıran, 

zevk veren, yaratıcılığı geliĢtiren bir süreçtir (Akyol, 2014, s.33). 

Okuma becerisini kullanan bir öğrenci bilgiye kolay bir Ģekilde ulaĢabilir. Okuma, 

öğrenmede kullanılan temel ögelerden biridir. Okuma becerisi ve alıĢkanlığı ilkokul 

dönemlerinde edinilen bir beceridir (Alevli ve Batur, 2014). Okuma becerisi yazma 

becerisi ile bir bütün halinde ilkokul birinci sınıfta baĢlar. Yazılı metinleri okuma ve onları 

anlamlandırabilme süreci bu dönemde edinilir (Kutluca Canbulat, 2013). Türkçe öğretim 

programında okuma becerisi ile öğrencilerin karĢılaĢtıkları yazılı metinleri kurallara 

uygun, doğru, akıcı bir Ģekilde okumaları ve okuduklarını yorumlayıp, doğruluğunu 

kontrol etmeleri, okumayı alıĢkanlık haline getirmeleri beklenmektedir (MEB, 2019). 

Programda bazı okuma çeĢitlerinden söz edilmiĢtir. Bunlardan bazıları; sessiz okuma, sesli 

okuma, not alarak okuma, tahmin ederek okuma vb. Okuma becerisi içinde okuma hızı ve 

okuduğunu anlama önemli temel bileĢenlerindendir (Dökmen, 1990). Öğretimde bu 

bileĢenlerin bir bütün Ģeklinde geliĢtirilmesi hedeflenmelidir. 

2.2.4. Yazma Becerisi  

Yazma günlük yaĢamda konuĢma becerisinden sonar en fazla baĢvurulan anlatım 

biçimidir. Amaç bir mesajı iletmektir (Özbay, 2006, s.8). TDK (2022)‟da yazma; Bir 
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düĢünce, duyguyu harf ve Ģekillerle anlatmak Ģeklinde tanımlanmıĢtır. BaĢka bir tanıma 

göre insanın aklındaki düĢüncelerin yazıya aktarılmasıdır (GüneĢ, 2014, s.157). Yazma 

duygu ve düĢüncelerin bir dil ile dili oluĢturan semboller aracılığı ile aktarılmasıdır 

(Canbulat ve Deniz, 2019, s.30). Duygu, düĢüncelerin söz ile aktarılması yetmez. 

ĠletiĢimde yazmanın etkisi çoktur (Özbay, 2006, s.8). Bu nedenlerden dolayı yazma 

becerisinin ilkokullarda öğretilmesi doğal bir sonuçtur. 

Yazma öğretimi düĢüncelerin kurallara uyarak, okunaklı ve güzel bir Ģekilde 

yazmayı kazandırma sürecidir. Öğrenilen yazma becerisi tüm derslerde kullanılmaktadır. 

Çocuk okula ilk baĢladığı zamanlar yazma eğitimi görmeye baĢlar ve geri kalan eğitim 

hayatı için bu çok önemlidir (Bayat, 2013, s.164). Çocuk yazma becerisini geliĢtirdikçe 

bilgiyi aktarma, bilgilerini kontrol etme gibi becerileri daha iyi yapacaktır. Böylelikle 

çocuk daha üst düzey yazmalar yapar (Akyol, 2014, s.107). 

Öğrencinin yazı yazmadan önce konuya hakim olması, yazıyı planlaması 

gerekmektedir. Yazma sonunda düzeltmeler yapılmalı, cümleler arasındaki geçiĢ kontrol 

edilmeli, noktalamaya dikkat edilmeli ve ana düĢüncenin ulaĢtığından emin olunmalıdır 

(MemiĢ ve Sever, 2013).  

2.3. Dil Becerilerini Etkileyen Faktörler 

Dinleme/izleme, konuĢma, okuma ve yazma becerilerini öğrencilere öğretirken, 

süreci etkileyen bazı faktörler göz önünde bulundurulmalıdır. Bu faktörlerden ikisi 

öğrencinin derse karĢı olan tutumu ve motivasyonudur. 

2.3.1. Tutum 

Öğrencinin içinde bulunduğu ortamda bulunan her etken öğretim sürecini 

etkilemektedir. Sadece öğretmen ve öğrenci faktörü değil bunun yanında öğrencinin derse 

olan tutumu da, öğrenmeyi etkileyen bir faktördür (BölükbaĢ, 2010).  

Ġnceoğlu (2010, s.7) tutumu, “Ġnsanın çevresinde geliĢen bir olaya, nesneye karĢı 

sahip olduğu tepki eğilimi” Ģeklinde tanımlamıĢtır. Ayrıca tutum elle tutulur bir nesnenin 

veya soyut bir olgunun karĢısında olma ya da ondan yana olma Ģeklinde ortaya çıkan 

bununla birlikte insanın davranıĢlarını Ģekillendiren öz eğilimler Ģeklinde de tanımlanmıĢtır 

(BölükbaĢ, 2010). Tutum olumlu, olumsuz ya da çekimser biçiminde ortaya çıkabilir 

(Akbulut, 2016). Derslere karĢı olumlu tutum oluĢturulması derslerin baĢarısı açısından 
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önem taĢımaktadır (Bloom, 1979). Tutum kiĢiye göre değiĢebilen bir olgudur. Tutumların 

nasıl oluĢtuğunu belirleyen birçok faktör vardır. Bu faktörler aĢağıda yer almaktadır 

(Aytan, 2016):  

 Günlük yaĢantıyla ilgili olumlu, olumsuz durumlar 

 Okul, ders, öğretmen ile ilgili tutumlar 

 Bireyin dıĢında geliĢen durumlar 

 Okul ve yakın çevreden kaynaklanan durumlar 

 Teknolojinin kullanılabilmesi 

 ArkadaĢ faktörü. 

Bu faktörler incelendiğinde tutumlar, bireyin çevresindeki herhangi bir olgudan 

etkilenebilir yorumu yapılabilir. Öğretimde yer alan öğretmen, öğrenci, kullanılan araç 

gereç, yöntem ve teknikler, arkadaĢların tutumu etkilediği belirtilebilir. 

Türkçe dersi ile öğrencilere dinleme/izleme, konuĢma, okuma ve yazma olmak 

üzere dört dil becerisi öğretilmesi amaçlanmıĢtır (MEB, 2019). Türkçe dersine karĢı 

oluĢturulacak olumlu tutum bu becerilerin aktarılmasını kolaylaĢtıracak ve dolayısıyla 

dersin baĢarısını arttıracaktır (BölükbaĢ, 2010). Ayrıca Türkçe dersine ve genel olarak 

eğitime yönelik motivasyonu da olumlu yönden etkileyecektir (Erdem ve Gözüküçük, 

2013). Buradan yola çıkarak tutumun olumlu yönde artmasının derslerin baĢarısını 

arttırdığı, öğretimi kolaylaĢtırdığı, dolaylı yoldan derse yönelik motivasyonu da etkilediği 

belirtilebilir.  

Türkçe dersine olan tutum ilkokuldan itibaren oluĢmaya baĢlamaktadır. Öğrencinin, 

öğretmeni, ortamı, kullanılan araç gereci sevmesi Türkçe dersine karĢı oluĢacak tutumu 

etkilemektedir (Dursun ve Özenç, 2019). 

2.3.2. Motivasyon  

Motivasyon hedefe yönelik davranıĢları baĢlatan, yönlendiren ve sürdüren süreç 

olarak tanımlanır. Türk Dil Kurumu (TDK, 2022) motivasyonu “isteklendirme” ve 

“güdüleme” olarak tanımlamıĢtır. Motivasyon harekete geçmemizi sağlayan Ģeydir 

(Özbek, 2015). Harekete geçmek için itici güç hissetmeyen kiĢiye motive olmamıĢ 

denirken harekete geçen kiĢilere motive olmuĢ denmektedir (Deci ve Ryan, 2000).  Motor 

becerileri baĢlatan, yönlendiren, koordine eden, güçlendiren, sonlandıran, değerlendiren 

güç olarak açıklanmaktadır (Harmer, 2001). Motivasyon bir iĢi yapmak için kiĢide olan 

Ģevktir. Motive olanlar olmayanlara göre daha azimli iĢ yaparlar (Deci ve Ryan, 2000).  
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Motive olmuĢ bireylerin temel unsurları merak, ilgi ve bir Ģeyler yapma arzusudur (Burden 

ve Williams, 1997, aktaran, Alsager vd., 2023). Ancak sadece merak buna yeterli değildir. 

Motivasyonun yanında çaba da gereklidir (Sanchez-Runde ve Steers, 2017).  

Öğrenme sürecinde motivasyon, öğrenci için faydalı bir olgudur (Afzal vd., 2010). 

Bu süreçte motivasyon içten gelebilir ya da çevre etkisiyle ortaya çıkabilir (Bursalı ve 

Topçuoğlu Ünal, 2013). Afzal ve diğerleri (2010)‟ne göre motivasyon iki türe ayrılır: 

 Ġçsel Motivasyon 

 DıĢsal Motivasyon 

Ġçsel motivasyonu olan öğrenci verimli bir Ģekilde öğrenir (Deci ve Ryan, 2000). Ayrıca 

öğrenmeye karĢı kendini motive eder ve heveslidir. DıĢsal motivasyonu olan öğrenci ise 

ödül elde etmek için ya da cezadan kaçmak için öğrenme sürecinde aktiftir. Ġçsel 

motivasyonda bireyin öğrenmesini etkileyen olgular bireyin ilgi ve merakıdır. DıĢsal 

motivasyonda ise bu süreci yönlendiren pekiĢtireçlerdir (Akbaba ve AktaĢ, 2005). Örneğin 

bir öğrenci öğretmenin onayını almak ya da iyi bir not almak için motive olabilir (Deci ve 

Ryan, 2000). Öğrenme sürecinde, öğrencilerin içsel ve dıĢsal motivasyonu olumlu yönde 

arttırmak için öğretmenler, öğrencilerin motive olmalarını sağlayacak yollar seçmelidir 

(Balantekin ve Oksal, 2014). Bu süreçte öğretmen, öğrenci, veli, arkadaĢ çevresi, kiĢilik 

özellikleri, öğrenme sürecinde seçilen yöntem teknikler bir bütün olarak 

değerlendirilmelidir. Viau (2015) motivasyonu etkileyen faktörleri Ģöyle sıralamıĢtır (Viau, 

2015, aktaran Ersoy, 2019):  

 Sınıf ile ilgili faktörler (Eğitsel etkinlikler, öğretmen, ölçme değerlendirme, 

sınıf iklimi, ödül ve yaptırımlar) 

 Okul ile ilgili faktörler (Mevzuat, saatler vb.) 

 Toplum ile ilgili faktörler (Değerler, yasalar, kültür vb.) 

 Öğrencinin özgeçmiĢi ile ilgili faktörler (Aile, arkadaĢlar, ek çalıĢma vb.)  

Öğretmen öğrenme sürecindeki bu faktörleri bir bütün olarak değerlendirerek 

olumlu motivasyon elde etme amacında olmalıdır (Bursalı ve Topçuoğlu Ünal, 2013). 

Öğrenciler öğretmenleri tarafından motive edildiğinde hem günlük hem de akademik 

yaĢamlarında baĢarılı olacaklardır (Haider ve diğerleri, 2013, aktaran Özbek, 2015). BaĢarı 

motivasyonu, insanın eğitim amaçları yönünde ilerlemesi için sahip olması gereken 

güdüdür (Keskinkılıç ve Keskinkılıç 2007, s.7). BaĢarı motivasyonuna sahip öğrencilerin 

bazı özellikleri vardır. Bunlar Ģu Ģekilde sıralanmıĢtır (Fidan, 1986): 

 Bir konuya olan ilgi ve dikkatleri devamlıdır. 
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 Bir konuya gösterdikleri çaba ve harcadıkları zaman konusunda isteklidir. 

 Konu hakkında zorluk yaĢadığında vazgeçmezler, kararlıdırlar. 

Türkçe dersi öğretiminde de motivasyonun önemi göz ardı edilemez. Öğrenme 

sürecinde uygun yöntem teknikler seçildiğinde güdülenmenin arttığı belirtilebilir. 

Güdülenen öğrenciler daha kısa sürede öğrenmektedirler. Motivasyon eksikliği öğrencinin 

derslerden uzaklaĢmasını da sağlayacaktır (Akbaba, 2006). Öğrencilerin motivasyonunu 

arttırmak için izlenebilecek yollardan bazıları Ģunlardır (Sardoğan, 2004):  

 Dersleri aktif ve heyecanlı Ģekilde iĢleyin. 

 Öğrencilerin merakını ortaya çıkarın. 

 Öğrenmeyi öğrencilerin yönlendirmelerine izin verin. 

 Öğrencilere sorumluluk verip onları yarıĢtırın. 

 Öğrencilerin baĢarısız olmaktan korkmamalarını sağlayın. 

 Öğrencilere dersin hedeflerini haber verin. 

Öğretmen öğrencilere geri bildirim verdiğinde onların motivasyonunu 

arttırabilmektedir (Alsager vd., 2023).  

Sonuç olarak öğrencilerin motivasyonunu olumlu yönde arttırmak, Türkçe dersi ve 

diğer derslere olan ilgilerini, merakını arttırmaktadır. Bu derslerdeki baĢarıları da 

dolasyısıyla artmaktadır. Ayrıca bu süreçte öğrenme sürecini etkileyen faktörlerin bir 

bütün olarak değerlendirilmesi ve ona göre bir düzenleme yapılması gerekmektedir. Bu 

süreçte öğrencinin tutum ve motivasyonunu arttıracak yöntem ve tekniklerin seçilmesi 

önemlidir. 

2.4. Aktif Öğrenme 

Türkçe öğretiminde birçok yöntem ve teknik kullanılmaktadır. Genelde okullarda 

kullanılan geleneksel yöntemlerde öğrencilerin derse olan dikkatinin azaldığı 

gözlemlenmiĢtir. Öğrencilere düz anlatımla bilgiyi aktarmak onları bilgiye boğmaktır ve 

öğrencilere uygulama imkânı verilmediğinden dolayı bilgiler içselleĢtirilmemektedir 

(Keyser, 2000).  Bu nedenle öğrencileri öğretim sürecine dâhil etmek için aktif öğrenme 

yönteminin seçilmesi mantıklıdır.  

 Aktif öğrenme düz anlatım yönteminin karĢıtıdır denilebilir. Geleneksel 

öğretimlerin artık çağın gerisinde kaldığı belirtilebilir (Aytan, 2011). Aktif öğrenmede, 

öğrenen kiĢinin öğrenme sürecinde, kendi öğrenme sorumluluğunu üstlenmesi 
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gerekmektedir. Öğrenen kiĢi bu süreçte kararları kendi almalı, öz düzenleme 

yapabilmelidir. Öğrenme sırasında zihinsel becerilerini kullanması gerektiği bir öğretim 

süreci olmalıdır (Bayrakçeken vd, 2005). Aktif öğrenmede öğrenciler dinlemekten 

fazlasını yaparlar. Bilgi aktarımına daha az, öğrencilerin beceri geliĢtirmesine daha çok 

önem verilmektedir. Öğrencilerin kendi tutum ve değerlerini keĢfetmelerine daha fazla 

önem verilmektedir (Ragains, 1995).  

Aktif öğrenme ile öğrenci yaparak yaĢayarak öğrenirken diğer yandan süreç 

planlaması, öz düzenleme, kontrol, geribildirim de yapar (TaĢ, 2005). Aktif öğrenmenin 

bazı özellikleri Ģu Ģekilde listelenebilir (Ward, Tiessen, 1997, aktaran TaĢ, 2005): 

 Öğrenciler bilgiye kendi çabaları sonucunda ulaĢırlar. 

 Öğrencilerin sürece dahil olmaları değerlidir. 

 Projelerde hem bireysel hem grup çalıĢmaları yapılabilir. 

 Öğrenciler iĢbirliği içindedir.  

Bu özelliklere dayanarak öğrenciler aktif öğrenme sürecini yönlendirdiğinden 

dolayı süreçte söz sahibidir ve bu nedenle daha iyi öğrenme gerçekleĢir yorumu 

yapılabilmektedir. Aktif öğrenme sürecinde bir yandan öğrenme gerçekleĢirken diğer 

yandan öğrencinin diğer birçok becerisi geliĢebilmektedir. Ancak aktif öğrenmenin bazı 

sınırlılıkları da mecvuttur. Bu sınırlılıklardan geneli öğrenci kaynaklıdır. Öğrenme 

sürecinde öğretmeni merkez olarak gören öğrenciler aktif öğrenme sürecine uyum 

sağlamakta zorlanabilirler. Öğrencilere öğrenme süreci öğretilerek bu durum aĢılabilir 

(Vermunt 1987,s.15, aktaran Ünal, 1999).  

Aktif öğrenme sürecinde bazı teknikler kullanılabilir. Bu tekniklerden biri de 

oyunlardır. 

2.5. Oyun  

Alanyazın tarandığında oyun ile ilgili bazı tanımlara ulaĢılmıĢtır. Akkaya (2018, 

s.18)‟ya göre oyun kiĢinin hayatının her aĢamasında ancak özellikle erken çocukluk ve 

çocukluk döneminde öğrenmeyi öğrenmek için kullanılan bir araçtır. VarıĢoğlu vd. (2013)‟ 

ne göre ise hayatın tecrübe edildiği, kiĢiliklerini deneyimleyebildikleri bir etkinliktir. 

Adıgüzel (2010)‟e göre ise duyguların aktarıldığı bir araç olmasının yanında çocuğa bazı 

kazanım ve beceriler aktaran, yaratıcılıklarını geliĢtiren araçtır. Sel (1985)‟e göre çocuğun 

çevresini anlayabilmesi ve eğlenirken öğrenmek için kullandığı araçtır. Oyun evrenseldir 
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ve çocuğun olduğu her yerde oyun da vardır (Koçyiğit, vd., 2007). Çocuk vaktinin 

çoğunluğunu oyunla geçirir ve oyun ihtiyacı beslenme, sevgi ve saygı görme, barınmaya 

ihtiyaç duyduğu kadar önemlidir (Keskinkılıç ve Keskinkılıç, 2007, s.75). Oyun çocuğun 

geliĢmesi ve yetiĢmesi bakımından önemli bir olaydır (Poyraz, 1999, s.3). Oyun günlük 

hayatta çocuğun boĢ vakitlerini değerlendirdiği bir aktivitedir. Oyun çocuğa zevk verirken 

bir yandan da çocuğun ruh ve bedeninin sağlıklı geliĢimini sağlayan, davranıĢlarını 

düzelten etkinliklerdir (Akandere, 2006, s.1). Çocukların doğuĢtan zihinsel, fiziksel, 

duygusal ve sosyal olarak geliĢmesini sağlayan aktivitelerdir (Akkaya, 2018, s.18). Oyun, 

hafızayı güçlendirirken, alıĢkanlık kazandırma ve anlamayı da sağlar (Topkaya, 2004, s.9). 

Oyun çocuğun bir yere ait hissetme, güç, özgür olma ve eğlenme ihtiyaçlarını karĢılar 

(Millar, 1980, aktaran Keskinkılıç ve Keskinkılıç, 2007, s.75). 

Oyunun günlük hayatta çocukların kullandığı bir eğlenme aracı olmasının yanında, 

eğitim için kullanılabilen bir araç olduğu da unutulmamalıdır (VarıĢoğlu, 2013). Oyun bir 

eğitim aracıdır (Topkaya, 2004, s.9). Çocuk oyunla birlikte eğlenirken öğrenebilir. 

Öğrendikleri daha da kalıcı hale gelebilir. Oyun aracılığıyla çocuk, yaĢamında gerekli olan 

bilgileri kendi kendine öğrenebilir. Çocuk oyunla öğrenirken daha motive olur, olumlu 

tutum edinir (Huyen ve Nga, 2003).  Platon (M.Ö. 427-347) oyunun çocuğun her zaman 

hayatında olması gerektiğini ve çocuğun kendi hayatını oyunla keĢfedebileceğini 

belirtmiĢtir. Platon‟a göre uzun zaman alarak öğretilecek bir fikir oyunla daha kısa sürede 

öğretilebilir (Akandere, 2006, s.1). Oyun çocuğun geliĢim alanlarının tümünü geliĢtirir, 

sosyalleĢmesini sağlar ve düĢünme becerilerini geliĢtirir (Bencik Kangal, 2023, s.272). 

Oyun oynarken çocuğun beyninde Ģunlar gerçekleĢmektedir (Bencik Kangal, 2023, s.272): 

 Problem çözme, Muhakeme ve planlama, BiliĢsel esneklik, Özdenetim, Öz 

düzenleme gibi becerilerin geliĢimi olur. 

 Öğrenmek kolaylaĢır. 

 Hareketli oyunlar ile beyne giden oksijen miktarı artar. Oksijen beyin ve 

öğrenme için gereklidir. 

 Oyun ile stres seviyesi düĢer. 

Oyunun 3 temel özelliği ise Ģu Ģekilde açıklanmıĢtır (Huizinga, 2006, aktaran, Akkaya, 

2018, s.19): 

 Oyun oynayan kiĢi gönüllü olmalıdır. 

 Gerçek dünyadan farklı ve çıkarsız olmalıdır.  

 Oyunların sınırlılıkları ve düzeni vardır. 
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Aksoy (2010) oyunun özelliklerini Ģu Ģekilde açıklamıĢtır: 

 Oyunların belli amacı ve uyulması gereken kuralları vardır. 

 Oyunların bir tane stratejisi yoktur. 

 Problem çözme becerileri kullanmayı ve yaratıcı düĢünmeyi gerektiren ciddi 

bir araçtır. 

 Oyunlarda etkileĢim gerçekleĢir. 

 Heyecan, giriĢimcilik ve kazanma oyun içinde yer alan duygulardandır. 

 Oyunun sonuçları vardır. Sonuçta doğru ve yanlıĢın fark edilmesini sağlar. 

 Dikkat çekici ve motive edicidir. 

 Oyunlar tamamen kolay değildir. Engellere sahiptir. 

Garris, Ahlers ve Driskel (2002, aktaran, Korkmaz, 2018), oyunu kullanarak öğrenmenin 

nasıl gerçekleĢtiğini Ģu Ģekil ile ortaya koymuĢtur: 

 

Şekil 2.1. Girdi-Süreç-Çıktı Oyun Modeli 

2.5.1. Oyun Kuramları 

Alanyazın tarandığında birçok kuram olduğu ortaya çıkmıĢtır (Bencik Kangal, 

2023, s.272). Bu kuramlar arasında hedef yöntemler açısından farklılıklar görülmüĢtür. 

Temel olarak hepsi oyunun ne olduğunu açıklamıĢtır. 

2.5.1.1. Klasik Oyun Kuramları  

Klasik oyun kuramları araĢtırıldığında aĢağıdaki kuramlara ulaĢılmıĢtır: 

Fazla enerji kuramı: KiĢide oluĢan fazla enerjinin oyunla harcanacağı savunulur. 

Oyun bir öğrenme aracıdır (Poyraz, 1999, s.35). Bu kuramda içerik önemsizdir (Sevinç, 

2005).  
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Dinlenme kuramı: Oyun Ġnsanı günlük hayattan uzaklaĢtırıp dinlenmesini 

sağladığı düĢünülen kuramdır (Sevinç, 2005). Poyraz (1999, s.35)‟ a göre oyun fazla enerji 

kuramının tersine enerji sağlamak ve toplamak için oynanmaktadır. Oyunun niteliği önemli 

değildir (Çoban ve Nacar, 2008, s.55). 

Öncül deneme kuramı: Oyun bu kurama göre içgüdüsel olarak yapılmaktadır. 

Oyunlarla bireyin geleceği prova ettiği belirtilmektedir (Çoban ve Nacar, 2008, s.55). 

Oyun içgüdüler için bir eğitim yuvasıdır (Poyraz, 1999, s35).  

Bağlantı kurma kuramı: Öncül deneme kuramının karĢıtıdır (Koçyiğit, 2007). Bu 

kurama göre birey içgüdüsellikten koparak hayata hazırlanmak için oyun oynar (Çoban ve 

Nacar, 2008, s.55). 

2.5.1.2. Dinamik Oyun Kuramları 

Freud ve Piaget‟nin kuramlarıdır. Bu kuramlar çocuğun oynama nedenini değil, 

oyun içeriğini araĢtırmaktadır (Çoban ve Nacar, 2008, s.56 ). 

Freud kuramına göre oyun gerçek dünyada kabul görmeyen, saldırgan ve tehlikeli 

duyguların ortaya konmasıdır (Sevinç, 2005). Çocukların oyunları rastgele değil belli bir 

nedene bağlı olarak ortaya çıkmaktadır (Koçyiğit, vd., 2007).Çocuk duygu, düĢünce, 

fantezilerini oyuna yansıtabilmektedir (Çoban ve Nacar, 2008, s.56). Çocuğun dengesini 

bozan olayları oyunlarında sık sık tekrarladığı görülmüĢtür. Bu durum çocuğun dengesini 

sağlamak için oyuna baĢvurduğunu ortaya çıkarır. Çocuk oyunla birlikte dengesini tekrar 

bulmaktadır (Çoban ve Nacar, 2008, s.56).  Freud‟a göre oyun hoĢa gitmeyen deneyimlerin 

tekrarlanması ile çocuğun rahatladığı ve olaylara hakim olduğu faaliyetlerdir (Koçyiğit, 

vd., 2007). 

J. Piaget kuramına göre oyun biliĢsel geliĢime dayandırılmıĢtır (Çoban ve Nacar, 

2008, s.56).  Ġnsan zekâsının geliĢimi Piaget‟e göre özümleme ve uyuma bağlıdır. 

Özümleme yaĢadığı çevreden topladığı bilgiyi, diğer bilgilerin yanına yerleĢtirmesidir. Bu 

olay olmadığında sistem yeniden düzenlenir. Bu duruma da uyum denmektedir. Oyun ise 

dıĢ dünyadan alınanları bu sisteme yerleĢtirmenin bir yoludur. Bu nedenle oyun çocuğun 

zihnini geliĢtiren ve destekleyen bir olaydır (Baykoç Dönmez, 2000). Piaget‟e göre 

düĢünme becerileri içselleĢmiĢ olaylarla geliĢir. Çocuk çevreyi deneyimlerken motor 

becerileri geliĢir ve dolayısıyla  zihin iĢlemleri de geliĢmiĢ olur. Bu da sosyal oyunlar ile 

gerçekleĢmektedir (Keskinkılıç ve Keskinkılıç, 2007, s.75). 

Piaget oyun geliĢimini 3 aĢamada ele almıĢtır (Poyraz, 1999, s.36): 
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 Alıştırmalı oyun, motor faaliyetli ve tekrarlı oyunlardır. 2 yaĢına kadar 

sürmektedir. 

 Taklitli oyun, 2-11 yaĢ aralığındaki çocukların özelliğidir. 

 Kurallı oyun, ileri seviye zihin faaliyeti gerektirmektedir. 11-12 yaĢlarında 

görülmektedir. 

Vygotsky kuramına göre oyunu toplumsal bir sembolik etkinlik olarak 

yorumlamıĢtır. Çünkü çocuğun içinde yaĢadığı sosyokültürel yapıyı oyun ile 

yansıtmaktadır. Ona göre oyun 3 yaĢında mıĢ gibi oyun ile baĢlar (Nicolopoulou, 

1993/2004).  

Erikson kuramına göre insanın kiĢiliği çevre etkisiyle belirli çatıĢmalar ile 

oluĢmaktadır. Erikson oyunu psikososyal geliĢime dayandırmıĢtır. Bu nedenle düzgün 

kiĢilik geliĢtirebilmek için oyunların çok önemli olduğundan bahsetmektedir (Akman ve 

Erden, 2008).  

2.5.2. Oyunun Çocuk GeliĢimi Üzerindeki Etkisi 

Oyunların bazı geliĢim alanlarına önemli derecede etkisi vardır (Poyraz, 1999, s37). 

Bu geliĢim alanları aĢağıda açıklanmıĢtır. 

2.5.2.1. Oyunun Bedensel GeliĢime Etkisi 

Oyunun bedensel geliĢime etkileri Ģu Ģekildedir  (Çoban ve Nacar, 2008, s.30): 

 Oyun oynarken kullanılan büyük, küçük kaslar geliĢim içindedir. 

 Daha önce oyunu oynayan çocuğun kasları bu durumu hatırlar (kas belleği) ve 

öncekine göre daha kolay yapmaya baĢlarlar. Bu durum kas geliĢimini hızlandırmaktadır. 

 Kapalı ortamdan uzak yerlerde oynanan oyunlar, çocuğun güneĢ ıĢığından ve 

temiz havadan faydalanmasını sağlar ve bu durum bedensel geliĢimi hızlandırır. 

 Oyun oynarken terleyen bir çocuk bedenindeki zehirli atıkları atar. Oyun 

sonrası yönlendirmelerle çocuk sağlık ve temizlik alıĢkanlığı da kazanmıĢ olur. 

 Oyun oynarken çocuk vücudundaki fazla enerjiyi de atmıĢ olur. 

Onay (2007, s.14) ise oyunun vücuttaki kas ve kemiklerde olumlu etkisi olduğunu 

belirterek, vücudun duruĢunu düzelttiğini savunmaktadır. Akandere (2006, s.12) ise 

oyunun vücudu güçlendirdiğini, yağ yakımını hızlandırdığını ve vücut sistemlerinin 

çalıĢmasını düzelttiğini belirtmektedir.  BozkuĢ ve Uskan (2019) ise oyunun çocuğun fazla 
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enerjisini dıĢarı atmasını sağlayarak uyku düzenini sağladığını ve iĢtahını açtığını 

belirtmiĢtir.  

Yapılan tanımlamaları incelediğimizde yakın düĢüncelerin savunulduğunu 

söylemek yanlıĢ olmaz. Oyunun bedensel geliĢime etkilerini incelersek, çocuğu birçok 

yönden olumlu etkilediğini fark ederiz. Bunlar oyunun sadece bedensel geliĢime olan 

etkileridir.  

2.5.2.2. Oyunun Psiko-Motor GeliĢime Etkisi 

 Çoban ve Nacar (2008, s.34)‟ a göre bazı çocuklar hiç denemediği oyunları 

yapamama korkusu yaĢarlar. Bu korku çocukların psiko-motor geliĢimindeki eksiklikten 

kaynaklanıyor olabilir. Bu korkuyu yenmek için psiko-motor becerilerini geliĢtirecek bazı 

çalıĢmalar yapılabilir. Oyun bu çalıĢmalardan biridir. Oyun ile çocuklardaki Ģu psiko-

motor beceriler geliĢebilir: 

 Sahip olunan güç 

 Olaylara gösterilen tepki süresi 

 DavranıĢların yapılma hızı 

 Hareketsizken dikkat etme süresi 

 Hareketliyken dikkat etme süresi 

 El göz koordinasyonu 

 Bedeni esnek hareket ettirebilme 

Öztürk (2010) ise oyunun Ģu psiko-motor becerilerini geliĢtirdiğini belirtmektedir: 

 Gücünde artıĢ sağlar. 

 Refleks yeteneğini geliĢtirir. 

 Tüm kas gruplarını denetler hale gelmeyi ve uygun hızda kullanmayı öğrenir. 

 Dikkatli hale gelir. 

 Hareketlerinde hız kazanır. 

 Vücutsal esneklik kazanır. 

BozkuĢ ve Uskan (2019)‟a göre ise oyunlar ile çocuk denge, hız ve esneklik 

kazanır. Topkaya (2004, s.10)‟ya göre oyun sayesinde öğrenilen hareketler beceriye 

dönüĢebilir. Bu durum nedeniyle psikomotor geliĢim de olumlu yönde etkilenebilir. 

Yapılan sınıflandırmalar incelendiğinde fikir birliğine varıldığını görmekteyiz. 
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Buradan yola çıkarak oyunun birçok psiko-motor becerisini geliĢtirdiğini belirtmek 

yanlıĢ olmayacaktır. Bu geliĢimlerin oyun dıĢındaki günlük hayatı da kolaylaĢtırdığı 

yadsınamaz bir düĢüncedir. Ders esnasında dikkat etme süresinin uzaması, el göz 

koordinasyonun artması gibi geliĢimlerin, dersin baĢarısını ve buna bağlı olarak tutumunu 

ve motivasyonunu arttırması beklenebilir. 

2.5.2.3. Oyunun Duygusal ve Zihinsel GeliĢime Etkisi 

 Oyunun bedensel ve motor geliĢimine etkisinin olmasının yanı sıra duygusal ve 

zihinsel geliĢime de etkisi vardır. Bu geliĢim alanlarının bir bütün olduğu unutulmamalıdır. 

Beden, zeka, duygusal geliĢim birbirini etkileyen olgulardır. Çocuğun zekasında ilerleme 

oldukça çevresini daha iyi algılamaya baĢlar (Akandere, 2006, s.17).  Onay (2007, s.15)‟ a 

göre oyunla birlikte çocuklar ben ve biz kavramlarının ayrımının farkına varmaktadır. 

BozkuĢ ve Uskan (2019) ise çocukların oyunlarla birlikte duyguları öğrendiklerini 

savunmuĢtur. Duygusal tepkileri ile kendisini tanımasını sağlar. Benmerkezcilikten 

uzaklaĢıp sosyalleĢmesini sağlar. Çocuk oyun oynarken zevk alır ve bu durumda istekli 

olma ve sorumluluk alma duyguları geliĢir (Topkaya, 2004, s.10). Çoban ve Nacar (2008, 

s.40)‟ a göre ise oyunun duygusal geliĢim alanına olan etkileri Ģu Ģekildedir: 

 Çocukta görev bilinci oluĢur. 

 Çocukların iç dünyasındaki duyguları geliĢtirir. 

 Toplumda yaĢama kuralı olan paylaĢma duygusu geliĢir. 

 Görgü kazandırır. 

 Doğa ve insan sevgisini öğrenir. 

 Özgüveni geliĢtirir. 

 Çevreden gelecek olan ilgiye olan beklenti azalır. 

 Duygularını denetlemeyi öğrenir. 

Oyunun duygusal geliĢime olan etkileri incelendiğinde çok yönlü bir etkisi olduğu 

ortaya çıkmıĢtır. Çocuk oyunla birlikte, toplumda yer edinmek için gerekli olan paylaĢma, 

sorumluluk alma, görevlerini yerine getirme gibi gerekliliklerin farkına varır. Yani çocuk 

oyunla birlikte topluma ait olmayı ve onu geliĢtirmeyi öğrenir yorumu yapılabilir. 
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2.5.2.4. Oyunun Sosyal GeliĢime Etkisi 

 Çocuk bazı doğru-yanlıĢ, iyi-kötü gibi kavramları, toplum kurallarını, temizlik ve 

düzen gibi alıĢkanlıkları oyun sırasında öğrenebilir (Öztürk 2010). Bir oyuna ait olma hissi 

onun çevreye karĢı olan saldırgan tutumunu düzeltebilmektedir. ĠletiĢim kurma becerilerini 

geliĢtirebilmektedir (BozkuĢ ve Uskan, 2019). 

Çoban ve Nacar (2008, s.45) oyunun sosyal geliĢime etkilerini Ģu Ģekilde 

listelemiĢtir: 

 ArkadaĢlık kurmayı öğrenir. 

 Toplumda cinsiyetinin gerekliliklerini öğrenip, yerine getirir. 

 Çevresindekilerinin hak ve özgürlüklerine saygılı olmayı öğrenir. 

 Kendi hak ve özgürlüklerini korumayı öğrenir. 

 YardımlaĢma, paylaĢma, dayanıĢma, birlikte çalıĢmayı öğrenir. 

 Toplumun gerektirdiği görgü kurallarını öğrenir ve uygular. 

 Toplumda birlikte yaĢadığı canlıları korumayı öğrenir. 

 Lider veya üye olmayı, kazanıp kaybetmeyi öğrenir. 

Çocuğun oyun oynarken çevresinde sosyal bir olgu vardır ve çocuk bu sosyal 

ortamda oyunla birlikte kimlik kazanır (Akandere, 2006, s.17). Bu nedendir ki çocuk, oyun 

ve sosyal ortama uyum ayrı düĢünülemez. 

2.5.2.5. Oyunun Dil GeliĢimine Etkisi 

 Ġnsanlar eskiden beri iletiĢim kurma ihtiyacı hissederler. ĠletiĢim kurmanın bir 

aracı da dildir. Çocuklarda önce alıcı dil sonra ifade edici dil geliĢmektedir (Altun vd., 

2016). Çocuklarda dil geliĢimini etkileyen faktörlerden biri de oyundur. Çocuk oyunlarının 

büyük bir kısmı dil geliĢimini desteklemektedir. Oyun yoluyla kelime hazinesi 

geliĢmektedir. Okuduğunu anlamayı da önemli ölçüde etkilemektedir (BozkuĢ ve Uskan 

2019). 

Çoban ve Nacar (2008, s.46) oyunun dil geliĢimine etkilerini Ģöyle açıklamıĢtır: 

 Kelime dağarcığı geliĢir. 

 Uygun cümleler kurmaya alıĢır. 

 KonuĢurken ve düĢüncelerini açıklarken rahat davranır. 

 Yeni bilgileri öğrenmek için soru sorma ve baĢkalarına aktarma yetisi geliĢir. 

 EĢyaları tanır adlarını ve görevlerini öğrenir. 
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 Deneyimleriyle davranıĢlarını geliĢtirir. 

 EĢyaların farklarını benzerliklerini kavrar. 

 Ġçgüdü gerektiren düĢünme, algılama, kavrama gibi yetenekleri geliĢir. 

Çocuk sözlü bir oyun oynadığında kelime haznesi geliĢir. Dil problemi olan 

çocukların problemlerinin çözüldüğü ortaya konmuĢtur (Akandere, 2006, s.16). Özellikle 

Türkçe öğretim programında yer alan dinleme/izleme, konuĢma, okuma ve yazma 

becerilerinin oyun oynama sürecinde geliĢtiği yorumu yapılabilir. Bu nedenle Türkçe dersi 

baĢta olmak üzere tüm derslerde öğretim yöntemi olarak tercih edilebilir.   

2.5.2.6. Oyunun Eğitime Olan Etkisi 

Oyunun çocuğun eğitimine olan katkıları Onay (2007, s.14) tarafından Ģu Ģekilde 

listelenmiĢtir: 

 Oyun özgür bir ortamda kuralları öğreten bir unsurdur. 

 Oyun çocukların hayal gücünü geliĢtirir. 

 Oyun var olan stresi azaltarak düzgün düĢünmeyi sağlar. 

 Oyun çocuğa iyi davranıĢlar kazandırır. Bu davranıĢlar; yalan söylememek, 

saygılı olmak, sorumluluk duygusunu kazandırmak gibi. 

 Oyun iĢbirliği ruhunu aĢılar. 

 Oyun öğretime heyecan ve eğlence getirir. 

 Oyun zekayı geliĢtirir. 

Alanyazında yapılan araĢtırmalar da incelendiğinde bu listeyi kanıtladığı 

belirtilebilir. Oyunsuz bir çocuk düĢünülemez, Eğitimsiz bir toplum da düĢünülemez. Bu 

nedenle eğitim sürecine oyunu dahil etmek mantıklıdır yorumu yapılabilir. 

2.5.3. Oyunların Sınıflandırılması 

Alanyazın tarandığında oyun ile ilgili aĢağıdaki sınıflandırmalara ulaĢılmıĢtır. 

 Akkaya (2018, s.86) oyunu Ģu Ģekilde sınıflandırmıĢtır: 

1. Kuralsız oyunlar: Genelde 0-6 yaĢ grubunun oynadığı oyunlardır. 

2. Rol oyunları: Genelde çocuğun yürümeye baĢlamasından 1-2 yıl sonra bu 

süreç baĢlar. MıĢ gibi yapılan oyunlardır.  

3. Kurallı oyunlar: Belli kuralları olan oyun grubudur. 
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4. Zeka ve tahmin oyunları: Belirli yöntem ve iĢlemler uygulanan oyunlardır. 

DüĢünmek, zekayı kullanmak gerekir. 

Akandere (2006, s.19) oyunu 2 gruba ayırmıĢtır: 

1. Çocuk oyunları: Eskiden süregelen, oluĢan toplumun kültürünü aktaran, 

eğlendiren geleneksel oyunlardır. 

2. Eğitsel oyunlar: Eğitim için oynanan oyunlardır. 

Çoban ve Nacar (2006, s.52-54) ise oyun sınıflandırmasını aĢağıdaki gibi yapmıĢtır: 

1. Hayali Oyun: Nesne ve olgulara kendi anlamları dıĢında bir anlam yükleyerek 

oynanan oyunlardır. 

2. Grup Oyunları: Sınıf, salon ya da açık havada öğretmen liderliğinde genelde 

müzikli veya yarıĢmalı oyunlardır. Kendi içinde oynandığı yere göre 2‟ye ayrılır. 

a. Sınıf-Salon Oyunları: Bu oyunlar kendi içinde sakin, dinlendirici oyunlar 

ve hareketli oyunlar olmak üzere 2‟ye ayrılır. 

b. Açık Hava Oyunları: Bu oyunlar ise kendi içinde araçlı,araçsız ve araçta 

oynanan oyunlar olmak üzere 3‟e ayrılır. 

2.5.4. Eğitsel oyun 

Eğitsel oyun; öğrenilen bilgilerin pekiĢtirilmesini ve daha rahat bir ortamda tekrar 

edilmesini sağlayan öğretim teknikleridir (Demirel, 2011, s.106). Akandere (2006, s.19) 

ise eğitsel oyunların çocuğun beden ve ruhun sağlıklı geliĢmesine etkisi olan, 

davranıĢlarını düzelten ve düzgün davranıĢ kazanmasını sağlayan, çocukları eğlendiren 

etkinlikler olduğunu belirtmiĢtir.   

Çocuğun doğasında olan ve birçok faydası olan eğitsel oyun, çocuğa dersi 

sevdirmek, derslerin öğretimini gerçekleĢtirmek ve çocuğu okula alıĢtırmak için 

kullanılabilir. Eğitsel oyun bu yolda kullanılan öğretim yöntemlerinden biridir. Eğitim-

öğretimi desteklemek için kullanılan eğitsel oyun birçok disiplinde kullanılabilmektedir 

(Altun vd., 2016). Eğitsel oyunlar formal olmayan öğrenmelerde zemin olarak 

kullanılabilir. Çocuk oyun oynarken etkileĢimler sayesinde eğlenirken fark etmeden  bazı 

kazanımlar edinebilir (Aktepe vd., 2017). Oyun çağındaki çocuklar eğitsel oyunla daha 

kolay ve rahat öğrenirler (Korkmaz, 2018). Ayrıca derslerde oynatılan eğitsel oyun 

öğrencilerin ilgi, dikkat ve motivasyonlarını arttırmaktadır (Korkmaz, 2018). Ayrıca 

eğitsel oyunlar ile öğretim kolaylaĢmaktadır (Güven, 2002). 

Çangır vd. (2008) eğitsel oyunların özelliklerini Ģu Ģekilde listelemiĢtir: 
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 Eğitsel oyunlar çocuğun özgür olmasını sağlar. 

 Öğrenmeyi amaçlar. 

 Bir öğretim tekniğidir. 

 Öğrenciler öğrenirken eğlenir. 

 GeçmiĢ öğrenmelerin tekrarına olanak sağlar. 

 YanlıĢ öğrenmeleri düzeltir. 

 Amaca hizmet eder. 

 Öğrencilerin dikkatini uzun sure derse toplar. 

 Öğrencilerin çok yönlü düĢünmelerini sağlar. 

Bu durumda kısaca özetleyecek olursak eğitsel oyunların çocuğu eğlendirirken ona 

iyi davranıĢlar katan, eğitimde de kazanması gereken davranıĢ ve bilgileri kazandıran bir 

araç olduğu yorumu yapılabilir. Bu nedenle öğrenme sürecine dahil edilmesi gerektiğinin 

önemi ortadadır.  

2.5.4.1. Eğitsel Oyunun Sınıflandırması 

Alanyazın incelendiğinde Eğitsel oyunlarla ilgili sınıflandırmalar olduğu ortaya 

çıkmıĢtır. Hazar (1996, aktaran Altun vd., 2016)‟ın yaptığı sınıflandırmaya göre eğitsel 

oyunlar karakterine ve uygulanıĢ biçimlerine göre ikiye ayrılmıĢtır. ġekil 2.2. ve ġekil 

2.3.‟de sınıflandırmalar gösterilmiĢtir.  

 

Şekil 2.2. Eğitsel Oyunların Karakterine Göre Sınıflandırması 

 

 

 

 

 

 

 

Eğitsel 
oyunlar 
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Oyunları 
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Oyunları 
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Oyunlar 
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Şekil 2.3. Eğitsel Oyunların Uygulanış Biçimlerine Göre Sınıflandırması 

(Hazar, 1996, aktaran Altun vd., 2016) 

2.5.4.2. Eğitsel Oyunların Yararları ve Sınırlılıkları 

Eğitsel oyun her ders, her davranıĢı kazandırmak için kullanılabilir. Okul 

öncesinden üniversite eğitimine kadar her yaĢta eğitsel oyunlarla öğretim yapılabilir. 

Eğitsel oyun kullanılarak yapılan öğretimin çocuğa pek çok faydası vardır. Çocuk oyunla 

birlikte yeni bilgiler edinir ve bu bilgileri daha rahat aktarır (Çoban ve Nacar, 2008, s.11). 

Zengin (2002) eğitsel oyunun faydalarını Ģu Ģekilde belirtmiĢtir: 

 Çocukların özgüvenini geliĢtirir. 

 Çocuklara kurallara uyma alıĢkanlığı kazandırır. 

 Çocukların sakinleĢmesini sağlar. 

 Çocukların birden fazla duyu organını aktifleĢtirir. 

 Çocukların öğrenmeleri transferini kolaylaĢtırır. 

 Çocukların öğrenmesini kolaylaĢtırır ve kalıcı hale getirir. 

 Çocukların kendilerini baĢkalarının yerine koyma becerilerini geliĢtirir. 

Eğitsel Oyunlar 

YaĢa göre 

Okul öncesi 0-6 
yaĢ 

Temel eğitim 6-
14 yaĢ 

YeiĢkinlik 18 
yaĢ ve üzeri 

YaĢlılık 45 yaĢ 
ve üzeri 

 

Oyun mekanına 
göre 

Sınıf oyunları 

Salon oyunları 

Bahçe oyunları 

KıĢ oyunları 

Su oyunları 

Oyuncu sayısına 
göre 

Bireysel oyunlar 

Ġkili oyunlar 

Takım oyunları 

Oyun düzenine 
göre 

Çizgide oynanan 

Çemberde 
oynanan 

Dağınık 
düzeyde 
oynanan 

Oyunda 
kullanılan araç 
gerece göre 

Araçlı oyunlar 

Araçsız oyunlar 

Oyun amacına 
göre 

Eğlence amaçlı- 
Eğitim amaçlı 

Beden dersinde 

Spor eğitiminde-
Sağlık amaçlı 

Duygusal 

Fiziksel 
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Çakmak (2015) ise eğitsel oyunlarının faydalarını Ģu Ģekilde ifade etmiĢtir: 

 Eğitsel oyunlar çoğu zaman eğlencelidir. 

 Zamanında dönüt sağlar. 

 Öğretmen öğrencilerin hepsini gözlemleyebilir. 

 Öğrencilerin hepsi katılımcı olabilir. 

 Öğrenciler isteklidir. 

 Kazanımlara yöneliktir ve motive eder. 

 EtkileĢim sürecidir. 

 Yaratıcılığı arttırır. 

Sel (1987) ise eğitsel oyunların yararlarını Ģu Ģekilde ifade etmiĢtir: 

 Oyun seviyesi öğrenciye uygun olursa çocukta özgüven geliĢir. 

 Oyun ile birlikte çocukların kuralları öğrenmeleri beklenir. 

 Öğrencilerin sinir durumlarını yatıĢtırır. 

 Oyun sayesinde öğrenciler fiziksel ve zihinsel olarak aktiflerdir. 

 Oyun oynama isteği eğitsel oyunlar ile giderilir. 

 Eğitsel oyun ile kazanımlar eğlenceli bir Ģekilde aktarılır. 

 Öğrenciler eğitsel oyun oynarken birden fazla duyu organı kullanılabilir. 

 Ön bilgilerin kullanılması sağlanır. 

 Kazanımların kolay öğrenilmesini sağlar. 

 Öğrenciler öğrenme sürecinde aktiflerdir. 

 Öğrenilenler kalıcıdır. 

 Öğrencilerin empati duygusunu geliĢtirir. 

 Öğrenciler arasındaki ve öğretmen ile olan iletiĢimi güçlendirir. 

 Dil etkin kullanılır. 

 Duygu düĢüncelerin anlatımı kolaylaĢır. 

 Eğitim programında canlandırılması zor olan konuların sınıfta öğretilmesi 

kolaylaĢır. 

Eğitsel oyunların yararlarından bahseden araĢtırmacıların eğitsel oyunların 

eğlenceli olması, birden çok duyu organına hitap etmesi, eğitimi kolaylaştırması, eğitimi 

etkin hale getirmesi , empati duygusunu geliştirmesi gibi özellikleri konusunda hem fikir 

oldukları belirtilebilir. 
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Eğitsel oyunların avantajlarının yanında sınırlılıkları da vardır. Çakmak (2015)‟ a 

göre bu sınırlılıklar: 

 Oyun amaca ulaĢmada etkisiz kalabilir. 

 Öğrenciler oyunu ciddiye almayabilir. 

 Öğrencileri kontrol etmek zor hale gelebilir. 

Zengin (2002) ise sınırlılıkları Ģu Ģekilde ele almıĢtır: 

 Diğer öğrencilere kıyasla daha az giriĢken olan ve anlama bakımından yavaĢ 

olan çocuklar zorlanabilir. 

 Uygulamada ortamın yetersizliği ve sürenin yetmemesi sıkıntı oluĢturabilir. 

Sabırlı (2018)‟e göre eğitsel oyunların sınırlılıkları Ģunlardır: 

 Önbilgi olmadan oyunlardan verim alınamaz. 

 Bilgi sunumu aĢamasında kullanılması doğru değildir. 

 Gerçek hayatla uyumlu olmadığında anlamsızlaĢabilir. 

 Öğretmen kontrolü zor olabilir. 

 Öğrenci mevcudunun fazla olması ya da sınıfın fiziki yapısı oyun 

oynanmasına engel olabilir. 

 Amaç dıĢına çıkılabilir. 

Demirel (1999) ise sınırlılıkları Ģu Ģekilde sıralamıĢtır: 

 Her oyun uygulanırken farklı dikkate, hayal gücüne, sentez gücüne ihtiyaç 

duyar. 

 Eğitsel oyunla öğretilenleri değerlendirmek için belli bir eğitim gereklidir. 

 Rekabet duygusu oyunu ele geçirebilir. 

 Öğrenme hızları düĢük olan çocuklar bu süreçten verim alamayabilir. 

 Öğrencilerin oyunu anlamaması, oyunun onların ilgisini çekmemesi veya 

seviyelerine uygun olmaması nedenleriyle öğrenciler oyuna katılmak istemeyebilir. 

 GiriĢken olmayan öğrenciler katılmak istemeyebilir. 

 Derste uygulandığından süre sıkıntısı yaĢanabilir. 

 Kalabalık sınıflarda oynatılması zor olabilir. 

AraĢtırmacıların eğitsel oyunların öğrenci kontrolünün zor olması, öğrenci 

mevcudunun çok olmasından doğacak zorluk, amaca ulaşmada yetersizlik gibi sınırlılıkları 

konusunda hem fikir oldukları görülmektedir. Bu sınırlılıkların ortadan kalkmasını 

sağlamak öğretmenin sorumluluğundadır. Oyun oynanacak ders iyi planlamalı aksilikler 
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göz önünde bulundurmalıdır. Her öğrenciye hitap edecek eğitsel oyun oynatılmalıdır 

(Arslan ve Gürsoy, 2011). 

2.5.4.3. Eğitsel Oyunların Seçiminde Dikkat Edilmesi Gerekenler 

Eğitsel oyunların seçiminde dersi oluĢturan ögeler önemlidir. Bu ögeler doğru 

seçilip planlanmalıdır (Altun vd., 2016). Sönmez (2008)‟e göre eğitsel oyun seçiminde 

uyulması gereken kurallar Ģunlardır: 

 Kazanıma ulaĢtırmalıdır. 

 Öğrencilerin fiziksel ve biliĢsel özellikleri dikkate alınmalıdır. 

 Etik değerlere uygunluk önemlidir. 

 Sınıf ortamında uygulanabilir olmalıdır. 

 Kurallar açık ve net olmalıdır. 

 Vakit iyi kullanılmalıdır. 

 Öğrencilere olumsuz davranıĢlar öğretmemelidir. 

 Güvenli olmalıdır. 

 Hem eğlendirmeli hem öğretici olmalıdır. 

Mengütay (1997) ise eğitsel oyun seçiminde uyulması gereken kuralları Ģu Ģekilde 

sıralamıĢtır: 

 Amaç olmalıdır. 

 Eğitim vermelidir. 

 NeĢe katmalıdır. 

 Çocuğu her yönden geliĢtirmelidir. 

 Oyun oynanacak gerekli alanlar olmalıdır. 

 Oyunun baĢlama ve bitme zamanı olmalıdır. 

 Kurallar açık ve net olmalıdır. 

 Oyun öğrencilerin seviyesine uygun olmalıdır. 

 Gruplar eĢit dağıtılmalıdır. 

 Her çocuğa baĢkanlık (liderlik) görevi verilmelidir . 

 BaĢkan gruba hakim olmalıdır. 

 Çocuklar hakem olmalıdır. 

Sevinç (2004) ‟e göre sınıfta oynanacak eğitsel oyunlar seçilirken Ģu sorular 

cevaplandırılmalıdır: 
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 Amaca uygun mu? 

 Öğrencilerin yaĢ, cinsiyet, geliĢim özelliklerine uygun mu? 

 AnlaĢılır ve uygulanabilir mi? 

 Süre sıkıntısı var mı? 

 Öğrenciler öğrenirken bir yandan da eğlenecekler mi? 

 Güvenlik önlemleri gerekir mi? 

Belirtilen kurallara baktığımızda asıl amacın öğrenci olduğunu görmekteyiz. 

Öğrenci hem eğlenirken hem de öğrenmelidir. Öğretmen bu süreçte kontrolü elinden 

bırakmamalıdır. Oyun oynanacak alan çok önemlidir. Hangi derste kullanıldıysa o dersin 

kazanımlarını öğretmesi önemlidir. Asıl amaç hiçbir zaman unutulmamalıdır. Diğer 

yandan da güvenliği sarsacak bir oyun olmamalıdır. 

2.6. Ġlgili AraĢtırmalar 

Bu araĢtırma kapsamında ulusal tez merkezi, Google akademik, dergi park gibi 

kaynaklarda eğitsel oyun, oyun, tutum, motivasyon, Türkçe öğretimi temelli anahtar 

kelimeleriyle arama yapıldığında birçok çalıĢma bulunmuĢtur. UlaĢılan çalıĢmalardan 

bazıları Ģunlardır: 

2.6.1. Eğitsel Oyunların Türkçe Dersinde Kullanımına ĠliĢkin AraĢtırmalar 

BektaĢ (2020) tarafından yapılan “Ġlkokul Yazma Öğretiminde Eğitsel Oyunların 

1.Sınıf Öğrencilerinin Okuma Becerilerine Olan Etkisinin Ġncelenmesi” adlı yüksek lisans 

tezinde 29‟u kontrol, 29‟u deney grubu olmak üzere 58 öğrenci katılmıĢtır. Veriler okuma 

becerileri gözlem formu ile toplanmıĢtır. Deney grubuna Türkçe, Serbest Etkinlik ve 

Beden Eğitimi ve Oyun derslerinde, haftada 3 saat eğitsel oyunla öğretim uygulanmıĢtır. 

Sonuç olarak eğitsel oyunlarla okuma becerisi kazandırılan deney grubuna ait baĢarı 

puanlarının arttığı görülmüĢtür. 

Angın (2019) tarafından yapılan “Eğitsel Oyun Temelli Dinlediğini Anlama 

Etkinliklerinin 4.Sınıf Öğrencilerinin Dinlediğini Anlama BaĢarısı Üzerindeki Etkisinin 

Incelenmesi” adlı çalıĢmada deney ve kontrol gruplarının dinlediğini anlama baĢarıları 

arasında anlamlı fark bulunamamıĢtır ancak deney grubunun ön test ve son test sonuçları 

arasında anlamlı bir farklılık olduğu tespit edilmiĢtir. 
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Asan (2019) tarafından yapılan “Ġlkokul 4.Sınıf Öğrencilerinin KonuĢma 

Becerilerine ve KonuĢma Kaygılarına Eğitsel Oyunların Etkisi” adlı yüksek lisans tezinde 

4.sınıfa giden 15‟i deney, 13‟ü kontrol grubunu oluĢturan 28 öğrenci çalıĢmaya katılmıĢtır. 

6 haftalık uygulamadan oluĢan bu çalıĢmanın verileri “KonuĢma Kaygısı Ölçeği” ve 

“Hazırlıksız KonuĢma BaĢarısı Rubriği” kullanılarak toplanmıĢtır. Bu çalıĢma sonunda 

eğitsel oyunların öğrencilerin konuĢma düzenini ve üslubunu olumlu yönde etkilediği 

görülmüĢtür. Kaygı durumunun ise değiĢmediği gözlemlenmiĢtir. 

Akkaya vd. (2019)‟nin  “Yabancı Dil Olarak Türkçe Öğretiminde Eğitsel Oyunların 

Kullanımı” isimli doktora tezinde 20 kiĢilik deney ve kontrol grubu oluĢturulmuĢtur. 

Veriler “BaĢlangıç (A1) Düzeyi Türkçe Yeterlilik Sınavı” “Yabancı Dil Olarak Türkçe 

Öğrenen Çocuklara Yönelik Tutum Ölçeği” ve yarı yapılandırılmıĢ görüĢme formu ile 

toplanmıĢtır. AraĢtırma sonucunda eğitsel oyunların uygulandığı deney grubundaki 

öğrencilerin baĢarısının arttığı, kalıcı öğrenme ve olumlu tutum geliĢtirmeyi sağladığı 

ortaya çıkmıĢtır. 

Boz (2018) tarafından yapılan “Ġlkokul 4.Sınıf Türkçe Dersinde Oyunla Öğretim 

Yönteminin Akademik BaĢarıya Etkisi” adlı makaleye 38 öğrenci katılmıĢtır. 

HazırbulunuĢluk testi ve baĢarı testi ile veriler toplanmıĢtır. AraĢtırma sonucuna göre 

deney grubunun lehine anlamlı bir farklılık bulunmuĢtur. Cinsiyet ve ailenin eğitim 

durumuna göre akademik baĢarılarında anlamlı farklılık bulunmamıĢtır. 

Gülsoy (2013)‟un “ 6.Sınıf Öğrencilerinin Kelime Hazinesinin GeliĢtirilmesinde 

Eğitsel Oyunların Etkisi” adlı çalıĢmasına deney ve kontrol grubuna toplam 60 öğrenci 

katılmıĢtır. Gerekli veriler anket ile toplanmıĢtır. Uygulama sonunda oyun ve etkinliklerle 

öğretimin uygulandığı deney grubu ile geleneksel öğretimin uygulandığı kontrol grubu 

arasındaki fark ölçülmüĢ, deney grubu lehine farklılıklar bulunmuĢtur. Eğitsel oyun 

uygulanan grup daha baĢarılı çıkmıĢtır. 

2.6.2. Eğitsel Oyunların Diğer Derslerde Kullanımına ĠliĢkin AraĢtırmalar 

Çakır Elbir (2020) tarafından yapılan “Zihinsel Yetersizliği Olan Öğrencilere 

Eğitsel Oyuncak ve Oyun Yöntemi ile 18 Elementin Sembolleriyle Öğretimi” adlı yüksek 

lisans tezinde 7.sınıfta okuyan hafif düzeyde zihinsel yetersizliği olan öğrencilerle 

çalıĢılmıĢtır. 5 hafta süren araĢtırmada baĢarı testi, görüĢme, gözlem ve çalıĢma yaprakları 

ile veriler toplanmıĢtır. ÇalıĢmanın sonucunda, eğitsel oyuncak ve oyunların hafif düzeyde 

zihinsel yetersizliği olan öğrencilerin baĢarıları üzerinde pozitif bir etkisi olduğu, 
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tutumlarını olumlu yönde etkilediği ve öğrencilerin derslerde eğlendiği, derslere 

dikkatlerini çektiği, öğrencilerin merakını arttırdığı, öğrenciler arasında mücadele ortaya 

çıkararak öğrenmeyi hızlandırdığı, motivasyonlarını olumlu yönde arttırdığı böylelikle 

devamsızlıklarını azalttığı gibi yararlar sağladığı da tespit edilmiĢtir. 

Erkan (2019) tarafından yazılan “Ġlkokul 4. Sınıf Sosyal Bilgiler Dersinde 

Kullanılan Eğitsel Oyun ve Dijital Oyun Öğretiminin Öğrencilerin BaĢarı ve Tutumlarına 

Etkisi” adlı çalıĢmada uygulama 5 hafta sürmüĢtür. 36 öğrenci çalıĢmaya katılmıĢtır. Veri 

toplamada sosyal bilgiler baĢarı testi ve sosyal bilgiler dersine yönelik tutum ölçeği 

kullanılmıĢtır. AraĢtırma sonunda deney grubu ve kontrol öğrencilerinin baĢarı testi son 

test puanları arasında anlamlı bir fark ortaya çıkmıĢtır. Ancak deney grubu ve kontrol 

grubu öğrencilerinin baĢarı testi son test puanları arasında anlamlı bir farklılık tespit 

edilmemiĢtir. AraĢtırma sonuçları öğrencilerin tutumlarına göre incelenmiĢtir ve deney ve 

kontrol grubu öğrencilerinin tutum ölçeği son test puanları arasında anlamlı bir farklılık 

tespit edilmemiĢtir. Ancak, deney grubu ve kontrol grubu öğrencilerinin tutum ölçeği son 

test puanları arasında deney grubunun lehine anlamlı bir farklılık tespit edilmiĢtir.  

Atay (2018)‟ın “Eğitsel Oyunlarla Desteklenen Öğretimin Öğrencilerin Akademik 

BaĢarılarına, Fen Bilimleri Dersine Yönelik Tutumlarına ve Bilgilerin Kalıcılığına Etkisi” 

isimli yüksek lisans tezine deney ve kontrol grubunda toplam 41 öğrenci yer almıĢtır. Veri 

toplama aracı olarak akademik baĢarı testi ve tutum ölçeği kullanılmıĢtır. Sonuç olarak 

deney grubunun lehine sonuç çıkmıĢtır. Fen bilimleri dersine yönelik tutumlarında ise 

anlamlı bir farklılık ortaya konmamıĢtır. 

Duman (2013)‟ın yazdığı “Ġlkokul 4.Sınıf Öğrencilerinin Eğitsel Oyunlarla Görsel 

Sanatlar Dersine Olan Ġlgilerinin Belirlenmesi.” isimli yüksek lisans tezinde very toplama 

aracı olarak 4.sınıflara uygulanmak üzere müfredatta yer alan kazanımlara uygun ön ve son 

test hazırlanmıĢtır. Bunun yanında oransız eleman örnekleme yöntemi ile seçilen deney 

grubundan 3, kontrol grubundan 3 olmak üzere 6 sanatsal ürün değerlendirilmiĢtir. Sonuç 

olarak eğitsel oyunların görsel sanatlar dersine etkisi olduğu ortaya konmuĢtur.  

2.6.3. Dil Becerileri ile Tutum ĠliĢkisine ĠliĢkin AraĢtırmalar 

Okur (2022) tarafından yazılan “Zihinsel Ġmaj OluĢturma Öğretiminin Ġlkokul 1. 

Sınıf Öğrencilerinin Okuduğunu Anlama Becerisi ve Okuma Tutumu Üzerindeki Etkisi” 

isimli yüksek lisans tezinde ön test son test eĢitlenmemiĢ kontrol gruplu yarı deneysel 

desen kullanılmıĢtır. Deney ve kontrol grubu toplam 60 birinci Sınıf öğrencisi çalıĢmaya 
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katılmıĢtır. KiĢisel Bilgiler Formu, Okuduğunu Anlama Becerisi Ölçeği, Okumaya Yönelik 

Tutum Ölçeği veri toplama araçları olarak kullanılmıĢtır. AraĢtırma sonucunda deney 

grubunun okuduğunu anlamalarının ve okumaya yönelik tutumlarının arttığı ortaya 

çıkmıĢtır. Kontrol grubunun okuduğunu anlamalrında bir değiĢiklik gözlemlenmezken 

okumaya yönelik tutumlarında anlamlı fark gözlemlenmiĢtir. Deney ve kontrol grupları 

arasında ise deney grubu lehine anlamlı farklılık ortaya çıkmıĢtır. 

Yaldız (2021) tarafından yazılan “Ġlkokul Öğrencilerinin Yazma Tutumu ile Hikaye 

Yazma Becerilerinin Ġncelenmesi” isimli yüksek lisans tezine basit tesadüfi yöntem ile 

seçilen 379 ilkokul  dördüncü sınıf öğrencisi katılmıĢtır. Öğrenci kiĢisel bilgi formu, 

yazma tutum ölçeği, serbest hikaye yazma formu, hikaye tamamlama formu, hikaye 

haritası, hikaye yazma formu, hikaye yazma değerlendirme rubriği ile veriler toplanmıĢtır. 

AraĢtırma sonucunda yazma tutumlarının iyi olduğu ancak cinsiyete göre değiĢmediği 

ortaya konmuĢtur. Annenin öğrenim düzeyi lisans ve üzeri olanların yazma tutumunun 

yüksek olduğu ortaya konmuĢtur. Babanın öğrenim düzeyi sonucu etkilememiĢtir. 

Çam Türkan (2020) tarafından yazılan “6.Sınıf Türkçe Dersinde Drama Yöntemini 

Kullanmanın Öğrencilerin Sosyal Beceri ve Derse KarĢı Tutumuna Etkisi” isimli doktora 

tezine deney ve kontrol grubundan toplam 60 öğrenci katılmıĢtır. Deney ve control 

grubuna ön ve son test uygulanmıĢtır. Deney grubu drama yöntemi ile eğitim görmüĢtür. 

AraĢtırma sonucuna göre deney grubunun lehine anlamlı farklar oluĢmuĢtur. Drama 

yöntemiyle derse karĢı olumlu tutum oluĢtuğu görülmüĢtür. 

Gökçe (2020) tarafından yazılan “Ġlkokul Dördüncü Sınıf Türkçe Dersinde Yaratıcı 

Yazma Uygulamalarının Öğrencilerin Türkçe Dersi Tutumu, Yazma Tutumu ve Yaratıcı 

Yazma Becerleri Üzerine Etkisi” isimli yüksek lisans tezi ön test son test control gruplu 

deneysel desene göre yapılmıĢ ve teze deney ve kontrol grubunda toplam 80 öğrenci 

katılmıĢtır. Yazmaya yönelik tutum ölçeği, Türkçe dersi tutum ölçeği, yaratıcı yazma için 

değerlendirme ölçütleri formu very toplama araçları olarak kullanılmıĢtır. AraĢtırma 

sonucunda öğrencilerin Türkçe dersi tutumlarının, yazma tutumlarının ve yaratıcı 

yazmalarının arttığı gözlemlenmiĢtir. 

Kapar Kuvanç (2008) tarafından yapılan “Yaratıcı Yazma Tekniklerinin 

Öğrencilerin Türkçe Dersine ĠliĢkin Tutumlarına ve Türkçe Dersindeki BaĢarılarına Etkisi” 

adlı çalıĢmaya deney ve kontrol grubunda toplam 68 öğrenci katılmıĢtır. Veri toplama aracı 

olarak Türkçe Dersi BaĢarı Testi, Türkçe Dersi Tutum Ölçeği ve Yaratıcı Yazma Etkinlik 

Yaprakları kullanılmıĢtır. Sonuç olarak deney ve kontrol grubu arasında tutum ölçeklerinde 
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olumlu yönde anlamlı bir farklılık görülmüĢtür. Ancak deney ve kontrol grupları 

arasındaki baĢarı tesleri karĢılaĢtırıldığında anlamlı bir fark görülememiĢtir. Deney 

grubunun söz varlığının aritmetik ortalamasının arttığı gözlemlenirken kontrol grubunda 

değiĢiklik görülmemiĢtir. 

Yapılan taramalar sonucunda araĢtırmacı eğitsel oyunların Türkçe dersi tutumuna 

etkisini araĢtıran bir çalıĢmaya ulaĢamamıĢtır. 

2.6.4. Dil Becerileri ile Motivasyon ĠliĢkisine ĠliĢkin AraĢtırmalar 

Yılmaz (2022) tarafından yazılan “Çocuk Kitapları Seçiminin Ġlkokul 4.Sınıf 

Öğrencilerinin Okuma Motivasyonu Üzerine Etkisi” isimli yüksek lisans tezine kolay 

ulaĢılabilir 25 4.sınıf öğrencisi katılmıĢtır. Kontrol grubu olmadan tek grup ile çalıĢılmıĢtır. 

Yarı yapılandırılmıĢ görüĢme formu ve okuma motivasyonu ölçeği veri toplama araçları 

olarak kullanılmıĢtır. AraĢtırma sonucunda anlamlı farklılık ortaya konmuĢtur. 

Uzun (2020) tarafından yazılan “Yazma BaĢarısı Ġçin Destekleme Üzerine 

Deneysel Bir ÇalıĢma ve Bunun Yazma Motivasyonu Üzerindeki Etkisi” isimli yüksek 

lisans tezine 50 öğrenci katılmıĢtır. ÇalıĢmada iki deney bir kontrol grubu oluĢturulmuĢtur. 

Hem nicel hem nitel araçlarla veriler toplanmıĢtır. AraĢtırma sonucunda deney grubunun 

baĢarı ve motivasyonunun arttığı ortaya çıkmıĢtır. 

Dede (2019) tarafından yazılan “Ġlkokul Öğrencilerinin Sevdikleri Karakterlerin 

Yer Aldığı Metinlerin Okuma Motivasyonuna ve Okumaya Yönelik Tutuma Etkisi” isimli 

yüksek lisans tezinde yarı deneysel desen kullanılmıĢtır. 26 dördüncü sınıf öğrencisi 

çalıĢmaya katılmıĢtır. AraĢtırma sonucunda deney grubunun okuma motivasyonlarının ve 

okumaya yönelik tutumlarının arttığı gözlemlenmiĢtir. 

Akyol (2019) tarafından yazılan “ĠĢ Birliğine Dayalı Öğrenmenin Yazılı Anlatıma, 

Öz Düzenleme Becerisine ve Yazma Motivasyonuna Etkisi” isimli doktora tezine iki 

deney grubu ve bir kontrol grubu olmak üzere 88 öğrenci katılmıĢtır. Analitik Yazma ve 

Değerlendirme Ölçeği, Yazmaya Yönelik Öz Düzenleme Ölçeği, Yazma Motivasyonu 

Ölçeği, KiĢisel Bilgiler Formu ve Yarı YapılandırılmıĢ GörüĢme Formu kullanılan veri 

toplama araçlarıdır. AraĢtırma sonucunda Deney gruplarının motivasyonlarının lehine 

anlamlı farklılık ortaya çıkmıĢtır. 

Takımcıgil Özcan (2014)‟ın yazdığı “Ġlkokul 4.Sınıf Öğrencilerinin Yazma 

Motivasyonları Ġle Hikaye Yazma Becerilerinin Değerlendirilmesi” adlı yüksek lisans 

tezinde AraĢtırmada dördüncü sınıf öğrencilerinin yazma güdülenmelerinde cinsiyet ve 
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sosyoekonomik seviyelerin anlamlı bir farklılık olduğu sonucu ortaya çıkmıĢtır. 

AraĢtırmaya göre kız öğrencilerin yazma güdülenmelerinin erkek öğrencilere göre daha 

fazla olduğu tespit edilmiĢtir. AraĢtırma sonuçlarına göre yazma motivasyonu ile hikâye 

yazma becerisi arasında anlamlı bir iliĢki olduğu ortaya konmuĢtur. 
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BÖLÜM III 

YÖNTEM 

 

Bu bölümde araĢtırma modeli, çalıĢma grubu, veri toplama araçları, veri toplama 

süreci, deneysel iĢlemler ve verilerin analizi ile ilgili bilgiler yer almaktadır. 

3.1. AraĢtırma Modeli 

Bu araĢtırma Ġlkokul dördüncü sınıf öğrencilerinde, Türkçe derslerinde uygulanan 

eğitsel oyunların öğrencilerin Türkçe dersi tutumu ve motivasyonuna olan etkisinde 

anlamlı bir farklılık oluĢturup oluĢturmayacağını belirlemek amacıyla ön test son test 

eĢitlenmemiĢ kontrol ve deney gruplu yarı deneysel desende yürütülmüĢtür. “Gerçek 

deneysel modellerin gerektirdiği kontrollerin sağlanamadığı ya da onların bile yeterli 

gelmediği birçok durumda yarı deneysel modellerden faydalanılır” (Karasar, 2017, s.134).  

Deney grubuna 8 hafta eğitsel oyunlarla desteklenen Türkçe dersi uygulanmıĢtır. 

Kontrol grubu ise müfredatın gerektirdiği Türkçe dersini iĢlemeye devam etmiĢtir. Sürecin 

sonunda iki gruba da son testler uygulanmıĢtır ve ön ve son test arasındaki farklar 

incelenmiĢtir. AraĢtırmanın deneysel deseni Tablo 3.1.‟de gösterilmiĢtir. 

Tablo 3.1. Araştırmanın Deneysel Deseni 

Grup Ön test Uygulama Son test 

Deney grubu TMÖ 

TTÖ 

Eğitsel oyunlarla 

desteklenen 

Türkçe dersi  

TMS 

TTS 

Kontrol grubu TMÖ 

TTÖ 

Mevcut 

müfredatla 

iĢlenen Türkçe 

dersi 

TMS 

TTS 

TMÖ: Türkçe dersi motivasyon ön testi,  

TTÖ: Türkçe dersi tutum ön testi,  
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TMS: Türkçe dersi motivasyon son testi,  

TTS: Türkçe dersi tutum son testi 

3.2. ÇalıĢma grubu 

AraĢtırma örneklemini 2021-2022 eğitim-öğretim yılında AraĢtırma Antalya ili 

Kepez ilçesindeki MEB‟e bağlı kolay ulaĢılabilir örneklem ile belirlenmiĢ bir ilkokulda iki 

farklı Ģubesinde dördüncü sınıfta öğrenim gören öğrenciler oluĢturmuĢtur. Bu Ģubelerden 

biri deney grubunu diğeri kontrol grubunu oluĢturmuĢtur. ÇalıĢma grubu öğrenci sayısı 

bilgisi Tablo 3.2.‟de gösterilmiĢtir. 

Tablo 3.2. Çalışma Grubu Öğrenci Sayısı 

ÇalıĢma 

grubu 

Cinsiyet Ön test  n Son test  n Yüzde % 

Deney grubu Kız 

Erkek 

13 

13 

13 

13 

%50 

%50 

Kontrol 

grubu 

Kız 

Erkek 

18 

10 

18 

10 

%64,3 

%35,7 

 

Deney grubunun %50‟si kız %50‟si erkek öğrencilerden oluĢmaktadır. Kontrol grubunun 

%64,3‟ü kız %35,7‟si erkek öğrencilerden oluĢmaktadır. Deney ve kontrol grubu 

öğrencilerine ait betimsel istatistikler Tablo 3.3. ve Tablo 3.4.‟de gösterilmiĢtir. 

Tablo 3.3. Deney Grubuna Ait Betimsel İstatistikler 

Ölçüm n X  S Medyan Mod 

TMÖ 26 38,30 5,46 39 43 

TMS 26 41,53 4,36 43 45 

TTÖ 26 86,58 14,35 92 105 

TTS 26 86,19 14,84 90,5 95 

TTÖALT1 26 31,88 7,92 35 40 

TTSALT1 26 31,16 8,77 33 40 
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Ölçüm n X  S Medyan Mod 

TTÖALT2 26 29,50 5,04 31 32 

TTSALT2 26 29,94 5,38 32 35 

TTÖALT3 26 25,20 4,53 27 30 

TTSALT3 26 25,07 5,11 26 30 

Tablo 3.3. incelendiğinde deney grubunda 26 öğrenci olduğu görülmektedir. 

Grubun motivasyon ve tutum ön ve son testlerinin ortalamaları incelediğinde en düĢük 

ortalamanın 25,07 ile TTSALT3 baĢlığında olduğu, en yüksek ortalamanın ise 86,58 ile 

TTÖ baĢlığında olduğu görülmektedir. Standart sapmalar incelendiğinde verilerin 4,36 ile 

14,84 aralığında olduğu ortaya çıkmıĢtır. Grubun medyan değerleri ise 26 ile 92 aralığında 

olup mod değerleri 30 ile 105 aralığındadır. 

Tablo 3.4. Kontrol Grubuna Ait Betimsel İstatistikler 

Ölçüm n X  S Medyan Mod 

TMÖ 28 37,66 5,84 38 42 

TMS 28 37,24 6,53 39 31 

TTÖ 28 75,45 17,19 76 80 

TTS 28 77,04 18,28 78,5 82 

TTÖALT1 28 29,13 8,34 31 34 

TTSALT1 28 30,14 8,35 32 31 

TTÖALT2 28 24,99 7,22 25 24 

TTSALT2 28 24,61 7,91 25 26 

TTÖALT3 28 21,32 5,10 21 25 

TTSALT3 28 22,28 4,95 22,5 16 

Tablo 3.4. incelendiğinde kontrol grubunda 28 öğrenci olduğu görülmektedir. 

Grubun motivasyon ve tutum ön ve son testlerinin ortalamaları incelediğinde en düĢük 

ortalamanın 21,32 ile TTSALT3 baĢlığında olduğu, en yüksek ortalamanın ise 77,04 ile 

TTS baĢlığında olduğu görülmektedir. Standart sapmalar incelendiğinde verilerin 4,95 ile 

18,28 aralığında olduğu ortaya çıkmıĢtır. Grubun medyan değerleri ise 21 ile 78,5 

aralığında olup mod değerleri 16 ile 82 aralığındadır. 
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3.3. Veri Toplama Araçları 

Veri toplama aracı olarak Türkçe dersi tutum ölçeği (Kapar Kuvanç, 2008)  ve 

Türkçe dersi motivasyon ölçeği (Erdem ve Gözüküçük, 2013) kullanılmıĢtır.  

3.3.1. Türkçe Dersi Tutum Ölçeği 

Kapar Kuvanç (2008) tarafından hazırlanan ölçeğin maddeleri Ġzmir ilinde çeĢitli 

ilköğretim okullarında 4. ve 5. Sınıfta görev yapan dört sınıf öğretmeni, 3 Türkçe 

öğretmeni ve üniversiteden 6 öğretim üyesinden görüĢleri alınarak hazırlanmıĢtır. 

Toplanan bilgiler sonucunda faktör analizinin yapılması ile birlikte 21 maddelik ölçek son 

haline gelmiĢtir. Ölçek 4.sınıf öğrencileri için geliĢtirilmiĢtir. AraĢtırmacı ölçeğin 

Cronbach Alfa güvenirlik katsayısının 0,86 olduğunu belirtmiĢtir. Yapılan çalıĢmada ise 

ölçeğin cronbach Alfa güvenirlik katsayısı ölçülmüĢ ve 0.81 olduğu ortaya çıkmıĢtır.  

Ölçek 5‟li likert tipi Ģeklinde hazırlanmıĢtır. Tamamen katılıyorum, katılıyorum, karasızım, 

katılmıyorum, hiç katılmıyorum Ģeklinde maddeleri vardır. Ölçeğin, olumsuz duygular, ilgi 

ve istek, yaşamda kullanma olmak üzere 3 alt boyutu vardır. Türkçe dersine iliĢkin 

olumsuz duygular 8 maddede, ilgi ve istek 7 maddede, yaĢamda kullanma 6 maddede 

bulunmaktadır. Olumsuz duygular alt boyutu ters çevirilerek kodlanmıĢtır. Ölçek iznine Ek 

1‟ de, ölçeğe Ek 2‟de yer verilmiĢtir. 

3.3.2. Türkçe Dersi Motivasyon Ölçeği 

Erdem ve Gözüküçük (2013) tarafından hazırlanan ölçek 15 maddeden ve likert 

türünde 3 seçenekten oluĢmaktadır. 3: katılıyorum, 2: kısmen katılıyorum ve 1: 

katılmıyorum Ģeklindedir. Olumsuz maddeler ise ters çevrilerek kodlanmıĢtır. AraĢtırmacı 

ölçeğin Cronbach Alfa güvenirlik katsayısının 0,75 olduğunu belirtmiĢtir. Yapılan 

çalıĢmada ise ölçeğin cronbach Alfa güvenirlik katsayısı ölçülmüĢ ve 0.78 olduğu ortaya 

çıkmıĢtır. Ölçeğin alt boyutu yoktur. Ölçek iznine Ek 1‟ de, ölçeğe Ek 2‟de yer verilmiĢtir. 

3.4. Deneysel ĠĢlemler 

2021-2022 eğitim öğretim yılı 1.döneminde deney ve kontrol gruplarına tutum ve 

motivasyon ölçekleri ön testleri uygulanmıĢtır. Daha sonra 8 haftalık eğitsel oyun sürecine 

baĢlanmıĢtır. 8 hafta boyunca deney grubunun Türkçe dersleri eğitsel oyunlarla iĢlenmiĢtir. 
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Kontrol grubu ise güncel müfredatla Türkçe dersini iĢlemeye devam etmiĢtir. Dönem 

sonunda tutum ve motivasyon ölçekleri son testleri iki gruba da uygulanmıĢ ve uygulama 

süreci bitirilmiĢtir. 

AraĢtırma süresince deney grubuna 32 adet Türkçe dersi eğitsel oyunları 

uygulanmıĢtır. Bu oyunların 26 adeti araĢtırmacı tarafından tasarlanmıĢtır. Bir Türkçe 

öğretmeni, bir sınıf öğretmeni, bir de akademisyen oyunları öğrenci seviyesine uygun olup 

olmadığı ve eğitsel oyun olup olmadığı yönünde değerlendirmiĢtir. Eğitsel oyunların 

4.sınıf  Türkçe öğretim programında yer alan dört dil becerisi kapsamında olmasına dikkat 

edilmiĢtir. Kullanılan 2 adet eğitsel oyun “Etkinliklerle Türkçe Öğretimi (2006)” 

kitabından uyarlanmıĢtır ve gerekli izinler alınmıĢtır. Kullanılan 4 adet oyun Angın 

(2019)‟ın tezinden alınmıĢtır. Gerekli izinler alınmıĢtır. Ġzinlere Ek 1‟de yer verilmiĢtir. Bu 

oyunlar deney grubuna sınıf öğretmeni olan araĢtırmacı tarafından 8 hafta boyunca 

uygulanmıĢtır. Kontrol grubunun Türkçe derslerine ise o sınıfın öğretmeni girmiĢtir. 

ÇalıĢmaya baĢlamadan önce AYSE üzerinden Antalya Ġl Milli Eğitim 

Müdürlüğünden gerekli izinler alınmıĢtır (Sayı:E-98057890-605.01-36397132, 

Tarih:08.11.2021) (EK 4) 

Deney grubundaki uygulamanın zaman çizelgesi Tablo 3.5.‟de gösterilmiĢtir. 

Tablo 3.5. Deney Grubu Uygulama Zaman Çizelgesi 

Hafta Eğitsel oyunlar Kazanımlar  Ders 

saati 

1.HAFTA 

23-26.11.2021 

 

1.EĢimi bul oyunu 

2.Bilmece oyunu 

3.ġiir oluĢtur oyunu 

4. Gerçek mi mecaz 

mı oyunu 

T.4.3.8. Kelimelerin eĢ anlamlılarını 

bulur. 

T.4.2.2. Hazırlıksız konuĢmalar 

yapar. 

T.4.4.1. ġiir yazar. 

T.4.3.10. Okuduğu metindeki gerçek, 

mecaz ve terim anlamlı sözcükleri 

belirler. 

8 

ders 

saati 

2.HAFTA 

30.11.2021-

03.12.2021 

1.Ben kimim oyunu 

2.ġarkıyı 

tamamlayalım oyunu 

3. Neredeyim oyunu 

T.4.2.2. Hazırlıksız konuĢmalar 

yapar. 

T. 4.1.3. Dinlediği /izledikleriyle 

ilgili görüĢlerini ifade eder. 

8 

ders 

saati 
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Hafta Eğitsel oyunlar Kazanımlar  Ders 

saati 

4. Sesli okuyorum 

oyunu 

T.4.4.10. Büyük harfleri ve 

noktalama iĢaretlerini uygun yerlerde 

kullanır. 

T.4.3.1. Noktalama iĢaretlerine 

dikkat ederek sesli ve sessiz okur. 

T.4.3.2. Vurgu, tonlama ve telaffuza 

dikkat ederek okur. 

T.4.3.3. ġiir okur. 

3.HAFTA 

7-10.12.2021 

1.Tekerleme 

söylüyorum oyunu 

2. Hikayemi tamamla 

oyunu 

3.Seç ve anlat oyunu 

4. Gör ve yaz oyunu 

T.4.2.2. Hazırlıksız konuĢmalar 

yapar. 

T.4.4.10. Büyük harfleri ve 

noktalama iĢaretlerini uygun yerlerde 

kullanır. 

T.4.4.3. Hikâye edici metin yazar. 

T.4.4.6. Görselleri iliĢkilendirerek bir 

olayı anlatır. 

T.4.4.7. Yazdıklarının içeriğine 

uygun baĢlık belirler. 

 

8 

ders 

saati 

4.HAFTA 

14-17.12.2021 

1. Oku beni oyunu 

2. Zıttımı bul oyunu 

3.Dinlediğini anlatma 

oyunu 

4. Arkama yaz oyunu 

T.4.3.5. Farklı yazı karakterleri ile 

yazılmıĢ yazıları okur. 

T.4.3.7. Kelimelerin zıt anlamlılarını 

bulur. 

T.4.1.3 Dinlediği/Ġzlediği metni ana 

hatlarıyla anlatır. 

T.4.4.10. Büyük harfleri ve 

noktalama iĢaretlerini uygun yerlerde 

kullanır. 

8 

ders 

saati 

5.HAFTA 

21-24.12.2021 

1. Deyimi bul oyunu 

2. Beni tamamla 

oyunu 

T.4.3.11. Deyim ve atasözlerinin 

metnin anlamına katkısını kavrar. 

T.4.1.7.Dinlediklerine/Ġzlediklerine 

8 

ders 

saati 
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Hafta Eğitsel oyunlar Kazanımlar  Ders 

saati 

3. Hangisi acaba 

oyunu 

4. Bilen ilerler oyunu 

yönelik sorulara cevap verir. 

T4.2.5. Sınıf içindeki tartıĢma ve 

konuĢmalara katılır. 

 

 

6.HAFTA 

    28-31.12.2021 

1. BaĢtan yap oyunu 

2.Altı Ģapka oyunu 

3. Hikayeyi sırala 

oyunu 

4. Beni bul oyunu 

T.4.3.25. Yönergeleri kavrar. 

T.4.1.12. Dinleme stratejilerini 

uygular. 

T.4.3.9. EĢ sesli kelimelerin 

anlamlarını ayırt eder. 

8 

ders 

saati 

7.HAFTA 

4-7.01.2022 

1. Anlamımı bul 

oyunu 

2. Öykü resimleme 

oyunu 

3. Hızlı bulan kazanır 

oyunu 

4.Hikaye 

oluĢturuyorum oyunu 

T.4.3.12. Bağlamdan yararlanarak 

bilmediği kelime ve kelime 

gruplarının anlamını tahmin eder.  

T.4.3.1. Noktalama iĢaretlerine 

dikkat ederek sesli ve sessiz okur. 

T.4.3.12. Bağlamdan yararlanarak 

bilmediği kelime ve kelime 

gruplarının anlamını tahmin eder.  

T.4.1.12. Dinleme stratejilerini 

uygular. 

8 

ders 

saati 

8.HAFTA 

11-14.01.2022 

1. Doğru tahmin 

oyunu 

2. Ben kimim bil 

bakalım oyunu 

3.Ben daha oyunu 

4. Gör ve sırala 

oyunu 

T.4.1.7.Dinlediklerinde/izlediklerinde 

geçen, bilmediği kelimelerin 

anlamını tahmin eder. 

T. 4.1.10 Dinlediği/izlediği hikâye 

edici metinleri canlandırır. 

T.4.1.12. Dinleme stratejilerini 

uygular. 

T.4.3.27. Okuduğu metindeki 

kahramanların özelliklerini 

karĢılaĢtırır. 

T.4.3.14. Görsellerden ve baĢlıktan 

8 

ders 

saati 
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Hafta Eğitsel oyunlar Kazanımlar  Ders 

saati 

hareketle okuyacağı metnin 

konusunu tahmin eder. 

T.4.3.15. Okuduklarını ana hatlarıyla 

anlatır. 

 

Eğitsel oyunların seçilme ve tasarlanma sürecinde, eğitsel oyunların sınırlılıkları 

göz önünde bulundurularak oyunlar seçilmiĢ ve tasarlanmıĢtır. Örneğin; her çocuğun 

oyuna katılmasını sağlayacak oyunlar tasarlanmıĢtır. Sınıf ortamında oynanabilecek ve 

sınıf mevcuduna uygun oyunlar tasarlanırken, uygulama esnasında süreye dikkat 

edilmiĢtir. Eğitsel oyunlar genelde değerlendirme aĢamasında kullanılmıĢ ve ön bilgiler 

hatırlatılmıĢtır. 

Eğitsel oyunlara ait örnek ders planlarına, uygulama fotoğraflarına ve ürün 

çıktılarına Ek 3‟de yer verilmiĢtir.  

3.5. Verilerin Analizi 

Analiz kısmında öncelikle TMÖ, TMS, TTÖ, TTS verilerinin normal dağılım 

gösterip göstermediği incelenmiĢtir. Deney ve kontrol grupları kiĢi sayıları incelendiğinde 

50‟den küçük olduğu ortaya çıkmaktadır. Bu nedenle Shapiro-Wilk test sonuçları 

incelenmiĢtir (Büyüköztürk, 2018, s.42). Test sonuçlarına ait sonuçlar Tablo 3.6.‟da 

gösterilmiĢtir. 

Tablo 3.6. TMÖ, TMS, TTÖ, TTS Shapiro-Wilk Test Sonuçları 

 Grup Ġstatistik df p 

TMÖ 
Deney 

Kontrol 

,913 

,923 

26 

28 

,032
* 

,041
* 

TMS 
Deney 

Kontrol 

,791 

,895 

26 

28 

,000
* 

,009
* 

TTÖ Deney ,916 26 ,036
* 
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 Grup Ġstatistik df p 

Kontrol ,961 28 ,360
 

TTS 
Deney 

Kontrol 

,914 

,959 

26 

28 

,032
* 

,329
 

TMÖ: Türkçe motivasyon ön testi    

TMS: Türkçe motivasyon son testi     

TTÖ: Türkçe tutum ön testi 

TTS: Türkçe tutum son testi 

Tablo3.6. incelendiğinde TTÖ kontrol ve TTS kontrol verilerinin normal 

dağıldığını ancak diğer verilerin normal dağılmadığı sonucuna ulaĢılmıĢtır (p<0,05). Bu 

nedenle verilerin çarpıklık (skewness) ve basıklık (kurtosis) değerleri incelenmiĢtir Bu 

değerler Tablo 3.7.‟de gösterilmiĢtir. 

Tablo 3.7. TMÖ, TMS, TTÖ, TTS Çarpıklık ve Basıklık Katsayıları Sonuçları 

Ölçekler Grup Çarpıklık(skewness) Basıklık(kurtosis) 

TMÖ 
Deney 

Kontrol 

-1,06 

-1,81 

-0,88 

0,51 

TMS 
Deney 

Kontrol 

-2,75 

-2,60 

0,78 

1,51 

TTÖ 
Deney 

Kontrol 

-1,03 

-1,73 

-1,12 

1,34 

TTS 
Deney 

Kontrol 

-0,73 

-1,29 

-1,45 

0,51 

 

Tablo 3.7. incelendiğinde çarpıklık  (skewness) ve basıklık (kurtosis) değerleri +3 

ile -3 arasında ise veriler normal dağılım gösterdiği kabul edilmektedir (Kalaycı 2016). 

Veriler incelendiğinde belirtilen aralıkta olduğu görülmüĢtür. Bu nedenle araĢtırmada 

parametrik testlerden olan bağımlı ve bağımsız t testlerinin kullanılması uygun 

görülmüĢtür. 
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Tutum ölçeğinin alt boyutlarının normal dağılıp dağılmadığını ölçmek için Shapiro-

Wilk test sonuçları incelenmiĢtir. Test sonuçlarına ait sonuçlar Tablo 3.8.‟de gösterilmiĢtir. 

Tablo 3.8. Alt Boyutlara İlişkin  Shapiro-Wilk Test Sonuçları 

Ölçekler Grup Ġstatistik df p 

TTÖalt1 Deney 

Kontrol 

,883 

,938 

26 

28 

,007
* 

,098 

TTSalt1 Deney 

Kontrol 

,845 

,895 

26 

28 

,001
* 

,009
* 

TTÖalt2 Deney 

Kontrol 

,847 

,951 

26 

28 

,001
* 

,212 

TTSalt2 Deney 

Kontrol 

,836 

,949 

26 

28 

,001
* 

,189 

TTÖalt3 Deney 

Kontrol 

,837 

,973 

26 

28 

,001
* 

,658 

TTSalt3 Deney 

Kontrol 

,845 

,900 

26 

28 

,001
* 

,012
* 

TTÖalt1: Türkçe tutum ön testi 1. Alt boyut 

TTSalt1: Türkçe tutum son testi 1. Alt boyut 

TTÖalt2: Türkçe tutum ön testi 2. Alt boyut 

TTSalt2: Türkçe tutum son testi 2. Alt boyut 

TTÖalt3: Türkçe tutum ön testi 3. Alt boyut 

TTSalt3: Türkçe tutum son testi 3. Alt boyut 

 

Tablo3.8. incelendiğinde TTÖalt1 kontrol, TTÖalt2 kontrol, TTSalt2 kontrol, 

TTÖalt3 kontrol verilerinin normal dağıldığını ancak diğer verilerin normal dağılmadığı 

sonucuna ulaĢılmıĢtır (p<0,05). Bu nedenle verilerin çarpıklık (skewness) ve basıklık 

(kurtosis) değerleri incelenmiĢtir. Bu değerler Tablo 3.9.‟da gösterilmiĢtir. 
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Tablo 3.9. Alt Boyutlara İlişkin Çarpıklık ve Basıklık Katsayıları Sonuçları 

Ölçekler Grup Çarpıklık(skewness) Basıklık(kurtosis) 

TTÖalt1 
Deney 

Kontrol 

-1,50 

-1,70 

-0,78 

0,02 

TTSalt1 
Deney 

Kontrol 

-3,14
* 

-2,37 

-2,22 

0,52 

TTÖalt2 
Deney 

Kontrol 

-3,27
* 

-1,07 

2,50 

-0,24 

TTSalt2 
Deney 

Kontrol 

-3,09
* 

-1,12 

2,42 

-0,49 

TTÖalt3 
Deney 

Kontrol 

-0,72 

-0,17 

-1,87 

-0,80 

TTSalt3 

 

Deney 

Kontrol 

-1,21 

-0,30 

-1,32 

-1,34 

 

Tablo 3.9. incelendiğinde çarpıklık  (skewness) ve basıklık (kurtosis) değerleri +3 

ile -3 arasında ise veriler normal dağılım gösterdiği kabul edilmektedir (Kalaycı 2016). 

Veriler incelendiğinde TTSalt1 Deney, TTÖalt2 deney, TTSalt2 deney verilerinin 

belirtilen aralıkta olmadığı görülmüĢtür. Bu nedenle araĢtırmada parametrik olmayan 

testlerden olan Wilcoxon iĢaretli sıralar testi kullanılması uygun görülmüĢtür. 

AraĢtırmada tutum ölçeğinin ön testleri farklı çıktığı için bu verileri sabit tutmak 

adına ANCOVA analizi yapılmıĢtır (Büyüköztürk, 1998). Bu nedenle deney ve kontrol 

gruplarının tutum ölçeğinin son testleri toplamının çarpıklık (skewness) ve basıklık 

(kurtosis) değerlerleri incelenmiĢtir. Veriler Tablo 3.10.‟da verilmiĢtir. 
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Tablo 3.10. Tutum Ölçeği ve Alt Boyutları Toplamlarına İlişkin Çarpıklık ve Basıklık 

Katsayıları 

Ölçekler N Çarpıklık(skewness) Basıklık(kurtosis) 

TTStoplam    54 
-,591 ,232 

TTSalt1toplam 54 
-1,196 ,946 

TTSalt2toplam 54 
-,927 ,238 

TTSalt3toplam 54 
-,094 -1,424 

 

Tablo 3.10. incelendiğinde çarpıklık  (skewness) ve basıklık (kurtosis) değerleri +3 

ile -3 arasında ise veriler normal dağılım gösterdiği kabul edilmektedir (Kalaycı 2016). Bu 

nedenle parametrik ANCOVA analizi yapılmıĢtır. 
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BÖLÜM IV 

BULGULAR  

Bu bölümde araĢtırma problemleri ayrı baĢlıklar altında analiz edilip 

yorumlanmıĢtır. 

4.1. Birinci Alt Probleme ĠliĢkin Bulgular  

Birinci alt problem olan “Deney ve kontrol grubu öğrencilerinin Türkçe dersi 

tutumlarına iliĢkin ön test ve son test puanları arasında anlamlı bir farklılık var mıdır?” 

sorusuna cevap aranmıĢtır.  Gruplar arasında tutum ön testlerinde fark olup olmadığını 

ölçmek amacıyla bağımsız t testi yapılmıĢtır. Test sonuçları Tablo 4.1. „de belirtilmiĢtir. 

Tablo 4.1. Deney ve Kontrol TTÖ Bağımsız T Testi Sonuçları 

Ölçüm Gruplar N X  S df t p 

  TTÖ Deney 26 86,58 14,35 52 2,572 0,13
 

Kontrol 28 75,45 17,19    

 

Tablo 4.1. incelendiğinde deney ve kontrol grubu öğrencilerinin tutum ön 

testlerinde anlamlı bir fark olduğu ortaya çıkmıĢtır (p < 0,05). Bu nedenle iĢlem öncesinde 

ön testlerin değerlerini sabit tutmak ve buna göre son testlerde farklılık olup olmadığını 

ölçmek için ANCOVA analizi yapılmıĢtır. 

ANCOVA analizini yapmadan önce bu analize özgü olan varsayımlar kontrol 

edilmiĢtir. Bunun için regresyon eğilimlerinin homojenliği test edilmiĢtir. Bu analiz Tablo 

4.2.‟de verilmiĢtir. 

Tablo 4.2. TTS Regresyon Eğilimi Analizi Sonuçları 
Kaynak Kareler 

Toplamı 

df Kareler 

Ortalaması 

F p 

Corrected 

Model 
12220,102a 

3 4073,367 59,105 ,000 

Intercept 137,492 1 137,492 1,995 ,164 
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Kaynak Kareler 

Toplamı 

df Kareler 

Ortalaması 

F p 

Grup TTÖ 49,622 1 49,622 ,720 ,400 

Grup 38,472 1 38,472 ,558 ,458 

TTÖ 10221,626 1 10221,626 148,316 ,000 

Hata 3445,885 50 68,918   

Toplam 373898,713 54    

DüzeltilmiĢ 

Toplam 
15665,987 

53    

 

Tablo 4.2. incelendiğinde Grup TTÖ değeri incelendiğinde p değeri 0,05 ten büyük 

olduğu için anlamsız olduğu görülmektedir. ANCOVA‟nın önemli Ģartı olan regresyon 

eğilimlerinin eĢitliği Ģartının sağlandığı görülmektedir (p>0,05). EtkileĢim için p değeri 

0,05‟ten büyük olursa regresyon eğilimlerinin eĢitliği Ģartı sağlanmıĢ olur  (Pallant, 2017).  

Bu nedenle ANCOVA analizi yapılabilir. 

Tutum ölçeği son testi ANCOVA analizi Tablo 4.3.‟te belirtilmiĢtir. 

Tablo 4.3. TTS ANCOVA Analizi Sonuçları 

Kaynak Kareler 

Toplamı 

df Kareler 

Ortalaması 

F p η2 

Corrected 

Model 
12170,480a 

2 6085,240 88,785 ,000 ,777 

Intercept 103,687 1 103,687 1,513 ,224 ,029 

TTÖ 11042,560 1 11042,560 161,113 ,000 ,760 

Grup 13,486 1 13,486 ,197 ,659 ,004 

Hata 3495,507 51 68,539    

Toplam 373898,713 54     

DüzeltilmiĢ 

Toplam 
15665,987 

53     

 

Tablo 4.3.‟te belirtilen ANCOVA testinde tutum ölçeğinin ön testi kontrol altında 

tutulmuĢtur. Bu durumda son testlerinde farklılık olup olmadığı incelenmiĢtir. Tabloda 

Grup F değerinin ,197 ve p değerinin ,659 olduğu görülmektedir. P değeri 0,05‟ten büyük 

olduğu için tutum ölçeğinin son testinde anlamlı farklılık yoktur yorumu yapılabilir. 
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Deney ve kontrol grubu öğrencilerinin grup içinde tutum ölçeğinde değiĢiklik olup 

olmadığı merak edilmiĢtir ve bu nedenle tutum ölçeğinin ön ve son testleri bağımlı t testi 

ile ölçülmüĢtür. Test sonuçları Tablo 4.4.‟de belirtilmiĢtir. 

Tablo 4.4. Deney ve Kontrol TTÖ-TTS Bağımlı T Testi Sonuçları 

Ölçüm Gruplar N X  S df t p 

TTÖ Deney 26 86,58 14,35 25 ,227 ,823
* 

TTS Deney 26 86,19 14,84    

TTÖ Kontrol 28 75,45 17,19 27 1,097 ,282
* 

TTS Kontrol 28 77,04 18,28    

 

Tablo 4.4.‟e göre deney ve kontrol gruplarının tutum ölçeklerinin ön ve son testleri 

arasında anlamlı bir fark görülmemiĢtir (p>0,05). 

4.2. Ġkinci Alt Probleme ĠliĢkin Bulgular  

Ġkinci alt problem olan “Deney ve kontrol grubu öğrencilerinin Türkçe dersi tutum 

ölçeğinin alt boyutlarına iliĢkin ön test son test puanları arasında anlamlı bir farklılık var 

mıdır?” sorusuna cevap aranmıĢtır. Gruplar arasında tutum alt boyutlarının ön testlerinde 

fark olup olmadığını ölçmek amacıyla Mann Whitney U testi yapılmıĢtır. Test sonuçları 

Tablo 4.5.‟de belirtilmiĢtir. 

Tablo 4.5. Deney ve Kontrol Tutum Ölçeği Mann Whitney U Testi Sonuçları 

Ölçüm Gruplar N Sıra 

Ortalama

sı 

Sıra 

Toplamı 

Z U P 

 

TTÖalt1 

Deney 26 30,52 793,50 -1,364 285,50 ,172
 

Kontrol 28 24,70 691,50 -,685   

 

TTSalt1 

Deney 26 29,02 754,50 -,685 324,50 ,493 

Kontrol 28 26,09 730,50    
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Ölçüm Gruplar N Sıra 

Ortalama

sı 

Sıra 

Toplamı 

Z U P 

 

TTÖalt2 

Deney 26 32,58 847,00 -2,292 232,00 ,022 

Kontrol 28 22,79 638,00    

 

TTSalt2 

Deney 26 33,37 867,50 -2,650 211,50 ,008 

Kontrol 28 22,05 617,50    

 

TTÖalt3 

Deney 26 33,60 873,50 -2,755 205,50 ,006 

Kontrol 28 21,84 611,50    

 

TTSalt3 

Deney 26 31,87 828,50 -1,986 250,50 ,047 

Kontrol 28 23,45 656,50    

 

Tablo 4.5. incelendiğinde TTÖalt1 ve TTSalt1 verilerinin p değerlerinin 0,05‟ten 

büyük olduğu görülmektedir. Bu nedenle bu değerlerin iki grubun ön testleri arasında 

anlamlı farklılık gözlemlenmemiĢtir. Ancak diğer alt boyutların verileri incelendiğinde p 

değerleri 0,05‟ten küçük olduğu için iki grubun ön testleri arasında anlamlı farklılık olduğu 

sonucu ortaya çıkmıĢtır. Bu nedenle iĢlem öncesinde ön testlerin değerlerini sabit tutmak 

ve buna göre son testlerde farklılık olup olmadığını ölçmek için ANCOVA testi 

yapılmıĢtır. ANCOVA analizini yapmadan önce bu analize özgü olan varsayımlar kontrol 

edilmiĢtir. Bunun için regresyon eğilimlerinin homojenliği test edilmiĢtir. 

Tutum ölçeğinin 1. Alt boyutuna iliĢkin regresyon eğilimi analizi Tablo 4.6.‟da 

verilmiĢtir. 

Tablo 4.6. TTSalt1 Regresyon Eğilimi Analizi Sonuçları 

Kaynak Kareler 

Toplamı 

df Kareler 

Ortalaması 

F p 

Corrected 

Model 
2729,521

a
 3 909,840 41,720 ,000 

Intercept 41,039 1 41,039 1,882 ,176 

Grup  10,982 1 10,982 ,504 ,481 
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Kaynak Kareler 

Toplamı 

df Kareler 

Ortalaması 

F p 

TTÖalt1 2708,720 1 2708,720 124,206 ,000 

Grup 

TTÖalt1 
4,308 1 4,308 ,198 ,659 

Hata 1090,415 50 21,808   

Toplam 54510,027 54    

DüzeltilmiĢ 

Toplam 
3819,937 53    

 

Tablo 4.6. incelendiğinde Grup TTÖalt1 değeri incelendiğinde p değeri 0,05 ten 

büyük olduğu için anlamsız olduğu görülmektedir(p=,659). ANCOVA‟nın önemli Ģartı 

olan regresyon eğilimlerinin eĢitliği Ģartının sağlandığı ortaya çıkmaktadır (p>0,05). 

EtkileĢim için p değeri 0,05‟ten büyük olursa regresyon eğilimlerinin eĢitliği Ģartı 

sağlanmıĢ olur  (Pallant, 2017).  Bu nedenle ANCOVA analizi yapılabilir. 

Tutum ölçeği 1. Alt boyut son testi ANCOVA analizi Tablo 4.7.‟te belirtilmiĢtir. 

Tablo 4.7. TTSalt1 ANCOVA Analizi Sonuçları 

Kaynak Kareler 

Toplamı 

df Kareler 

Ortalaması 

F p η2 

Corrected 

Model 

2725,213a 2 1362,607 63,480 ,000 ,713 

Intercept 45,331 1 45,331 2,112 ,152 ,040 

TTÖalt1 2711,242 1 2711,242 126,309 ,000 ,712 

Grup 26,240 1 26,240 1,222 ,274 ,023 

Hata 1094,723 51 21,465    

Toplam 54510,027 54     

DüzeltilmiĢ 

Toplam 

3819,937 53     

 

Tablo 4.7.‟ de belirtilen ANCOVA testinde tutum ölçeğinin 1. Alt boyutunun ön 

testi kontrol altında tutulmuĢtur. Bu durumda son testlerinde farklılık olup olmadığı 

incelenmiĢtir. Tabloda Grup F değerinin 1,222 ve p değerinin ,274 olduğu görülmektedir. 
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P değeri 0,05‟ten büyük olduğu için tutum ölçeğinin 1. Alt boyutunun son testinde anlamlı 

farklılık yoktur yorumu yapılabilir. 

Tutum ölçeğinin 2. Alt boyutuna iliĢkin regresyon eğilimi analizi Tablo 4.8.‟de 

belirtilmiĢtir. 

Tablo 4.8. TTSalt2 Regresyon Eğilimi Analizi Sonuçları 

Kaynak Kareler 

Toplamı 

df Kareler 

Ortalaması 

F p 

Corrected 

Model 

2006,672a 3 668,891 42,150 ,000 

Intercept 22,227 1 22,227 1,401 ,242 

Grup  2,708 1 2,708 ,171 ,681 

TTÖalt2 1370,503 1 1370,503 86,363 ,000 

Grup 

TTÖalt2 

,482 1 ,482 ,030 ,862 

Hata 793,459 50 15,869   

Toplam 42695,901 54    

DüzeltilmiĢ 

Toplam 

2800,131 53    

 

Tablo 4.8. incelendiğinde Grup TTÖalt2 değeri incelendiğinde p değeri 0,05 ten 

büyük olduğu için anlamsız olduğu görülmektedir (p=,862). ANCOVA‟nın önemli Ģartı 

olan regresyon eğilimlerinin eĢitliği Ģartının sağlandığı ortaya çıkmaktadır (p>0,05). 

EtkileĢim için p değeri 0,05‟ten büyük olursa regresyon eğilimlerinin eĢitliği Ģartı 

sağlanmıĢ olur  (Pallant, 2017).  Bu nedenle ANCOVA analizi yapılabilir. 

Tutum ölçeği 2. Alt boyut son testi ANCOVA analizi Tablo 4.9.‟da belirtilmiĢtir. 

Tablo 4.9. TTSalt2 ANCOVA Analizi Sonuçları 

Kaynak Kareler 

Toplamı 

df Kareler 

Ortalaması 

F p η2 

Corrected 

Model 

2006,190a 2 1003,095 64,435 ,000 ,716 

Intercept 24,050 1 24,050 1,545 ,220 ,029 

TTÖalt2 1622,102 1 1622,102 104,198 ,000 ,671 
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Kaynak Kareler 

Toplamı 

df Kareler 

Ortalaması 

F p η2 

Grup 20,958 1 20,958 1,346 ,251 ,026 

Hata 793,940 51 15,567    

Toplam 42695,901 54     

DüzeltilmiĢ 

Toplam 

2800,131 53     

 

Tablo 4.9.‟da belirtilen ANCOVA testinde tutum ölçeğinin 2. Alt boyutunun ön 

testi kontrol altında tutulmuĢtur. Bu durumda son testlerinde farklılık olup olmadığı 

incelenmiĢtir. Tabloda Grup F değerinin 1,346 ve p değerinin ,251 olduğu görülmektedir. 

P değeri 0,05‟ten büyük olduğu için tutum ölçeğinin 2. Alt boyutunun son testinde anlamlı 

farklılık yoktur yorumu yapılabilir. 

Tutum ölçeğinin 3. Alt boyutuna iliĢkin regresyon eğilimi analizi Tablo 4.10.‟da 

belirtilmiĢtir. 

Tablo 4.10. TTSalt3 Regresyon Eğilimi Analizi Sonuçları 

Kaynak Kareler 

Toplamı 

df Kareler 

Ortalaması 

F p 

Corrected 

Model 
834,242

a
 3 278,081 23,713 ,000 

Intercept 75,457 1 75,457 6,434 ,014 

Grup  3,465 1 3,465 ,295 ,589 

TTÖalt3 690,650 1 690,650 58,894 ,000 

Grup 

TTÖalt3 
4,215 1 4,215 ,359 ,552 

Hata 586,350 50 11,727   

Toplam 31572,000 54    

DüzeltilmiĢ 

Toplam 
1420,593 53    

 

Tablo 4.10. incelendiğinde Grup TTÖalt3 değeri incelendiğinde p değeri 0,05 ten 

büyük olduğu için anlamsız olduğu görülmektedir (p=,552). ANCOVA‟nın önemli Ģartı 

olan regresyon eğilimlerinin eĢitliği Ģartının sağlandığı ortaya çıkmaktadır (p>0,05). 
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EtkileĢim için p değeri 0,05‟ten büyük olursa regresyon eğilimlerinin eĢitliği Ģartı 

sağlanmıĢ olur  (Pallant, 2017).  Bu nedenle ANCOVA analizi yapılabilir. 

Tutum ölçeği 3. Alt boyut son testi ANCOVA analizi Tablo 4.11.‟de belirtilmiĢtir. 

Tablo 4.11. TTSalt3 ANCOVA Analizi Sonuçları 

Kaynak Kareler 

Toplamı 

df Kareler 

Ortalaması 

F p η2 

Corrected 

Model 
830,027

a
 2 415,014 35,840 ,000 ,584 

Intercept 71,244 1 71,244 6,152 ,016 ,108 

TTÖalt2 724,995 1 724,995 62,609 ,000 ,551 

Grup ,479 1 ,479 ,041 ,840 ,001 

Hata 590,565 51 11,580    

Toplam 31572,000 54     

DüzeltilmiĢ 

Toplam 
1420,593 53     

 

Tablo 4.11.‟de belirtilen ANCOVA testinde tutum ölçeğinin 3. Alt boyutunun ön 

testi kontrol altında tutulmuĢtur. Bu durumda son testlerinde farklılık olup olmadığı 

incelenmiĢtir. Tabloda Grup F değerinin 0,41 ve p değerinin ,840 olduğu görülmektedir. P 

değeri 0,05‟ten büyük olduğu için tutum ölçeğinin 3. Alt boyutunun son testinde anlamlı 

farklılık yoktur yorumu yapılabilir. 

Deney ve kontrol grubu öğrencilerinin kendi grupları içinde tutum ölçeği alt 

boyutları değiĢimi merak edilmiĢtir. Bu nedenle tutum ölçeğinin alt boyutları ön ve son 

testleri wilcoxon iĢaretli sıralar testi ile ölçülmüĢtür. Deney grubu test sonuçları Tablo 

4.12.‟de belirtilmiĢtir. 

Tablo 4.12. Deney Grubu TTÖ-TTS Alt Boyutları Wilcoxon Işaretli Sıralar Testi Sonuçları 

Alt boyutlar TTS-TTÖ n Sıra 

Ortalaması 

Sıra 

Toplamı 

z p 

TTSalt1-

TTÖalt1 

Negatif 

sıra 

Pozitif 

13 

8 

5 

10,35 

12,06 

- 

134,50 

96,50 

- 

-,662 ,508
* 
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Alt boyutlar TTS-TTÖ n Sıra 

Ortalaması 

Sıra 

Toplamı 

z p 

sıra 

EĢit 

TTSalt2-

TTÖalt2 

Negatif 

sıra 

Pozitif 

sıra 

EĢit 

7 

11 

8 

11,29 

8,36 

- 

79,00 

92,00 

- 

-,284 ,776
* 

TTSalt3-

TTÖalt3 

Negatif 

sıra 

Pozitif 

sıra 

EĢit 

8 

11 

7 

11,44 

8,95 

- 

91,50 

98,50 

- 

-,141 ,888
* 

 

Tablo 4.12.‟ye göre deney grubunun tutum alt boyutlarının ön ve son testlerinin 

arasında anlamlı bir fark olmadığı görülmüĢtür (P >0,05). Ancak fark puanlarının sıra 

toplamları değerlerine bakıldığında 1.altboyut olan ALT1‟in sıra toplamı değerinde negatif 

sıranın daha yüksek olduğu görülmüĢtür. Buradan son testin aleyhine bir durum oluĢtuğu 

yorumu yapılabilir. ALT2‟nin sıra toplamına bakıldığında pozitif sıranın daha yüksek 

olduğu görülmüĢtür. Buradan son testin lehine bir durum oluĢtuğu yorumu yapılabilir. 

ALT3‟ün sıra toplamı incelendiğinde pozitif sıranın daha yüksek olduğu görülmüĢtür. 

Buradan son testin lehine bir durum oluĢtuğu yorumu yapılabilir. Sonuç olarak 1. Alt 

boyutun son testlerinde bir azalma ancak 2. ve 3. Alt boyutların son testlerinde yükselme 

olduğu sonucu ortaya çıkmaktadır. Kontrol grubu test sonuçları Tablo 4.13‟de 

belirtilmiĢtir. 
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Tablo 4.13. Kontrol Grubu TTÖ-TTS Alt Boyutları Wilcoxon Işaretli Sıralar Testi Sonuçları 

Alt boyutlar TTS-TTÖ n Sıra 

Ortalaması 

Sıra 

Toplamı 

z p 

TTSalt1-

TTÖalt1 

Negatif sıra 

Pozitif sıra 

EĢit 

10 

14 

4 

12,05 

12,82 

- 

120,50 

179,50 

- 

-,846 ,397
 

TTSalt2-

TTÖalt2 

Negatif sıra 

Pozitif sıra 

EĢit 

10 

15 

3 

16,55 

10,63 

- 

165,50 

159,50 

- 

-,081 ,935
 

TTSalt3-

TTÖalt3 

Negatif sıra 

Pozitif sıra 

EĢit 

10 

14 

4 

8,75 

15,18 

- 

87,50 

212,50 

- 

-

1,794 

,073
 

 

Tablo 4.13.‟e göre kontrol grubunun tutum alt boyutlarının ön ve son testlerinin 

arasında anlamlı bir fark olmadığı görülmüĢtür (P >0,05). Ancak fark puanlarının sıra 

toplamları değerlerine bakıldığında 1.altboyut olan ALT1‟in sıra toplamı değerinde pozitif 

sıranın daha yüksek olduğu görülmüĢtür. Buradan son testin lehine bir durum oluĢtuğu 

yorumu yapılabilir. ALT2‟nin sıra toplamına bakıldığında negatif sıranın daha yüksek 

olduğu görülmüĢtür. Buradan son testin alehine bir durum oluĢtuğu yorumu yapılabilir. 

ALT3‟ün sıra toplamına bakıldığında pozitif sıranın daha yüksek olduğu görülmüĢtür. 

Buradan son testin lehine bir durum oluĢtuğu yorumu yapılabilir. Sonuç olarak 2. Alt 

boyutun son testlerinde bir azalma ancak 1. ve 3. Alt boyutların son testlerinde bir 

yükselme olduğu yorumu yapılabilir. 

4.3. Üçüncü Alt Probleme ĠliĢkin Bulgular  

Üçüncü alt problem olan “Deney ve kontrol grubu öğrencilerinin Türkçe dersi 

motivasyonlarına iliĢkin ön test ve son test puanları arasında anlamlı bir farklılık var 

mıdır?” sorusuna cevap aranmıĢtır. 

Gruplar arasında motivasyon ön testlerinde fark olup olmadığını ölçmek amacıyla 

bağımsız t testi yapılmıĢtır. Bağımsız t testi sonuçları Tablo 4.14.‟de belirtilmiĢtir. 
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Tablo 4.14. Deney ve Kontrol TMÖ Bağımsız T Testi Sonuçları 

Ölçüm Gruplar N X  S df t p 

TMÖ Deney 26 38,30 5,4 52 ,417 ,678 

Kontrol 28 37,66 5,8    

 

Tablo 4.14. incelendiğinde deney ve kontrol grubu öğrencilerinin motivasyon ön 

testlerinde anlamlı bir fark olmadığı ortaya çıkmıĢtır (p>0,05). Bu bulgu deney ve kontrol 

grubu öğrencilerinin motivasyon puanlarının deneysel iĢlemden önce birbirine denk olduğu 

sonucunu ortaya koymaktadır. 

Gruplar arasında deneysel çalıĢma sonunda motivasyon son testlerinde fark olup 

olmadığını ölçmek amacıyla bağımsız t testi yapılmıĢtır. Bağımsız t testi sonuçları Tablo 

4.15.‟de belirtilmiĢtir. 

Tablo 4.15. Deney ve Kontrol TMS Bağımsız T Testi Sonuçları 

Ölçüm Gruplar N X  S df t p 

TMS Deney 26 41,53 4,3 52 2,816 ,007 

Kontrol 28 37,24 6,5    

 

Tablo 4.15. incelendiğinde eğitsel oyunların uygulandığı deney grubu ile 

uygulanmadığı kontrol grubu arasında motivasyon son testlerinde anlamlı bir fark olduğu 

ortaya çıkmıĢtır (p<0,05). Ortalama değerler incelendiğinde bu farkın deney grubunun 

lehine olduğu görülmektedir. Eğitsel oyunların grubun motivasyonunu arttırdığı yorumu 

yapılabilir. 

 Deney ve kontrol grubu öğrencilerinin motivasyon ön ve son testleri bağımlı t testi 

ile test edilmiĢtir. Test sonuçları Tablo 4.16.‟da belirtilmiĢtir. 
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Tablo 4.16. Deney ve Kontrol TMÖ-TMS Bağımlı T Testi Sonuçları 

Ölçüm Gruplar N X  S df t p 

TMÖ Deney 26 38,30 5,46 25 -3,41 ,002
 

TMS Deney 26 41,53 4,36    

TMÖ Kontrol 28 37,66 5,84 27 ,394 ,697
 

TMS Kontrol 28 37,24 6,53    

 

Tablo 4.16. incelendiğinde  deney grubunun motivasyon ölçeğinin ön ve son testleri 

arasında anlamlı bir fark görülmüĢtür (p<0,05). Bu farkın büyüklüğünü ölçmek için etki 

büyüklüğü incelenmiĢtir. Etki büyüklüğü hesaplandığında 0,32 çıktığı görülmüĢtür. Bu 

veri bize etki büyüklüğünün geniĢ olduğunu göstermektedir.  

Tablo 4.16. incelendiğinde  kontrol grubunun motivasyon ölçeğinin ön ve son 

testleri arasında ise anlamlı bir fark görülmemiĢtir (p>0,05). Bu bulguya dayanarak deney 

grubuna uygulanan eğitsel oyunların deney grubu öğrencilerinin motivasyonlarını büyük 

ölçüde etkilediği ancak eğitsel oyunların uygulanmadığı kontrol grubunun 

motivasyonlarında süreç sonunda bir değiĢiklik olmadığı sonucuna ulaĢılabilir. 
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BÖLÜM V 

SONUÇ, TARTIġMA VE ÖNERĠLER 

5.1. Sonuç ve TartıĢma  

Bu çalıĢmada eğitsel oyunların ilkokul dördüncü sınıf öğrencilerinin Türkçe dersi 

tutumlarına ve motivasyonlarına olan etkisi araĢtırılmıĢtır. AraĢtırma örneklemini 2021-

2022 eğitim-öğretim yılında, Antalya ili Kepez ilçesindeki MEB‟e bağlı kolay ulaĢılabilir 

örneklem ile belirlenmiĢ bir ilkokulda dördüncü sınıf olan 54 öğrenci oluĢturmuĢtur. Bu 

öğrencilerin 26‟sı deney grubunu, 28‟i  kontrol grubunu oluĢturmaktadır. Bu çalıĢma ön 

test son test eĢitlenmemiĢ kontrol ve deney gruplu yarı deneysel desende yürütülmüĢtür. 

Deney grubuna 8 hafta eğitsel oyunlarla desteklenen Türkçe dersi uygulanmıĢtır. Kontrol 

grubu ise müfredatın gerektirdiği Türkçe dersini iĢlemeye devam etmiĢtir. Sürecin sonunda 

iki gruba da son testler uygulanmıĢ ve aradaki farklar incelenmiĢtir. 

AraĢtırmanın alt problemlerinin sonuçları incelendiğinde ortaya çıkan sonuçlar ve bu 

sonuçlara ait tartıĢmalara bu bölümde yer verilmiĢtir. 

5.1.1 “Deney ve kontrol grubu öğrencilerinin Türkçe dersi tutumlarına iliĢkin ön test ve son test 

puanları arasında anlamlı bir farklılık var mıdır?” Alt Boyutuna ĠliĢkin Sonuç ve TartıĢma 

 AraĢtırmanın birinci alt problemine ait bulgular incelendiğinde deney ve kontrol 

gruplarının tutum ölçeklerinin ön ve son testleri arasında anlamlı bir fark görülmemiĢtir.  

Alanyazın incelendiğinde Atay (2018) yaptığı çalıĢmada eğitsel oyunlarla desteklenerek 

iĢlenen fen bilimleri dersine karĢı tutumlarının ön ve son testlerini incelemiĢtir. Ancak 

anlamlı bir fark bulamamıĢtır. Bu sonuç araĢtırma sonucuyla benzerlik göstermektedir.  

Atay (2018) bu sonucun sebebini, 4 haftalık araĢtırma süresinin kısa olmasına 

dayandırmıĢtır. 

Uğurel (2003)‟in yaptığı çalıĢmada eğitsel oyunla desteklenen matematik dersi 

öğretimi sonucunda öğretmen adaylarının tutumunun olumsuz yönde ilerlediği ortaya 

çıkmıĢtır. Ancak Korkmaz (2018)‟ın yüksek lisans tezi incelendiğinde fen bilimleri 

dersinde eğitsel oyunlarla desteklenen öğretim uygulamıĢ ve öğrenci tutumlarında olumlu 
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yönde arttığı sonucunu ortaya koymuĢtur. Aynı Ģekilde Tural (2005), Can (2010), Gürbüz 

(2019) yüksek lisans çalıĢmalarında eğitsel oyunların öğrencilerin tutumları ve ilgilerinin 

olumlu yönde anlamlı fark oluĢtuğu ortaya çıkmıĢtır. Erkan (2019) tarafından yapılan 

çalıĢma incelendiğinde sosyal bilgiler dersinde kullanılan eğitsel oyunların, öğrencilerin 

tutumu üzerindeki etkisi incelenmiĢtir. Deney grubunun tutumlarının olumlu yönde 

değiĢtiği gözlemlenmiĢtir ancak anlamlı fark oluĢturacak düzeyde olmadığı ortaya 

çıkmıĢtır. Kontrol grubunun tutumlarının ise olumsuz yönde değiĢtiği gözlemlenmiĢtir 

ancak anlamlı fark oluĢturacak düzeyde olmadığı ortaya çıkmıĢtır. Ancak eğitsel oyun 

yöntemi ve düz anlatım yöntemine dayalı öğrenme süreçlerindeki tutumlar arasında 

anlamlı bir farklılık çıkmıĢtır. Eğitsel oyunların öğrencilerin tutumlarını olumlu yönde 

değiĢtirdiği ortaya konmuĢtur. 

5.1.2 “Deney ve kontrol grubu öğrencilerinin Türkçe dersi tutum ölçeğinin alt boyutlarına 

iliĢkin ön test son test puanları arasında anlamlı bir farklılık var mıdır?” Alt Boyutuna ĠliĢkin 

Sonuç ve TartıĢma 

AraĢtırmanın ikinci alt problemine ait bulgular incelenmiĢtir. Tutum ölçeğinin üç 

alt boyutunun sonuçları ayrı ayrı incelenmiĢtir. AraĢtırma sonucunda alt boyutların son 

testlerinde anlamlı bir farklılık gözlemlenmemiĢtir. Daha sonra deney ve kontrol grubunun 

verileri kendi içinde incelenmiĢ ve “Türkçe dersine iliĢkin olumsuz duygular” olan birinci 

alt boyutunun sonuçları incelendiğinde, deney grubunun son testinin birinci alt boyutunda 

bir azalma olduğu gözlemlenirken kontrol grubunun son testinin birinci alt boyutunda bir 

yükselme olduğu ortaya çıkmıĢtır. Buradan deney grubunda uygulanan eğitsel oyunlar ile 

öğrencilerin tutumlarında meydana gelen olumsuz duygularda azalma sonucu ortaya 

çıkarken kontrol grubunda ise tam tersi olarak olumsuz duygularının arttığı sonucu ortaya 

çıkmıĢtır. 

Tutum ölçeğinin ikinci alt boyutu olan “ilgi ve istek” boyutu incelendiğinde deney 

grubunun son testinin ikinci alt boyutunun arttığı gözlemlenmiĢtir. Bunun yanında kontrol 

grubunun son testinin ikinci alt boyutunda ise bir azalma olduğu ortaya çıkmıĢtır. Buradan 

deney grubuna uygulanan eğitsel oyunlar ile öğrencilerin tutumlarının alt boyutunda yer 

alan ilgi ve isteklerinin arttığı gözlemlenirken eğitsel oyunların uygulanmadığı kontrol 

grubunun tutumlarının alt boyutunda yer alan ilgi ve isteklerinde bir azalma olduğu 

gözlemlenmiĢtir. 
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Tutum ölçeğinin üçüncü alt boyutu olan “yaĢamda kullanma” alt boyutu 

incelendiğinde deney grubunun son testinin üçüncü alt boyutunun arttığı gözlemlenmiĢtir. 

Bunun yanında kontrol grubunun son testinin üçüncü alt boyutunun da arttığı sonucu 

ortaya çıkmıĢtır. Buradan hem deney hem de kontrol grubunun tutumlarının alt boyutunda 

yer alan yaĢamda kullanma boyutunun ilerleme gösterdiği ortaya çıkmıĢtır. Eğitsel 

oyunların yaĢamda kullanmaya etkisi olmadığı söylenebilir. 

AraĢtırmada uygulanan tutum ölçeğinin 1. ve 2. alt boyutlarının sonuçları 

incelendiğinde eğitsel oyunların deney grubunun tutumu üzerinde bir etkisi olmadığı 

ortaya çıkmıĢtır. Bu da demek oluyor ki tutum ölçeği bütünsel olarak grup üzerinde 

anlamlı bir sonuca ulaĢmamıĢtır. Ancak alt boyutları açısından anlamlı bir sonuç ortaya 

çıkmıĢtır. Yani Eğitsel oyunlar bütünsel olarak tutuma bir etki etmemiĢtir. Ancak deney 

grubunun olumsuz duygularını geriletmiĢtir. Grubun ilgi ve isteğini arttırmıĢtır ve yaĢamda 

kullanma boyutunu geliĢtirmiĢtir. Buradan ölçeğin alt boyutlarının daha iyi çalıĢtığı 

yorumu yapılabilir.  

Öğrencilerin derse karĢı olan tutumlarını değiĢtirmek zordur. Bu nedenle eğitsel 

oyunların öğrencilerin tutumuna etki etmediği yorumu yapılabilir. Ayrıca çalıĢma süresi 8 

hafta ile sınırlıdır. Bu süre arttırılırsa öğrencilerin tutumu üzerinde bir değiĢiklik 

gerçekleĢtirilebilir. 

5.1.3 “Deney ve kontrol grubu öğrencilerinin Türkçe dersi motivasyonlarına iliĢkin ön test ve 

son test puanları arasında anlamlı bir farklılık var mıdır?” Alt Boyutuna ĠliĢkin Sonuç ve 

TartıĢma 

AraĢtırmanın üçüncü alt problemine ait bulgular incelendiğinde deneysel iĢlem 

öncesinde grupların motivasyonlarının ön testleri arasında anlamlı fark olmadığı ortaya 

konmuĢtur. Bu sonuç bize deney ve kontrol grubu öğrencilerinin motivasyon puanlarının 

deneysel iĢlemden önce birbirine denk olduğu sonucunu göstermektedir.  

AraĢtırma sonucunda grupların motivasyonlarının son testleri karĢılaĢtırılmıĢ ve 

aralarında anlamlı fark olduğu ortaya çıkmıĢtır. Bu farkın eğitsel oyunların uygulandığı 

deney grubunun lehine olduğu ortaya çıkmıĢtır. Bu bulgu bize eğitsel oyunların 

öğrencilerin motivasyonunu arttırdığı sonucunu göstermektedir. 

Grupların kendi içindeki değiĢim ortaya konması için yapılan analiz sonucunda da 

bulunan sonuç desteklenmiĢtir. Deney grubunun motivasyon ölçeğinin ön ve son testleri 

ölçüldüğünde  anlamlı bir fark olduğu görülmüĢtür. Kontrol grubunun motivasyon 
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ölçeğinin ön ve son testleri ölçüldüğünde ise anlamlı bir fark görülmemiĢtir. Bu sonuca 

göre deney grubuna uygulanan eğitsel oyunlarla desteklenen Türkçe öğretim programının 

öğrencilerin motivasyonunu arttırdığı sonucu desteklenirken geleneksel Türkçe öğretim 

programı uygulanan kontrol grubu öğrencilerinin motivasyonlarında bir değiĢiklik 

olmadığı sonucu ortaya çıkmıĢtır. Sonuç olarak eğitsel oyunların öğrencilerin Türkçe 

dersine iliĢkin motivasyonlarını arttırdığı söylenebilir.  

Alanyazın incelendiğinde Gürbüz (2019) yaptığı çalıĢmada eğitsel oyunlarla 

desteklenen fen bilimleri dersinde öğrencilerin motivasyonlarını ölçmüĢtür. Ön ve son test 

farklarına bakıldığında deney grubunun lehine anlamlı bir fark olduğu ortaya çıkmıĢtır. 

Aynı Ģekilde Ural (2009) doktora tezinde yaptığı çalıĢmada eğitsel bilgisayar oyunlarının 

öğrenci motivasyonunu arttırdığını ortaya koymuĢtur. Yıldız vd., (2016) eğitsel oyunlar ile 

öğrenci motivasyonlarının arttığını ortaya koymuĢtur. Yılmaz (2022) yaptığı çalıĢma ile 

çocuk kitapları seçiminin ilkokul dördüncü öğrencilerinin okuma motivasyonu üzerine 

etkisini araĢtırmıĢtır. AraĢtırma sonunda deney grubu lehine anlamlı farklılık bulmuĢtur. 

Uzun (2020) yaptığı çalıĢma ile yazma baĢarısı için destekleme üzerine deneysel bir 

çalıĢma ve bunun yazma motivasyonu üzerindeki etkisini araĢtırmıĢtır. Hem nicel hem 

nitel araçlarla verileri toplamıĢ ve araĢtırma sonucunda deney grubunun baĢarı ve 

motivasyonunun arttığını ortaya koymuĢtur. Akyol (2019) yaptığı çalıĢma ile iĢ birliğine 

dayalı öğrenmenin yazılı anlatıma, öz düzenleme becerisine ve yazma motivasyonuna 

etkisini araĢtırmıĢtır. AraĢtırma sonucunda Deney gruplarının motivasyonlarının lehine 

anlamlı farklılık olduğunu ortaya koymuĢtur. Takımcıgil Özcan (2014) yaptığı çalıĢma ile 

ilkokul 4.sınıf öğrencilerinin yazma motivasyonları ile hikaye yazma becerilerinin 

değerlendirilmesini araĢtırmıĢtır. AraĢtırma sonuçlarına göre yazma motivasyonu ile 

hikâye yazma becerisi arasında anlamlı bir iliĢki olduğu sonucuna ulaĢmıĢtır. 

AraĢtırma sonucu ve literatür incelendiğinde eğitsel oyunların Türkçe dersi 

motivasyonlarını olumlu yönde etkilediği ortaya konmuĢtur. Türkçe dersine iliĢkin 

motivasyonu arttırmak için eğitsel oyunlar kullanılabilir yorumu yapılabilir. 

5.2. Öneriler 

 Öğretmenler öğrencilerinin motivasyonlarını arttırmak adına eğitsel oyunları 

sınıflarında Türkçe derslerinde kullanabilirler.  
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 Eğitsel oyunlarla desteklenen öğretim yöntemi diğer derslerde de 

uygulanabilir. 

 Farklı eğitsel oyunlar tasarlanarak çalıĢma tekrar uygulanabilir. 

 Bu çalıĢmada öğrencilerin tutum ve motivasyonları ölçülmüĢtür. Diğer 

çalıĢmalarda kaygı, ilgi vb. gibi öğretimi etkileyen diğer faktörler üzerindeki etkileri 

araĢtırılabilir. 

 Uygulama 8 hafta süreyle sınırlıdır. Bu sürenin uzun olduğu araĢtırmalar 

planlanabilir. 

 Uygulama ilkokul 4.sınıflara uygulanmıĢtır. BaĢka sınıf seviyelerinde nasıl bir 

sonuç çıkacağı merak edilip uygulanabilir. 

 Öğrencilerin Türkçe dersine olan tutum ve motivasyonları farklı yöntem ve 

teknikler uygulanarak tasarlanan bir araĢtırma yapılabilir. Böylelikle grubun tutumunu 

geliĢtirecek uygun bir yöntem keĢfedilebilir. 

 Farklı veri toplama araçları kullanılarak bir araĢtırma yapılabilir. 

 AraĢtırmaya nitel veri toplama yöntemleri eklenerek tekrar uygulanabilir. 

 Yapılan bu çalıĢma Antalya ilinde bir ilkokulun bir deney ve bir kontrol grubu 

olmak üzere iki sınıfı oluĢturan 54 öğrenci ile gerçekleĢtirilmiĢtir. Sonuçların daha 

genellenebilir olması adına çalıĢma Türkiye genelinde ya da Türkiye‟nin baĢka illerinde, 

daha çok öğrenci katılımı ile gerçekleĢtirilebilir. 
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EKLER 

 

EK1: Ölçek ve oyun izinleri 
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Ek2: Ölçekler 

TÜRKÇE DERSĠNE YÖNELĠK TUTUM ÖLÇEĞĠ 

Sınıfı:  

Açıklama 

Sevgili çocuklar, bu ölçekte Türkçe dersine iliĢkin tutumunuzu belirleyici cümleler yer almaktadır. Her cümlenin karĢısında TÜMÜNE 

KATILIYORUM, KATILIYORUM, KARARSIZIM, KATILMIYORUM, HĠÇ KATILMIYORUM olmak üzere beĢ seçenek verilmiĢtir. 

Her cümleyi dikkatle okuduktan sonra kendinize uygun seçeneğin altındaki kısma çarpı (X) iĢareti koyarak iĢaretleyiniz. Lütfen boĢ 

bırakmayınız ve her bir cümle için tek bir cevap veriniz. 

Rabia BüĢra ÖZKESĠCĠ 

Akdeniz Üniversitesi Sınıf Eğitimi Yüksek Lisans Öğrencisi 

  TÜMÜNE 

KATILIYORU

M 

KATILIYORU

M 

KARARSIZIM KATILMIYO

RUM  

HĠÇ 

KATILMIYO

RUM 

 

1 

Türkçe bütün dersler içinde en 

sevdiğim derstir. 

     

2 Türkçe dersi olmasa öğrencilik çok 

zevkli olur. 

     

3 Türkçe çalıĢırken canım sıkılır.      

4 Türkçe dersi benim için ilgi 

çekicidir. 

     

5 Türkçe dersine zorunlu olduğum 

için çalıĢıyorum. 

     

6 Türkçe dersinde zaman geçmek 
bilmez. 

     

7 Türkçeyi severek çalıĢırım      

8 Türkçe dersinde çok mutlu 

oluyorum. 

     

9 Türkçe dersi eğlenceli bir derstir.      

10 Türkçe dersinden zevk alırım.      

11 Türkçe ödevlerini yapmayı hiç 

sevmem. 

     

12 Türkçe dersiyle ilgili ödevlerimi 
zamanında hazırlarım. 

     

13 Türkçe dersinde kendimi huzursuz 

hissederim. 

     

14 Türkçe dersinde kendimi çok iyi 

ifade ediyorum. 

     

15 Türkçe dersi keĢke hiç olmasa.      

16 Türkçe dersinde söz almak 

istemem. 

     

17 BoĢ zamanlarımda Türkçe dersi ile 

ilgili çalıĢmalar yaparım. 

     

18 Türkçe dersinde düĢüncelerimi, 

duygularımı ve hayallerimi sözlü 

olarak ifade etmeyi severim. 

     

19 Türkçe dersinde okuduğum 
metinle ilgili soruları kolayca 

cevaplarım. 

     

20 Türkçe dersinde verilen anahtar 
kelimelerle Ģiir ve öykü 

oluĢturmayı severim. 

     

21 Türkçe dersinde okuduklarımı 
anlatmaktan hoĢlanırım. 
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TÜRKÇE DERSĠ MOTĠVASYON ÖLÇEĞĠ 

Sınıfı:  

Açıklama 

Bu ölçekte Türkçe dersine iliĢkin motivasyonu belirleyici cümleler yer almaktadır. Her 

cümlenin karĢısında KATILIYORUM, KISMEN KATILIYORUM ve KATILMIYORUM 

olmak üzere üç seçenek verilmiĢtir. Her cümleyi dikkatle okuduktan sonra kendinize uygun 

seçeneği iĢaretleyiniz. 

 

 

 

 

 

 

 

  Katılıyor

um  
Kısmen 

katılıyor

um  

Katılmıy

orum  

 

1 

Türkçeyle ilgili çalıĢmaları ya da ödevleri kendi yararım 

için yapıyorum. 
③ ② ① 

2 Türkçe dersine kendi yararım için giriyorum. ③ ② ① 

3 Türkçe dersinde anlatılanları kendi yararım için 

dinliyorum. 
③ ② ① 

4 Türkçeyle ilgili ödev ve sorumluluklarımı yapıyorum 

ancak bana ne yarar sağladığını bilmiyorum. 
③ ② ① 

5 Türkçe dersine giriyorum ancak bana ne yarar sağladığını 

bilmiyorum. 
③ ② ① 

6 Türkçe dersinde anlatılanları dinliyorum ancak bana ne 

yarar sağladığını bilmiyorum. 
③ ② ① 

7 Türkçe ödevlerimi, öğretmenim ve ailem istediği için 

yapıyorum. 
③ ② ① 

8 Türkçe dersine öğretmenim ve ailem istediği için 

giriyorum. 
③ ② ① 

9 Türkçe dersinde anlatılanları, öğretmenim ve ailem 

istediği için dinliyorum. 
③ ② ① 

10 Türkçe dersinde verilen ödevleri yapınca mutlu 

oluyorum. 
③ ② ① 

11 Türkçe dersine girdiğimde mutlu oluyorum. ③ ② ① 

12 Türkçe dersini dinlerken mutlu oluyorum. ③ ② ① 

13 Türkçe dersinde öğrendiklerim benim için heyecan 

vericidir. 
③ ② ① 

14 Türkçe dersinde öğrendiklerim benim öğrenme isteğimi 

artırıyor. 
③ ② ① 

15 Türkçe dersinde öğrendiklerim benim için sıkıcıdır. ③ ② ① 
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EK3: Deney grubuna ait ders planları ve uygulama fotoğrafları 

 
Tarih:23/11/2021 

DERS PLANI 

BÖLÜM I: 

Dersin adı TÜRKÇE Konu: Söz varlığı 

Sınıf 4 Süre: 2 ders saati 

Ünitenin Adı/Metnin 

Adı 

EĢimi bul oyunu 

 

Öğrenci Kazanımları/ Hedef ve 

DavranıĢlar 

 

T.4.3. OKUMA 

Söz Varlığı 

T.4.3.8. Kelimelerin eĢ anlamlılarını bulur. 

Öğretme-Öğrenme-Yöntem ve Teknikleri 
Eğitsel Oyunla Öğretim Yöntemi-Soru Cevap- Anlatım 

 

Kullanılan Eğitim Teknolojileri- 

Araç, Gereçler ve Kaynakça 

 

EĢ anlamlı kelimeler kartları 

 

 

 

BÖLÜM II 

 

ÖĞRETME-ÖĞRENME ETKĠNLĠKLERĠ: 

GiriĢ 

Öğretmen öğrencilere “Çocuklar Ģimdi tahtaya bazı kelimeler yapıĢtıracağım. Sizden bu kelimelerden 

anlamları aynı olan kelimeleri yani eĢ anlamlı kelimeleri seçmenizi istiyorum. Sınıfı iki gruba ayıracağım 

ve her gruptan bir öğrencinin gelip eĢ anlamlı kelimeleri eĢleĢtirmesi gerekiyor.” der. EĢ anlamlı 

kelimelerin ne anlama geldiği ve örnekleri öğrencilere hatırlatılır. 

 

 

 

GeliĢme etkinlikleri 

Sınıf oturma Ģekline göre 2 gruba ayrılır. Öğrenciler gruplarına isim verebilirler. Her gruptan birer öğrenci 

oturma düzenine göre sırayla tahtaya çıkar. Tahtada kendi grubuna ayrılmıĢ kısımda bulunan eĢ anlamlı 

kelime gruplarını eĢleĢtirmeye baĢlar. EĢleĢtirmeyi bir öğrenci bitirdiğinde sure bitmiĢ olur ve diğer öğrenci 

de eĢleĢtirmeyi bırakır. Her doğru eĢleĢtirilmiĢ kelime grubuna 2 puan verilir. Tahtada 5 kelime grubu 

olduğundan hepsini doğru yapan grup 10 puan alır. Oyun devam ederken her öğrencinin aldığı puanlar not 

edilir. Ġki gruptaki tüm öğrenciler oyuna katıldığında oyun biter. En çok puan toplayan grup oyunun galibi 

olur. Öğretmen tahtadaki eĢ anlamlı kelimelerin öğrenciler tarafından öğrenildiğini düĢünürse, kelimeleri 

yeni kelime gruplarıyla değiĢtirebilir. 

 

 

 

Sonuç 

Oyun sonunda öğrencilerle oyunda bulunan eĢ anlamlı kelimeler tekrar edilir. Öğretmen sınıfa tahtadaki bir 

kelimeyi söyler ve sınıftaki öğrencilerden eĢ anlamlısını duymayı bekler.  
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EK: 

Eġ ANLAMLI KELĠME GRUPLARI:Yoksul – fakir, Cevap – yanıt, Ġmkân – olanak, 

SavaĢ – harp, Millet – ulus, Tabiat – doğa, Adet – sayı, Armağan – hediye, Siyah – kara, 

Ġhtiyar – yaĢlı, Kelime – sözcük, Sınav – imtihan, Okul – mektep, Doktor – hekim, Hane – 

ev – konut, Kırmızı – al, Beyaz- Ak 

 

Uygulama fotoğrafları 
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Tarih: 25/11/2021 

DERS PLANI 

BÖLÜM I: 

Dersin adı TÜRKÇE Konu: Yazma 

Sınıf 4 Süre: 2 ders saati 

Ünitenin Adı/Metnin Adı ġiir oluĢtur oyunu 

 

Öğrenci Kazanımları/ Hedef ve 

DavranıĢlar 

 T.4.4. YAZMA 

T.4.4.1. ġiir yazar. 

Öğretme-Öğrenme-Yöntem ve Teknikleri 
Eğitsel Oyunla Öğretim Yöntemi-Soru Cevap- Anlatım 

 

Kullanılan Eğitim Teknolojileri- 

Araç, Gereçler ve Kaynakça 

Kelimeler yazan kağıtlar 

 

BÖLÜM II 

ÖĞRETME-ÖĞRENME ETKĠNLĠKLERĠ: 

GiriĢ 

Öğretmen öğrencilere Ģiirle ilgili bazı bilgiler ve Ģiir örnekleri verir: 

ġiir: Duygu, hayal ve düĢüncelerin belli bir düzende, çekici bir dil ve uyumlu mısralar içinde aktarılmasına denir. Her 

Ģiirin ana duygusu vardır. ġiir yazarken kelime ve mısraların uyumlu olmasına dikkat edilmelidir. Her Ģiirin baĢlığı 

vardır. ġiirlerin her bir satırına mısra denir. Dört mısradan oluĢan kısımlara kıta ya da dörtlük denir. ġiirler birden fazla 

dörtlükten oluĢabilir. 

BAġÖĞRETMEN 

Atatürk benim, 

BaĢöğretmenim, 

Ne öğrendimse, 

Ondan öğrendim. 

  

Yenilikleri, 

Hep o düĢünmüĢ, 

Milleti için, 

AğlamıĢ, gülmüĢ. 

Tarık ORHAN 

 

 

 

GeliĢme etkinlikleri 

Sınıf mevcuduna göre ve oturma düzenine göre öğrenciler 5 kiĢilik gruplara ayrılır. Öğrencilerden gruplarına isim 

vermeleri istenir. Her gruptan bir grup yazıcısı bir tane de grup okuyucusu seçmeleri istenir. Öğretmen her gruba bir 

kelime verir. Öğrenciler verilen kelimenin son harfiyle baĢlayan bir kelime daha üretmelidir ( Kalem, masa, aile, etek 

gibi). BeĢ dakika sonra en çok kelime üreten grup bu turu önde bitirir ve 10 puan kazanır. Oyunun devamında 

öğrencilerden oluĢturdukları kelimelerin içinde geçtiği bir Ģiir yazmaları istenir. Öğretmen belirlediği kriterleri 

öğrencilere açıklar. (Üretilen kelimelerin en az beĢ tanesinin Ģiir içinde geçiyor olması, Ģiirin en az 2 dörtlükten 

oluĢması, mısralar arası uyum olması, baĢlık olması, tüm mısraların ana duyguya uyum sağlaması.) Yazılan Ģiirleri 

öğretmen değerlendirerek her kritere 5 puan verir. Tur sonunda tüm puanlar toplanarak kazanan grup belli olur. 

 

 

Sonuç 

Yazılan Ģiirler her öğrenci tarafından sesli okunur. ġiirler sınıf panosunda sergilenir. 
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EK: 

Kelimeler:  Vatan, Aile, Okul, Öğretmen, KardeĢ, Bayrak. 

 

 

Uygulama fotoğrafları 
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Tarih:30/11/2021 

DERS PLANI 

BÖLÜM I: 

Dersin adı TÜRKÇE Konu: KonuĢma 

Sınıf 4 Süre: 2 ders saati 

Ünitenin Adı/Metnin 

Adı 

Ben kimim oyunu 

 

Öğrenci Kazanımları/ Hedef 

ve DavranıĢlar 

 
T.4.2.2. Hazırlıksız konuĢmalar yapar. 

Öğretme-Öğrenme-Yöntem ve Teknikleri 
Eğitsel Oyunla Öğretim Yöntemi-Soru Cevap- Anlatım 

 

Kullanılan Eğitim Teknolojileri- 

Araç, Gereçler ve Kaynakça 

 

EĢya isimleri yazılı kağıtlar 

 

BÖLÜM II 

 

ÖĞRETME-ÖĞRENME ETKĠNLĠKLERĠ: 

GiriĢ 
Öğretmen öğrencilere bir nesneyi tanıtırken hangi özelliklerinden bahsetmesi gerektiğini anlatır. 

Bunlar: Nesnenin fiziksel özellikleri, kullanma amaçları vb. olabilir. 

 

 

 

GeliĢme etkinlikleri 

Sınıf kura ile iki gruba ayrılır. Gruplar kendilerine isim vermelidir. Aynı gruptan iki öğrenci 

tahtada karĢı karĢıya gelir. Öğretmen ikisinin de alınlarına eĢya ismi yazılı kağıt yapıĢtırır. Ġkisi 

sırayla karĢılıklı konuĢarak arkadaĢının alnında yazan eĢyayı anlatmaya çalıĢır. EĢyanın ismini 

söylemeden ve göstermeden, fiziksel özelliklerinden, kullanım amaçlarından bahsedebilirler. 

Kimin ilk anlatmaya baĢlayacağı oturma sırasına göre belirlenebilir. Her bilinen nesne için grup 

5 puan kazanır. Sıra diğer gruba geçer. Diğer gruptan iki öğrenci tahtaya gelir ve aynı Ģekilde 

oyunu oynamaya devam eder. Öğrenci bitene kadar oyun devam eder. Oyun sonunda en çok 

puanı toplayan grup oyunu kazanır. 

 

 

 

Sonuç 

Öğrencilere Ģu sorular sorulur: 

ArkadaĢına eĢyayı anlatırken nelere dikkat ettin?  

Nesneyi anlatırken beden dilini kullanmayı tercih ettin mi? Bir faydası oldu mu? 

Öğrencilerden en sevdikleri eĢyayla ilgili tahtada bir hazırlıksız konuĢma yapmaları istenir. 

KonuĢmada eĢyanın özelliklerinden, neden sevdiğinden, ne iĢe yaradığından bahsetmeleri 

istenir. 
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EK: 

EĢya isimleri: kalem, tahta,silgi,telefon, mikroskop, vazo, kitaplık, yazıcı, sandalye, kitap, 

cetvel, makas, karton, çatal, çanta, suluk, kalemtraĢ, magnet, terlik, peçete, havlu, çerçeve, 

saksı, televizyon, saat… 

 

Uygulama fotoğrafları    
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Tarih:01/12/2021 

DERS PLANI 

BÖLÜM I: 

Dersin adı TÜRKÇE Konu: Dinlediğini Anlama 

Sınıf 4 Süre: 2 ders saati 

Ünitenin Adı/Metnin 

Adı 

ġarkıyı tamamlayalım oyunu 

 

 

Öğrenci Kazanımları/ Hedef 

ve DavranıĢlar 

 

DĠNLEME/ĠZLEME: T.4.1.  

(Dinleme stratejilerini uygular.) 

b) Öğrencilerin dikkatlerini yoğunlaĢtırmaları sağlanır. 

T. 4.1.3. (Dinlediği /izledikleriyle ilgili görüĢlerini ifade eder.) 

Öğretme-Öğrenme-Yöntem ve Teknikleri 
Eğitsel Oyunla Öğretim Yöntemi-Soru Cevap- Anlatım 

 

Kullanılan Eğitim Teknolojileri- 

Araç, Gereçler ve Kaynakça 

 

Akıllı tahta veya müzik çalar. 

 

BÖLÜM II 

 

ÖĞRETME-ÖĞRENME ETKĠNLĠKLERĠ: 

GiriĢ 

Öğretmen “Bugün bir Ģarkı dinleyeceğiz ve bu Ģarkıyla ilgili çok eğlenceli bir oyun 

oynayacağız.” der. ġarkıyı iyi dinlemeleri gerektiğini de belirtir. Ġyi dinlemelerinin oyunun 

önemli bir Ģartı olduğunu söyler. 

 

 

 

GeliĢme etkinlikleri 

Öğretmen öğrencileri sınıf mevcuduna göre 5‟er kiĢilik gruplara ayırır. Gruplar kendilerine isim 

verirler.. Öğretmen her gruba sözleri eksik Ģarkı yazılı kağıtları verir. Öğretmen öğrencilere  

„ArkadaĢım EĢek‟ Ģarkısını bir kere dinletir. Öğrencilerden Ģarkıyı dikkatli dinlemelerini ve 

dağıtılan kağıtta yer alan eksik kelimeleri tamamlamaları gerektiğini söyler. ġarkı bittiğinde 

gruplar kontrol edilir. Gruplardan biri bitirdiğini belirtene oyunun süresi devam eder. Eğer 

öğrencilerin sözleri anlamadığı düĢünülürse Ģarkı öğretmenin kararıyla birden fazla dinletilebilir. 

Ġlk grup sözleri tamamladığını söylediğinde bu tur biter. Öğretmen kağıtları toplar. Öğretmen 

her kelime baĢına 1 puan verir. Daha sonra sıra ikinci Ģarkıya geçer. Öğretmen Günaydın 

çocuklar Ģarkısıyla aynı oyunu devam ettirir. Oyun sonunda en çok puanı kazanan grup oyunu 

kazanır. 

 

 

 

Sonuç 

Öğrencilere Ģu sorular yöneltilir. ġarkı sözlerini dinlerken en çok ne zaman zorlandınız?  

Dinlerken neler yapsaydınız daha kolay puan kazanırdınız? Daha sonar gelen cevaplara göre 

öğretmen dinleme yöntemlerinden bahsedebilir. 

   

 



87 

 

 

 

 

EK: 

ARKADAġIM EġEK 

Kaç yıl oldu saymadım köyden göçeli 

……… geldi geçti, görüĢmeyeli 

Hiç ……. göndermedin o günden beri 

Yoksa bana ……….? Unuttun mu beni? 

Dün yine seni andım, ………. doldu 

O ……günlerimiz bir anı oldu 

………. geldi baĢa, katlanmak gerek 

Seni çok çok özledim, arkadaĢım ……… 

ArkadaĢım ……, arkadaĢım Ģek, arkadaĢım eĢek 

Yaban tayları ……… tepiĢiyor mu? 

Çilli ………kedilerle dövüĢüyor mu? 

Sarıkız ………. buzağıyı sütten kesti mi? 

Kuzularla ………. seviĢiyor mu? 

Uzun kulaklarını son bir kez ……… 

Tüm eski …………. bir haber yolla 

Ayrılık geldi ………, katlanmak gerek 

Seni çok çok ……….. arkadaĢım eĢek 

BarıĢ MANÇO 

 

GÜNAYDIN ÇOCUKLAR    

  

Hey hey ………...çocuklar günaydın. 

Hep güler yüzle karĢılarsınız ……… 

………. günaydın çocuklar günaydın. 

Sabah ……… bıkmadan dinlersiniz beni. 

Dün gece düĢündüm de ……….. olmasaydı yaĢanmazdı bu dünyada. 

Korktuğum odur ki ………… bir dünyayı isteyenler var aramızda. 

Oyun ister bazen büyükler ………… kılıçlar, tüfekler. 

Zevk meselesi bu karıĢılmaz. 

TartıĢılmaz …………. ve renkler sizin olsun bütün bu zevkler. 

Bırakın renkleri çocuklara 

Hey hey günaydın …………. günaydın 
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Siz hiç ………… bir ağaç gördünüz mü? 

Hey hey günaydın çocuklar günaydın 

 

Gökyüzü neden ………… düĢündünüz mü? 

 

BaĢak sarı ………yeĢil her Ģeyin bir rengi var. 

DeğiĢmez doğanın dengesi. 

Mor, turuncu, sarı, eflatun, ……….., haki, çamur bile kahverengi. 

Oyun ister bazen büyükler tabancalar………… tüfekler. 

Zevk meselesi bu karıĢılmaz. 

TartıĢılmaz zevkler ve renkler sizin olsun bütün bu zevkler. 

Bırakın ……….. çocuklara. 

… 

BarıĢ MANÇO 

 

ARKADAġIM EġEK 

Kaç yıl oldu saymadım köyden göçeli 

Mevsimler geldi geçti görüĢmeyeli 

Hiç haber göndermedin o günden beri 

Yoksa bana küstün mü unuttun mu beni 

 

Dün yine seni andım gözlerim doldu 

O tatlı günlerimiz bir anı oldu 

Ayrılık geldi baĢa katlanmak gerek 

Seni çok çok özledim arkadaĢım eĢek 

 

ArkadaĢım eĢ arkadaĢım Ģek arkadaĢım eĢek 

 

Yaban tayları çayırda tepiĢiyor mu 

Çilli horoz kedilerle dövüĢüyor mu 

Sarıkız minik buzağıyı sütten kesti mi 

Kuzularla oğlaklar seviĢiyor mu 

 

Uzun kulaklarını son bir kez salla 

Tüm eski dostlarımdan bir haber yolla 

Ayrılık geldi baĢa katlanmak gerek 

Seni çok çok özledim arkadaĢım eĢek 
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ArkadaĢım eĢ arkadaĢım Ģek arkadaĢım eĢek 

 

 

GÜNAYDIN ÇOCUKLAR 

 

Hey hey Günaydın çocuklar günaydın 

Hep güler yüzle karĢılarsınız beni 

Hey hey günaydın çocuklar günaydın 

Sabah akĢam bıkmadan dinlersiniz beni 

 

Dün gece düĢündüm de renkler olmasaydı yaĢanmazdı bu dünyada 

Korktuğum odur ki kapkara bir dünyayı isteyenler var aramızda 

Oyun ister bazen büyükler tabancalar kılıçlar tüfekler 

Zevk meselesi bu karıĢılmaz 

 

TartıĢılmaz zevkler ve renkler sizin olsun bütün bu zevkler 

Bırakın renkleri çocuklara 

Hey hey günaydın çocuklar günaydın 

Siz hiç kırmızı bir ağaç gördünüz mü 

Hey hey günaydın çocuklar günaydın 

Gökyüzü neden mavi düĢündünüz mü 

 

BaĢak sarı çim yeĢil her Ģeyin bir rengi var 

DeğiĢmez doğanın dengesi 

Mor turuncu sarı eflatun pembe haki çamur bile kahverengi 

Oyun ister bazen büyükler tabancalar kılıçlar tüfekler 

Zevk meselesi bu karıĢılmaz 

 

TartıĢılmaz zevkler ve renkler sizin olsun bütün bu zevkler 

Bırakın renkleri çocuklara 

 

Uzakta bir ülkede insanlar anlaĢmıĢ tam silahları bırakırken 

Ġçlerinde ikisi hemen karĢı çıkmıĢ sonuçta onlar kazanmıĢ 

Ġkisinin de önünde birer düğme varmıĢ biri yeĢil diğeri kırmızı 

Bir iki üç demiĢler basıvermiĢler ve sonunda 

Dünya kapkaranlık olmuĢ 



90 

 

Tam istedikleri gibi 

 

 

Oyun ister bazen büyükler tabancalar kılıçlar tüfekler 

Zevk meselesi bu karıĢılmaz 

 

TartıĢılmaz zevkler ve renkler sizin olsun bütün bu zevkler 

Bırakın renkleri çocuklara 

Oyun ister bütün çocuklar  

Uygulama fotoğrafları 
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Tarih:15/12/2021 

DERS PLANI 

BÖLÜM I: 

Dersin adı TÜRKÇE Konu: Söz varlığı 

Sınıf 4 Süre: 1 ders saati 

Ünitenin 

Adı/Metnin Adı 

Zıttımı bul oyunu 

 

Öğrenci Kazanımları/ 

Hedef ve DavranıĢlar 

 

T.4.3. OKUMA 

Söz Varlığı 

T.4.3.7. Kelimelerin zıt anlamlılarını bulur. 

Öğretme-Öğrenme-Yöntem ve Teknikleri 
Eğitsel Oyunla Öğretim Yöntemi-Soru Cevap- Anlatım 

 

Kullanılan Eğitim Teknolojileri- 

Araç, Gereçler ve Kaynakça 

 

Zıt anlamlı kelimeler  

 

 

 

BÖLÜM II 

 

ÖĞRETME-ÖĞRENME ETKĠNLĠKLERĠ: 

GiriĢ 

 

Öğretmen “Çocuklar bugün zıt anlamlı kelimelerle ilgili bir oyun oynayacağız.” 

der. Zıt anlamlı kelimelerin neler olduğu hatırlatılır ve örnekler verilir. 

 

 

 

GeliĢme etkinlikleri 

Sınıf oturma Ģekline göre 2 gruba ayrılır. Öğrenciler gruplarına isim vermelidir. 

Her gruptan birer öğrenci tahtaya çıkar. Tahtada yazılı olan zıt anlamlı kelime 

gruplarından bir tanesini eĢleĢtirir. Sıra diğer gruba geçer. Her gruptan sırasıyla 

birer öğrenci çıkar. Her doğru yapan grubuna 10 puan kazandırır. Oyunu 

oynarken diğerlerinin sessiz olması gerekmektedir. ArkadaĢına kopya veren 

grup olursa eksi beĢ puanla cezalandırılabilir. Öğrenciler bittiğinde en çok puanı 

toplayan grup oyunu kazanmıĢ olur.  

 

 

 

Sonuç 

Oyun sonunda öğrencilerle oyunda bulunan zıt anlamlı kelimeler tekrar edilir. 

Öğretmen sınıfa tahtadaki bir kelimeyi söyler ve sınıftaki öğrencilerden zıt 

anlamlısını duymayı bekler.  
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EK: ZIT ANLAMLI KELĠME GRUPLARI 

 Acı - Tatlı 

 Aç - Tok 

 Açmak - Kapatmak 

 Afacan - Uslu 

 Ağır - Hafif 

 Ağlamak - Gülmek 

 Ak - Kara 

 AkĢam - Sabah 

 Alçakgönüllü - Kibirli 

 Alıcı - Satıcı 

 Alt - Üst 

 Artı- Eksi 

 AĢağı - Yukarı 

 Aydınlık - Karanlık 

 Aynı - Farklı 

 Az - Çok 

 BarıĢ - SavaĢ 

 Bayat - Taze 

 BoĢ - Dolu 

 Cesur - Korkak 

 Ceza - Ödül 

 Cimri - Cömert 

 ÇalıĢkan - Tembel 

 Çıkarma - Toplama 

 Girmek - Çıkmak 

 Çukur - Tümsek 

 Dar - GeniĢ 

 Doğal - Yapay 

 Doğru - YanlıĢ 

 Dost - DüĢman 

 Düz - Eğri 

 Düzenli - Dağınık 

 Eksik - Fazla 

 Erkek - Kadın 

 Erken - Geç 

 Esaret - Özgürlük 

 Evet - Hayır 

 GeçmiĢ - Gelecek 

 Gelmek - Gitmek 

 Genç - Ġhtiyar/YaĢlı 

 Gerçek - Hayal 

 GiriĢ - ÇıkıĢ 

 Güney - Kuzey 

 Güzel - Çirkin 

 Hızlı - YavaĢ 

 Islak/YaĢ - Kuru 

 Ġç - DıĢ 

 Ġlk - Son 

 ĠniĢ - YokuĢ 

 Ġyi - Kötü 

 Kâr - Zarar 

 Kolay - Zor 

 Önce - Sonra 

 Özel - Resmî 

 Sağ - Sol 

 

Uygulama fotoğrafları 
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Tarih:17/12/2021 

DERS PLANI 

BÖLÜM I: 

Dersin adı TÜRKÇE Konu: Yazma 

Sınıf 4 Süre: 1 ders saati 

Ünitenin Adı/Metnin 

Adı 

Arkama yaz oyunu 

 

Öğrenci Kazanımları/ Hedef 

ve DavranıĢlar 

 

T.4.4. YAZMA 

T.4.4.10. Büyük harfleri ve noktalama iĢaretlerini uygun yerlerde kullanır. 

Öğretme-Öğrenme-Yöntem ve Teknikleri Eğitsel Oyunla Öğretim Yöntemi-Soru Cevap- Anlatım 

Kullanılan Eğitim Teknolojileri- 

Araç, Gereçler ve Kaynakça 

 

Cümleler yazılı kağıtlar 

BÖLÜM II 

ÖĞRETME-ÖĞRENME ETKĠNLĠKLERĠ: 

GiriĢ 

Öğretmen öğrencilere eğer üstlerinde mont varsa çıkarmalarını ister. Kağıt kalemlerini 

hazırlamalarını ister. Öğrencileri yazma çalıĢması yaparken büyük küçük harf yazımına ve 

noktalama iĢaretlerine dikkat etmeleri konusunda uyarır. 

 

 

 

GeliĢme etkinlikleri 

Öğrenciler sıra arkadaĢı ile ikiĢerli grup olur. Her grup kendine bir hayvan ismi verir. Gruplar 

arka arkaya durmak üzere ayağa kalkar. Öğretmen arkada duran öğrencilere bir cümleyi 

oluĢturan kelimelerin karıĢık olarak yazılı olduğu kağıtları dağıtır. Arkadaki öğrencilerden bu 

kelimeleri grup arkadaĢının sırtına, kalemin yazmayan tarafıyla yazmalarını ister.  Amacımız 

öndeki öğrencinin kelimeyi sırtında hissederek ne olduğunu anlaması ve aynı zamanda not 

almasıdır. Sırta yazı yazan öğrenci, arkadaĢı o kelimeyi anlamadan diğerine geçmemelidir. Bu 

nedenle öğrenciler kelimeleri söylemek dıĢında konuĢabilirler. Öğretmen kelimeleri yazacak 

öğrencileri yavaĢ ve anlaĢılır yazmaları konusunda uyarır. Bu nedenle harf harf yazıp kelime 

bittiğinde haber vermeleri gerekmektedir. Daha sonra gruplar yer değiĢtirir. Bu sefer sırtına 

yazılan öğrenci, arkadaĢının sırtına yazmak üzere arkaya geçer. Aynı aĢamalar tekrarlanır. 

Öğretmen kelimeleri yazmayı bitiren gruplardan yazdıkları kelimelerle anlamlı cümleler 

oluĢturmalarını ister. Cümleleri yazarken büyük küçük harf ve noktalama iĢaretleri bakımından 

doğru olup olmadığını kontrol etmelerini ister. Daha sonra cümleleri yazan ve düzeltmelerini 

yapan gruplardan kağıtları toplar. Her doğru cümle için 5 puan kazanırlar. En çok puanı toplayan 

grup oyunu kazanmıĢ olur. 

 

 

 

Sonuç 

Oyun sonunda ortaya çıkan cümleler sınıfta okunur. YanlıĢ yapılan büyük küçük harf ve 

noktalama iĢareti yazımı varsa düzeltilir. 
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 EK: Kelimeler 

1.grup: AyĢe, oyun, sevmek, park, ben 

           Elma, armut, çilek, yemek, dün 

2.grup: bugün, ders, var, Türkçe, Fen 

           Oku, kitap, her, gün, Ahmet 

3.grup: ağaç, yaprak, kıĢ, döker, mevsim 

           Yıldız, ay, biz, görmek, gece 

4.grup: kedi, hayvan, köpek, kuĢ, evcil 

           Kitap,almak,ona,gün,doğum 

5.grup:pasta,üfle, mum, yarın, ali 

          Gül, lale, çiçek, bahçe, var 

6.grup: kalem, kitap, al, lira, on 

          Yağmur, yağmak, dün, çok 

7.grup: annem, yapmak, yemek, iki, çeĢit 

           Bahçe, top, sen, oyna. 

8.grup: ye, simit, peynir, sabah, ben 

          Bugün, altı, var, ders, okul 

9.grup: kemal, ders, çok, çalıĢ 

           Deniz, yüzmek, iki, saat 

10.grup:kar, yağmak, kıĢ, mevsim 

            El, yıka, yemek, önce, hep 

Uygulama fotoğrafları: 
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Tarih:24/12/2021 

DERS PLANI 

BÖLÜM I: 

Dersin adı TÜRKÇE Konu: Dinlediğini Anlama 

Sınıf 4 Süre: 1 ders saati 

Ünitenin Adı/Metnin 

Adı 

Bilen ilerler oyunu 

 

Öğrenci Kazanımları/ Hedef 

ve DavranıĢlar 

 

DĠNLEME/ĠZLEME: T.4.1.7. nolu kazanım 

(Dinlediklerine/Ġzlediklerine yönelik sorulara cevap verir.) 

 

 

Öğretme-Öğrenme-Yöntem ve Teknikleri Eğitsel Oyunla Öğretim Yöntemi-Soru Cevap- Anlatım 

Kullanılan Eğitim Teknolojileri- 

Araç, Gereçler ve Kaynakça 

 

Öyküleyici metin, Labirent, Zil, Duba 

 

BÖLÜM II 

 

ÖĞRETME-ÖĞRENME ETKĠNLĠKLERĠ: 

GiriĢ 

Öğretmen baĢlangıçta dinlemenin öneminden bahseder. Günlük hayatta dinlemezsek neler 

olabileceğini sınıfa sorar. Gelen cevapları tahtaya yazar. Daha sonra bu konuda tartıĢırlar. Daha 

sonra öğretmen “ġimdi sizinle bir oyun oynayacağız. Ama oyunda baĢarılı olmak için size 

okuyacağım metni çok iyi dinlemeniz gerekiyor.” der. 

 

 

 

 

GeliĢme etkinlikleri 

Sınıf oturma düzenine göre iki gruba ayrılır. Gruplar kendilerine isim verirler. Her bir gruptaki 

öğrenciye birer numara verilir. Metin öğretmen tarafından 2 kez okunur. Sınıfın zeminine, daha 

önceden belirlenmiĢ labirentin baĢlangıç noktasına her grubu anlatacak iki obje konur. Ġki kiĢi 

karĢılıklı durur. Öğretmen metinle ilgili sorular sorar. Zile önce basan öğrenci soruyu cevaplama 

hakkı kazanır. Soruyu doğru cevaplayan grup objesini labirentte bir adım ilerletir. Soruyu doğru 

cevaplayamazsa cevap hakkı karĢı gruba geçer. Hak sahibi olan grup doğru cevaplarsa bu sefer 

ilerleme hakkı ondadır. Gruptaki tüm öğrenciler bu Ģekilde yarıĢır. Labirentte son bölüme ilk 

gelen grup, oyunu kazanır.  

 

 

 

Sonuç 

Sorular çocuklara verilir ve kendi cümleleri ile cevapları yazmaları istenir. 
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EK: 

Dinleme metni (Türkçe ders kitabı s.245) 

BÜYÜLÜ KUTU 

 “Sinemacı geldi, sinemacııı!” Sokakları önce bu ses dolaĢırdı. Çocuklar büyük bir heyecanla 

hem koĢarlar hem bağırırlardı. Her sokağın baĢında baĢka çocuklara geçerdi bu ses. Bir çeĢit bayrak 

yarıĢı gibi. “ Sinemacı geldi, sinemacııı!” Sesin arkasında, telaĢsız adımlarla yürüyen bir adam 

olurdu. Yüzü ve giysileri belleğimde canlanmıyor. Ama onun görüntüsünde önemli olanlar zaten 

bunlar değildi. Unutamadığımız, çocukluk günlerimizle birlikte sürekli anımsadığımız, omzunda 

taĢıdığı o büyülü kutuydu. Ağır olduğunu, taĢıyanı zorladığını sanmıyorum. Çünkü adamda hiçbir 

yorgunluk belirtisi olmazdı. Durduğu zaman 

da yorulduğu için değil, sesin arkasında koĢuĢan çocukların sayısı arttığı için dururdu. 

“ Sinemacı geldi, sinemacııı!” Ses bizim sokağa girer girmez, hepimiz elimizde o an ne varsa 

bırakır, kulak kesilirdik. Uykuda olanlar, derin uyusalar bile hemen gözlerini açarlardı. Ev 

içindeysek pencere önüne 

koĢardık. Sokaktaysak, doğru duyup duymadığımızı anlamak için sesin yinelenmesini beklerdik. 

“Sinemacı geldi, sinemacııı!” YanlıĢ duymamıĢsak, gelen gerçekten sinemacı ise, yüreğimiz kuĢ 

gibi çırpınmaya baĢlardı. Ya fiyatı arttıysa? Ya yeterli paramız yoksa? Ellerimiz hemen harçlıkları 

koyduğumuz cepleri ya da sakladığımız çekmeceleri, yastık altlarını yoklardı. Eksik olduğunu 

görürsek, ne yapacağımızı kafamızdan ĢimĢek gibi geçirirdik. Annemize gidip biraz daha para 

istemek mi, yoksa bir arkadaĢtan borç almak mı? Ġkisini de olanaksız görenler, piĢmanlık içinde 

kıvranırdı. Ah, niye simit aldım? Niye o cam bilyelere dayanamadım? Sakız çiğnemesem olmaz 

mıydı sanki!  

Sinemacı geldi, sinemacııı!” Elde yeterli para olmasa bile vakit yitirmemek gerekirdi. Sokağın 

baĢından öbür baĢına kadardı Ģansımız. Sesin arkasından koĢanlar, çoğalmamıĢ olursa, sinemacı 

durmazdı o sokakta, geçip giderdi.(…) Sesin arkasından koĢanlar belli bir sayıya ulaĢtı mı, telaĢsız 

adımlarla yürüyen sinemacı dururdu. Çocukların sevinç çığlıkları arasında, çevresine Ģöyle bir göz 

gezdirir, uygun bir yer arardı. (…) Her sokakta içini ot bürümüĢ birkaç arsa ya da dalların 

duvarlardan dıĢarı sarktığı ağaç dolu birkaç bahçe bulunurdu. Sinemacı, genellikle bu tür arsayı ya 

da bahçe önünü seçerdi. Seçimini yaptıktan sonra, omzundaki büyülü kutuyu indirir, alt yanındaki 

ayakları gererek kutuyu üstüne oturturdu. “ Sinema baĢlıyor, sinemaaa!” Sokak boyunca koĢturan 

ses, o anda değiĢmiĢ olurdu. Sesin arkasına takılanlar, büyülü kutunun çevresinde toplanırdı. 

Büyülü kutunun geniĢ yüzlerinden birinde, çevirmeye yarayan bir kol, dar yüzlerinden birinde ise 

kapaklı bir mercek vardı. Adam, mercek kapağını usulca açar, kolun bulunduğu yanda yerini alırdı. 

“Sinema baĢlıyor, sinemaaa!” Mercek açıldıktan sonra, sıra ilk seyirciye gelirdi. Parasını adamın 

avucuna sayan, hafifçe eğilip gözünü merceğe uydurma hakkını elde etmiĢ olurdu. ĠĢte o zaman, 

ortalık birden sessizleĢir ve büyülü kutu, adamın ağzından konuĢmaya baĢlardı. (…) Büyülü 

kutunun merceğine gözünü uyduran biri, bambaĢka bir dünyaya adım atardı. (…) Sanki depremdeki 
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evler gerçekten birbiri üstüne yığılır, yerliler oradan oraya koĢuĢur, dev ağaçların yaprakları 

kıpırdar, denizkızlarının kuyrukları kalkıp iner, kaval çalan Hintlinin karĢısında yılanların baĢları 

sağa sola gidip gelirdi. (…) Zaten sinemanın büyüsü de burada değil miydi? Resimlerle yüz yüze 

olduğumuzu bildiğimiz halde, onlar bir kez hareket etmeye baĢladılar mı, hem resim olduklarını 

hem de nerede bulunduğumuzu unutur, görüntülerin ardına takılıp baĢka ülkelere, baĢka zamanlara, 

baĢka insanların arasına doğru heyecanlı bir yolculuğa çıkardık. (…) 

Kemal ÖZER 

(KısaltılmıĢtır.) 

Sorular 

1. Sinemacı çocuklara nasıl sesleniyor? 

2. Çocuklar sinemacının geldiğini duyunca neler yapıyor? 

3. Sinemacı büyülü kutuyu nereye kuruyor? 

4. Sinema insanları nasıl etkiliyor? 

5. Çocuklar sinemacıyı görünce neden yürekleri kuĢ gibi çarpıyor? 

6. Çocukların sinema için paraları olmadığında neler yapıyor? 

7. Sinemanın çocuklar için büyülü olmasının nedeni ne idi? 

8. Metnin konusu nedir? 

9. Metnin yazarı kimdir? 

10. Sinemacı niçin dururdu? 

11. Yazarın sinemacıya iliĢkin hatırladığı en önemli Ģey ne idi? 

12. Büyülü kutu nasıl sinemaya dönüĢüyor? 

 

Uygulama fotoğrafları: 
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Tarih: 29/12/2021 

DERS PLANI 

BÖLÜM I: 

Dersin adı TÜRKÇE Konu: KonuĢma 

Sınıf 4 Süre: 1 ders saati 

Ünitenin Adı/Metnin 

Adı 

Bilmece oyunu 

 

Öğrenci Kazanımları/ Hedef ve 

DavranıĢlar 

 

T4.2.5. Sınıf içindeki tartıĢma ve konuĢmalara katılır. 

a) Öğrenciler konuşma/tartışma sırasında kendi düşüncelerini uygun şekilde ifade etmeleri için teşvik 

edilir. 

b) Farklı bakış açılarına anlayışla yaklaşmanın önemi vurgulanır. 

c) Başkalarını dinleme, uygun hitap ifadeleri kullanma, başkalarının sözünü kesmeme, konuşmanın 

bitmesini bekleme, akış içinde söz alarak konuşmaya katılma, karşısındakini saygıyla ve sabırla dinlemenin 

gerekliliği hatırlatılır. 

d) Bir konuşmadaki/tartışmadaki bakış açılarını ayırt etmeleri sağlanır. 

Öğretme-Öğrenme-Yöntem ve Teknikleri 
Eğitsel Oyunla Öğretim Yöntemi-Soru Cevap- Anlatım 

 

Kullanılan Eğitim Teknolojileri- 

Araç, Gereçler ve Kaynakça 

 

Altı renkli Ģapka materyali, konuların olduğu torba. 

 

 

 

BÖLÜM II 

 

ÖĞRETME-ÖĞRENME ETKĠNLĠKLERĠ: 

GiriĢ 

 

Öğretmen öğrencilere altı Ģapkayı gösterip ne yapacakları hakkında fikirleri olup olmadığı sorulur. Daha 

sonra bu Ģapkalarla bir etkinlik yapılacağı söylenir. Öğretmen her bir Ģapkanın ne anlama geldiğini açıklar. 

 

 

 

GeliĢme etkinlikleri 

Sınıf mevcuduna göre öğrenciler oturma düzenine göre 6 kiĢilik gruplara ayrılır. Gruplar kendilerine isim 

verebilirler. Her grup konu olan torbadan kendilerine bir konu seçerler. Gruplar kendine verilen bu konuyu 

6 bakıĢ açısıyla değerlendirip not alır. Daha sonra herkes bitirince gruplar tahtaya çıkıp, her öğrenci kendi 

Ģapkasına uygun Ģekilde konuyu anlatır. Doğru Ģekilde anlatan her kiĢiye 10‟ar puan verilir. En çok puanı 

toplayan grup oyunu kazanır.  

 

 

 

 

Sonuç 

Öğrencilere Ģu sorular sorulur: 

Sizce bakıĢ açısı ne demektir? 

Neden bu Ģapkaları kullanmıĢ olabiliriz? 

Bir olay farklı bakıĢ açılarıyla ele alındığında olay hakkındaki düĢüncelerimiz değiĢir mi? 

Sen olsan hangi bakıĢ açısını tercih ederdin? 

Öğrencilerden yaĢadıkları bir olayı anlatıp farklı Ģapkalarla olayı değerlendirmeleri istenir.  
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EK: 

6 ġAPKA 

Beyaz Ģapka tarafsızdır. Beyazın, sade olguları vardır. Konu ile ilgili bilgi ve düĢüncelerini objektif olarak 

ortaya koyar. 

Kırmızı Ģapka duygusaldır ve hislerini dile getirir. TartıĢılan konu ile ilgili olarak, hiçbir dayanağı olmadan, 

subjektif anlatma fırsatı verir. 

Sarı Ģapka iyimser Ģapkadır. ĠĢin avantajları, fırsatları ortaya konulur. Övgü, yapıcı ve olumlu fikirler 

objektif olarak söylenir. 

Siyah Ģapka kötümser Ģapkadır. Olumsuz görüĢler, görüĢülen konunun riskleri, ileride doğuracağı sorunlar 

ortaya konulur. 

YeĢil Ģapka yenilikçi Ģapkadır. Konuyla ilgili seçenekler ve yeni yaklaĢımlar araĢtırılır. Verimli olma, 

hareket ve kıĢkırtma vardır. 

Mavi Ģapka serinkanlı Ģapkadır. Tüm sürecin gözden geçirilmesi kontrol edilir.) Ne oldu? b) Ne 

oluyor? Neler olmalı? Gibi sorular sorulabilir. 

KONULAR 

Sınıfımda kalemimi kaybettim. Daha sonra kalemi ararken arkadaĢımın masasında gördüm. Bu durum 

karĢısında ne yapmalıyım? 

Her zaman bir kedi sahiplenmek istiyordum. Ancak ailem ona ben bakarsam sahiplenebileceğimi söylediler. 

Sorumluluk alabileceğimden emin değilim. Ne yapmalıyım? 

Evde kardeĢimle körebe oynarken o sıkılıp oynamak istemediğini söyledi. Ben ise devam etmek istiyordum. 

Sonra kavga etmeye baĢladık. Bu sorunu nasıl çözebiliriz? 

Uzaktan eğitim döneminde tablete ihtiyacım oldu. Ama ailem oyun oynayıp derse girmeyeceğimden 

korkuyordu. Bu durumda nasıl bir çözüm üretebiliriz? 

AkĢamları geç yattığım için sabah okula geç kalıyordum. Okula geç kaldığım için öğretmenim beni uyardı. 

Nasıl bir çözüm bulabilirim? 

Uygulama fotoğrafları: 
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EK4: AraĢtırma Ġzin Onayı 
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EK5: Etik Kurul Onayı 
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BĠLDĠRĠM 
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06/07/2023 

Rabia BüĢra ÖZKESĠCĠ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


