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21.yiizy1l bilim ve sanati; toplumlar1 daha ¢agdas bir seviyeye ¢ikarmak i¢in tarihi siireclerde sosyo-kiiltiirel ve
ekonomik devamliligini saglayan en Onemli faktoriin teknoloji oldugu yadsimamaz. Klasik sanat dallari, gelisen
teknolojiyle yeni ve farkli bakis acilart olusturmaktadir. Ozellikle bilgisayar ortamin da sayisal olarak olusan resimler
sanat alaninda yeni yorumlar kazandirmaktadir. Imgelerin gériintiiye, goriintiiniin sanal diizlemine giden bir yolculuk.

¥ Tilin Candemir; 2004 “IGNIS 1” 60 x 72 cm, Plotter baski, CRD

Insan akli ve dogasiyla yasama goziinii actiginda, bilingle baktiginda, bilimle karsilasir. Arastirmact yonii ve
sorulariyla; nasil olustugumuz, neden buradayiz, nicin variz gibi bir diigiince igerisinde bilimi bulmaya calisiriz. Bilim;
soyutlama siirecine dayanarak nesnel gercekligi anlamaya, betimlemeye ve agiklamaya caligir. Mantiksal bilgiden
yararlanir, gergek kavramlar aracilig1 ile yorumlanir ve aranan seylerin dogrulugu ispatlanir. Sanat ise tarihsel gelisimi
icerisinde bilimden farkliliklarin yani sira tamamlayici giicli, kuramsal yoniidiir. Sanat; dogayt ve insani yeniden
yaratarak, gercekligi bulgulamaya c¢alisir. Gergeklikle kalmaz, insana yasam ve nesneler konusun da nesnel bir goriis
kazandirmaya katkida bulunur. Tarih igerisinde Aristo; Sanat yapitlarinin haz vermesinin temelinde 6grenme, Rousseau;
Sanat, deneysel diinyanin bir betimlemesi olmayip duygu ve tutkularin bir tagskinligr oldugunu, Croce; Sanat, bicim
vererek, diglastirarak ve dile getirerek iiretkenligi, Kant; Sanatin amaci estetik haz oldugunu, Kral Marx; Sanatin islevi,
gercegi idealize etmesi, Lukacs; Sanatla yasam i¢ ige oldugunu belirten filozoflarin, sanat tanimlarinda farkli yaklagimlar
gozlemlenir (Armagan 1982). Bilim ve sanat tamamlayiciligi, gercegin bilimsel-sanatsal bilgisini ortaya koyarak, gercegi
yani evren, toplum ve insana iliskin nesneleri ve iliskileri anlamamiza, yorumlamamiza ve diizenlememize yardim eder.
Yani bilim ve sanat gelecege yonelik birer 151k kaynagidirlar.

Insanlik tarihi, magara duvarlarindaki resimlerle ve Isa’dan 6nce 4000 yillarinda Siimerlerin “civi yazisi”ni
bulmalarindan binlerce yil dncesinden basladi. Resim yapmak ya da yazi yazmak da kuskusuz insan aklinin, yaratici
gliciiniin somut verileridir. Gutenberg’in Matbaay1 bulmasi, Ronesans’ta Leonardo da Vinci’nin gorsel sanatlar ile fizigi,
biyolojiyi, anatomiyi birbirine harmanlanmasi; Albercht Diirer’in perspektif ve geometri meraki, devrin 6nemli
matematikgilerinden Pacioli’den &grendikleri ve bunlari eserlerine yansitmasi; Newton’nun Isik ve renk tizerine bilimsel
arastirmasinda gilines 151811 iki prizmadan gegirip ayristirarak beyaz 1s1gin tayfin tiim renklerini bulmasi gibi bilimle
sanat1 birlestirerek ortaya koyduklar1 eserleriyle ve sorasindaki uyanis hareketleri ile Sanayi Devriminin giiniimiize
tasidig1 yapisal degisimlerin basinda teknoloji gelir. (Ekici 2004). Tiim bu gelismelerin kokeninde Ingiltere’de baslayan
teknolojik ve ekonomik devrim ile Fransa’da gerceklesen politik devrimin ortak iiriinii olarak gergeklesir. Sanayi devrimi
ile ortaya ¢ikan yeni teknolojiler, yeni bir {iretim ortami ve yasama bigimi yaratti.

17. ve 18. yiizyillardaki biiyiik gelisimlere kadarki siiregte, cesitli fikirler, icatlar ve aletler bir araya gelerek
kendimize ve diinyaya bakisimiz degisir. Fizik ve kimyanin birlesimiyle, bilimin ortaya cikarttigi bir resim iiretme
teknolojisi olarak, fotograf makinesi icadedilir. Fotografcilik, cesitli gorsel buluslarin, gorsel kullanima kolaylik
saglayacak bicimde uygulanmasiyla ortaya c¢ikmis, pratikte karsilasilan talepler dogrultusunda, o6zellikle kullanim
kolaylig1 ve giivenilirlik yoniinde gelismistir. Bilimin hizmetinde bellek ve algilamaya yardimc1 olarak kullanim alanlar1
bulurken, bu etkilesim i¢inde, bilime oldugu kadar geleneksel sanatlarin gelisimine de 6nemli katkisi olmustur. Bilim ve
teknoloji insanin diinyay1 algilama seklini degistirdi ve bu sadece optik aygitlar sayesinde olmadi. Giindelik hayata giren
yeni endiistriyel {irlinler insanlarin tim algilama duyularinda — sadece gorme degil- bir tiir evrime neden oldu; hareket
eden makinelerin disardan algilanmasi ve bunlarin i¢indekilerin disariy1 algilamalari gibi yeni bakma bicimleri teknoloji
sayesinde ortaya ¢ikt1. (Topguoglu 2004). Giinlimiizde ise asil amacinin disinda yeni sanal evrenlerin yaratilmasinda da
kullanilan optik goriintiileri iireten teknoloji, aslinda, gercegin kaydi, anlagilmasi ve agiklanabilmesi i¢in yiizyillar boyunca
siiriip gitmis biiyiik bilimsel ¢abalarin sonucunda ortaya ¢ikmustir.

Endiistrilesmenin getirdigi hareketlilik, hareketli nesnelerin giindelik hayata girmesi, hem bunlarin
gozlemlenmesinde hem de bunlarla taginan insanlarin hareket halindeyken yaptiklari gozlemlerde, o zamana kadar



bulunmayan yeni bakis/algi tiirlerinin olugsmasina neden oldu. Dogal olmayan bir hizda birbiri arkasmna gelen farkli
goriintiilerin, 6rnegin sinemanin icadinda Snemli etkisi oldugu bilinmektedir. Hizla donen bir tekerlegin parmaklari
arkasinda goriiniip kaybolan goriintiiler silsilesinin ilkel bir hareketli goriintii gésterme makinesi olan kineskopun icad1 yol
actig1 bilinir.

Bilimsel gelismeler sanati ¢ok genis alanlarda etkilemis ve etkilemeye devam etmektedir. Evrene ve zamana
iligkin goriislerin doniisiime ugradigr “gorelilik kurami1” Albert Einstein tarafindan temellendirilmistir. Psikanaliz
kuramiyla Sigmund Freud geleneksel psikolojiyi alt {ist etmekle kalmadi, yazin dallarini etkiledigi gibi ahlak alaninda da
yeni sorunlarin giindeme gelmesine neden oldu. Felsefe alaninda fenemonolojinin kurucusu Husserl, ontolojiyi isleyen
Heiddeger, varolusgu felsefeyi genis kitlelere yayan Jean Paul Satre gibi filozoflar sanatin iizerinde 6énemli izler biraktilar.
Evrene ve zamana iliskin bu diisiince doniisiimleri sanattaki yansimalarimi da bulmustur. Albert Einstein tarafindan
temellendirilen izafiyet teorisi; kubizmin, zamanin ve mekanin bdliinmezligini kurcaladigi zamanda ortaya ¢ikmustir.

Kiibizm, bir objenin tiim yiizeylerinin eszamanli olarak yerlerini degistirirken, bunu yeni bir perspektif ve yeni
bir yanilsama yaratmak i¢in yapar. Bir¢ok insanlar i¢in bu yanilsamadan ¢ok resmetme deneyi olan kiibizm bir nesnenin
lic boyutunu iki boyut {izerinde verirler. Kiibizmde Picasso, Konstriiktivizmde Malevich gibi sanatcilar. Kiibizm nasil
Ronesans perspektifinde bir ¢ukur actiysa, Duchamp’in Cesme’si (Pisuar)’ 1 da sanat¢inin ve sanat alicisinin sorumlulugu
konusunda kosullanmis algilama bigimlerini yeniden yapilandirir. 1919 da Dadaistler bir sdylevle ortaya ¢ikarlar; Georg
Grozs ve John Heartfield, Dadaizm Sanat Fuar’inda “Sanat Oldii, Yasasin Makine Sanat:” diyorlar. Bu donemlerin sanat
olaylari, diinyada bir kitle savast haline gelirken; sanatgilar i¢ diinyalarini, duygularini Ekspersyonizm’le ortaya koyarlar.
Salvador Dali’nin “Velasquez Bebek Margarita’yt Resmederken” isimli tablosu da hologram teknigini kullandi. Tabloda
iic boyutlu bir Velasquez’le karsilasiyoruz. (Ayiter, Inan, Terzioglu, Tezer 2004), Boylece bilim; bir sekil olarak da sanat
olaylar1 ierisinde yer alir. Ornegin; Damien Hirst; bir inegin birkac kesitini alir ve cam icerisinde sunar, boylece tibb1 6n
plana ¢ikarirken, tibbin sanatla olan iliskisini de anlatir. (Ibiroglu, ipsiroglu 1993).

Bilim ve Sanat arasindaki ayrimin keskinligini zorlayan, yalnizca insanlarin bu ayrima karsi i¢giidiisel direncleri
degil; iki dal arasinda baska baglantilarda var olmasidir. Ornegin; son zamanlarin en popiiler matematiksel objelerinden
birine, Mandelbrot’un meshur “kiime”’sine bakalim: Mandelbrot’un fraktal geometi ile ilgili teorileri, ancak IBM’in
katkilartyla bu soyut objelerin olaganiistii giizellikteki grafikleri ile ortaya ¢iktigi zaman ciddiye alinmaya baslamis:
Mandelbrot, “Yaptiklarim bagka herkesin yaptig1 islerden o denli farkliydi ki, yalnizca formiiller kullanilarak kendimi
kimseye dinletmem miimkiin degildi” diyor. Bugiin, Mandelbrot’un grafiklerinin actig1 yolda, bilgisayar grafikleri,
matematigin ileri konularini anlamanin, bunlar1 arastirmanin vazgecilmez bir yardimcist olarak goriilityor — demek ki,
bilimsel bir objenin gorsel giizelligi, bunun insanlar1 etkilemesi, hala bilimin ne yonde ilerleyecegi konusunda belirleyici,
yol gosterici olabiliyor. (Ekici 2004).
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Teknoloji kavram; sanat, bilim ve endiistri {izerine yapilan sistematik degerlendirme anlaminda kullanilmaktadir
ve Modernizm'in asil nedenidir. Teknoloji biitiin bu alanlar1 hem kolaylastirmakta hem de yetkisizlestirmektedir.
Dolayisiyla kendi basina bir kiiltiirel belirleyici degil, belirli bir kiiltiiriin tliretimi ve kiiltiirel bir disavurumudur. Bilim ve
sanat, teknoloji ile bulusur. Bu, her iki disiplinin de ayn1 kaynaktan ¢ikmis olmasina ragmen, ilk kez karsilagsmasidir. Bilim
ve sanatin tarihleri paralel olabilir ama ayni olmak zorunda degildir. Teknoloji, onciil bir fonksiyon ve us ile insan
degerlerinin digavurumu olarak, giiclin ayrilmaz dinamikleri olan 6zgiirliglin ve disiplinin bulundugu noktada yer alir.
Teknoloji rasyonalizm kadar hiimanizmin de tiretimidir.

Bilim ve sanatin dogasinda; doganin soyutlanmasi, sembolik bir dil olarak taklidinin yaratilmasi yada yeniden
yaratilmasi s6z konusudur. Bilim ve sanatin her ikisi de temel olarak bu soyutlama yetisi ile, ikincil olarak da bilimsel
veya sanatsal calismanin yaratilmasi, teknolojisi veya kendisi ile iliskilidir. Sanat nesnesi; sanatsal eylemin kendisinden
bir adim ileride ve belli bir kiiltiirel ortam igerisinde varolan insan yapimi bir nesnedir. Bu kiiltiirel ortam hem objenin
nasil anlamlandirildigi hem de sanatci iizerindeki gozle goriilen veya goriilmeyen kiiltiirel yonlendiricilerin etkisi ile
kendisini ortaya koymaktadir. Sanat her zaman bir eylem, bir dinamik olmustur. Kiiltiirel ortam, sanatin bir izi, bir kayd1
olmanin disinda, asla objenin kendisinin igerisinde bulunmamistir. Bu anlamda eser olarak teknoloji, bilimin yada
kendisini ortaya c¢ikaran yaraticiligin sinirlart iginde kalma kosuluyla aynidir. Sanat objesi bireyler arasinda baglanti
kurmaktadir. Aktarma ve anlatma siirecinin bir kopriisiidiir. Sanatc1, toplum tarafindan belirlenmis olan roliinii, kiiltiirel bir
gereksinim olan kanit ve deneyimle karsilayarak yerine getirir. Din i¢in sanat, gercek sanat, ger¢egin yiikiinden kurtulmak
icin sanat, sembol ve biiyii olarak sanat gibi islevler iistlenirken, 19. yy’ dan itibaren kendi basina bir sorun olarak ortaya
cikiyor ve tartisma konusu oluyor. Yasama karisarak insanla doga arasina giren enddiistri diinyasin1 tasarlayip, ona bigim
vermek, bu ara diinya insaninin yasam {islubunu olusturmak gorevlerini {istlenir.

Cagimiz sanatini yaratan felsefe; teknolojinin {irettigi arag-gereclerin sanatgiya sagladigi olanaklar degil,
teknolojik arag-gereclerin toplumda ve insanda yarattigi bunalimlara sanatginin gosterdigi tepkidir. 20. yy.” da tim sanat
akimlari, teknolojinin denetimsiz kullanilmasi sonucu ortaya ¢ikan diinyaya tepkiden dogmustur. Bireyci insan tipinin
olusturdugu toplumun dogal uzantisi olan ¢agin sanatgisit da dogasi geregi yasadigt diinyay:1 yansitmaktadir.(Gengaydin



1997). Sanat¢i yeni teknolojileri kullandigi zaman, sanatin roliine iliskin bu sorular, pargasi oldugu veya benimsedigi
kiiltiirel dinamiklerle beraber hemen ortaya ¢ikar. Endiistriyel gelisimden glinlimiize giic, iletisim, iiretim asamalar1 ve
kimlik olusturulmast sorularina odaklanmis olan teknoloji, belirli bir toplum modeli temsil etmekte ve onun aract
olmaktadir. Sanat gibi teknoloji de insanligin umutlari, trajedileri, korkular1 ve tutkularmin disavurumudur. Sanatginin
teknolojiyi duyarl ve zeki bir sekilde uygulamasi veya benimsemesi, bu sorulara bakis agimizi degistirebilir. (Topguoglu
2004).

Glinlimiizde gelisen teknolojiden en fazla yararlanan bilgisayar endiistrisi askeri-endiistri teknolojiden kapital-
tiikketici teknolojiye gecisi olurken, sanatcinin da karsi tutum gelistirdigi alanin, degisime ugramasi gézlemlenir. Bugiin
glic, teknolojik kiiltiirlin iretici ve tiiketicileri olan kii¢iik bir iletisim agindan meydana gelir. Sanatc¢ilarin yeni
teknolojilerden yararlanma mantigi, amaglarina nasil uyduguna baghidir. Bu bakimdan sahip olacaklart en derin amag,
kiiltiirin disavurumunda ve olugumunda teknolojinin nasil igleyeceginin analizinin ve sorgulanmasinin yapilmasidir.
Insanlar, ¢aglarca goriintiiyii (resmi) 6nceleri haberlesme ve dolayisiyla bilgilendirme daha sonralar ise bir siisleme aract
olarak kullanmistir. Resimden fotografa ve grafige, hareketli fotograf olan sinemadan {i¢ boyutlu goriintii veren sanal
benzetime kadar farkli sanatsal iiretilme teknikleri zaman i¢inde cesitlenerek, degiserek ve zenginleserek giliniimiize kadar
gelmistir. Biitiin bu olgular ticaretten sanata kadar gorsellesmenin bu belirleyici etkisini iistiinde hissedip, kendini buna
uyarlamak zorunda kalmaktadir. Bilgisayarlar; bilim ve sanat diinyasin1 bagint1 yerleri zamanla daha net olusturarak koprii
gorevini bagaran ara¢ olacaktir.

Bilgisayar ozellikle gorsel bir makine degildir. Bir meta-makinedir. Genel anlamda bilgisayarlarin iiretim ve
isleyis amaci diger makineler icin bir kontrol sistemi olmasina ragmen, asil burada 6nemli olan bilgisayarlar i¢in tiretilmis
olan yardime1 yazilimlarla sanatin ¢agdas teknoloji ile beraber gelismesine yardimei olmaktir. Bu ortam, tabii ki, bilyiik
bir paradigma gecisi s6z konusu olmadigindan, sanat¢ilar tarafindan kullanilacaktir. Dolayisiyla giiniimiiz sanatgisina
temel olarak gorsel ve deneysel olasiliklar sunmakla beraber, ana kiiltiiriin merkezinde olma firsatin1 da sunmaktadir.
Bilgisayar imgeleri yeni bir gorsel paradigmaya, her seyi farkli gorecegimiz bir c¢aga gecilmekte olduguna isaret
etmektedir. Imgenin mekanik iiretim cagindan dijital 6zgiinliik ve kopyalamaya dogru yonelmesi, yani dijital imgelerin
nesnenin benzetiminden daha yiiksek bir varligin benzeri olmaya dogru ilerlemesi gelistikce, imgenin nesne yerine
ge¢mesi miimkiin hale gelecektir. Gorlintiiniin / imgenin seriiveni bu yiizyilda kesin olarak nereye ulasacagi bilinmedigi
gibi, insanoglunun uzay g¢alismalarinda bir yiiziin / ylizeyin hareketine artik bagimli olmadigi kanitlanmistir. Baglama ve
bitimi kesintisiz ve anlam kavraminin timii olan 360 derecelik goriis agisinin doyumunu arayan insan i¢in bu doyum,
sonsuzluga bakabilme giicliniin son noktasidir. Goriintii isleme, bilgisayar grafigi, bilgisayar sanati, hologramlar ve
simiilasyon gibi farkli goriintii tekniklerinin sentezinden elde edilen imgeler ile hayal bile edilemeyecek uygulama alanlar
bulmak olanaklidir. (S6zen 2000).
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Smirsiz bir iglem giiciine ve manipiilasyon yapabilme olanaklarina sahip dijital elektronik sinyaller bigimindeki
imge-enformasyon irilinlerinin yarattigi Post-modernist kiiltiiriin 6znel gercekligi yansitmak i¢in yeni estetik ve anlatim
bicimleri arayis siirecinde yeni araglari da sanatin i¢ine almasi, hi¢ de siirpriz bir gelisme sayilmamalidir. Yeni
teknolojilerin gelisimi; mikro-dalga, kizil Gtesi, ultraviyole, kisa dalga radar, laser gibi unsurlarin tasidiklar1 6zelliklerle
bagintili olarak fotografik imgenin goriis alanin geniglemesine olanak saglamistir. John Darius’un sdyledigi gibi; sonugcta
hepsi imge, hangi noktada fotograf olmaktan ¢iktig1 semantik bir sorundur. Bir baska deyisle fotograf doneminin
kesinlikleri yikilmigtir, goriinen o ki simdi, imgesel ve gergek olan arasindaki ontolojik farkliliklarin kirtllganliginin
irdelenmesi ve sorgulanmasi gerekmektedir. (S6zen 2000).

19. ylizyilda ofset baskinin ortaya ¢ikmasiyla ve ilk defa basilan bir malzemede dairesel bir sekil yaratilir. Daha
onceleri hep diiz ¢izgiler varken, bugiin dijital teknolojiyle bir altiist olusa neden olmustur. Ciinkii 19. yy.” da gelisen
teknolojiyle grafik tasarimda yada baska sanat dallarinda ¢ok biiyiik degisiklikler meydana gelmis, fakat insanlarin
yaratim siireglerinde pek fazla degisim olamamistir. Analog ortamin klasik kurallari, 1990 ortasina kadar gegerliligini
korumustur. Ama bilgisayar ciddi olarak goriintii iiretiminin i¢ine girdiginden bu yana biitlin yaratim siirecleri de yeniden
yapilandirilmaya baglanmigtir. Mikro diinyalarin uzayim sonsuzlugu kadar ters orantili kii¢iilen ortamda; bilinenler arttik¢a
bilinmeyenin smirlar1 genislemistir. Insanoglu artan bilgi yiikii ile yasamimi anlamlandiran yeni egilimleri, tim deger



yargilarini ¢ok kisa bir siire sonra hizla gozden gegirilecegi bir donem igerisine girmektedir. Gelisen teknolojiyle sanat;
bireyi One ¢ikararak ve sanatin boyutunu da gelistirerek hypermedia sistemli interactive ortamlarda gerceklestirecektir.
Hypermedia, bilgisayar ve TV-video teknolojilerinin birlestirilmesiyle olusan iletisim ortamidir. Bu terim; metin, goriintii,
ses, canlandirma ve video gibi ¢oklu medya igeren hipertext (hipermetin) sistemlerini tanimlamak amaciyla ilk olarak Ted
Nelson kullanmistir. Bu kapsamda; yeni etkilesimli ortamlar giderek daha ileri diizeyde gergeklik vaat etmektedir. Optik
goriintii {iretme siireclerinde bambaska bir yonde de ayni1 derecede heyecan verici gelismeler vardir. Uretilmis goriintiiler,
en yeni bilgisayar teknolojileriyle birlikte kullanilarak, artik inandiricilikta sinir tanimaz hale geliyorlar. Giiniimiizde, bu
siireg, yasayan bir kimsenin gercek goriintiisiinden ayirt edilemeyecek, hareketli ve onun kendi sesiyle konusabilen
goriintiilerinin iiretilmesine dogru yol aliyor. Boylece yakinda, 6rnegin TV ekraninda, istenilen herhangi birine istenilen
herhangi bir seyi sOyletmek miimkiin olacak. Bugiin kuramsal olarak neredeyse hazir olan bu teknolojinin
uygulanabilirligi gerceklesmek iizeredir. (Konstantas , Orlarey, Carbonel, Gibbs, 1999).

“Karlheinz Steinmdiller bir analizci olarak gelecek konusunda gergekei rapordaki goriisleri ise: “Gelismis iilkeler,
gelecegin diinyasini daha simdiden diisiinilip tasarlamaya baslamislar bile. Asil igleri, gelecegi, buglinden okumak olan
“FUTURISTLER”; yani gelecekbilimciler, yakin gelecekte giinliik hayatimizin nasil degisecegini yada teknolojik
gelismelerin bizleri nasil etkileyecegini yine bu sanal diinyalar yardimi ile tahmin edebiliyorlar. Bizleri bekleyen 4 dev
teknolojik gelisme; Bilisim,Biyo, Nano ve Noro Teknolojileri’dir. Bunlardan insanoglunun gelecegini sekillendirecek olan
Nano Teknolojisiyle; maddenin en kiiglik parcasina, atom seviyesine; molekiillere inerek gelistirilen bu teknolojide,
madde yapisi degistirilerek yeni ve milkemmel maddeler iiretebilecek. Nano Teknolojisi ile 21. yiizyilda devletlerin ve
sirketlerin rollerini temelden degistirecek. Bu teknolojiyi en hizli ve dogru bicimde kullanan sirketler ve devletler bir anda
diinya genelinde diger herkesin Oniine gececekler. Cin ve Hindistan’in su an Nano teknoloji konusundaki arastirma ve
gelistirmeye verdikleri 6nem, ilerleyen yillarda bu iilkeleri Siiper devletler haline getirecek. Bu gelismelerin insanoglunun
giinliik hayatin1 da degistirecek, tabii ki sanati da etkileyecek. Ornegin ressamlar farkli boyutlarda dijital firgalar
kullanacaklar. Istedigimiz her rengi yada objeyi yaratabilecegimiz fircalar, ister istemez resmi de sanati da, sanat
anlayisin1 da kokiinden degistirecek. Dijital teknoloji sayesinde, cevremizdeki her seyi bir resim malzemesi haline
getirerek bu 6zel firgalarla ¢cok farkli sanat eserleri yaratilabilecek. Resim sanati, klasik palet ve firga anlayisini asarak,
bilgisayarlar sayesinde 3 boyutlu grafiklerle, gergege yakin canlandirmalara doniisecek. Bu resim anlayisi yeni eserlerini
hayal giici ile teknolojinin  bulustugu yeni akimlar, yeni bir sanat tarzm da  doguracak.”
(www.pusula.tv/bolumler/2112205.html). Biitiin bu diisiinceleri bir tahmin olarak sunan Steinmiiller bilimin 6zellikle
teknolojinin hayal diinyalarimizla gelistigini ve insanoglunun yaratici yonlerinin bu teknoloji ile ¢ok farkli ve hizli
alanlara dogru ilerledigini belirtmistir.

J. Bronowski yaraticiligi; “Sanat¢1 da olsa, bilim adami da olsa, doganin gesitliligi icinde yeni bir birlik buldugunda
yaraticidir. Bunu daha 6nce benzer oldugu diisiiniilmeyen seyler arasinda benzerlik bularak yapar... Yaratici zihin
beklenmedik benzerlik arayan zihindir” http://ilef.ankara.edu.tr/reklam/yazi.php?yad=406 olarak tanimlar.

Bilimde daha 6nce elde edilmis bilgiler iistiine kurulan deneysel veya zihinsel yasalar ile insan duyum ve
duygularinin iistiine kurulu estetik 6geler arasindaki iligskinin ifadesi olan sanat da yaraticilik; Bilimde yaratma, gercegi
aramaya doganin ve kavramlar aras1 0gelerin yasalarini bulmaya yonelirken, Sanat insanda estetik hazlar uyandiran ve
kiiltiir diinyamizin onsuz yapamayacagi bir ugras alani olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Yaraticilik aligilanin 6tesinde yeni
bir gerceklige yasam vermektir. Onu algilayabilme yeteneginde olanlarda estetik bir heyecan uyandirmaktir. Maddesel
evren icinde cok Onemsiz bir maddi varlifa sahip insan tim evren icinde miilkemmel yapi olan beyni sayesinde
yaraticiligin doruklarinda gezinebilir. Yaraticilik gergekten kafamizin iginde baglayan bir olgudur. Karsimizdaki “alet”
ister kalem ister bilgisayar programi olsun yaratim denen seyi kafamizla, yani kendi basimiza yapiyoruz. Bu olgu da
gergekten belli bir sistematik icerisinde ve bir takim yontemlerle “kagida/ekrana” dokiiliir. Bilgisayar sadece bir alet
olmasinin ¢ok &tesinde; kendi kurallari, yasalari, mantig1 ile var olan yeni bir “ortam” dir. Bilgisayar ortamlari sanatin
degisik dallarinda pek ¢ok yardimci yazilimlarla desteklemistir. Sanat dallar1; Resim, Grafik, Seramik, Heykel, Fotograf,
Mimari, Sinema, Miizik, ... gibi alanlarda bilgisayardaki yardimci yazilimlarla farkli boyutlarda eserler ortaya
koymaktadirlar.

Bilgisayar yardimci yazilimlar1 saymakla bitmez. Bu yazilimlar kullanarak resim, grafik (masaiistii yayincilik )

animasyon, illustrasyon, multimedya, web tasarimi, mimari, heykel, seramik, sinema, fotograf, miizik gibi adim
sayamadigimiz her tiirli sanat dallar1 ve uygulamada istedigimiz ¢izimleri ve goriintiileri {iiretebiliriz. Mimari de;
ArchiCAD, Myra, AutoCAD’ vb. gibi yazilimlarla yapilan 6l¢iilii modelleme ¢izilir, 3D Studio MAX’ te iiclincii
boyutunu verilir ve tasarim iizerindeki goriintiilerin Adobe Photoshop’ta eklenilmesi ile tasarima canlilik ve gerceklik
kazandiran mimar, eserini sanatsal yorumu ile pekistirir.
Aymni sekilde heykel, sinema, seramik, gibi iic boyutlu sanat dallarinda; 3D Studio MAX, Myra, Macramedia Freehand,
Adobe Photoshop, Photopaint, Poser, vb. gibi yazilimlar, Grafik Tasarim da ise masaiistii yazilimlarin hepsini kapsar;
Macromedia Freehand, Adobe Photoshop, Adobe in Desing, Corel Draw, QuarkXPress, Adobe Illutrator, Acrobat, vb. ...
Web Tasarimi’nda; Macromedia Dreamweaver, Macromedia Firewoks, Macromedia Flash, Adoba Tmage Ready, vb....
Animasyon; 3D Studio MAX, Myra, Maya, Macromedia Flash, gibi yazilimlar, Illustraston; Adobe Illustrator,
Macromedia Freehand, Corel Draw, gibi yazilimlar, Sinema; Maya, 3D Studio MAX, Adobe Phtoshop, vb. ... Web
Tasarimi’nda; Adobe Phtoshop, Macromedia Freehand, Adobe Illustrator, Macromedia Flash, Dreamweaver, vb. ...
Resim; Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Macromedia Freehand, Corel Draw, vb. ... Fotograf; Adobe Photoshop,
Adobe Illustrator, Macromedia Frehand, Corel Draw gibi yazilimlar sanat¢inin yapacagi tasarimlarinda ¢ok biiyiik
yardimci olmalarmin yaninda, farkli bakis agilar1 ve farkli sanat tarzlarinin ortaya ¢ikmasini da saglamislardir.

Cagimizin sanat¢ist; dijital teknolojiyle, zihinsel siiregleri irdelendigi gesitli parametreleri yorumlama ve
degerlendirmede kullanabilecegi gii¢ ve kapasiteye ulagsmistir. Dijital tasarim stiidyolarinda; soyut kavramlarin, fikirlerin
siire¢ icindeki gelisiminin, gorsel elemanlarin, mekansal iliskilerin ve hareketin gorsel olarak ortaya konulmasimi ve
modellenmesini saglayan bir ortam roliinii iistlenir. Teknoloji son tasarim {iriiniin gorsel kalitesini gliglendirmek amaciyla




degil, yaratici tasarim fikirlerinin gelistirilmesini giiclendiren bir ortam olarak kullanilmalidir. Dijital ortami, sanat
urlinleri gorsel benzetimin iiretildigi, denendigi ve gelistirildigi bir platform olarak kullanmanin Gtesinde, bu farkli ve yeni
gergeklik ortaminda dijital sanat olarak adlandirilan yeni bir tasarim yaklasimi séz konusudur.

Bu dogrultu da; Bilgisayar yazilimlarinda (Adobe Photoshop) nasil bir yaratim siireci s6z konusudur? Ise nereden
basliyoruz ve hangi asamalardan gecerek sonuca nasil ulagiyoruz?

Bir ressam fir¢asini eline alip tuvalin karsisina gectiginde; duygu ve diisiincelerini, tuvale aktarirken, baslangic
ve bitig arasindaki gecisi, yorucu fakat bir o kadar daha biiyiik bir hazla ve heyecanla gorsellestirir. Tipki bir dans gibi.
Evet dans; miizigi hissetmek ve ritme doniistirmek ve sonsuzluga giden yola girmek. Bilgisayar da sonsuzluga giden bir
yol; dnemli olan bir gorsel sanat yaratiminda, yardimei1 yazilimlarin hangilerinin, nasil ve ne sekilde kullanilacaginin ¢ok
iyl bilinmesi gerekir. Yardimci yazilimlarin bizlere sundugu arag-geregleri nerede ve nasil kullanacagimizi bilirsek,
bizlere sundugu sonsuz alternatifleri bilingli bir sekilde ayirarak sanatsal yaratimi da istedigimiz yonde gerceklestirmis
oluruz.

Bilgisayarin karsisina oturup dijital tableti — kalemi veya mausu elimize aldigimizda diisiincelerimizin ve
duygularimizin gorsel bir goriintii haline doniismesi icin gerekli olan malzemeler ; Fotograflar, analog ortamda
hazirlanilan resim ve cizimler bilgisayara aktarilir. Tk sayfay: istedigimiz boyutta Meniilerde File-New panelinden
ayarlariz. Daha Once diisiiniip tasarladigimiz ¢alisma i¢in eger gereken farkli gorsel elemanlar varsa yeni sayfamiza
kopyalanip yapistirilir. Artik malzemelerimiz hazir ve biz sanatcilara diisen bilgisayar bilgimiz ve yaraticiligimizla
sonsuzluga giden yola girebiliriz. Adobe Photoshop yazilimi; Toolbox (Ara¢ kutusu) c¢izmek, boyamak, silmek veya
goriintii tizerinde yapmak istediginiz tiim diger islemleri i¢inde barindirir. Meniiler ise dosya agma ve islem yapma, renk
modlari, 151k ayarlari, sayfa ve goriintii boyutunu biiyiiltiip kiigiiltme, farkli katmanlarin olusturulmasi, secilen alanlarin
degistirilmesi, farkli kategorilerde filitre uygulamalari, binlerce uygulamalarin geri ve ileri alinmas1 gibi islemleri igerir.
Sanatsal tiim ara¢ ve gereclerimizle sayfamiza istedigimiz fotograflar1 dekupe ederek, renklerini ve bigimlerini
degistirerek, toolbox da sunulan firga (Brush Tool ), silgi (Eraser Tool), ¢izgi (Line Tool), Clone Stamp Tool, gibi
araglarla olusturdugumuz goriintiileri hazirlariz. Artik dijital ortamin bizlere sundugu binlerce renk, boyut ve gerceklikle
her yapacagimiz islemi farkli layerlarda gorebiliriz. Fotograflar ister fotograf olarak isterseniz lekesel, ¢izgisel, negatif,
dijital boyama, vb. gibi binlerce doku veya sekillerde diizenleyebiliriz. Fotograf igerisinden istedigimiz bir alan1 segip alir
ve istedigimiz boyutta biiyiiltiip kiigiilterek, renklerini, formunu , yapisini degistirerek yeni goriintiiler olustururuz. Yiizeyi
dokusal goriintiileri firca ve silgi ¢esitlerini binlerce renklerle destekleriz. Gergek diinyada bir firga vurusunun iizerine
baska bir firca vurusu uygularsaniz, uyguladiginiz boyanin rengine, opakligina, ilk katmanin kuru olup olmamasina, vs.
bagl olarak farkli seyler olabilir. Photoshop’da harmanlama modlarimni (Blending Modes) uygulayarak, tiim bu etmenleri
kontrol altina alabilirsiniz. Nigin ressamlar etrafa boyaya batmis kumas pargalar1 atarlar ve tirnaklarinin arasi veya
elbiselerinin her tarafinda boya artiklart bulunur? Bunun nedeni boyama islemini sadece firga ile gerceklestirmemeleridir,
bazen parmaklarla, bir par¢a kumasla yada boyay1 bir parca daha fazla agik veya koyu hale getirmesini saglayan herhangi
bir aragla yapar. Iste Boyay1 kaydirma denilen Blur, Sharpen ve Smudge araglar yardimi ile gerceklesir. Photoshop farkl
ortamlari taklit edebilir. Bunu filitreler kullanilarak ulasiriz.
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Biitiin bu secenekler uygulanir, ayr1 ayr1 dosyalar halinde kaydedip bir isten yiizlerce hatta binlerce varyant
iiretebileceginiz bir siirecin i¢cindesinizdir. Yani alternatif {ireterek ¢alisiyorsunuz, ¢calisma yonteminizin temel mantig1 tam
da burada! Bilgisayarda calisirken zaman olarak dogrusal ortamda; ge¢mis gilinliigli (history-histogram) dogrultusunda
iretmekte oldugunuz iste, nerede ise sonsuz miktarda geriye dogru gidip “hata”larimizi diizeltebilirsiniz. Yani zaman
icerisinde hep ileri degil, isterseniz geriye dogru da gidebilirsiniz. Bir isten 120 tane varyant {irettiniz ve ayr1 ayri dosya
isimleri ile kaydettiniz. 3 numarali varyantiniz ve igindeki bir elemanin 18 numarali varyanta kopyalayip yapistirilirsa
nasil bir sonug verecegini merak ettiniz. Bu islemi yaptiniz ve bir de 2 numarali varyantin zemininde gérmek istiyorsunuz.
Bunlar1 da yaptigimizda 21 varyantiniz olusmus olur. Artik dogrusal diisliniilmedigini zaman igerisinde ileri geri giderek
kendini yenileyen ve siirekli olarak, nerede ise sonsuza kadar yeni varyantlar iiretebileceginiz bir yaratim ortami
icerisindesiniz. Sanal ortamda karar agamasi sadece belli bir noktada degil, en son ana kadar tiim siirecin i¢inde ve her an
birincil bir 6nem tagiyacaktir. www.grafiturk.com/modules.php?name=News-file=article=183
Cagdas gorsellik; bilgi, yorum, gerekliyi gereksizden ayirt etme, dogru simgeler, gorsellesme siirecinin analizi, semiyotik
ve sematigin dogru kullanilmasi ile gergeklesir. Sanatgi, bilgisayar araciligiyla olusturdugu calismalar1 sanatsal bilgi,
deneyim ve yaraticiligini iste bu varyantlardan birine son noktay1 koyarak eserini sunacaktir.

Fiziksel diinya ile higbir paralellik tasimayan, gercek diinya ile referans olmayan matematik denklemleri veya
matematik dalgalarin sayisal karsiligi olan bilgisayarda; 1982 yillarin baslarindan giliniimiize dijital sanat dogrultusunda
yapilan calismalar gesitlenmis ve degisik adlar almislardir. Ornegin; 3D Art, Extra, Manga Art, Tipo Art, Abstract,
Fantastic Art, Dark Art, Photomannipulation, Vektor Art, Fractal Art, Pixel Art, vb. gibi. Giiniimiizde artik Resim Sanatin
da kabul edilen; CGD (Computer Generated Desing) Bilgisayarda Ozgiin Tasarim ve CRD (Computer Reproduced
Desing) Bilgisayarda Cogaltma, adlari ile Dijital Ozgiin Baski Resim, Sanatin bir dal1 olmustur.

Sonug olarak diinyanin bir uzantisi olarak kabul edilen sanal diinyalarin / siberuzayin tasarmi da sanatgilarin yeni
gorevleri arasinda yer alacaktir. Teknolojik gelismeler goriintii zenginlikleri, hizla dolasan etkilenmeleri, yeni ilging olma
kaygilarini da yaninda tasimaktadir. Teknolojinin bizlere sunmus oldugu bilgisayar aslinda sanat olgularimizi destekleyip,
yaratici potansiyelimizi gelistirerek imge formumuza yeni boyutlar kazandirmaktadir. Cagdas teknolojinin gelisimi sanatin
pek c¢ok dallarindaki teknik yonlerini gelistirmekte/doniistiirmekte, bu da sanatin farkli boyutlarinda, estetik yapisinin
cesitliligine ve farkli yeni olgularin olusmasini saglamaktadir. Teknolojiyi ortaya ¢ikaran; hayallerimizin sonsuzlugu, o
sonsuzluk i¢indeki yaratim siireci biz insanlarda var oldugu siirece sanat da var olacaktir.
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