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oz

Cogu alanda oldugu gibi gelisen teknolojinin hayatimiza sundugu yeni
olanaklardan afis tasarimi da etkilenmistir. Zamanimmizin biiyiikk ¢ogunlugu
dijital mecra ve ekran karsisinda gegmektedir. Tasarimcilar da bu yeni mecranin
sundugu olanaklardan faydalanmis, hareket Ogesini afis tasarimina dahil
etmislerdir. Bu arastirmada hareketli afis ve duragan afisin izleyicilerin ne kadar
dikkatini c¢ektigi ve bilgiyi aktarmada ne kadar basarili olduklarinin
karsilastirilmas1 yapilmistir. Arastirmanin amaci dijital mecranin sagladigi
hareket 6gesini kullanirken afisin temel ilkelerinden olan dikkat cekme ve bilgi
verme gorevine pozitif bir etkisi olup olmadigin1 6lgmektir. Arastirma hareketli

afisin bu temel ilkelerin basarisini arttiracagi ongoriisiiyle yapilmistir.

Hareketli ve duragan afisin karsilastirilmasi igin karsilastirmali analiz
yontemi kullanilmistir. Arastirmada g6z takip uygulamasi (GazeRecorder),
anket ve yart yapilandirilmis gorlisme veri setlerinden faydalanilmistir.
Arastirma igin 5 afis tasarlanmis, her birinin hareketli ve duragan versiyonlari
olusturulmustur. Go6z takip uygulamasi ile hareketli ve duragan afis
versiyonlarinda 6nceden belirlenen alanlara bakan kisi sayisi, ilk bakis siiresi ve

gosterim siiresi boyunca toplam bakilan siirenin sayisal verileri elde edilmistir.



Anket sorularinda ise afiglerin gosteriminin ardindan afis tasarimindan hatirda
kalan bilgiler 6l¢lilmiistiir. Bu iki yontemden elde edilen veriler karsilagtirilmais,

yar1 yapilandirilmig goriisme notlariyla yorumlanmustir.

Sonug¢ olarak hareketli afislerdeki hareket 6gesi Ongoriildigi gibi ilk
olarak dikkat ¢ekmede duragan afislerden basarili olamamistir. Fakat bakma
siireleri ve anket sorusundaki yiiksek dogru cevap oranlarina bakildiginda ilgiyi
daha uzun siire iizerinde tuttugu ve bilgiyi aktarmada daha basarili oldugu

goriilmektedir.

Anahtar kelimeler: Grafik Tasarim, Hareketli Afis, Dijital Medya, Gz Takip
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Motion Theatre Poster Practices

ABSTRACT

As in most areas, poster design has also been affected by the new
possibilities offered by the developing technology to our lives. Most of our time
is spent in front of digital media and screen. Designers also took advantage of
the opportunities offered by this new medium and included the element of
movement in the poster design. In this research, a comparison of how much the
motion poster and the static poster attract the attention of the audience and how
successful they are in terms of conveying information has been made. The aim
of the research is to evaluate whether there is a positive effect on the task of
attracting attention and giving information, which is one of the basic principles
of the poster, while using the movement element provided by the digital media.
The research has been made with the foresight that the moving poster would
increase the success of these basic principles. Comparative analysis method has
been used to compare the motion posters and the static posters. In the research,
eye tracking application (GazeRecorder), questionnaire and semi-structured
interview datasets has been used. 5 different posters has been designed for the
research, and both motion and static versions of each of them has been created.
Numerical data of the number of people looking at the predetermined areas, the
first look time and the total time viewed during the display period has been
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obtained by the eye tracking application for both the motion and the static poster
versions. In the survey questions, the information that was remembered from the
poster design was evaluated after the screening. The data that has been obtained
from these two methods has been compared and interpreted with semi-structured

interview notes.

As a result, the element of movement in the motion posters did not succeed
in attracting attention compared to the static posters. However, when looking at
the time and the high correct answer rates in the survey question, it is seen that
it keeps the attention on it for a longer time and is more successful in conveying

information.

Keywords: Graphic Design, Motion Poster, Moving Poster, Digital Media, Eye
Tracking



viii

o . ICINDEKILER
BILIMSEL ETIK SAYFASL..... .o i
TEZ KABUL FORMU .....oiiiii e ii
TESEKKUR ......cooioiieiieeeeeee ettt ettt ettt ettt eennas iii
OZ ..ottt ettt iv
AB ST RA C T e e e e e st e e e et e e e e ar e e e e areeas Vi
KISALTMALAR VE SIMGELER SAYFASI ..........ccccoviviiiiiieireeeseeeesesesens X
TABLOLAR LISTESI .....coooiiiiiies s Xi
GORSELLER LISTESI ......cooviiiiiiiniieecee e XixX
] 123 1T 1
2. BOLUM: GRAFIK TASARIMDA AFIS ....coooviviiiiiieeeeee e, 4
2.0 ASIS INEAIT? .ottt nae e b aree s 4
2.2 ATIS TULLETT ..eeiiie ittt sree s )
2.2.1. Sosyal ICeriKli AfISIET ......ccveveieviieieceeieieee et 6
2.2.2. KUIUIEl AfISIEr ..covveiei it 12
2.2.3. Ticari ICerikli ATISIET ...ovovviveeeeii ettt 19
3. BOLUM: TIYATRO AFiSLERININ INCELENMESI...........ccccoccoovvvviirnnn, 23
3.1, TIYALro TaANIMILc.cceiiiiiiicie et 23
3.2, THYALIO TaNTNT (e 24
3.3. Tiyatro Afig OINeKIEri.......coovviviiriveririiiiiieeece e 36
4. BOLUM: GELISEN TEKNOLOJIYLE BiRLIiKTE DiJITAL CAGDA AFiS$
.................................................................................................................................... 46
4.1, DIJITAl MECTA ..ottt 46
4.2. Dijital Mecranin Afis Tasarimina Sagladigi Dijital Afis Cesitleri................... 49
4.2.1. DUragan AfiS....ccccoeviiiiiiiiiiiie 50
4.2.2. HareKetli AT ....ociueiiiiii et 51
4.2.3. BAKIESIMIT ATLS c..voveeeeeeeeeeeeeeeeeeee e eees e es e ee e ese e e eneeees 54
4.3. Dijital Mecrada Dikkat CeKiCiliK .........ooeviiiiiiiiiiiiiic 55
4.4. Hareketli Afigin GeliSIMI ....ccooueiiiiiiiiiiiiiiie e 56
B YONTEM ..ottt 63
6. BULGULAR VE YORUM ...ttt 70
7.SONUC VE ONERILER...........cccccoooviiiiiieeeeeeeeeee et 180
KAYNAKCA .......ocoiiiiectieee ettt sttt st 185



EK-1: Etik Kurul Onay FOIMU........c.coooiiiiiiiiseeeeeee e 191
EK-2: Kat1tlimet 1Zin FOIMU ........covivivvieceeieceececcee et 192
Ek-3: Hareketli ve Duragan Afis Tasarimlart ..........ccccoevvveevverieseeseene e 193

Ek-4: Hareketli Afis Tasarimlari i¢in Uygulanan Anketler ve Dogru Cevaplari..203
Ek-5: Duragan Afis Tasarimlari i¢in Uygulanan Anketler ve Dogru Cevaplari ..208



KISALTMALAR
YA: Yastik Adam
GBB: Godot’yu Beklerken’i Beklerken
BH: Bimarhane
TD: Tersine Diinya
BC: Buzlar C6ziilmeden

ADT: Antalya Devlet Tiyatrosu



Xi

TABLOLAR LISTESI
Tablo.1: Katilimcilarin Demografik Bilgileri (100 Katilimci) Cinsiyet................ 72
Tablo.2: Katilimcilarin Demografik Bilgileri (100 Katilime1) Egitim Durumu........ 73

Tablo.3: Hareketli ve Duragan Afis Goz Takip Verileri (100 Katilimc1) Logoya Bakan
KT SaYIST. ettt e 74

Tablo.4: Hareketli ve Duragan Afis Goz Takip Verileri (100 Katilime1) Logo i1k Bakis
(o) () S 75

Tablo.5: Hareketli ve Duragan Afis G6z Takip Verileri (100 Katilimci) Logo Bakma
N () P PR 76

Tablo.6: Hareketli ve Duragan Afis Goz Takip Verileri (100 Katilimci) Y1l Araligina
Bakan Kigi Say1S1.......ouuieiini i 77

Tablo.7: Hareketli ve Duragan Afis Goz Takip Verileri (100 Katilime1) Y1l Araligi Tk
Bakis STUIEST (8) .1 n vttt e e 78

Tablo.8: Hareketli ve Duragan Afis Goz Takip Verileri (100 Katilimci) Y1l Araligi
BaKma STIEST (8) ... u vttt e 79

Tablo.9: Hareketli ve Duragan Afis Goz Takip Verileri (100 Katilime1) Oyun Ismi Ilk
BaKI§ STUTEST (). vt utinttettette ettt et et e e e 80

Tablo.10: Hareketli ve Duragan Afis Gz Takip Verileri (100 Katilime1) Oyun Ismi
BaKma STIEST (8) ... u vttt et 81

Tablo.11: YA Afisi Goz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmasi Logoya Bakan Kisi Sayi1st..........oooeiiiiiiiiiiiiiiiii e, 85

Tablo.12: YA Afisi Goz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmas1 Logo Ik Bakis SHIEST (S).....uovvuvvnieeieeiieeieie e, 86



Xii

Tablo.13: YA Afisi Goz Takip Uygulamasi1 Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmasi Logo Bakma SUresi (S).......o.ovviiiniiniiiiiiiiiiieiieiceeeeea, 87

Tablo.14: YA Afisi Goz Takip Uygulamasi1 Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmasi Y1l Araligi Bakan Kisi Sayist.........ooovviiiiiiiiiiiiiiiiee, 88

Tablo.15: YA Afisi Goz Takip Uygulamas1 Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmas1 Y1l Aralig1 {1k Bakis SUresi ()........ovueeuevneininiiniiiieieieenen, 89

Tablo.16: YA Afisi Gz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmast Y1l Araligi Bakma SUresi(8).......oovvieiiiiiiiiiiiiiiiiiee, 90

Tablo.17: YA Afisi Goz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmas1 Oyun Ismine Tlk Bakis STGresi (S)........ccuvvvueiniieniineiiiieeinennns. 91

Tablo.18: YA Afisi Goz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri

Karsilagtirmas: Oyun Ismine Bakma STIesi (S).........uovvueiniinienieineeieeinaeinnnnn, 92

Tablo.19: GBB Afisi Goz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmasi Logoya Bakan Kisi Say1si.........coovviiiiiiiiiiiiiiiiiiiee, 95

Tablo.20: GBB Afisi Goz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmas: Logo 11k Bakis STIESi (S)........cuuvvneiueineiieieeiieieeieieeenenn, 96

Tablo.21: GBB Afisi Goz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmasi Logo Bakma SUresi (8)......oovevuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiec e, 97

Tablo.22: GBB Afisi Goz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmas: Y1l Araligi Bakan Kisi Say1st..........oooiiiiiiiiiiiiiii, 98

Tablo.23: GBB Afisi Goz Takip Uygulamas1 Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmas1 Y1l Aralign Tk Bakis SUresi ()........ovuveneineiniiniiiieiiiaieinnnn, 99

Tablo.24: GBB Afisi Goz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmasi Y1l Araligi Bakma Stresi (8).....o.ovvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiens 100



xiii

Tablo.25: GBB Afisi G6z Takip Uygulamasi1 Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmas1 Oyun Ismine {1k Bakis SHIresi (5).......c.ovvieiieiiniieiiiiiineinn, 101

Tablo.26: GBB Afisi Goz Takip Uygulamas1 Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmas1 Oyun Ismine Bakma SHresi ()............ooovviiniieiiiniiiieiniiinainn, 102

Tablo.27: TD Afisi Goz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmasi Logoya Bakan Kisi Say1si...........cooviiiiiiiiiiiiiiiiiiiieens 105

Tablo.28: TD Afisi G6z Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmast Logo Tk Bakis STIEsi (S)........ouuevrniineieeineiiieieieeieeieeann, 106

Tablo.29: TD Afisi Goz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmasi Logo Bakma SUIesi (8)......vvuveuiirieitiniieiiiiiiieiienieeieennannns 107

Tablo.30: TD Afisi G6z Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmast Y1l Araligi Bakan Kisi Say1st.........coooiiiiiiiiiiiiii 108

Tablo.31: TD Afisi Goz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmasi Y1l Araligi Ik Bakis STUIesi (S)........cvuvvnivniriiniiniiniineiainannnns 109

Tablo.32: TD Afisi G6z Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmast Y1l Araligi Bakma SUresi (8)......oovveeiniiiiiiiiiiiiiiiiiene, 110

Tablo.33: TD Afisi Goz Takip Uygulamas1 Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmas1 Oyun Ismine Tlk Bakis SHresi (S).........ovvvvviiniiniiniiiieineinnnnn, 111

Tablo.34: TD Afisi G6z Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri

Karsilagtirmas: Oyun Ismine Bakma STIesi (S)..........ocoveveeineieeineiieineennn.n, 112

Tablo.35: BH Afisi Géz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmas1 Logoya Bakan Kisi Say1st...........coooiiiiiiiiiiiiiii e, 115

Tablo.36: BH Afisi Goz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmasi Logo Ik Bakis SHIEST (S).......vvuevrieneieiieieeieie e 116



Xiv

Tablo.37: BH Afisi Goz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmasi Logo Bakma SUresi (8)......occoviiviiiiiiiiiiiiiiiiiieee e, 117

Tablo.38: BH Afisi Géz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmasi Y1l Araligi Bakan Kisi Sayist........ccooviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiann, 118

Tablo.39: BH Afisi Goz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmas1 Y1l Aralig1 {1k Bakis SUresi (S)........ovveveiiniiniiniiiieieiennnns 119

Tablo.40: BH Afisi Goz Takip Uygulamasi1 Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmast Y1l Araligi Bakma SUresi (8)......oovvveineiiiiiiiiiiiiien, 120

Tablo.41: BH Afisi Goz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmas1 Oyun Ismine Tlk Bakis STresi (S)...........oovvvieiiniiiiieiieinnnn, 121

Tablo.42: BH Afisi Goz Takip Uygulamasi1 Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmas: Oyun Ismine Bakma STIesi (S)..........ovvvveeiniieeineiiaineeann.n, 122

Tablo.43: BC Afisi Goz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmasi Logoya Bakan Kigi Say1st........ccoooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie e 125

Tablo.44: BC Afisi Goz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmast Logo Tk Bakis STIESi (S)........cuuevreiuneieeineiieieeeeeeieeennn, 126

Tablo.45: BC Afisi Goz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmasi Logo Bakma SUresi (8)......oovvvviiiiiiiiiiiiiiiiiciieeieeaeen, 127

Tablo.46: BC Afisi Goz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmast Y1l Araligi Bakan Kisi Say1st..........oooooiiiiiiiiiiii 128

Tablo.47: BC Afisi Goz Takip Uygulamas1 Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmas1 Y1l Aralign Tk Bakis SUresi (S)........vvueveeiniinieniiiiiieiennanns 129

Tablo.48: BC Afisi Goz Takip Uygulamasi1 Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmasi Y1l Araligi Bakma Stiresi (S)......ovvvveiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeenne. 130



XV

Tablo.49: BC Afisi Goz Takip Uygulamas1 Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmas1 Oyun Ismine {1k Bakis SHIresi (5).......c.ovvieiieiiniieiiiiiineinn, 131

Tablo.50: BC Afisi Goz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmas1 Oyun Ismine Bakma SHresi ()............ooovviiniieiiiniiiieiniiinainn, 132

Tablo.51: Hareketli ve Duragan Afis Anket Verileri (100 Katilimci) 1. Hareket eden

kelime/ Kelimeler NEYUI?.......cvieieece e 133

Tablo.52: Hareketli ve Duragan Afis Anket Verileri (100 Katilimei1) 2. Hatirinizda

Kalan KeIMEIEr NEIEIAII?. ...t 134

Tablo.53: Hareketli ve Duragan Afis Anket Verileri (100 Katilimer) 3. Kullanilan logo
asagidakilerden han@iSiydi?..........ccooviiiieiiniiiieice e 153

Tablo.54: Hareketli ve Duragan Afis Anket Verileri (100 Katilimci) 4. Tiyatro

oyununun yil araliZt Kagti?........c.cooviiiiiiiiiie s 136

Tablo.55: Hareketli ve Duragan Afis Anket Verileri (100 Katilimei) 5. Tiyatro
OoyuNUNUN ad1 NEYAI7.....cuviiiiiiiieee e 137

Tablo.56: Hareketli ve Duragan Afis Anket Verileri (100 Katilimei) 6. Tiyatro

oyununun adi agagidakilerden hangisiydi?...........cccooviiiiiiiiiiiicie 138

Tablo.57: Hareketli ve Duragan Afis Anket Verileri (100 Katilime1) 7. Ne siklikla
TIYatroya GIAEISINIZ? ..ot 139

Tablo.58: YA Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirilmasi 1-Hareket eden/ biiyiik puntoyla yazan kelimeler nelerdir?............ 140

Tablo.59: YA Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri

Karsilastirilmasi 2- Hatirinizda kalan kelimeler nedir?..........ccoovvvieieiiininniiennne, 141

Tablo.60: YA Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirilmasi 3- Kullanilan logo asagidakilerden hangisiydi?.............cccoovvvienenn 142



XVi

Tablo.61: YA Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirilmasi 4- Tiyatro oyununun yil aralii kact1?.........cccccveeiiieiiiieniiieennen, 143

Tablo.62: YA Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirilmasi 5- Tiyatro oyununun adi neydi?..........ccocevveiiiiiiciinieieeieseees 144

Tablo.63: YA Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirilmasi 6- Tiyatro oyununun ad1 asagidakilerden hangisiydi?.................... 145

Tablo.64: YA Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirilmasi 7- Ne siklikla tiyatroya gidersiniz?.........cocoooveeiieiiiiienie e 146

Tablo.65: GBB Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirilmasi 1-Hareket eden/ biiylik puntoyla yazan kelimeler nelerdir?............ 147

Tablo.66: GBB Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri

Karsilastirilmasi 2- Hatirinizda kalan kelimeler nedir?.............ccccovvveeeiiiiieecc e, 148

Tablo.67: GBB Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirilmasi 3- Kullanilan logo asagidakilerden hangisiydi?.............cccocveeneee. 149

Tablo.68: GBB Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirilmasi 4- Tiyatro oyununun yil arali@i Kagti?.........ccooveviiiiiiiiiiiinenne, 150

Tablo.69: GBB Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirilmasi 5- Tiyatro oyununun adi neydi?.........cocoevviiieniiiiic i 151

Tablo.70: GBB Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirilmasi 6- Tiyatro oyununun adi agagidakilerden hangisiydi?................... 152

Tablo.71: GBB Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirilmasi 7- Ne siklikla tiyatroya gidersiniz?.........cccooovviveiiiiieenienniee e 153

Tablo.72: TD Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri

Karsilagtirilmasi 1-Hareket eden/ biiylik puntoyla yazan kelimeler nelerdir?............ 154



XVii

Tablo.73: TD Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri

Karsilastirilmasi 2- Hatirinizda kalan kelimeler nedir?...........cccccooviieeiiiiee e, 155

Tablo.74: TD Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirilmasi 3- Kullanilan logo asagidakilerden hangisiydi?.............cccocvviennen. 156

Tablo.75: TD Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirilmasi 4- Tiyatro oyununun yil aralii kact1?.........ccccveeiiiiiiiiiniiieecnnen, 157

Tablo.76: TD Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirilmasi 5- Tiyatro oyununun adi n€ydi?..........ccoeeeeiiiiiiiiieciienee e 158

Tablo.77: TD Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirilmasi 6- Tiyatro oyununun adi asagidakilerden hangisiydi?.................... 159

Tablo.78: TD Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirilmasi 7- Ne siklikla tiyatroya gidersiniz?.........cccoooeiiieiiiiiieniiesiie e 160

Tablo.79: BH Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirilmasi 1-Hareket eden/ biiylik puntoyla yazan kelimeler nelerdir?............ 161

Tablo.80: BH Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri

Karsilastirilmasi 2- Hatirinizda kalan kelimeler nedir?..........ccccoocvviviiiiieiiiiecnnen, 162

Tablo.81: BH Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirilmasi 3- Kullanilan logo asagidakilerden hangisiydi?.............cccocvvenneee. 163

Tablo.82: BH Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirilmasi 4- Tiyatro oyununun yil arali@i Kagt1i?.........cccooveviiiiiiiiiiiiiicnn, 164

Tablo.83: BH Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirilmasi 5- Tiyatro oyununun adi n€ydi?..........ccocveviiiniciiciieesceec e 165

Tablo.84: BH Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirilmasi 6- Tiyatro oyununun adi asagidakilerden hangisiydi?.................... 166



XViii

Tablo.85: BH Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirilmasi 7- Ne siklikla tiyatroya gidersiniz?.........ccccovcveiiviiiiiieiinee e, 167

Tablo.86: BC Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirilmasi 1-Hareket eden/ biiylik puntoyla yazan kelimeler nelerdir?............ 168

Tablo.87: BC Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri

Karsilastirilmasi 2- Hatirinizda kalan kelimeler nedir?.........ccccoov e iieciie e, 169

Tablo.88: BC Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirilmasi 3- Kullanilan logo asagidakilerden hangisiydi?...........ccccooeenienee. 170

Tablo.89: BC Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirilmasi 4- Tiyatro oyununun yil araligt kagti?........c.ccooveviiiiiiiiiiiicnns 171

Tablo.90: BC Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirilmasi 5- Tiyatro oyununun adi n€ydi?..........ccoeeveniiiieiiiinieneeeee e 172

Tablo.91: BC Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirilmasi 6- Tiyatro oyununun ad1 asagidakilerden hangisiydi?.................... 173

Tablo.92: BC Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirilmasi 7- Ne siklikla tiyatroya gidersiniz?.........ccoceveveieieieniniesieenns 174

Tablo.93: Oyun Ismi Verilerinde Goéz Takip Uygulamasi ve Anket Ortalama

Degerlerinin Hareketli ve Duragan Afis Versiyonlarinda Karsilastirilmasi........... 175

Tablo.94: Logo Verilerinde Goz Takip Uygulamasi ve Anket Ortalama Degerlerinin
Hareketli ve Duragan Afis Versiyonlarinda Karsilagtirilmasi........................... 176

Tablo.95: Yil Aralhigi Verilerinde Goéz Takip Uygulamasi ve Anket Ortalama

Degerlerinin Hareketli ve Duragan Afis Versiyonlarinda Karsilastirilmasi........... 177

Tablo.96: Tiyatroya Gitme Aliskanligiyla ADT Logosunu Dogru Bilme Orani
Karsilastirmasi (100 KatilimcCt)..........ooiii e, 178



Xix

GORSELLER LIiSTESI
Gorsel.1: Fransiz Devrimi donemi afis Ornegi........ooovvviiiiiiiiiiiiiiii e, 7
Gorsel.2: Milli Miicadele doneminin bilinen ilk propaganda afisi........................ 7
Gorsel.3: Yeter!, Demokrat Parti Afisi, Selguk Milar, 1946..................coveinnl .o 8
Gorsel.4: Kizilay Afisi, Thap Hulusi GOIey.............oovuiiuiiiiieiiiiieiieie e, 9
Gorsel.5: Kurukahveci Mehmet Efendi Mahtumlari, ihap Hulusi Gérey, 1941........ 10
Gorsel.6: Devrimci Genglik Afisi, 1977 ..o e, 11
Gorsel.7: La Biche au Bois oyun afisi, Jules Chéret, 1866....................c.ooiii. 12

Gorsel.8: La Goulue au Moulin Rouge afisi, Henri de Toulouse- Lautrec, 1891.......13
Gorsel.9: Public Theatre Shakespeare In The Park afis tasarimi, Pentagram........... 15

Gorsel.10: Guggenheim Miizesi {icretsiz aksam saatlerini agiklayan afig, Chermayeff

& Geismar & Haviv. ... ... 16
Gorsel.11: Mural Istanbul Festivali afis tasarimi, Erman Yilmaz, 2015................. 17
Gorsel.12: Grafist 15 afis tasarimi, Burcu Diindar Venner, 2012......................... 18

Gorsel.13: Kaligrafi’nin Cagrist: Tin, II. Uluslararas1 Kaligrafi Sergisi afis tasarima,
Banu Bulduk TUrkmen, 2020........ooiiuniiiiiiiiiii e, 18

Gorsel.14: Gezi treni afisi, 1876.........ooiiiiiiii e, 19
Gorsel.15: Guillot sterilize siit reklami afisi, Théophile- Alexandre Steinlen, 1894...20
Gorsel.16: Jeep Beep, Leo Burnett, 2014..........oooiiiiiii e 22

Gorsel.17: IKEA evinizi diizenler, Ozge Giiven, 2015......ccc.oooviiniiiiiiiininn... 22



Gorsel.18:

Gorsel.21:

Gorsel.22:

Gorsel.23:

Gorsel.24:

Gorsel.25:

Gorsel.26:

Gorsel.27:

Gorsel.28:

Gorsel.29:

Gorsel.30:

Gorsel.31:

Gorsel.32:

Gorsel.33:

Gorsel.34:

Gorsel.35:

XX

Gergedan, kus basli adam ve bizon, Dordonge Magarasi, M.O. 15.000-

...................................................................................... 26
Roma komedyasitasviri oldugu sdylenen bir rolyef........................... 27
Orta Cag tekerlekli tiyatro sahnesi 6rnegi........cooevvviveiiiiieiininnnn 28
Troilus ve Cressida tiyatro oyunu afisi, 1697...........ccooeeiiiiiiiiiinnn. 30
Ronesans donemi tiyatrosundan 6rnek..........oooooeviiiiiiiiii, 31
Osmanl tiyatro afis 6rnegi, Evvel Zaman Iginde............................. 33
Osmanli tiyatro afis 6rnegi, Ancelo Malipiyeri, 1891........................ 34
Osmanli tiyatro afis 6rnegi, Efeler Arasinda.......................ooooin 34
Armenak Torunyan, Ses Opereti Mirnav oyun afisi, 1943................... 36
Jeanne d’Arc’in Cilesi, Mengii Ertel, 1972............ccooiiiiiint. 37
Kesanl1 Ali Destani, Menii Ertel, 1967............cccoooiiiiiiiii i, 37
Sandalyeler, Yurdaer Altintag, 1962.........c..coooeiiiiiiiiiiiiiien, 38
Sairin Mektuplari, Yurdaer Altintas, 1961.............c.ooooiiin. 39
Olmayan Kadin, Biilent Erkmen, 1993........c.cccooiiiiiii 40
Kral Lear, Biilent Erkmen, 2002.........cccoooiiiiiii i 41

Efrasiyab2in Hikayeleri, Biilent Erkmen, 2001............................ .. 41



Gorsel.36: Boccaccio, Stephan Bundi, 2007..........cooviiiiiiiiiiiiiieiieeeea, 42
Gorsel.37: Rusalka and Don Camillo, Stephan Bundi, 2014........................c.e. 43
Gorsel.38: Madama Butterfly, Stephan Bundi, 2019.................ooooiiiiiiiin, 43

Gorsel.39: A Few Messages to Space oyunu hareketli afis, Erich Brechbiihl, 2016...44

Gorsel.40: Between Me And Tomorrow tiyatro afisi, Erich Brechbiihl, 2012.......... 44
Gorsel.41: Patton Oswalt in North Carolina, Spur Plunkert, 2021....................... 45

Gorsel.42: The Forest of the Witch & Hamlet tiyatro afisi, Spur Plunkert, 2020...... 45

Gorsel.43: Dijital 2022 Kiiresel Genel Bakis Raporu, We Are Social ve

HoOOtSUITE, 2022 . . oottt e e e e e 48
Gorsel.44: Gozlerle Konusmak, Sarp Sozdinler, 2017...........ccceviiiiiiiniann.n.. 50
Gorsel.45: Niemerchound Festival, Erich Brechbiihl, 2020.............................. 52

Gorsel.46: Submission for Totally Drunk 5th Edition, Rikke Landler ve Dennis Vera,

1 0] 1 T PPN 53
Gorsel.47: Oto Nové Swiss etkilesimli afis, Studio Feixen, 2017........................ 54
Gorsel.48: Dubo Dubon Dubonnet, AM Cassandre, 1932.............cccoiiiiiiiinnin. 56

Gorsel.49: Altin Kollu Adam (The Man With The Golden Arm) film jenerigi, Saul
BaasS, 105 57

Gorsel.50: Gizli Teskilat (North by Northwesr) film jenerigi, Saul Bass, 1959........57
Gorsel.51: Terminator Salvation film afis tasarimi, Greg Huber, 2008.................. 58

Gorsel.52: Coca Cola 125. yil kutlamasi video projection mapping uygulamasi,

Obscura Digital, 2012, ... .ot 59



XXii

Gorsel.53: Ses Afisleri (Souns Posters) Utangag Afis (Shy Poster), Karin Langevelt,

7 P 59
Gorsel.54: Weltformat 2016 sergisi hareketli afig, 2016..................ooeiiiiiinni. 60

Gorsel.55: Grafist 21 etkinligi hareketli afis, Sarp Sozdinler ve Erman Yilmaz

Animasyon: Kagan Kaya, 2017.........coiiiiiiiiiii e, 61
Gorsel.56: Zigzag, Carlee Wooddell............ooooiiiiiiiii e, 62
Gorsel.57: Tiyatro afis tasarimlar1 duragan versiyonlart.................cooooviiin.e. 64
Gorsel.58: GazeRecorder web site araylzil. .. .......coveveieiininiiiiiiiiin, 65
Gorsel.59: Afislerde karsilastirilan alanlar................ccooiiiii i 66
Gorsel.60: Anket sorulart OImeGi. ... ...ovvvuiiiiiitiii i 67

Gorsel.61: GOz takip uygulamasi hareketli ve duragan afisler sicaklik haritasi

KarSIlaStirmast. . .....oote e 82
Gorsel.62: Y A hareketli (sol) ve duragan (sag) afis sicaklik haritalart................... 83
Gorsel.63: GBB hareketli (sol) ve duragan (sag) afis sicaklik haritalari................. 93
Gorsel.64: TD hareketli (sol) ve duragan (sag) afis sicaklik haritalari.................. 103
Gorsel.65: BH hareketli (sol) ve duragan (sag) afis sicaklik haritalari................. 113

Gorsel.66: BC hareketli (sol) ve duragan (sag) afis sicaklik haritalart................ 123



1.GIRIS

Bektas (1992), afisi “Bir haberi bir olay1, sosyal, ekonomik, sanatsal ve
kiltiirel agidan, topluma duyurmak amaciyla, degisik ylizeyler {izerine yapilan

ve belirli boyutlarda cesitli yerlere asilan duyuru.” olarak tanimlamistir.

Bu tanim 1s181inda insan hayatinda sosyal, ekonomik, kiiltiirel ihtiyaclar
oldugu siirece afig varligin1 devam ettirecektir. Gegmisten giinlimiize imkanlar
dogrultusunda cesitli degisiklikler gecirerek hayatimiza dahil olan afis,
gelecekte de teknolojinin gelismesiyle degisen ara¢ ve ortamlarma karsin
bilgilendirme ve ikna etme araci olarak varligini siirdiirmeye devam edecektir

(Ertan ve Sansarci, 2020, $.167).

20. Yiizyi1lda yasanan teknolojik gelismelerle birlikte “dijital medya”,
“dijital mecra” kavramlar1 hayatimiza girmistir. Gorsel iletisim tirlinleri de bu
yeni medyanin imkanlarimi kullanmig ve kendilerini bu medya igerisinde
konumlandirmay1 basarmistir. Afis tasariminda, bu yeni mecra igerisinde fazlaca
bulunan uyaranlar arasinda dikkat ¢ekiciligi artirmak i¢in tasarimda hareket

ogesi kullanilmig, mecranin tasarimeciya sundugu imkanlardan faydalanilmigtir.

Literatiir taramas1 yapildiginda goriilmiistiir ki; Ogr. Gor. Begiim Eken
(2018) “Teknoloji ile Déniisen Afisin Incelenmesi ve Kamusal Ekranlarda
Etkilesimli Afis Uygulamalar1” baghkli sanatta yeterlik tez calismasi
kapsaminda gelisen teknolojiyle birlikte afisin donilisiimii ve bu doniisiim
sonucunda ortaya c¢ikan yeni kullanim alanlari, kiiltiir-sanat etkinlikleri i¢in

yapilmis calismalar iizerinden incelenmistir.

Dr. Ogr. Uyesi Seda Nur Atasoy (2018) ’un “Afis Tasarimlarinda
Artirllmis Gergeklik Uygulamalar1” baslikli sanatta yeterlik tezinde artirilmig
gercekligin 6grenmeyi pozitif yonde etkileyip etkilemedigi, dikkati ve hafizay1
ne kadar canli tuttugu, kullanicinin doyumunu ve 6grenmenin ne kadar kalici

oldugu yoniindeki sorularin cevaplari lizerine arastirma yapilmstir.
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Ars. Gor. Ibrahim Halil Ozkirisci (2016) “Tiyatro Afislerinin Grafik
Tasarimda Gorsel Algi Acisindan Incelenmesi ve Hareketli Afis Uygulamalar1”
bashikl yiiksek lisans tezinde farkli iilkelerden 6nem teskil eden tiyatro afis
orneklerinin bigim ve igerik agisindan incelenmesi ve lilkemizdeki tiyatro afisi
orneklerinin de bu baglamda ele alinip, ¢agdaslar1 ile paralel bir izlegin
olusturulmasi ve c¢agin getirdigi teknolojik araglarla birlestirildiginde ortaya

cikan degerin gozlemlenmesi iizerine ¢alismistir.

Christine Hyeyeon Chun (2020a) “A Study on the Elements of Moving
Poster Design” baslikli makalesinde hareketli afisi olusturan 6geleri iletisim,
gorsel ve ses kategorilerinde analiz etmistir. “A Study on Visual Expression
Characteristics of Motion Poster” (2020b) baslikli makalesinde de hareketli

afisin 6zelliklerini analiz etmis, gorsel anlatim1 {izerine arastirma yapmistir.

Erkan Beyaz (2019) “Hareketli Grafigin Gelisimi ve Sosyal Farkindalik
Konulu Hareketli Afis Uygulamalar1” baglikli sanatta yeterlik tezinde hareketin
dikkat ¢cekme sebebini, hareketle olusturulmus anlatim yontemlerine neden

gerek duyuldugunu ve hareketli grafigin evrimini arastirmistir.

Cogu geleneksel yontem, teknolojinin gelisimiyle birlikte yasamimiza
dahil olan dijital medyada evrimlesmis ve mecraya uyum saglayabilmistir.
Gorsel iletisimin en gii¢lii araci olan afis de bu degisimi yasamis ve yeni mecrada
olmas gerektigi gibi en etkili bicimde yerini almistir. Sagladig1 yeni olanaklarla
tasarimi zenginlestiren ve dikkat cekme hususunda avantaj saglayan bu mecra,
tasarimdaki  gorsel uyaranlarin  artmasiyla  birlikte dezavantaj da
olusturabilmektedir. Bu tezde mecranin imkanlarim1 verimli ve bilingli
kullanmak amaciyla, afisin dikkat ¢ekme ve bilgilendirme gorevinde hareket
Ogesinin olumlu katki sagladig1r hipotezi arastirilmistir. Bunun igin
karsilastirmali analiz yontemiyle g6z takip uygulamasi, anket ve yari
yapilandirilmis gorligme veri sertleri kullanilarak ortalama veri analizleri
yapilmistir. Tez calismast kapsaminda 5 hareketli afis tasarimi ve bunlarin
duragan versiyonlar1 tasarlanmistir. Arastirma Akdeniz Universitesi Kampiisii

iginde bulunan 18 yas {istii ve 22,44 yas ortalamasinda 100 goniilli katilimciyla



yapilmistir. Arastirmaya katilan kisilerin farkli algi ve dikkat diizeylerine sahip
olmast g6z Onilinde bulundurularak katilimcilarin ¢ogunluguna Akdeniz

Universitesi Merkez Kiitiiphanesi’nde ulasilmustir.

Bu arastirmada literatiir taramasinda goriilen aragtirmalardan farkli olarak
hareketli afig tasariminin izleyici hafizasinda ne kadar yer ettigi, hareketli ve
duragan afis karsilastirmasi yapilarak, bilgilendirmede hangisinin daha etkili
oldugu, afise hareket eklendigindeki hiyerarsik diizeni nasil saglamak gerektigi

yoniindeki sorularin cevaplari bulunmaya calisilmistir.

Ikinci boliimde afisin tanimiyla baslanmis ve afisin  ozellikleri
incelenmistir. Bu boliimde afisler tiirlerine gore ayrilmig, o6rnekler iizerinden
farkli amaglar icin tasarlanan afisler incelenmistir. Ugiincii bdliimde kiiltiirel
icerikli afisler kategorisinde olan tiyatro afisleri incelenmis, diinyadan ve
Tiirkiye’den oOrneklerle kiiltiirel afis tasariminin gesitliligi arastirilmigtir.
Dordiincii boliimde gelisen teknolojiyle birlikte olusan yeni mecra incelenmis,
afis tasarimina sagladigi yeni olanaklar arastirilmistir. Besinci boliimde
arastirmada kullanilan yontemler ayrintilari ile aciklanmistir. Altinct boliimde
aragtirma sonucunda elde edilen bulgular grafiklerle agiklanmistir. Yedinci
boliim olan sonug boliimiinde ise tasarlanmis olan hareketli ve duragan afisler
dikkat ¢ekicilik ve bilgiyi aktarma basaris1 acisindan karsilastirilmis ve analiz

edilmistir.



2.BOLUM: GRAFIK TASARIMDA AFiS
2.1. Afis Nedir?

Afis, Tiirk Dil Kurumu’na (“Ttirk Dil Kurumu Sozliikleri”, t.y.) gore; “Bir
seyi duyurmak veya tanitmak i¢in hazirlanan, kalabaligin gorebilecegi yere
astlmig, genellikle resimli duvar ilani, as1”; Ertan ve Sansarci’ya (2020, s.162)
gore, “Bilgilendirme, bilinglendirme, duyurma, satis artirma vb. amaclarla
hazirlanip, daha ¢ok kitlesel iletisim araci olarak degerlendirilen afisler, sanatsal

kaygilarin da en yogun oldugu grafik {iriinler” olarak tanimlamistir.

Afis halka agik olarak sergilenen basili bildiri ilani, reklam 6gesidir. Tarihi
15. Yiizyila kadar dayansa da bugiin anlasildig1 sekliyle afis, 1860’larin basinda
ucuz ve kolay bir sekilde tiretilmesine olanak saglayan litografinin icadiyla ivme

kazanmistir (“Encyclopedia Britannica”, t.y.).

Sontag’a gore kamuya agik bir duyuru her ne kadar genis kitlelere ulagsa
da afisle ayn1 degildir. Sontag kamuya agik ilanlar kisiye bir birey olarak degil,
kimligi belirsiz bir kisi olarak hitap ederken, afigin toplum iiyelerini izleyiciler
ve tiiketiciler olarak tanimladigini savunmaktadir. Kamuya acik bir duyuru
bilgilendirmeyi ve emir vermeyi amaglarken, afisin tesvik etmeyi, satmayui,
egitmeyi, ikna etmeyi, itiraz etmeyi Ve bastan c¢ikarmayr amagladigini

soylemektedir (Sontag, 1970).

Afis, gorsel iletisim tarihinde bilgiyi kitlelere aktarmakta siklikla tercih
edilen bir grafik tasarim iriiniidiir. Bunu yaparken “...bilginin netligi ve en
gerekli 6gelere indirme durumu afisler i¢in son derece kritik 6neme sahiptir”
(Kirigcan ve Dogan, 2021, s. 140). Afisin bu denli ¢ok tercih edilmesinin baslica
nedenlerinden biri; aktarilmak istenen bilginin dikkati tizerine ¢ektikten sonra
direkt olarak bir slogan, bir imge ile kitlelere sunulmasi, mesajin dogrudan etkili
bir bicimde hedefine ulagmasidir. “...insanlar {izerinde ideolojik ve estetik bir
etkilenme yaratir. Bu etkilenme sayesinde insanlarin giinliik aligkanliklart ve

diisiince bi¢imini yonlendirir” (Tepecik, 1994, s. 89). Afisin mesaji direkt olarak



iletebilmesini birden fazla 6geyi dogru 6nem sirasina alarak kurulan hiyerargik

diizen saglamaktadir.

Afiste hiyerarsi tasarima deger katar ve iletisim acisindan mesajin
anlamin1 zenginlestirir. Icerisinde birgok imge barindiran afis tasarimimin
hiyerarsik diizenini saglamada ise amaca uygun olarak bosluk kullaniminin
Onemi biiyiiktiir. “...gorsel mesajin algilanmasini saglayan sey, siirlandirilmig

afis ylizeyindeki bosluk anlayisidir” (Lehimler, 2019, s. 408).

Tiirkiye afis sanatinda éncii isim ihap Hulusi Gorey, afis igin ilk olarak
seyredenlerin ilgisini ¢gekmeli ardindan diisiindiirmelidir der (Merter, 2008, s.
55). Afisin amaci ilk olarak dikkatleri cekmek, ikinci olarak bilgiyi aktarmaktir.
Bu sebeple afiste metin degil, gérsel unsurlarin olusturdugu biitiinliik egemendir
(Sontag, 1970). Tepecik (1994, s.95) bu biitiinliigi etkili bir sekilde kurabilmek
icin ¢izgi, yon, doku, bi¢im, aralik, renk, ton, 151k, gblge, uygunluk, zitlik,
benzerlik gibi temel tasarim ilkelerinden yararlanilmasi gerektigini sdyler.
Lehimler (2019, s.415) ise denge, armoni, oran ve vurgu gibi pek ¢ok tasarim

ilkelerine hakim olunmasi gerektigini belirtir.

Tiim bu ilkelere uyularak tasarlanmis bir afis tasarimi dikkati ¢cekme ve
bilgi aktarimin1 saglama gorevlerini yerine getirdikten sonra, sundugu gorsel

ogelerle duvara asilan bir sanat veya koleksiyon nesnesine doniisiir (Kiriscan,

2021, s. 219).
2.2. Afis Tiirleri

Giinliik hayatta istemesek bile birgok grafik tasarim firiiniine maruz
kalinmaktadir. Grafik tasarim {iriinleriyle bu denli ¢ok karsilagilmasinin sebebi;
hayatin her alaninda ihtiya¢ duyulan gorsel iletisim sorununa en etkili ¢oziimii
tretebiliyor olmasidir. “Modern insanin biitiin hayati etkinlikleri, grafik
imgelerle iletisim kurabilme yeteneklerine baghdir” (Becer, 2019, s. 29). Bu
gorsel iletisim ¢ozlimlerinde siklikla tercih edilen grafik tasarim tiriinlerinden bir
tanesi ise afistir. Afisin baslica 6zelligi belirli bir fikir ve mesaji1 belirli hedef

kitleye hizlica iletmektir. Bu durumda afis, sosyal yasam igerisindeki insanin



ihtiyaglart dogrultusunda yapacagi bir aligverisin marka yonlendirmesi, belirli
bir ideolojiye veya siyasi bir goriise sempati duyulmasinin saglanmasi ya da bir
sanat etkinligine davet ediyor olmasi gibi ¢ok ¢esitli alanlarda

kullanilabilmektedir.

Afis tasariminin bu ¢ok yonliiliigi ait oldugu kiiltiir ortamini, toplumun
sosyal, politik ve ekonomik yapisini, zamana egemen olan anlayisini birgok
baska ifade bi¢imine oranla, ¢ok daha yakindan ve canli bir sekilde aktarmasina
olanak vermekte (Bektas, 1992, s. 9) ve tarihsel belge niteligini tasimaktadir.
Afigler kullanim amaglarina gore 3 tiire ayrilmaktadir. Bunlar: Sosyal, kiiltiirel

ve ticari afislerdir.
2.2.1. Sosyal Icerikli Afisler

“Saglik, ulasim, sivil savunma, trafik, cevre gibi konularda egitici ve
uyarici nitelikteki afiglerin yani sira, politik bir diisiinceyi ya da siyasi bir partiyi

tanitan afisler sosyal afisler grubunda yer almaktadir” (Becer, 2019, s. 202).

Afig, tarihte Ornekleriyle kanitlanmis olan etkili bir iletisim aracidir.
Kirigcan ve Dogan (2021, s.140) McLuhan’in “mecra mesajdir” (medium is the

(13

message) oOnerisinden yola ¢ikarak “...afisin insanlarin bagirarak bir seyleri
duyurma ihtiyacinin uzantist oldugunu...” sdyler. Bu giiclii iletisim araci
toplumlart ve diisiinceleri yeni istikametlere itebilir, dolayisiyla afis giiglii bir

propaganda araci olarak kullanilabilme potansiyeline sahiptir.

Propaganda amacgli olarak afis, ilk kez Fransiz Devrimi’yle birlikte
kullanilmigtir. Devrimde “Ozgiirliik, Esitlik, Kardeslik ya da Oliim” sloganl
(Bkz. Gorsel 1) farkli kombinasyonlarla afislerde tekrarlanmig, birbirlerini
destekler tarzda sOylem ve bigimler kullanilmistir. Sonraki tarihlerde
propaganda afisleri Birinci Diinya Savasi sirasinda 0 kadar etkin bir sekilde
kullanilmistir ki afis tizerinden yeni bir cephe agildig sdylenebilir (Lomlu, 2019,
s. 11-13).
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Gorsel. 1: Fransiz Devrimi donemi afis 6rnegi.

(https://parisapartment.wordpress.com/category/french-revolution/, erigim tarihi: 26.05.2022)

Diinya tarihinde afis bu sekilde kullanilirken, Tiirkiye’deki Milli Miicadele
doneminde de afis benzer propaganda amactyla kullanilmistir. Bu tasarimlar ilk
olarak afis olmaktan c¢ok kartpostal niteligi tasisalar da iilkemizdeki ilk
propaganda afisi 6rnekleri olarak gosterilebilir igeriktedirler. Alman ve Sovyet
afiglerinden alisik oldugumuz kadin figiirii siklikla kullanilmis, aslan figiirii ile
giic kavrami desteklenmistir. Bu donemin ilk propaganda afisi olarak kabul

edilen (Bkz. Gorsel 2) tasarimda da gii¢li kadin figliri merkeze alinmustir
(Lomlu, 2019, s. 172).

Gorsel.2: Milli Micadele doneminin bilinen ilk propaganda afisi.

(Lomlu, U. (2019). ideal vatandas yaratma siirecinde resmi ideoloji ve afis, erisim tarihi:
26.05.2022)


https://parisapartment.wordpress.com/category/french-revolution/

Milli Miicadele doneminde Fransiz Devrimi afislerinde goriinen biiyiik
sloganli sdylemlerin aksine bir baglik altinda daha ¢ok giiclii gorsel ogelerle

mesajin1 vermeyi tercih eden afis tasarimlari tercih edilmistir.

Bu donemin ardindan Cumhuriyetin ilaniyla sosyal icerikli afislerde
slogan kullanim1 daha da yayginlasmis ve gorsel cesitliligi artmstir.
Ulkemizdeki politik igerikli ilk afis, 1946°da ¢ok partili yasama gecis siirecinde
siyasi propaganda serbest birakildiginda kullanilmistir. Kamuoyunun ilk defa
karsilastig1 ve etkisi gercekten ¢ok gii¢lii olan bu grafik calisma, mimar Selguk
Milar’in Demokrat Parti (DP) i¢in hazirladig1 “Yeter!” afisidir (Bkz. Gorsel 3).
Uzerinde “dur” isareti yapan bir el resmi bulunan bu afisin basarisiyla, ilk kez
politik bir mesajin genis kitlelere etkili bir bicimde ulastirilmasinda gorsel

iletisimin giicti dogrudan deneyimlenmistir (Aysan, 2013, s. 11).

Gorsel.3: Yeter!, Demokrat Parti Afisi, Selguk Milar, 1946.
(https://tr.wikipedia.org/wiki/Yeter! S%C3%B6z_Milletindir, erigim tarihi: 10.04.2022)



https://tr.wikipedia.org/wiki/Yeter!_S%C3%B6z_Milletindir

Aysan tlilkemizde ilk sosyal igerikli afis olarak “Yeter!” afisini 6rnek
gostermigtir. Fakat Cumhuriyetin ilk yillarinda Thap Hulusi Gorey’in Yesilay,
Kizilay gibi sosyal yardim kuruluslari i¢in hazirladig afis tasarimlari ¢ok partili

yasama gecis siirecinden Once tasarlanmis afislerdir.

Gorsel.4: Kizilay Afisi, Thap Hulusi Gérey.
(https://www.deviantart.com/ihaphulusi/art/kizilay-141815319, erisim tarihi: 20.04.2022)

Gorey’in, Kizilay afisi (Bkz. Gorsel 4) orneginde vermek istedigi
yardimlagma mesajinin yaninda, kullandigi kadin figiirii de burada 6nemlidir.
Bu figiir donemin halkinin alisik olmadigi sekilde goriinen Avrupai tarzda bir
kadindir. Bagka bir ornekte de (Bkz. Gorsel 5) direkt olarak sosyal igerikli bir
afis olmasa dahi benzer goriiniimde kadin ve erkek figiirleri yer almaktadir.

Elbette ki bu figiir tercihleri tesadiifi degildir.


https://www.deviantart.com/ihaphulusi/art/kizilay-141815319

10

| YENi KAHVE PAKETLERi
HER YERDE, i\nuvon

ok

I
MEHMET.EFENDi.MAHTUMLARI

Gorsel.5: Kurukahveci Mehmet Efendi Mahtumlari, ihap Hulusi Gérey, 1941.

(https://mehmetefendi.com/docs/media-cat-mayis-2017-marka-hikayeleri-eki.pdf, erisim tarihi:
20.04.2022)

Gorey’in afisleri, Tiirkiye Is Bankasi, Yapt ve Kredi Bankasi, Kuru
Kahveci Mehmet Efendi gibi igerik olarak ticari amaglara hizmet ediyor goriinse
dahi gorsel olarak halka vermek istedigi bir mesaj vardi. Gorey,
“...Cumhuriyet’in gormek istedigi bireyin goriintiisiinii kullanir, cogaltir,
belleklere yerlestirir, yayginlasmasini saglar. fhap Hulusi’nin tiim ticari
caligmalarinda, asker veya koylii gibi kesin ¢izgilere sahip olmasi gereken
figiirler disindaki herkes, ister tezgahtar, isterse gazete saticisi olsunlar, takim

elbiseli ve kravathidirlar (Merter, 2008, s. 106).”

Ticari afisleriyle birlikte Thap Hulusi Gérey’in afigleri Cumhuriyet’in ilk

yillarinda yeni rejimin ideolojisini halka aktaran afislerdir.

Baglam ve kader agisindan farkli olsalar da tiim siyasi afisler ortak bir
amaci1 paylasmaktadir; ideolojik seferberlik. Muhalif bir azinlik tarafindan

tiretilen siyasi afiglerin iktidardaki hiikiimetler tarafindan tiretilenlere gore gorsel


https://mehmetefendi.com/docs/media-cat-mayis-2017-marka-hikayeleri-eki.pdf
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olarak daha ¢ekici, daha az kat1 veya basit bir ideolojisi olmas1 gerekmektedir.
Dikkatleri dagilmis, diismanca veya kayitsiz bir halkin dikkatini ¢ekmek i¢in
rekabet etmek zorundadirlar (Sontag, 1970).

1977°de ODTU Devrimci Afis Atdlyesi’nde iiretilen Devrimci Genglik
afisi (Bkz. Gorsel 6) donemin ses getiren afislerinden biridir. Afis tizerindeki sol
elini yumruk yaparak havaya kaldiran eylemci figiirii gengler tarafindan
benimsenmis, baskaldir1 ve isyanin ikonu haline gelmistir (Aysan, 2013, s. 156-
157). Oyle ki bu gorsel giiniimiizde de gesitli versiyonlartyla afis ve pankartlarda

kullanilmaya devam etmektedir.

Gorsel.6: Devrimci Genglik Afisi, 1977
(Aysan, Afise Cikmak 1963-1980: Solun Gorsel Seriiveni, 2013, erigim tarihi: 10.04.2022)
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2.2.2. Kiiltiirel Afisler

Eglence, festival, sanatsal etkinlikler ve sosyal yasam ile ilgili her seyi
duyuran afislerdir. Icerigi bakimindan sanatcilarin iiretirken en 6zgiir olduklari
afis tiiri oldugu soylenebilir. Diger afis tiirlerine kiyasla gorsel ve tipografi
kullanimlarindaki yenilik¢i tavirlar bu ifadeyi gozle goriilir bigimde

kanitlamaktadir.

Afiglerin gorsel ve tipografik anlamda etkileyici ve anlasilir tasarlanmasi
gerekir. Tasarlanan afisin renk, kompozisyon ve gorsel agidan iyi kurgulanmasi,
izleyicide merak uyandirmasi ve tesvik etmesi gereklidir (Yayan ve Sivri, 2017,
s.117).

Kiiltiirel afis tiirtinde, Arts and Crafts hareketinin 6ne ¢ikan ismi Jules
Chéret’in afislerinde de bu yenilik¢i, cesur tavirlar kendini gostermektedir.
Modern afisin babasi olarak adlandirilan {inlii tasarimci, litografi baski resimli
afislerin, tipo baski afislerin yerini almasi i¢in ¢aba gostermis, 1866°da “Le
Biche au Bois” adli oyun i¢in hazirladig: afisle (Bkz. Gorsel 7) bunu ilk kez
hayata gecirmistir. Chéret, kiiltiirel afis tiirlindeki bu tasarimiyla, kullandig1 canli
renklerin géze ¢arpan niteligiyle, sanatsal afisi yaratmis, resimli afisin onciisii

olmustur (Bektas, 1992, s. 19).

5, Tous LES SOIRS ALl

)

Gorsel.7: La Biche au Bois oyun afisi, Jules Chéret, 1866.

(https://www.paris-a-nu.fr/wp-content/uploads/2016/04/La-Biche-Au-Bois-1866.png, erisim
tarihi: 28.01.2022)



https://www.paris-a-nu.fr/wp-content/uploads/2016/04/La-Biche-Au-Bois-1866.png
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Bilinen en eski afislerin hepsinin amaci: Eglenceyi ve sanati tesvik
etmektir (Sontag, 1970). Chéret ile ayn1 donemde afigler iireten Henri de
Toulouse-Lautrec’in afiglerinin de amaci bu yondedir. “La Goulue au Moulin
Rouge” afisi (Bkz. Gorsel 8) donemin gérmeye alisik olmadigi stilde kullanilan
kivrak figiirler, siluetler ve tipografik ¢oziimlemeleriyle afis sanatina yeni,

sanatsal bir bakis agis1 kazandirmstir.

Bu afis tasarimiyla birlikte gelen yenilik¢i yaklagim, arkasindan gelen
tasarimlarda da [.Diinya Savasi’na kadar agirlikli olarak dans temali afislerde
hiikkiim siirmiis, her iilke kendi sosyal hayatina dair farkli 6geleri dekoratif

ogelerle harmanlayarak afislere tasimistir (Gayret, 2019, s. 39).

“Kiiltiirel afislerin yaratim siirecinde diger afis tiirlerine kiyasla daha az
kisitlamaya sahip oldugu g6z 6niinde bulunduruldugunda, bu afis tiiriintin 6zgiin
yaklasim ve ¢dziimlere daha fazla olanak tanidig1 sdylenebilir” (Ozkirisci, 2016,
S. 44).

BA0ULIN ROUGE ConcerT
DULIN ROUGE ' |
0uL|N ROUGE TOUS Les :NRS

LA GOULUE
e - &0

Gorsel.8: La Goulue au Moulin Rouge afisi, Henri de Toulouse-Lautrec, 1891.
(https://www.metmuseum.org/art/collection/search/333990, erisim tarihi: 28.01.2022)



https://www.metmuseum.org/art/collection/search/333990
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Kiiltiirel afis, sanatciyr 6zgiir kilan yenilik¢i yaklagimlart bir yana ayni
zamanda toplum yapisin1 da yansitan belgelerdir. Gayret (2019, s.49) dans
temali afigleri inceledigi makalesinde; bu afislerin tiretildikleri donemin sosyal
ve kiiltiirel hayatina, bulunduklari {ilkelerin yasayis bicimlerine ve eglence
kiiltiirlerine dair 6nemli birer gorsel kaynak oldugunu, dénemin sosyo-kiiltiirel
ihtiyaclarina ve teknik gelisimlerine paralel oranda tasarlanmis oldugu sonucuna

varmistir.

Toplumun kiiltiirel yapisi, sanat¢inin tasarim ¢aligmalarina ve dolayisiyla
gorsel kiiltiire dogru orantili olarak etki eder. Sanat¢i1 duygu ve diisiincelerinde
Ozglr olmalidir. Fakat bu yasadigi toplumun sosyal ve kiiltiirel degerlerine
ilgisiz olacagi anlamima gelmez (Tepecik, 1994, s. 49). Festival, tiyatro, bale,
konser, sinema, sergi, seminer, sesmpozyum gibi kiiltiirel etkinlikleri konu alan
bu afig tasarimlart sadece bir duyuru, bir davet degil, ayn1 zamanda hitap ettigi
toplumun eglence anlayisini, ortak zevklerini, sehrin dinamigini ve tim bu

gosteriglerin arka planini dahi yansitacak gorsel kiiltiir igerikleriyle tiretilmistir.

Chéret, Parislilerin yagama sevincini, biiyilik sehrin parlak atmosferini ve
gece hayatinin ¢ekiciligini yansitirken; Lautrec, kadinlar1 ¢ekici bir goriiniimde
ifade etmemis, olaganiistii keskin bir gézlemle, Paris’in parlak gece yasaminin

perde arkasini yansitmustir (Bektas, 1992, s. 20-22).

Kiiltiirel afisler bu gibi toplum yapisiyla birlikte sehrin mimari yapisini da
yansitabilecek 6zelliktedir. Ornegin Pentagram’in ortaklarindan tasarimci Paula
Scher ve ekibinin New 42nd Street Studios binasi ve Halk Tiyatrosu i¢in yaptigi
cevre grafikleri, afisler (Bkz. Gorsel 9) sehrin gorsel ve sozel glirtiltii seviyesini,
gridal planin1 ve gokdelenlerinin dikey daliglarin1  6zetler niteliktedir.

(Twemlow, 2011, s. 16-17)
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Gorsel.9: Public Theater Shakespeare In The Park afis tasarimi, Pentagram.

(http://flyergoodness.blogspot.com/2010/08/16-years-of-new-york-theatre-posters-by.htmi,
erigim tarihi: 13.02.2022)
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89th St & 5th Ave
5to8 pm

Gorsel.10: Guggenheim Miizesi iicretsiz aksam saatlerini agiklayan afis, Chermayeff
& Geismar & Haviv.

(https://iwww.cghnyc.com/work/project/guggenheim-museum, erisim tarihi: 26.02.2022)

Bagka bir 6rnek olarak, Chermayeff & Geismar & Haviv marka tasarim
firmasinin tasarlamis oldugu afiste (Bkz. Gorsel 10), Guggenheim Miizesi nin
birbirini tekrar eden oval formdaki mimari yapisina génderme yaparak, tasarimci

tipografiyi bu formda sekillendirmistir.
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Gorsel.11: Mural istanbul Festivali afis tasarimi, Erman Yilmaz, 2015.

(http:/lermanyilmaz.com/portfolio/mural-istanbul-2015, erisim tarihi: 13.02.2022)

Ulkemizde her yil diizenlenen Mural Istanbul Festivali igin yapilan afis
tasariminda da (Bkz. Gorsel 11) festival temasina uygun sprey boya akintilariyla
olusturulan dikey formlarla sehrin yiiksek binalarina gonderme yapilmus, stilize

olarak binalara duvar resimleri yapilmis sehir silueti olusturulmustur.

“Bir posterde metin degil, gorsel veya plastik unsurlar egemendir.
Kelimeler (ister az ister ¢ok olsun) genel gorsel kompozisyonun bir parcasini
olusturur” (Sontag, 1970). Seminer, sempozyum, c¢alistay, sergi gibi metin
igeriginin fazla olabildigi etkinliklerin afis tasariminda metin leke olarak
degerlendirilip tasarimda dengeli bir kompozisyon olusturmak igin gorsel

unsurlarla desteklenmektedir. (Bkz. Gorsel 12 ve 13)
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Gorsel.12: Grafist 15 afis tasarimi, Burcu Diindar Venner, 2012.
(http://grafist.org/project/grafist-15, erisim tarihi: 13.02.2022)
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Gorsel.13: Kaligrafi’nin Cagrist: Tin, II. Uluslararas: Kaligrafi Sergisi afis tasarimi,
Banu Bulduk Tiirkmen , 2020.

(http://grafik.hacettepe.edu.tr/tr/kaligrafinin_cagrisi:_tin_sergisi-33, erisim tarihi: 16.02.2022)



2.2.3. Ticari Icerikli Afisler

Endiistri Devriminden hemen sonra fabrikalardaki artan is giiciinii

karsilamak icin kdyden kente dogru yogun bir gd¢ baglamis, bunun toplumsal

sonucu olarak isci sinifi igin mesai kavrami ortaya ¢ikmistir. Bu durumda zengin

olan burjuva sinifi daha da zenginlesmis, varlikli insanlara hitap eden sirk,

gostert, tren turlar gibi etkinliklerin sayis1 artmistir.

1827°de Amerikali matbaac1 Darius Wells, metal hurufatlar yerine gok

daha ucuz ve hafif olan ahsap hurufatlari icat etmis, bu sayede afis gibi genis

sayfalara sahip tasarimlarin olusumunda 6nemli rol oynamistir (Meggs ve

Purvis, 2012, s. 150). Bu donemlerde burjuva simifina hitaben {iretilmis olan,

sadece yaz1 igeren tren turlar1, gemi seyehat afisleri (Bkz. Gorsel 14) igin ticari

igerikli olarak iiretilmis ilk afisler denilebilir.
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Gorsel.14: Gezi treni afisi, 1876.

(http://deirdreadiedo.blogspot.com/2013/03/illustration-during-industrial.html, erigim tarihi:

02.03.2022)
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Reklam, kapitalizmin dogusu ile ortaya ¢ikmig, 1800’1l yillarin sonuna
dogru ilk profesyonel reklam faaliyetleri baglamistir. 1900’lerde ise teknolojinin
gelisimiyle yeni reklam mecralar1 olusmus, bez afislerin basimiyla da reklam

sektorli ivme kazanmistir (Ertan ve Sansarct, 2020, s. 146).

1881°’de Fransiz yasasinin basin 6zgiirligl ile ilgili sansiir hiikiimleri
kaldirilmis, afislerin sokaklara asilmasina izin verilmistir. Bu kararla birlikte
sokaklar adeta bir sanat galerisine doniismiis, saygin ressamlar reklam afisi
tasarlamay1 kiigiiltiicii bir davranis olarak gormekten vazgec¢mislerdir.
Alexandre Steinlen’in Guillot steril siit adli afisi (Bkz. Gorsel 15) 20. Yiizyil
reklamecilik anlayisinin ilk 6rneklerinden biri olmustur (Bektas, 1992, s. 18-22).

ﬁé/ /OZﬂZ o la %’1{/«/}/7&’
c/lellde

HHLP” %}iyemmz
%ﬁ & O

Imp CHARLES VERNEAY 114 Rue Oberkampl mai iaévose,

Gorsel.15: Guillot sterilize siit reklam afisi, Théophile-Alexandre Steinlen, 1894.

(https://www.timetunnel.com/lait-pur-sterilise-de-la-vingeanne-les-maitre-de-laffiche-
1894.html, erigim tarihi: 26.02.2022)
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Ticari igerikli afigler, bir iirlinli ya da hizmeti satmay1 amaclayan afislerdir.
Bu tiir afigsler muhtemel aliciya hitap ederek miisteriyi iirlinii satin almaya
hazirlamaktadir. Igerikte gogunlukla satilmak istenen iiriin ya da hizmetin,
fotograf veya gercek¢i ¢izimi, slogan ve markanin logosuyla birlikte

kullanilmaktadir.

Reklam afigleri satin almaya tesvik etmek icin hedef Kkitlenin, i¢
giidiilerine, ilgi, duygu ve arzularina hitap etmektedir. Milli duygular, merak gibi
unsurlar afiglerde ilgi uyandirma faktorii olarak kullanilabilmektedir (Celikel,

1958, s. 31).

Her reklamin igerigi, hedef kitleye iletilmek istenilen bir mesaj
barindirmaktadir. Yaratim siirecinde 6nce mecraya gore kullanilacak teknik ve
uygulamalara karar verilir. Uriin tanittm1 yapilacak bir reklam afisinde fotograf
stk kullanilan bir tekniktir. Fotografin gergegi birebir yansitma ozelligi ile
izleyici lzerinde yaratacagi etki de daha gergek¢i olmaktadir. Bir {irliniin
fotografinin, iirlinlin reklam afisinde yer almasi, izleyicinin afise baktigi an,
iriinii en gercekei haliyle gorebilmesini saglamaktadir (Ertan ve Sansarci, 2020,
S. 226).

Bu tanimlamalar ticari igerikli afis i¢cin genel olarak sdylenebilecek
kriterlerdir. Fakat tiim bu tanimlarin aksi olup bu anlamla basaril1 birer 6rnek
olan afisler de vardir. Jeep afis tasariminda (Bkz. Gorsel 16) goriildiigii gibi afis
tizerinde ne iirlin fotografi ne slogan ne de marka logosu bulunmamaktadir.
Fakat olusturulan konsept, logonun fontu kullanilarak yazilan bir kelime ve
zebralar1 kosturacak kadraj disindan yapilan miidahaleyle iiriiniin Jeep marka bir

ara¢ oldugu rahatlikla anlasilabilmektedir.
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Beep,

Gorsel.16: Jeep Beep, Leo Burnett, 2014.
(https://www.adsoftheworld.com/media/print/jeep_beep, erisim tarihi: 27.02.2022)

Yaratic1 fikir ve akilc1 ¢oziimler i¢in oldukca miisait olan ticari afisler,
mesaj1 iletecek basit ve etkili ¢oziimler iiretirken ayni zamanda miisterisi olan
tiiketicinin saygisim ve hayranligim da kazanabilmektedir. Ornegin; cekmece
diizenleyici olarak kullanilan bdlmeli bir kutunun reklam afisinde (Bkz. Gorsel
17) tasarimer dagmikligin igindeki ilk bakista belli belirsiz olan kelimeler ile
dikkati tizerine c¢ekip metni okuttuktan sonra olusturdugu tipografik ¢oziimle
kendisine hayran birakmaktadir.
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Gorsel.17: IKEA evinizi diizenler, Ozge Giiven, 2015.
(https://sergi.gmk.org.tr/34/proje/2490, erigim tarihi: 26.02.2022)
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3.BOLUM: TIYATRO AFISLERININ INCELENMESI
3.1. Tiyatro Tanimi

“...tiim diinyada kullanilan “tiyatro" sozciigli eski Yunancada “seyir yeri”
anlamina gelen theatron'dan gelmektedir. Bu sozciigiin kokeni ise “seyretmek”,
“gormek" anlamina gelen theaomai ve theasthai'dir” (Nutku, 1997, s. 30).
Tiyatro, seyirciler karsisinda sergilenen, belirli bir konuyu anlatma amaci
tasiyan bir sahne sanatidir. Komedi, drama, opera, operet, bale, trajedi,
pandomim, tuluat, miizikal, revii gibi genis tiir yelpazesi ile ele aldig1 konuyu
farkli iisluplarda isleyebilir, farkl kiiltiirlere ait daha fazla seyirci Kitlesine hitap

etmek icin kullanabilmektedir.

Tiyatro tarihi yazari Mehmet Fuat (1961, s. 7), tiyatronun olmazsa
olmazlar1 olarak sunlari siralamistir: yazilmis bir oyun, oyuncular, sahne ve
seyirci. Nutku (1997, s. 19-20) ise farkli bir bakis agisiyla tiyatronun hareket
temelli bir sanat olmasindan dolay1 metinsiz de var olabilecegini, tiyatronun
yazinin degil, yazinin tiyatronun bir pargasi oldugunu sdylemektedir. Ekipteki
tiim kisilerin birbiriyle uyum i¢inde ¢aligmasi gerektigini de belirtirken asil
tiyatroyu var edenin seyirci oldugunu da “Tiyatro, sahne ile seyirci arasindaki
organik kan dolasimini sagladigi anda yasama geger” soOzleriyle ifade

etmektedir.

Tiyatro birgok disiplini igerisinde barindiran bir sanat triiniidiir. Resim,
heykel, miizik, dans, siir, mimari, fotograf gibi alanlardan faydalanip, biitiinliik
ve uyum igerisinde, birbirlerini destekler sekilde kullanip, anlatim giiciinii ve
estetik yapisin1 kuvvetlendirmektedir (Nutku, 1997, s. 19,25), (Geng, 2020, s.
420).

“Tiyatro “yazar, teatral ortam, oyun kisileri, mimari, sahnesel mekan, dekor,
konunun sergilenmesi, olay, seyirci, tragedya-komedya-dram gibi teatral
kategoriler, ve sonugcta, tiyatro-ve-siir, tiyatro-ve-miizik, tiyatro-ve-dans gibi

sentezleri ve son olarak da ¢esitli gosteriler, sirk oyunlari, kukla sanati, vb. gibi”
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tiyatronun yaninda yer alan sanatlar1 ele aldii i¢in son derece karmasik ve

“tuhaf” bir yapidir” (Brockett, 2000, s. 11).

3.2. Tiyatro Tarihi

Tiyatro fiilinin, tarihi M.O.’ye avcilik yapan ilkel insana kadar uzanan
koklii bir gegmisin trlintidiir. Fuat (1961, s. 5), Fransa’nin giineyinde Chauvet
Magara duvarinda bulunan erkek geyik kiligina girmis, maskeli biiyiicii resmiyle

tiyatronun kokeninin belki de elli bin yillik bir ge¢misi oldugunu sdylemektedir.

“Tiyatro, oyun sanati, dinden de eskidir. Gece atesin gevresinde otururken, av
hayvanlarini ¢ogaltmak, ya da ertesi giin ¢ikacaklar1 avin iyi gitmesini saglamak
amaciyla bir ¢esit bilyli yapmayi diisiinen, kalkip avlanacak hayvanlari taklit eden

ilk insanin bu davranisiyla birlikte tiyatro da baslamis oluyor” (Fuat, 1961, s. 6).

Bundan yola ¢ikarak c¢ok daha net bir goérsele sahip olan Dordonge
Magarasi’ndaki kus baslhi adam (Bkz. Goérsel 18) ¢izimi 6rnek gosterilebilir.
Kollari, bacaklar1 ve erkek oldugunu belirtmek i¢in ¢izilen cinsel organiyla bu
figilirin insan oldugu net bir sekilde s6ylenebilir. Bunlarin yani sira kafasinin kus
kafasi formunda olmasi muhtemelen maske takmis oldugunu ve bunu taklidinin

destekleyici unsuru olarak kullandigini diisiindiirmektedir.

Gorsel.18: Gergedan kus bashi adam ve bizon, Dordonge Magaras1, M.O 15.000-
13.000.

(http:/Awww.artepreistorica.com/2009/12/palaeolithic-shamanistic-cosmography-how-is-the-
famous-rock-picture-in-the-shaft-of-the-lascaux-grotto-to-be-decoded/, erigim tarihi:
08.03.2022)
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Avristo, “Taklit, insanda ¢ocuklugundan baglayarak, tabiat hiikkmiine varan
bir seydir. Ve insan diinyanin en taklitci mahlukudur.” demistir. Bundan yola
cikarak “tiyatro fiilinin ilk unsuru, ilk insanla birlikte ortaya ¢ikmis olan taklittir”

denebilmektedir (Dilligil, 1953, s. 9).

Ilkel topluluklarin taklit ile yaptiklar ritiiel, biiyii, dans, yagmur yagdirma
gibi eylemler zamanla degisip, gelismis ve teatral bir bi¢im kazanmustir.
“Taklitle anlatma, taklitle biiyii, sonra dans, sarki, torenler. Taklit etmenin, taklit
edenleri seyretmenin tadi cagimizda da uygar insanlari oyunlar yazmaya,

oynamaya, oyunlari seyretmek igin tiyatrolart doldurmaya ¢ekiyor” (Fuat, 1961,
s. 12).

Antik Misir tiyatrosu tahmini olarak en az 3500 yil sirmistiir. Tarihi
boyunca fazla degisiklige ugramamis; din, inang ve gelenek tiyatrosudur. En
tinlii oyunu Abydos sehrinde her yil diizenlenen “Aci Cekme Oyunu” (Bkz.
Gorsel 19) dur. Oyunun giinlerce siirdiigii, devamli olarak yer degistirdigi ve
tekrarlanan savas sahnelerinde oyuncularin birbirlerini yaraladiklar1 dahi

bilinmektedir (Fuat, 1961, s. 27-30).
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Gorsel.19: Osiris’i 6ldiiren kétiiliik tanrist Seth ile Horus un ¢atismasi, M.O 323- 30.

(https://milliedebiyat.com/index.php/edebiturler/tiyatro/misir-ile-judea, erisim tarihi:
08.03.2022)
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“Tiyatro, Antik Yunan’da insan1 ahlakli ve erdemli olmas1 yoniinde egitme
islevi edinmis, donemin felsefi diislincesi geregi ideal olana ulasma ¢abasi i¢in

bir arag¢ olarak degerlendirilmistir” (Semercioglu, 2020, s. 24).

Antik Yunan’da tiyatro bambaska bir yapiya biiriinmiis, sadece dinsel
ritiieller ve taklitlerden 6te bir sanat {iriinii olarak goriilmeye baslanmistir. Bu
seviyeye nasil geldigiyle ya da ilk tiyatro oyunun metniyle alakali yazili bir
kaynak yoktur. Bu konuyla ilgili iki goriis vardir. ilki, insanlarin atalarini
tanrilagtirip, onlarin yeryiiziinde yasadiklar1 hayati, Oliip dirilmelerini
anlatmalariyla olusmustur. Bu sayede Dionysos’un 6liimii ile yeniden dogusu
icin her yil tekrar diizenlenen tdrenlerin Yunan Trajedisi’ni ortaya ¢ikardigi
diisiiniilmektedir. ikincisi, krallar, savascilar gibi kahramanlik sergilemis
kisilerin mezarlar1 basinda savas hikayelerinin teatral bir sekilde anlatimiyla

olustugu yoniindedir (Fuat, 1961, s. 34-35)

M.O. 5.yy Antik Yunan tiyatro yapilar1 hakkinda yazili bir kaynak
bulunmamaktadir. Oyunlarin acik havada sergilendigi ve seyircilerin U seklinde
oturarak oyunlar1 izledikleri bilinmektedir. Donemin tiyatro yapilar1 ahsap
malzeme kullanilarak yapildigi igin kalintilar1 giiniimiize ulasmamis, vazolarin

tizerine yapilmis ¢izimlerden yola ¢ikarak tahmin edilmis bilgilerdir.

Gorsel.20: Armin von Gerkan tarafindan resmedilmis bir Antik Yunan tiyatro drnegi.

(https://arkeofili.com/antik-yunan-tiyatrosunun-tabanindaki-gizemli-hatlarin-rolu-cozulmus-
olabilir/, erigim tarihi: 08.03.2022)
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[k Dionysos tiyatrosundan en az bir yiizy1l sonra tas tiyatro yapilmustir.
Konum olarak 6zellikle iki dag eteginin birlestigi yerlere yapilmasinin sebebi
olarak seyircinin goriis agisini arttirmak i¢in yapildigi tahmin edilmektedir.
Temel yap1 6zellikleri olsa da uzun yillar varligini siirdiirmiis olan bu yapilar,
cesitli sehirlerde ve farkli kiiltiirlerin etkisi altinda yapilmalarindan dolay1
birbirleri arasinda 6énemli farkliliklar goriilebilmektedir. Bu sebeple tek ¢esit

Yunan tiyatro yap1 6rnegi bulunmamaktadir (Fuat, 1961, s. 52-54).

Antik Roma uygarliginda Yunan tiyatrosu etkileri kendini gostermektedir.
Var olan tiyatro disiplini {izerine gelisim yasanmamig, Antik Yunan tiyatrosunun
kopyasi olmaktan 6teye gecememistir. Devlet olarak savasci bir politika izleyen
Roma uygarligi, askerler ve halk {izerinde savas dinamigini yiiksek tutmak i¢in
oyunlarinda vahset ve kan icerigine de bolca yer vermistir (Semercioglu, 2020,

S. 25).

Gorsel.21: Roma komedyasi tasviri oldugu sdylenen bir rolyef.
(Brockett, O. (2000). Tiyatro Tarihi, s.65)
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Siirekli olarak savas halinde olan askerler i¢in tiyatro bir eglence unsuru
olarak goriilmiis, seyirci eglenmeyi tercih ettigi igin trajedi yerine daha ¢ok

komedi tiirli oyunlar hazirlanmistir.

Roma Doénemi’nden giiniimiize ulasan en saglam antik tiyatro ornekleri
Akdeniz Bolgesi’nde bulunan Side Antik Tiyatrosu, Xanthos Antik Tiyatrosu,
Perge Antik Tiyatrosu, Aspendos Antik Tiyatrosu ve Myra Antik Tiyatrosu
oldugu sdylenebilir. Bunlar genel yapis1 biiyiik Ol¢lide saglam kalmis antik

tiyatro ornekleridir.

Tiyatro toplum {iizerinde ciddi etkileri olabilen bir sanat iriiniidiir.
Icerigiyle kisilere ya da ideolojik bir diisiinceye sempati duyurabilirken, karsit
goriislerden de nefret ettirebilecek diizeyde olup giiglii anlatimi ile seyirci

tizerinde etki birakabilecek bir glice sahiptir.

Orta Cag’da Kiliseler tiyatronun bu giiclinii fark etmis ve bunu kendi
lehlerine kullanmak istemislerdir. Amaglar1 Hristiyanlik dinini yaymak ve
inanan toplum {iizerinden dini 6ne siirerek istedikleri her seyi sorgulanmadan
yaptirip, giicii ellerinde tutmaktir. Bu amag¢ dogrultusunda tiyatro bambagka bir
hal almistir. Konusu yalnizca din olan ve oyuncular1 din adamlarindan olusan
oyunlar sergilenmeye baslamistir. Oyunlar ilk olarak kiliselerde oynanirken
daha sonradan tekerlekli sahneler kurulmus (Bkz. Gérsel 22), bu sayede sahne

sokaklara ve meydanlara taginmaistir.
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Gorsel.22: Orta Cag tekerlekli tiyatro sahnesi 6rnegi.
(https://prometeatro.wordpress.com/2013/04/12/ortacag-tiyatrosu/, erisim tarihi: 09.03.2022)

Orta Cag’m ardindan Italya’da Ronesans hareketi baslamis tiyatro da bu
yeniden dogus hareketinden etkilenmistir. Bu dénemde ilk olarak klasik eserler
tekrardan kesfedilmis ve kurallar1 benimsenmistir. Antik Yunan ve Roma
eserleri ¢aga uygun kostiim ve dekorlar kullanilarak yeniden sahnelenmis bu

sayede modern tiyatronun temelleri atilmistir.

“Italyan renaissance’inin ii¢ miijdeci dehasi: Dante, Petrarca ve Boccacio’dur.
Dante; sonralar1 Divina (ilahi) ad1 verilen muazzam komedia’st ile ilk fikir ve
mubhayyile saheserini verdi. Petrarca (1301- 1374) ile Boccacia ( 1313-1375) da
hemen Datenin arkasindan hiimaniste eserlerini ortaya koydular” (Dilligil, 1953,
s. 105). “Ucii de gelecek bir ¢agi habercisiydiler. Eserleriyle Hiimanizma’nin
temellerini attilar; kilisenin, devletin eski dogma’larrina kars1 ¢ikan yeni bir hayat

felsefesi getirdiler, insanin degerini ortaya vurdular” (Fuat, 1961, s. 98).
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Gorsel.23: Troilus ve Cressida tiyatro oyunu afisi, 1697.

(https://shakespeareandbeyond.folger.edu/2019/01/22/the-first-english-actresses/, erisim tarihi:
07.03.2022)

Giliniimiize ulagmis en eski tiyatro afisi 1697 yilinda sahnelenen Troilus ve
Cressida oyununa ait olan ilandir (Bkz. Gorsel 23) (Ziegler, 2019). Gorsel tam
olarak afis izlenimi vermiyor olsa dahi oyunun duyurusu amach kullanilmis bu
ilan, giiniimiize kadar ulagan en eski tiyatro oyunu bildirisi olmasiyla 6nemli bir

belgedir.

Ronesans tiyatrosu kostiimleri, dekorlar1 ve hatta oyunculariyla gosterigli
bir sanat halini almistir. Bu dénem oyunculari profesyonellerden se¢ilmis, halk
tarafindan saygi duyulan kisiler haline gelmistir. Tiyatronun bu kadar gosterisli
ve profesyonelce calisabilmesinin sebebi ise yOnetimin tiyatroyu destekliyor
olmasidir. Bu donemde tiyatro saray i¢in hizmet vermis, toplumsal diizeni

koruma misyonuyla oyunlar sergilemistir.
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Gorsel.24: Ronesans donemi tiyatrosundan ornek.

(https://wannart.com/icerik/7650-ronesans-tiyatrosu, erisim tarihi: 09.03.2022)

Ronesans doneminin kurallarina tepki olarak tiyatroda romantik dénem
baglamigtir. Bu donemde sarayin dikte ettigi klasik donem kurallar1 esnetilmistir.
Ronesans’1n aksine tiyatronun halkla bulusturulmasi gerektigi diisiincesi baskin
gelmistir. Bu baglamda giinliik hayattan konular ele alinmis ve romantik bir
diisiince cercevesinde islenmistir. Bu donem cosku ve duygularin 6n planda

oldugu bir donemdir.

“Romantik tiyatro diisiincesi, Insan Haklar1 Bildirgesinde yer alan
Ozgiirliik, esitlik, adalet gibi ilkelerle, yurt sevgisi, ulus sevgisi, dinsel inanglara
baglilik gibi degerlerle beslenmistir” (“Tiyatroda Romantik Akim Donemi”,
2021,3.paragraf).

19.yy sonlarina dogru romantizm doneminin toplumsal olaylara karsi
ilgisizligi sonucu tiyatroda gercek¢i donem baslamistir. Karakterler, siirsel tislup
olmadan, dogal bir diyalog i¢inde konusmus, ger¢cek hayattaki insan davranigini

taklit etmeyi amaglamistir.

20. ylizyilin ilk yarisinda ortaya ¢ikan yonelimlerde goriilen gergegin
Otesine, bilingaltina yonelmeler baslamistir. Bu durumda es zamanli olarak

Fiitiirizm  (gelecekgilik), Ekspresyonizm (disavurumculuk), Siirrealizm
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(gercekiistiiciiliik) gibi akimlar gelismistir. Bu Oncii fikirler, ¢agdas tiyatro i¢in
oldukca belirleyici olmus, Aristotelesgi yap1 tam anlamiyla ilk kez yikilmistir

(Semercioglu, 2020, s. 28-31).

21. ylzyilin ilk c¢eyregi i¢in ¢agdas tiyatro doneminin basladigt
sOylenebilmektedir. Bu donemde “...tiyatro var etmek i¢in var olma islevini
kaybetmistir” (Semercioglu, 2020, s. 31). Bu sebeple “¢agdas tiyatro bir deney
tiyatrosu olma 0Ozelligini korumakta ve deneysel anlamda deger tagimaktadir.
Seyirci 6gesi ¢ok dnemsenmekte, seyirciyi oyuna katan, onunla biitiinlesen, bir
olay, bir yasanti, bir toren olan tiyatro yeglenmekte ve savunulmaktadir”

(“Cagdas Tiyatro Diisiincesi & Peter Brook™, 2021, 7.paragraf).

Tiirk cografyasinda tiyatronun gelisimine baktigimizda ayni cografyada
yasamis olan diger kiiltiirlerin etkisinin biiyiik oldugu goriilmektedir. Ilk
baslarda Tiirk seyirlik oyunlarinda Rum sanatcilarinin katkilari; “Oyun”, “Orta
Oyunu” gibi kavramlarin dilimize Samanlarin torenlerine verdikleri addan
geliyor olmasi, Ermenilerin geleneksel Tiirk tiyatrosunun olugmasinda énemli
rol oynamig olmalar1 gibi birgok kiiltiiriin birlesimiyle olusmus zengin bir yapiya
sahiptir (And, 2019, s. 13-15). Anadolu’da tiyatronun baslangicit 1517 yilinda
Misir’t fetheden Yavuz Sultan Selim’in gélge oyununu orada tanimasiyla
olmustur. Ik baglarda Misir’dan goriildiigii lizere belirli bir karakteri olmayan
ve kopuk sahnelerden olusan oyunlar sergilenmis, daha sonra Tiirk kiiltiiriiniin
etkileri yansitilarak Hacivat ve Karagoz karakterleri olusturulmustur (“Hacivat

Karag6z Oyunun Tarihgesi”, t.y., 1.paragraf).

Osmanli Devleti’nde batili anlamda tiyatronun gelismesi padisahlarin da
destegiyle gerceklesmistir. Saray senliklerinde tiyatroya yer verilmis, saray
disinda kurulan tiyatrolara da oOdenek saglanmistir. Bu donem tiyatrolar
halihazirda yazilmig Batili senaryolarin oynanmasi ya da dogaclama oyunlarin
sergilenmesi olarak goriilmektedir. Modern anlamda ilk Tiirk tiyatro eserleri ise
Tanzimat Donemi’nde yazilmistir. 1859 yilinda Dolmabahge Sarayi’nin istegi
iizerine ilk Tiirk oyunu olan Sair Evlenmesi Ibrahim Sinasi tarafindan kaleme

almmistir. Tiirk oyunlarinin  yazilmaya baglanmasinin  batili  oyunlarin
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sahnelenmesine olumsuz bir etkisi olmamis aksine birbirinden beslenen bir

yapida bu oyunlar sahnelenmeye devam etmistir.

Bu donem tiyatrolarinin bazi afis tasarimlarina ise Tokyo Yabanci Diller
Universitesi Asya ve Afrika Dil ve Kiiltiiri Arastirmalar1 Enstitiisii’ niin
diizenledigi 19. ylizyilin sonu ve 20. yiizyilin basinda basilan Osmanli Tiyatro
Afigleri Koleksiyonu sergisinden ulasabilmekteyiz (Bkz. Gorsel 25- 26- 27)
(“Osmanh Tiyatro Afisleri Sergisi”, 2016-2020).

Gorsel.25: Osmanl tiyatro afis 6rnegi, Evvel Zaman Iginde.

(https://osmanlitiyatro.aa-ken.jp/index.php,erisim tarihi: 20.04.2022)
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Gorsel.26: Osmanli tiyatro afis 6rnegi, Ancelo Malipiyeri, 1891.
(https://osmanlitiyatro.aa-ken.jp/index.php, erisim tarihi: 26.05.2022)
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Gorsel.27: Osmanl tiyatro afig 6rnegi, Efeler Arasinda.
(https://osmanlitiyatro.aa-ken.jp/index.php, erisim tarihi: 26.05.2022)
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Cumhuriyet Donemi’ne gelindiginde ise Atatiirk devrimleri, devletin
temel ilke ve iilkiileri tiyatroda yansima bulmus; Tiirk ulusunun erdemleri,
tilkiileri, degerleri eski tarihlerden alintilarla gosterilmistir. Cumbhuriyet
Hiikiimeti’nin ilkeleri sik sik sergilenen bu oyunlar aracilifiyla egitici,
birlestirici yoOniiyle halka yayilmis, yeni bir ruhun dogusunda biiylik yarar
saglamistir. Yurt sevgisini, bu sevgide Tiirk kadininin esirgemezligini gosteren
oyunlar da yazilmistir. Bu zamana kadar kadin oyuncu konusunda ciddi
kisitlamalar yasanmistir. Mesrutiyet doneminin bitimine dogru Afife (Jale) tim
kisitlamalara ragmen ilk adimi atmistir. Fakat bu adimin devamliligi igin
sanatgiy1 giivence altina alacak destek yoktur. Atatiirk Cumhuriyet’in ilk yilinda
bu soruna koklii bir ¢éziim getirmistir. Bu sayede Bedia Muhavvit, Saziye
Moral, Necla Sertel, Neyyire Neyir, Halide Pigkin, Hiilya Gozalan gibi
oyunculari sahnelere kazandirmistir. (And, 2014, s. 156-169).

Cumhuriyetin ilanindan sonra Tiirk tiyatrosunda ciddi gelismeler
yasanmistir. Bu gelismelerde Muhsin Ertugrul’un pay: biiyiiktiir. Yasami
boyunca birgok tiyatro toplulugunun kurulmasina onciiliik etmistir. Kentlerde
tiyatro binalar1 insa edilmis, Devlet ve Sehir Tiyatrolariyla birlikte 06zel
tiyatrolarin kurulumu da fazlalasmistir. Tiyatro sanatina egitimli sanatgilar
kazandirmak i¢in konservatuarlar kurulmus; oyuncu, yazar ve yOnetmen
yetistirilmesine olanak saglanmistir. Resat Nuri Giiltekin, Hiiseyin Rahmi
Giirpinar, Necip Fazil Kisakiirek, Nazim Hikmet, Faruk Nafiz Camlibel, Haldun
Taner, Aziz Nesin, Melih Cevdet Anday gibi bircok yazar tiyatro oyunlari

kaleme almais, Tiirk tiyatro edebiyatina kiilt eserler kazandirmistir.
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3.3. Tiyatro Afis Ornekleri

Tiirkiye tiyatro afislerinde Osmanli donemindeki metin agirhikl
duyurularin etkisinden sonra estetik deger tasiyan afislerin tasarlanmasi ilk
olarak 1943 yilinda Ses Opereti’nin agilmasiyla baglamistir. Armenak
Torunyan’in imzasini tasiyan afisin (Bkz. Gorsel 28) estetik kaygi tasiyan ve
illiistrasyon kullanilan ilk Tiirk tiyatro afisi oldugu bilinmektedir (Akgura, 1994,
s. 30).

Gorsel.28: Armenak Torunyan, Ses Opereti Mirnav oyun afisi, 1943.

(https://openaccess.marmara.edu.tr/items/40fcdf58-19af-4820-8f24-ef4a0bc0f2b0, erigim
tarihi:11.07.2022)

1950-1960 yillarinda Mengii Ertel ve Yurdaer Altintas ile Tiirkiye’de
modern anlamda grafik tasarim iriinleri verilmeye baglanmis, bu donemlerde
tiyatrolarin 6ne ¢ikmasi sebebiyle artan taleplerin karsilanmasi igin tasarimcilar
daha ¢ok tiyatro afisleri iizerine calismiglardir. O yillarda grafik tasarimin bir
disiplin olarak heniiz riistiinii ispat etmemis olmasiyla birlikte Ertel’in

tasarimlarinda siparis edilmemis hatta sahneye konmamis tiyatro oyunlarinin

afiglerinin dahi oldugu dikkat cekmektedir (Koksal, 2009b, s. 55-59).


https://openaccess.marmara.edu.tr/items/40fcdf58-19af-4820-8f24-ef4a0bc0f2b0
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JAN DARKIN
CiLESI

“La Passion de Jeanne d’Arc”

Carl DREYER
P

Gorsel.29: Jeanne d’Arc’in Cilesi, Mengii Ertel, 1972.
(https://gmk.org.tr/uploads/news/file-14466426811991627094.pdf, erisim tarihi: 11.07.2022)

Gorsel.30: Kesanli Ali Destani, Mengii Ertel, 1967.
(https://gmk.org.tr/uploads/news/file-1446642627416292111.pdf, erisim tarihi: 11.07.2022)


https://gmk.org.tr/uploads/news/file-14466426811991627094.pdf

38

Mengii Ertel’in tiyatro afislerinde resimlemeye verdigi 6nem yapitlarinin
belirleyici 6zelligi niteligindedir. Bu giiglii imge anlatimiyla begeni toplayan
afisler ayn1 zamanda tipografi kullanimi ve tiyatro oyunu hakkinda gerekli

bilgileri igermiyor olmasiyla da elestirilmistir.

Yurdaer Altintag’in tiyatro afiglerinde ise giiglii imge anlatimiyla birlikte
tiyatro oyunu hakkinda bilgiler de icermektedir. Tiyatronun ismi, yazarin adi,
cevirmenin adi, sahneleyenin ismi, oyunun ismi ve oyunun tiirii gibi bilgiler
icermektedir. Hatta oyunda belirgin bir sekilde one ¢ikmig Ozellikler varsa

bunlar da dekor, kostiim, miizik ve 151k sanatg¢isi diye ayrica belirtilmektedir.

Aymi yillarda isler iiretmis bu iki sanat¢inin afislerinde igerik olarak
farkliliklar olsa da imgesel olarak ikisinin de afise bir ressam gibi yaklastiklari
goriilmektedir. Buna sebep olarak iki sanat¢inin da egitim aldig1 donemlerde afis

egitiminin ressamlar tarafindan veriliyor olmasi diigiiniilebilir.

Gorsel.31: Sandalyeler, Yurdaer Altintag, 1962.
(https://manifold.press/yurdaer-altintas-in-sandalyeler-afisi, erigim tarihi: 11.07.2022)
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sairin
mektuplan

Gorsel.32: Sairin Mektuplari, Yurdaer Altintag, 1961.
(https://gmk.org.tr/uploads/news/file-1446644933268800821.pdf, erisim tarihi: 11.07.2022)

Altintas bir tiyatro afisinin izleyiciye verecegi ilk izlenimin oyunun ruhunu
hissettirmek oldugunu sdylemistir. Tasarladig1 afislerde tiyatrolara 6zgii bir
Kimlik kazandirmak amaciyla degil oyunun atmosferini en dogru sekilde
yansitmak amaciyla imgeler olusturmustur. Bu sebeple farkli tiyatrolar i¢in
tasarladig afigler arasinda iislup olarak belirleyici bir fark yoktur. Yazi karakteri
seciminde ise konuya uygunluktan 6nce baski agsamasinda en az hata orani olan
koseli yazi karakterleri kullanilmak durumunda kalinmistir. Altintas’m ilk
donemlerde tasarladig: afislerinde dikkat ¢eken ayrintilardan birisi de tiyatro
isminin hiyerarsik siralamada oyun isminden dahi 6nde geldigi tasarimlarin
olmasidir. Sanat¢1 bu durumu o yillarda tiyatrolarin isimleri ve kadrolariyla iinlii
oldugunu, seyircilerinde tiyatro isimlerini dikkate alarak oyunlar1 izlemeye
gittiklerini belirtmektedir (Karol, 2020). Bu durumda Yurdaer Altintas’in afis
tasarimlarinin arka planinda yalnizca kisisel zevklerinin ve estetik kaygilarinin
degil ayni zamanda kiiltiirel etkilerin, baski olanaklarinin ve toplumsal

beklentilerin de etkisi oldugu goriilmektedir.
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Gorsel.33: Olmayan Kadin, Biilent Erkmen, 1993.
(https://bek.com.tr/images/afis/1993/idt-04/b01.jpg, erisim tarihi: 01.09.2022)

Biilent Erkmen tasarim anlayisini “yeni formlar olusturmak yerine form
olusturma anlayisinda yeni yollar aramak™ olarak nitelendirmistir (NTV, 2017).
Erkmen’in calismalarin1 anlamlandirmak i¢in tasarima konu olan tiyatro
oyununa degil, tasarimcinin biitiinsel yapitina bakmak gerekir. Yapitlarini
biitiinsel kimlige oturtan ve stirekliligi olusturan ise, yapitinda olusturdugu bi¢gim
orgiisii degil, arka diizlemdeki diisiinsel siirectir. Oyledir ki bu anlayista
tasarladi1 afislerde sahneyi oyunlarin tiyatroda yeniden {iretilmesine
birakmamis, adeta kendisi oyunlari yeniden iretmistir. Bu sayede afis
tasarimlar1 tanitim ve duyurum iglevinin Otesine ge¢mis, dogrudan o sanat

etkinliginin bir par¢asina doniismiistiir (Koksal, 2009a, s. 254-261).



41

wu\a s“p:“\‘i“i‘_‘ip“{

INBRS
A gAY
:E gnﬂﬂ\s

Gorsel.34: Kral Lear, Biilent Erkmen, 2002.
(https://bek.com.tr/images/afis/2002/idt-04/b01.jpg, erigim tarihi: 07.08.2022)

ISTANBUL
DEVLET

—I TIYATROSU
4

Gorsel.35: Efrasiyab’in Hikayeleri, Biilent Erkmen, 2001.
(https://bek.com.tr/images/afis/2001/idt-04/b01.jpg, erigim tarihi: 07.08.2022)

Erkmen 2001 yil1 ve sonrasi Istanbul Devlet Tiyatrosu igin iirettigi tiyatro
afislerinde  sahnelenen oyunlarin  yOnetmenlerinin ve oyuncularinin
fotograflarin1 kullanmais, onlari mesaji1 ileten ana tasiyici konumuna getirmistir.
Bu sayede afisler sahnelenen oyunlarin afisleri degil, Istanbul Devlet
Tiyatrosu’nda ilgili yonetmen ve oyuncularla sahnelenen oyunlarin afisleri

halini almistir.


https://bek.com.tr/images/afis/2001/idt-04/b01.jpg
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Bu konuda bir roportajinda izleyiciyi sadece bir oyuna degil, Istanbul
Devlet Tiyatrosu oyunlarina yonlendirmek istedigini ve oyunun kahramani olan
oyuncularin yiiziiniin hem oyunun ifade mekani hem oyun bilgisinin tasiyicisi

hem de afisin kendi sahnesi oldugunu ifade etmistir (Akbank Sanat, 2018).

Gorsel.36: Boccaccio, Stephan Bundi, 2007.
(https://www.graphis.com/portfolio-slideshow/stephan-bundi-1/, erisim tarihi: 11.07.2022)

Uretimleri uluslararasi diizeyde bir begeniye sahip olan tasarimcilarin
afislerinde kasitli olarak yapilmamis olsa dahi isleri arasinda belirgin bir dil
birligi oldugu goriinmektedir. Bu afigler i¢in kiinyeleri bile goériinmeden
tasarimcilarinin isimlerini haykirir nitelikte oldugu sdylenebilir. Bu durum ayni
tasarim dilinde iiretilen isler i¢in olagan ve kacinilmaz bir durumken birgok
stilde isler dreten tasarimcilarda dahi ilging bir sekilde kendini

gosterebilmektedir.
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Stephan Bundi’nin afislerinin tamamina bakildiginda genel olarak bir
tasarim dilinin hakim olmadigi sOylenilebilir. Tasarimci izleyiciye oyunun
icerigini ve duygusunu en dogru sekilde hissettirmeyi 6n planda tutmus, bu
dogrultuda fotograf, kolaj, yagh boya ¢izim, vektorel ¢izim ve tipografi gibi
cesitli tasarim teknikleri ve stillerden faydalanmaktan ¢ekinmemistir. Her ne
kadar afislerini farkli stillerde yapiyor olsa da Bundi’nin kendine has imge
kullanimi, anlatim dili ve renk tercihleri bir araya geldiginde afislerindeki

belirleyici 6zellikleri olusturdugu sdylenebilir.

Gorsel.37: Rusalka and Don Camillo, Stephan Bundi, 2014.

(https://atelierbundi.ch/wp-content/uploads/2016/05/Bundi-Rusalka-1-717x1024.jpg, erisim
tarihi: 01.09.2022)

Gorsel.38: Madama Butterfly, Stephan Bundi, 2019.
(https://www.artymag.ir/en/galleries/6hgb/, erisim tarihi: 06.09.2022)
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Gorsel.39: A Few Messages to Space oyunu hareketli afig, Erich Brechbiihl, 2016.
(https://erichbrechbuhl.ch/a-few-messages-to-space, erisim tarihi: 07.09.2022)

Erich Brechbiihl afis tasarimlarinda ¢ogunlukla tipografik ¢oziimlemeler
tiretmesiyle dikkat ¢ekmektedir. Duragan afis tiretimleriyle baslayan tasarimci
kariyerinde son zamanlarda yogunluklu olarak hareketli afis tasarimlari
yapmaktadir. Brechbiihl tasarim anlayisi hakkinda “6nemli olan her zaman
fikirdir” (Boddington, 2007) demistir. A Few Messages to Space tiyatro oyunu
icin tasarladigi afiste (Bkz. Gorsel 39) oyunun ismine gonderme yaparak uzayin

sonsuz boslugunu simgeledigi diisiiniilebilir.

Gorsel.40: Between me and tomorrow tiyatro afisi, Erich Brechbiihl, 2012.
(https://erichbrechbuhl.ch/between-me-and-tomorrow, erigim tarihi: 09.09.2022)
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FRI OCTOBER 1" - CARDLINA THEATRE = FLETCHER HALL
7:00 AND 8:30 PM : 303 WMORGANST DURHAM N CAROLINA

Gorsel.41: Patton Oswalt in North Carolina, Spur Plunkert, 2021.
(https://spurdesign.com/#/patton-oswalt-north-carolina/, erisim tarihi: 09.09.2022)

Spur Plunkert ilk olarak kiiciik yerel bir tiyatro icin trettigi afislerle
taninmustir. Serigrafi teknigini kullanarak yaptigi afislerde ¢ogunlukla tipografik
cozliimler kullanmayi tercih etmistir. Zamanla diinyanin en iyi yayinlarini ve
reklamlarini siisleyen essiz bir kolaj, ¢izim ve airbrush stiliyle diinyanin en
taninmus illiistratori haline gelmistir. Plunkert’in afislerinde ilk olarak dikkati
ceken biiyiik kafalardir. Afiglerinin cogunlugunda biiyiik kafalar tizerine yapilan
kompozisyon diizenlemeleri onun ayir edici 6zelligi olmustur (Foster, 2008, s.

170).

THE FOREST OF THE
WITCH & HAMLET

TREATRE PRAJECT & W PRESTON ST BALTIMORE 01 752 0558 THENTREPRIJECT 0R6 2820 SEASON

KARAGOZ THEATRE
JANUAHY 24 i ZE [PROJECT

[WeATRE

Gorsel.42: The Forest of the Witch & Hamlet tiyatro afisi, Spur Plunkert, 2020.
(https://spurdesign.com/#/theatre-project-posters-2020/, erisim tarihi: 09.09.2022)
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4.BOLUM: GELISEN TEKNOLOJIYLE BIRLIKTE DIJITAL
CAGDA AFiS

4.1. Dijital Mecra

“Iletisim, iletilen mesajin, bilginin hem gonderici hem de alic1 tarafindan
tanimlandigi, anlasildigi, Oziimsendigi ortamda, mesajm-bilginin  bir

gondericiden bir aliciya aktarilma siirecidir” (Ugar, 2019, s. 162).

Insani gevresiyle iletisim kurma diirtiisii ve bu yonde gelistirdigi araclar
yiizyillar igerisinde degismis gelismis ve bugilinkii halini almistir. Gutenberg
devrimiyle baglayan kitap, gazete, dergi gibi basili iletisim mecralarina
teknolojinin ilerlemesiyle radyo, telefon, televizyon ve bilgisayar gibi ses ve
goriintii kullanimi saylayan dijital iletisim mecralar: eklenmistir. Internet ise tiim
bu iletisim araglarmi ve alt yapilarmi kullanarak yeni bir dijital mecra

olusturmustur.

Marshall T. Poe (2019, s.303-320) iletisim araglarinin evrimine dair
“cekim” kuraminda internetin dogusunu agiklarken internetin altinda yatan
teknolojilerin internetten epey once var olduklarini fakat gerceklestirmek igin
talebin yetersiz oldugunu ve var olan iletisim araglarimi teskilatli gruplarin
amagclari i¢in yetersiz hale getirilmesi sonucu halihazirdaki teknik kapasiteyi
kullanarak yeni bir iletisim aracina déniismesi olarak belirtmistir. “Internet bu
anlamda bilginin kolay, etkili ve sonsuz sekilde topladigi, depolandigi ve

islendigi dort yiizyillik bir riiyanin gerceklesmesiydi.”

Internetin icadiyla birlikte var olan iletisim araglar1 yok olmamis aksine
bu yeni dijital mecrada yer bulup daha goriiniir hale gelmistir. Tracy Boyer
bilginin {iretildigi ve tiiketildigi tiim alanlarda kacinilmaz bir bigimde dijital
devrimin etkisi altinda olundugunu sdylemektedir. Ornek olarak kitap
sektoriiniin yeniden sekillendigini, dijital ortamin kitab1 daha goriiniir kildiginm
hatta dijital ortama kayan kitabin hi¢bir zaman bitmis bir {iriin olmayacagini, tam
tersi okurun katkilariyla siirekli olarak yenilenecegini sdylemistir (Atikan ve

Tung, 2011, s. 130).
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Dijital mecranin sagladigi bu olanaklarla birlikte ciddi bir kitle iletisim
giliciine ve bu dogrultuda oturmus dengeleri doniistiirecek bir giice sahip
oldugunu da her gecen giin daha siddetli bi¢imde hissettirmektedir. Internetin
tiim diinyaya yayilmasi, yoksul ve oncelikleri farkli iilkelere dahi ulagmasiyla
dijital ugurum hizla kapanmaya baglamig, diinya farkli bir evreye girmistir
(Atikan ve Tung, 2011, s. 18). Internet gorsel ve isitsel iletisim araglar1 gibi yeni
aglar kurulmasini beklemek zorunda kalmamis, mevcut araglarin altyapisindan
faydalanip gelistigi i¢in birkag yil i¢inde tiim diinyaya yayilmistir (Poe, 2019, s.
326-327).

Daniel Lerner kitle iletisim araglarinin insanligin 6nemli bir kismin
temsili evrenlerle tanistirdigini, diinyada milyonlarca insan iletigim
medyasindan dogrudan etkilendigini sOylemistir. Insanlar koltuklarindan
kalkmadan bagka iilkelerde yasamin nasil orgiitlendigi hakkinda fikir
edinebilmektedir (Ozgetin, 2020, s. 238). Lerner’in radyo ve televizyon igin
medyanin kitleler {izerinde dogrudan etkili oldugu paradigmasina gore radyo ve
televizyonun tiim 6zelliklerini ve cok daha fazlasini barindiran internet ve dijital

medyanin etkisinin ¢ok daha biiyiik oldugu sdylenebilir.

McLuhan (2019, s.26) medyanin insan iizerindeki etkilerinden
bahsederken “yaradanimiz medya” (the medium is the massage) ifadesini
kullanmis, bireylerin tim benliklerini siyasal, ekonomik, estetik, psikolojik,
ahlaki ve etik tim degerlerini yonlendirebilecek gligte oldugunu sdylemistir.
McLuhan’in medya etkisi soylemi giin igerisinde siklikla dahil oldugumuz
sosyal medya platformlari igin birebir uymaktadir. Giiniimiizde birgok haber,
duyuru, etkinlik gibi genis kitlelere ulagmay1 hedefleyen icerikte paylagimlar
mutlaka dijital mecra igerisinde sosyal medyada paylasiimaktadir. Dijital
medyanin ¢agimizdaki yerinin ve éneminin daha rahat anlasilabilmesi igin We
Are Social ve Hootsuite ortakliginda yayinlanan Dijital 2022 Kiiresel Genel
Bakis Raporu’na (Bkz. Gorsel 43) bakmak faydali olacaktir.
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ND USE OF CONNECTED DEVICES AND SERVICES

TOTAL UNIQUE MOBILE INTERNET ACTIVE SOCIAL
POPULATION PHONE USERS USERS MEDIA USERS

i [ ©

A 5.31 495 4.62

URBANISATION vs. POPULATION vs. POPULATION vs. POPULATION

57.0% YAV 62.5% 58.4%

we .
are. * Hootsuite*
social

Gorsel.43: Dijital 2022 Kiiresel Genel Bakis Raporu,We Are Social ve Hootsuite,
2022.

(https://wearesocial.com/uk/blog/2022/01/digital-2022-another-year-of-bumper-growth-2/,
erigim tarihi: 06.09.2022)

Rapora gore diinyada 5.31 milyar kisi telefon kullanmakta, bu rakam da
niifusun 67.1%’ine, internet kullanicilar1 4.95 milyar kisiyle toplam niifusun
62.5%’ine, sosyal medya kullanici sayisi ise 4.62 milyon kisiyle diinya
niifusunun 58.4%’line karsilik gelmektedir (“Digital 2022: Another Year Of
Bumper Growth”, 2022, 12.paragraf). Raporda belirtilen rakamlar ¢agimiz kitle

iletisiminin ulagabilecegi en yiiksek rakamlari gostermektedir.

Giinliik hayatta yaygimn bir sekilde kullanilan internet ve sosyal medya
platformlar1 gibi dijital mecra alanlarinda grafik tasarim tirtinleri de 6nemli kitle
iletisim Ttriinleri arasinda varligini siirdirmekte ve mecranin sagladigi yeni

imkanlarini kullanmaktadir.
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4.2. Dijital Mecranin Afis Tasarimina Sagladig: Dijital Afis Cesitleri

Teknolojik gelismeler yenilik¢i tasarimlar i¢in her zaman yeni firsatlar
sunmaktadir. Iyi tasarim her zaman yenilik¢i bir teknolojiyle gelismesi ve kendi
icindeki gelisime devam etmesiyle ortaya cikacaktir (Ergiiven, 2021, s. 53).
Dijital mecranin gelisimiyle tasarimcilar yenilik¢i teknolojileri tasarimlarinda
deneyerek ve uygulamaya bagslayarak mecranin olanaklarin1 kesfetmeye
baslamiglardir. Bu sayede afis tasariminda da hem yeni tasarim elemanlari

olugsmus hem de artan etki alaniyla mesaj1 iletme potansiyelinde artis olmustur.

Dijital medya ¢aginda her sey hizla gelismekte ve kullanilan araglar da bu
gelisime uyum saglamak i¢in siirekli olarak yenilenmektedir. Afis de klasik
fiziksel formatindan siyrilarak, fikir ve yontemin birlesiminden olusan bir
mekanizmaya dontigmektedir. Giiniimiizde pek ¢ok afis yalnizca dijital ortamda
tanitilmakta ve sergilenmektedir. Bu dijital mecraya gecis siirecinde gorsel
iletisim araglarinin doniisiimleri ve uyum saglama arayislarina taniklik
edilmektedir. Kullanic1 arayiizii ve deneyimi nasil degisirse, afis de bu alanda
evrimlesmeye, kendini yeniden tanimlamaya, gelistirmeye ve uyum saglamaya

devam edecektir (Manifold, 2018, s. 24).

“Bu yeni anlayis elbette geleneksel tasarim yontemleri temelinde yiikselmistir.
Diinyaya agilan sonsuz bir pencere olarak karsimizda duran internet ve bilgisayar
teknolojileri sayesinde tasarimci artik hayal ettigi her seyi gergeklestirebilen bir
konuma yiikselmistir. Yerelligin sona erdigi ve evrensel dilin dayatildig:
konjektorde tasarimciya diisen zorunlu olarak ¢agi yakalamaktir. Caginin
farkinda olan tasarimci teknolojik yeniliklerin kendisine kazandirdigi 6zgiirlikk
alanindan hareket ederek bugiiniin enstriimanlarini kullanarak gelecege de 151k

tutacaktir” (Lehimler, 2018, s. 174).

Yenilik¢i tasarimcilarin  dijital mecra olanaklarina olan meraklari,
deneyimleri ve afis tasariminda yeni ¢6ziimler liretme ¢abalariyla dijital mecrada

yeni afis ¢esitleri olusmustur.
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4.2.1. Duragan Afis

Dijital mecradaki duragan afis geleneksel afis tasarimindan farkli olarak
varligin1 somut olarak degil elektronik ekranlarda sayisal olarak siirdiirmektedir.
Afis tasariminda herhangi bir hareket, ses ya da etkilesim 6gesi kullanilmamakta
olup stabil bir goriintiiye sahiptir. Elektronik ortamda tasarim programlari
kullanilarak iiretilebilecegi gibi geleneksel afislerdeki gibi manuel olarak
iiretilen tasarim ogelerinin taratilip elektronik ortama aktarilmasi ve aktarilan
gorlintiiler {izerinden tasarim programlarinda detaylandirilmasi ya da

diizenlenmesi ile de olusturulabilmektedir.
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Gorsel.44: Gozlerle Konusmak, Sarp Sozdinler, 2017.
(https://www.typographicposters.com/sarp-sozdinler, erigim tarihi: 07.09.2022)



https://www.typographicposters.com/sarp-sozdinler
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4.2.2. Hareketli Afis

Dijital ekranlarin tren istasyonlari, havalimanlar1 gibi kamusal alanlarda
yer almasi ve sosyal medya platformlarinda .gif formatinin yogunlukla
kullanilmastyla afis i¢in yeni bir mecra olugsmustur. Yenilik¢i tasarimcilar da bu
yeni mecray1 degerlendirmis ve hareketli afis tasarimlari iiretilmeye baglamistir

(Benyon, 2016).

“Dijital teknolojilerin hem tasarimcilara hem de izleyicilere farkli imkanlar
sundugu agiktir. Glinliimiizde afisler hem i¢ ve dis mekanlarda kullanilan dijital
ekranlarda hem de telefon ekranlarimizda, basili afige kiyasla, cok daha fazla kisi
tarafindan goriilebilmektedir. Bunun yaninda bu mecralarda kullanilan hareket,
ses, etkilesim gibi 6zellikler sayesinde, giiniimiiz afisleri cok daha etkileyici ve

dikkat ¢ekici hale gelmistir” (Kiriscan, 2021, s. 224).

Hareketli afis konuyu, bilgi aktarimini ve dikkat ¢ekiciligi arttirmak i¢in
animasyon tekniklerinin kullanildig1 bir afis ¢esidi olarak tanimlanabilir.
Hareketli afiste formlar konumlari ve boyutlart senkronize bir sekilde
degistirilerek 2 boyutlu ylizey lizerinde 3. boyut etkisi olusturulabilmektedir. Bu
gibi derinlik algis1 hissettiren kullanimlar mesajin  iletilmesine katki

saglamaktadir (Chun, 2020, s. 362-364).

Hareketli afis dijital ekranlarda goriintiilenmek iizere iretilmis, i¢inde
hareket unsuru igeren bir gorsel iletisim aracidir. Afiste mutlaka hareket 6gesi
bulundurmali ve bu hareketin anlatimi1 gii¢lendirir nitelikte kullanilmasi
beklenmektedir. Hareket 6gesi tasarim igerisinde tipografi, imge, renk, doku,
151k, golge gibi cesitli tasarim elemanlart kullanilarak 2 boyutlu goriintiiler
tizerinde yapilabildigi gibi 3 boyutlu imgeler ve 360° goriintiiler kullanilarak da
yapilabilmektedir. Hareketli afis dijital mecranin sundugu .gif, .mp4, .mov gibi
hareket imkani saglayan gorsel formatlarda iiretilmektedir. .mp4 ve .mov gibi
video formatlarinda ses dgesi de kullanilabilmektedir. Hareketli afisin belirli bir
saniyeden sonra hareketini tekrar etmesi (loop) gerekmektedir. Bu tekrar etme
stiresi olabildigince kisa ve hareket icinde hikaye anlatima doniismeyecek

sekilde planlanmalidir.
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Hareketli afis zaman, mekan, boyut, kinetik tipografi, ses ya da miizigin
icerikle iliski icinde oldugu karmasik ve sistemli bir siireci kapsamakta, bu
sayede de dijital mecra i¢inde dikkat ¢ekiciligini arttirmaktadir (Lehimler, 2018,
s. 171).

Sarp Sozdinler ve Erman Yilmaz (2018) hareketli afis tizerine konustuklari
podcastte hareketli afisin afis tasarimina sagladig1 yeni imkanlardan s6z ederken
ozetle; kalic1 olmasi, sayisal ortamin verdigi imkanlar1 zorlayabilmesi, tasarim
elemanlarinin gosterim siralamasinin yonetilebilmesi, renk gam ¢esitliligi, afis
iretimi i¢in siiregte gerekli araglarin azalmasi, konuyu tek bir karede anlatma

zorunlulugunun ortadan kalkmasi ifadelerini kullanmislardir.
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Gorsel.45: Niemerchond Festival, Erich Brechbiihl, 2020.
(https://erichbrechbuhl.ch/niemerchond-festival, erigim tarihi: 07.09.2022)

Sozdinler ve Yilmaz ayni podcast’te hareketli afis ve banner arasindaki

yapisal benzerlik konusunda sergi etkinlikleri i¢in afis {izerine yapilan hareketli
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banner’larin  hareketli afis ve banner arasindaki ayirimi azalttigini
soylemislerdir. Ozden Pektas Turgut banner’m iizerine tiklandi§1 zaman
baglantiyla bir siteye yoOnlendirmesi gerektigini ve bunun banner’in temel
ozelliklerinden oldugunu soylemistir (Pektas, 2021). Hareketli afislerde
herhangi bir siteye yonlendiren baglanti kullanilmamaktadir. Bu baglamda
hareketli afis ve banner arasindaki ayirimi en net bigimde ortaya koyan 6zellik

hareketli afisin baglanti igermiyor olmasi denilebilir.

Hareketli afisin tanimlanmasi ve belirli bir standartta konumlandirilmasi
yoniinde 2016 yilinda Weltformat Grafik Tasarim Festivali kapsaminda
gerceklestirilen The Moving Poster #1 sergisi i¢in bazi kriterler belirlenmis ve
tasarimlar bu kriterler dogrultusunda secilmistir. Weltformat kiiratorii Erich
Brechbiihl ile ¢alisan tasarimei Josh Schaub afislerin tiimiiniin standart bir portre
formatinda, tek bir fikre sahip ve o fikri gelistiren animasyonlar ile iiretilmis afig

tasarimlar1 olmasi gerektigi kararina varmigtir (Benyon, 2016).

Gorsel.46: Submission for Totally Drunk 5th Edition, Rikke Landler ve Dennis Vera,
2016.

(https://vimeo.com/dennisvera/ttdrunk, erisim tarihi: 08.09.2022)
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4.2.3. Etkilesimli Afis

Etkilesim “birlikte hareket etmek, bir araya gelmek ve birbirleri iizerinde
bir etkisi olmak” (“Encyclopedia Britannica”, t.y.) olarak tanimlanmaktadir.
Afis tasariminda ise izleyiciyi harekete geciren, bu hareket sonucunda izleyicide
de afiste de bir fark olusturan, etki birakan gorsel iletisim iiriini oldugu

soylenebilmektedir.

“Gelisen dijital teknolojiler ve ¢ok disiplinli projelerin benimsenmesiyle beraber
basili ve dijital yaymlar birlesmeye ve her iki mecranin da giiclinii alarak farkli
form ve bigimler ortaya koymaya baslamislardir. Yeni teknolojiler, yeni

olanaklar1 dogurmustur. Izleyiciyle dogrudan etkilesime girebilen afislerden

sonra bu Orneklerin dijital mecrada tekrar ele alindigi ve benimsendigi de

rahatlikla goriilmektedir” (Eken, 2018, s.77).

Gorsel.47: Oto Nové Swiss etkilesimli afis, Studio Feixen, 2017.

(https://www.itsnicethat.com/articles/studio-feixen-graphic-design-030317, erisim tarihi:
08.09.2022)

Dijital mecrada etkilesimli afis 6rnegi olarak Studio Feixen’in 2017
yilinda Oto Nové Swiss Festivali igin tasarladigi afis (Bkz. Gorsel 47)
gosterilebilecek en etkileyici 6rneklerdendir. Afis tasarimi otonoveswiss.co.uk
adresinde sergilenmektedir. Fare imleci afis iizerinde gezdirildiginde temas
ettigi her imge buna tepki verip formunda degisiklik gecirmekte ve es zamanl

olarak c¢esitli enstriimanlardan farkli notalar ¢ikartmaktadir.
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4.3. Dijital Mecrada Dikkat Cekicilik

fletisim bir cesit diiellodur. Tiim iletisim araclari siirekli olarak hedef
kitleyi mesaj alanlar1 igine ¢ekmeye calismaktadir. iletisim organlari, dikkat
¢cekmeye calisan bircok mesaj arasindan hedefine ulagsmak i¢in zorlu bir
miicadeleye girmektedir. Mesajin dikkat gekmesi i¢in gereken temel unsurlardan
birisi iyi bir tasarima ihtiyaci olmasidir. lyi bir tasarim anlayisindan yoksun

mesaj hedefine ulasmadan kaybolup gidecektir (Becer, 2019, s. 12).

Dijital mecrada yer alan afigler de geleneksel afigler gibi birgok uyaran
arasinda dikkat ¢ekmek, mesajin1 hizlica aktarmak ve akilda kalict olmaya
calismaktadir. Bu nedenle giiniimiiz tasarimcilart dijital mecranin getirdigi Ses,
hareket ve etkilesim gibi yeni olanaklar1 afisin bu mecra i¢indeki dikkat

cekiciligine katki saglamasi amaciyla kullanmiglardir (Kiriscan, 2021, s. 212).

Becer (2019, s.15) giiniimiiz iletisimcilerinin genis kitleleri hedefleyen
mesajlarin her zaman en etkili mesajlar olduguna artik inanmadiklarini, 6zel bir
alict kitlesine gore bicimlenen mesajin daha fazla ilgi gordiigiinii soylemistir.
Cagimizin en etkili ve en kitle iletisimi yiiksek dijital mecra platformu sosyal
medyadir (“Digital 2022: Another Year Of Bumper Growth”, 2022,
12.paragraf). Giiniimiizde ticari, sosyal, kiiltiirel icerikli duyuru bilgi ve
mesajlarin ¢gogunlugu bu mecra iizerinden aliciya iletilmektedir. Kitle iletisim
potansiyelinin bu kadar yiiksek oldugu mecrada dolayisiyla iletilmek istenen
mesajlar da fazladir. iletilecek mesajin bu yogunlugun arasinda dikkat gekmesi
icin 6ncelikle dogru hedefkitleye hitap edildiginden emin olmak gerekmektedir.
Ikinci olarak tasarmm ilkeleri dikkate alinarak ve mecranin sundugu yeni
olanaklar tasarima deger katacak ve fark yaratacak bicimde kullanilarak iiretilen

gorsel iletisim {irliniintin dijital mecrada dikkat ¢ekiciligi arttirilabilir.
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4.4. Hareketli Afisin Gelisimi

Teknolojinin yeterli imkanlar1 saglamadigi yillarda ileri goriislic ve
yenilik¢i tasarimcilar bugiinkii hareketli afisi hayal etmis ve duragan, basili afis
formatinda, sabit goriintiilerle hareket ve zaman algisini hissettiren afigler
tiretmislerdir. Hareketli afigin gelisim siirecinde ilk 6rnek 1932 yilina kadar

gitmektedir.

DUBO. ' DUBON. ‘' DUBONNET

Gorsel.48: Dubo Dubon Dobonnet, AM Cassandre, 1932.
(https://mww.moma.org/collection/works/53707?, erisim tarihi: 09.09.2022)

A.M. Cassandre tarafindan tasarlanan Dubo Dubon Dubonnet afisi (Bkz.
Gorsel 48) sabit goriintiide hareket hissi veren gorsel anlatimiyla hareketli afis

fikrinin ilk olarak diisiiniildiigii ve denendigi afis tasarimudir.

“Ancak giiniimiiz hareketli afislerine ilham kaynag1 olabilecek, tasarimla
hareketli goriintiiniin birlestigi bir diger alan da jenerik tasarimidir. Bu alanda en
onde gelen tasarimci ise Saul Bass’tir” (Kiriscan, 2021, s. 214). 1955’te Altin
Kollu Adam (The Man With The Golden Arm) (Bkz. Gorsel 49-50) ve 1959’te
Gizli Teskilat (North by Northwest) filmleri i¢in yaptigi jenerik tasarimlarinda
kullandig1 hareketli grafiklerin buglinkii anlamda hareketli afis fikrini

olusumuna temel olusturdugu sdylenebilir.

Bilgisayar animasyonunun babasi olarak tabir edilen John Whitney 1960

yilinda Motion Graphics Incorporated'r kurmus ve “Mekanik Analog Bilgisayar”
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ismini verdigi icadiyla sinema, televizyon ve reklamlar i¢in hareketli grafikler
tretmistir ( Moritz, t.y.) Bu tiretimler hareketli afisin gelisiminde 6nemli rol
oynamis, daha sonra iretilmis hareketli grafiklerin i¢in ¢ikis noktasi, esin

kaynagi 6zelligini olugturmustur.

MAN WITH
THE GOLDEN

Gorsel.49: Altin Kollu Adam (The Man With The Golden Arm) film jenerigi, Saul
Bass, 1955.

(https://www.artofthetitle.com/title/the-man-with-the-golden-arm/, erisim tarihi: 09.09.2022)

Gorsel.50: Gizli Teskilat (North by Northwesr) film jenerigi, Saul Bass, 1959.
(https://www.artofthetitle.com/title/north-by-northwest/, erisim tarihi: 09.09.2022)

1980’lerde bilgisayarlarin popiilerlesmesiyle birlikte bilgisayar grafikleri
tasarlanmasina yonelik birgok uygulama yazilimi tanitilmistir. Bu uygulamalar
grafik tasarim anlatiminda bir¢ok degisiklige ve kolayliga neden olmustur.

Goriintiiler tizerinde degisiklik yapmayr kolaylastirmis, is {iiretim siirecini


https://www.artofthetitle.com/title/the-man-with-the-golden-arm/
https://www.artofthetitle.com/title/north-by-northwest/
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hizlandirmistir (Kong, 2018, s. 1682). Afiste hareket Ogesinin kullanildigi
bilinen en eski 6rnek 2008 yilinda Terminator Salvation filmi i¢in yapilan afis
tasarimidir (Bkz. Gorsel 51). Warner Brothers Studios ic¢in iiretilen afis

tasariminin yaratici yonetmenligini ise Patrick Dillon yapmustir.

Gorsel.51: Terminator Salvation filmi afis tasarimi, Greg Huber, 2008.

(https://www.artstation.com/artwork/z55Aw, erigim tarihi: 09.09.2022)

Afiste hareket 6gesi gorsel efekt kullanilarak mevcut goriintii lizerine yeni
goriintliniin belirmesiyle olusturulmustur. Hareketli afis kavramini tam olarak
kargilamasa da afisi duragan goriintli digina ¢ikarip izleyiciye birden fazla kare

sunabilen ilk ve 6nemli ornekler arasindadir.

Gilinlimiize daha yakin tarihlerde 151k, renk ve hareket 6geleri kullanilarak
projeksiyon aracilifiyla 6zel malzemelerle kaplanmis kent mimarisi {izerine
gorilintiiler yansitilmig ve bu teknige “dijital yerlestirme” (video projection
mapping) adi verilmistir. Son yillarda gerilla reklamcilik ve lansman
kampanyalarinda kullanilan teknigin en dikkat ¢ekici uygulamasi Coca Cola’nin
kurulusunun 125. yildoniimii i¢in yapilan ¢alisma (Bkz. Gorsel 52) olmustur.
Ozel efektler, miizik, ses, video ve canlandirmalardan olusan iki saatlik bir

gosteri tasarlanmistir (Pektas Turgut, 2015, s. 272-276).
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Gorsel.52: Coco Cola 125. y1l kutlamas1 video projection mapping
uygulamasi,Obscura Digital, 2012.

(https:/lyoutu.be/Py xZU7KVpw, erisim tarihi: 09.09.2022)

Video gosteriminde gorsel yapisi itibariyle, tipografi ve imgelerin
olusturdugu kompozisyon kullanimlariyla afis goriiniimiinde karelere yer
verildigi goriilmektedir. Duragan olarak afis gorseli sunan bu karelerdeki tasarim
ogelerinin video igerisinde hareketlendirilmesiyle hareketli afise giden yolda

tiretilen ilk islerdendir.

Tiirkiye’de hareketli ve etkilesimli afisin fark edilmesinde ve ilgi
duyulmasinda en 6nemli isim Karin Langevelt’dir. 2016 yilinda Istanbul’da
diizenlenen Grafist 20, 20. Uluslararas1 Grafik Tasarim Giinleri kapsaminda
organize edilen seminere katilmig, “Ses Afisleri” (Sound Posters) ve “Utangag

Afig” (Shy Poster) isimli afis serilerini (Bkz. Gorsel 53) sunmustur (Kiriscan,
2021, s. 216).
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Gorsel.53: Ses Afisleri (Sound Posters) Utangac Afis (Shy Poster), Karin Langevelt,
2016.

(https://trappedinsuburbia.com, erigim tarihi: 09.09.2022)
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2016 yili hareketli afis gelisiminde bir¢ok yeniliklerin yasandigi bir yil
olmustur. Bu yilda Weltformat Grafik Tasarim Festivali kapsaminda The

Moving Poster #1 adiyla uluslararasi diizeyde ilk hareketli afis sergisi agilmistir.

Tasarimc1 Josh Schaub sergilenecek isleri bulmak i¢in interneti taramis ve
kendisine devasa bir arsiv olusturmustur. Islerin tiimiinii standart bir forma
uyduracak kriterler belirlemis ve bu kriterlere uygun isleri iclerinden segerek
sergiyi olusturmustur. Afisler duvar iizerine projeksiyon cihaziyla yansitilarak

sergilenmistir (Benyon, 2016).

WELTFORMAT
2016

Gorsel.54: Weltformat 2016 sergisi hareketli afis, 2016.

(https://weltformat-festival.ch/en/2016/exhibitions/the-moving-poster-1, erigim tarihi:
09.09.2022)

Josh Schaub siiregte olusturdugu hareketli afis arsivini paylagsmaya karar
vermis ve Spectrum sergisini agmistir. Ardindan online arsiv olusturma karariyla
@themovingposters kullanici adiyla Instragram hesab1 agmis ve arsivini

hareketli afisteki gelismeleri takip etmek isteyen kisilere ulastirmay:
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amaglamigtir. Schaub halen hesabi aktif olarak kullanmakta ve {iretilmis giincel

hareketli afis tasarimlarinin paylagimini1 yapmaktadir.

Tirkiye’de ilk hareketli afis tasarimi 2017 yilinda Sarp Sozdinler ve
Erman Yilmaz tarafindan Grafit 21 etkinligi i¢in tasarlanmistir (Bkz. Gorsel 55).
Afisin hareketlendirilmesini ise Kagan Kaya yapmustir. Yaklagik olarak 2016
yil1 ve sonrasinda tasarimcilar tarafindan iiretilmeye baslayan hareketli afisler
cogunlukla bugiin hareketli afis denilince beklentiyi karsilayan, hareketli afisin

temel prensiplerini tasiyan 6zellikte 6rneklerdir.

Ta‘varlrr
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Eda catr'-f
: Ex,!:’an ling
“the Mm‘d =t

Ed cat::;n:
Ex#antijng
“the Mindstt

o

Gorsel.55: Grafist 21 etkinligi hareketli afig, Sarp S6zdinler ve Erman Yilmaz
Animasyon: Kagan Kaya, 2017

(https://www.instagram.com/p/BTWLwjrhOkb/, erisim tarihi: 09.09.2022)

Son yillarda giintimiiz teknolojik gelismeleriyle yazilim hayatimizin her
alaninda kullanilmakta ve yazilim kullanilarak yapabileceklerin siniri merak
edilmektedir. Bu merak duygusu ve sagladigi kolayliklarla hemen hemen her

alanda kullanilmaya ¢alisilmaktadir.

Sanat¢1 Lauren Lee McCarthy islerinde tasarim ve yazilimi i¢ ice
kullanmis ve bu anlamda oncii isler tiretmistir. Yazilimin sundugu sinirsiz alani
estetik algistyla yeniden sekillendirmis ve bu kombinasyondan olusabilecek
olasiliklari denemeye ve iiretmeye devam etmektedir. McCarthy gorsel

sanatlarda yazilim okuryazarligin1i ve teknoloji ile 1ilgili alanlarda gorsel
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okuryazarlig1 tesvik etmek ve bu alanlart farkli topluluklar igin erisilebilir
kilmak istemektedir. Bu dogrultuda 1,5 milyondan fazla kullanicisi olan,
kodlamay1 6grenmede erisim ve ¢esitlilige dncelik veren acgik kaynakli bir sanat
ve egitim platformu olan p5.js'i kurmustur. Amact 6zellikle bu araglara ve
kaynaklara baska tiirlii erisimi olmayanlar olmak iizere, tiim ilgi alanlarina sahip
insanlar1, kodla programlamay1 ve yaratici calismay1 6grenmelerini saglamaktir.
Platform web sitesi iizerinden kullanilmaktadir (McCarthy, t.y.). Tasarimcilarin
ve tasarim Ogrencilerinin yogun olarak kullandigi bu platformda kodlamay1
deneyimleyen kisilerle yapilan roportajlar ve iirettikleri isler sergilenmektedir.
Sergilenen igler arasinda hareketli afis tasarimlar1 6rneklerine de rastlanmaktadir
(Bkz. Gorsel 56). Bu platform tasarim i¢in program ihtiyacini ortadan
kaldirmaktadir. Heniiz iilkemizde kodlama kullanilarak {retilmis bir afis
ornegine rastlanilmamistir. Hareketli afis tasarimi igin yeni bir alan saglayan
platformun olasiliklar1 tasarimcilarin  denemeleri ve iretimleri sonucu

kesfedilecektir.

3

e

Gorsel.56: Zigzag, Carlee Wooddell.
(https://editor.p5js.org/carcarw/full/DyKJHULCN, erisim tarihi: 09.09.2022)
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5. BOLUM: YONTEM

Bu arastirmada literatiir taramasi ve karsilagtirmali analiz yOntemi
kullanilmistir. Karsilagtirmali analizde nitel arastirma tiirlerinden yar1
yapilandirilmig goriisme, nicel arastirma yontemlerinden anket teknigi ve goz
takip uygulamasi tercih edilmistir. Arastirma Akdeniz Universitesi Kampiisii
iginde bulunan; 18 yas iistii ve 22,44 yas ortalamasinda, okuma ve anlamada
herhangi bir problem yasamayan, rastgele secilen 100 kisinin gonilli
katilimlariyla yapilmistir. Arastirmaya katilan kisilerin farkli algi ve dikkat
diizeylerine sahip olmasi goz 6nilinde bulundurularak katilimeilarin gogunluguna

Akdeniz Universitesi Merkez Kiitiiphanesi’nde ulasilmistir.

Arastirmada hareketli ve duragan afislerin dikkat ¢ekicilik bilgiyi aktarma
basarisinin karsilastirilmasi i¢in ilk olarak 5 hareketli ve 5 duragan afis tasarimi
yapilmistir. Afis tasarimlar1 kiltiirel afis icerigindedir. Afisler i¢in Antalya
Devlet Tiyatrosu (ADT)’nun 2019-2022 yillar1 arasinda sahneledigi Yastik
Adam, Godot’yu Beklerken’i Beklerken, Tersine Diinya, Bimarhane ve Buzlar
Coziilmeden oyunlar1 se¢ilmistir. Bu yillar arasinda ADT’de sahnelenen tim
oyunlar izlenmis; konusu, sahne tasarimi ve dnemli olabilecek diyaloglar not
alinmis, aliman notlardan faydalanilarak eskiz calismalari yapilmistir. Eskiz
calismalar1 arasindan en oOzgilin fikirlerin ¢iktig1 diisiiniilen oyunlarin afis
taslaklari iizerinde gelistirmeler yapilmis ve son haline ulagilmistir. Arastirmada
bilgiyi aktarma basaris1 kelimelerin akilda kalicilig1 {iizerinden o6lctilmek
istendigi i¢in afislerin tamami tipografik c¢oziimlemeyle tasarlanmistir.
Kompozisyon olarak oyunun ismi merkezde ve hiyerarsik olarak ilk sirada
olacak biiyiikliikte kullanilmigtir. Tasarimlar siyah beyaz tonlarda tasarlanmuis,
renk 6gesinin dikkat cekicilik ve bilgiyi aktarma basarisina olabilecek etkisi
ortadan kaldirilmistir. Her oyun igin bir hareketli afis ve o hareketli afisin bir
duragan versiyonu tasarlanmistir. Bu sekilde 5 oyun icin 5 hareketli, 5 duragan
afis tasarimi elde edilmistir. Afis tasariminda duragan versiyon ve hareketli
versiyon beraber diisiiniiliip, birbirlerine uygun olarak tasarlanmistir. Afisin

hareketinde duragan versiyonda goriinmeyen fazladan bir Ogeye ya da
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degisiklige yer verilmemistir. Her bir afig tasarimi ayr1 ayri toplamda 10
katilimciya gosterilmistir. 1 katilimel yalnizca bir afig gormistiir. Bu durumda
hareketli afisleri izleyen 50, duragan afisleri izleyen 50 katilimci ve katilimet

goriisii elde edilmistir.

Gorsel.57: Tiyatro afis tasarimlar1 duragan versiyonlari.

Arastirma Oncesinde katilimcilar arastirmanin yontemleri hakkinda
bilgilendirilmistir. Katilimcilar ilk olarak g6z takip uygulamasiyla goz
hareketlerinin takip edilecegi, gordiiklerini dikkatlice incelemesi gerektigi ve
anket sorularinin gordiikleriyle ilgili olacagi konusunda uyarilmistir. (Arastirma
ilk olarak 10 kisilik bir 6nciil odak grupta denenmis ve katilimcilara hicbir uyari
yapilmadan ekrani izlemeleri istenmistir. Bu durumda katilimcilarin anket
sorularin1  yiiksek oranda bos biraktigi goriilmistiir. Ardindan yapilan
goriismede neden sorulart cevaplayamadiklart sorulunca “Dikkat etmem
gerektigini diisiinmedim. Sadece ekrana baktim. Okumaya ¢alismadim. Onceden
uyarilsaydim daha dikkatli bakardim.” gibi yanitlar verilmistir. Bu durumda
icerikten bahsetmeden sadece dikkatle incelemeleri gerektigi uyarisinin
yapilmasinin daha dogru oldugu disiiniilmiistiir.) Katilimeilar kisisel verilerin
higbir sekilde paylasilmayacagi konusunda bilgilendirilmis, c¢aligmaya
baslamadan 6nce her katilmcinin etik kurul karari geregi Katilimer Izin

Formu’nu okuyup imzalamasi istenmistir.

Afiglerin katilimcilara gosterimi GazeRecorder g6z takip uygulamasi
tizerinden yapilmistir. GazeRecorder uygulamasi tarayici lizerinden erisilebilen

g6z hareketlerini izleme uygulamasidir. Son zamanlarda makul derecede dogru
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g0z takibi sunan bir¢ok licretsiz yazilim ve ticari ¢6ziim ortaya ¢ikmistir. Bu
¢oziimlerden en basaril1 3 yazilim; ortalama 100 piksel hata orani ile webgazer.js

(https://webgazer.cs.brown.edu/), 90-150 pixel arasi ortalama 113 pixel hata

orani ile RealEye (https://www.realeye.io/) ve ortalama 79 pixel hata orani ile

GazeRecorder (https://gazerecorder.com/) ‘dir (Murali, ve Coltekin, 2021).

Aragtirma i¢in bu li¢ uygulamada da denemeler yapilmis son olarak 79 piksellik
en diisiik hata oranina sahip yazilim olan GazeRecorder uygulamasinin

kullanilmasina karar verilmistir.

Uygulama g6z hareketlerini izlemek icin bilgisayar kamerasin
kullanmaktadir. Katilimcilarin goriintiileri kayda alinmamis, yalnizca baktiklar

alanlarin olusturdugu sicaklik haritasi kaydedilmistir. Site araylizii asagidaki

sekildedir.

g|la s e aln s 8 sle
© © 0 0o 0 0 0 0 o o

Gorsel.58: GazeRecorder web site arayiizi.

GazeRecorder uygulamasinda videolarda es zamanli olarak g6z
hareketleri, duragan gorsellerde ise belirli siire i¢inde bakilan alanlarin timii
gosterilmektedir. Bunlarla birlikte uygulamada segilen alana ilk olarak kaginci
saniyede bakildig1 ve toplam gosterim siiresi boyunca kag¢ saniye bakildigi
verileri de saglanmaktadir. Bu arastirmada iki afis versiyonunda da merkezde
oyun ismi yazan alan, logo ve oyunun yil araligi verileri karsilastirilmistir.
Kargilagtirillan alanlar asagida Ornek olarak sar1 dikdortgenler iginde

gosterilmistir. Bu alanlar tiim afis tasarimlarinda ayni konumlarda kullanilmastir.


https://webgazer.cs.brown.edu/
https://www.realeye.io/
https://gazerecorder.com/
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YIL ARALIGI LOGO s
Martin McDONAGH

TiYATRO
OYUNUNUN
isMmi

nejissr Bengisu GURBUZER DOGRU

sevires Yusuf ERADAM

Time Window.

Gorsel.59: Afislerde karsilastirilan alanlar.

Uygulama standart bir calisma masasinda, standart bir sandalyede ve
arastirmacinin diziistii bilgisayar1 kullanilarak yapilmistir. Katilimeilarin tiimi
ayni sartlar altinda ve aym1 goz hizasinda afisleri izlemislerdir. Uygulamaya
baslamadan oOnce ilk olarak bilgisayar kamerasi ¢alisir ve katilimcinin kafasini
uygulama tarafindan belirlenen ¢ergeve iginde sabit tutmasi beklenir. Ardindan
uygulamasinin ¢aligmasi i¢in gerekli olan g6z kalibrasyon islemi yapilir. Bu
islem ekranda hareket eden dairenin gozle takip edilmesiyle gergeklestirilir.
Islem tamamlandiktan sonra afis ekrana gelir. Her bir afis yalmzca bir kisiye

gosterilmistir. Bir afigin gosterim siiresi 20 saniye olarak planlanmistir.

20 saniyelik goz takip uygulamasmin ardindan uygulama sekmesi
kapatilmis ve her katilimcmin 7 soruluk anketi cevaplamasi istenmistir.
Katilimcilara bilmedikleri soruyu bos birakmalari, agik uglu sorularda akillarina
gelen en ufak bir cevabi bile yazmalar1 gerektigi sdylenmistir. Asagida anket

sorularindan bir 6rnek verilmistir.
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Hareketli Afis Tasarimi Goz Hareket Takibi Ardindan Anket

Cinsivetiniz
Yasinz
Egitim Durumunuz

Latfen akhiniza gelen ilk yanitlan veriniz.

1. Afiste hareket eden kelime/kelimeler neydi? Hatirladi@iniz kadanm yazabilirsiniz.
2. Afisten hatinmizda kalan kelimeler nelerdir?

3. Kullarlan logo asadidakilerden hangisiydi? Daire icine aliniz.

or ® B DO BT ¥

4, Tiyatro oyununun il araliin kacti?

a) 2018-2019

b) 2018-2020
) 2020-20
d) 2021-2022

5. Tiyatro oyununun ad meydi?

B, Tivatro oyununun adi asadidakilerden hangisiydi?

a) ¥ash Adam

b) Yasak Adam
) Yastik Adam
d) Yalanc Adam

7. Ne skhkla tiyatroya gidersiniz? LOtfen size en yakin secenagi isaretleyiniz.
[ Pandemi dénemini dahil etmeden, normal sartlardaki durumunuz)

a) Haftada 1 kere
b} Avda 1 kere

<) 2aydakere

d) Belki yilda 1 kere
e} Higgitmedim.

Gorsel.60: Anket sorular1 6rnegi
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Anket sorular1 temelde aynidir fakat baz1 durumlarda soru ve cevaplarda
kisi ve durumlara 6zel degisiklikler yapilmistir. Yukaridaki anket hareketli
Yastik Adam afisi i¢in hazirlanmistir. Ayni afigin duragan versiyonu igin
hazirlanan ankette 1. soruda “hareket eden” yerine “biiylik puntoyla yazilmis”
ifadesi kullanilmistir. Diger afisler i¢in hazirlanan anketlerin her birinde de 6.
sorunun siklar1 6l¢iimili yapilan afis i¢in uyarlanmistir. Tiim anket sorular1 ve

dogru cevaplari eklerde verilmistir.

Anket sorulart katilimcilara verilirken 1. sorudan asagisi kagitla
kapatilmis, sorular1 cevapladikca kagidi agsagi indirmeleri istenmistir. Bu sekilde
sorularin tamaminin goriilmesi ve diger sorulardan cevap niteliginde fikir
edinilmesi 6nlenmistir. Bir soruyu cevaplayip veya bos birakip diger soruya
gecen katilimcinin tekrar geri doniip Onceki soruyu cevaplamasina izin

verilmemistir.

Anketin ardindan katilimcilara cevaplayamadiklari sorulari neden

cevaplayamadiklar1 yoniinde sorular sorulmus, cevaplari not edilmistir.

Anket cevaplarinin degerlendirilmesinde bazi kistaslar konulmustur.

Bunlar;

Birinci, ikinci ve besinci ag¢ik uclu sorularda katilimcilarin
“Hatirlamiyorum, bilmiyorum, yok” cevaplart bos birakilmis olarak

degerlendirilmistir.

Ag¢ik uglu sorularin cevaplarinda kelimelerin tamamin1  dogru
hatirlayamayan (Ornegin: Bimarhane afisinin anketinde bim yazilmasi, buzlar
¢ozlilmeden anketinde buz yazilmasi, yoneten yerine yonetmen yazilmasi gibi)

kullanicilarin cevaplar “kismen dogru” ifadesiyle degerlendirmeye alinmistir.

Anketlerin birinci ve ikinci sorusunda her bir afiste yer alan tiim
kelimelerle katilimcilarin cevaplarn karsilagtinnlmistir. Eksiksiz ya da yazim
hatasiz kelimeler “dogru” kabul edilmistir. Tamami yazilmayan, yarim

birakilan, harf hatasi yapilan kelimeler “kismen dogru” ifadesiyle
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degerlendirmeye alinmistir. Afiste olmayan kelimelerin yazildig1 durumlarda ise

“yanlis” ifadesi kullanilmstir.

Ikinci soruyu bos birakip, birinci soruda “dogru” ya da “kismen dogru”
kelimeleri yazmis katilicilarin cevaplart ikinci soru i¢in de cevap olarak kabul

edilmistir.

Birinci soruda oyunun ismi olan kelimeler dogru yazilip siralamasi yanlis
yazildig1 durumlarda “dogru” kabul edilmistir. Besinci soruda da ayni sekilde
dogru kelimeler yanlis siralamayla yazildigi durumlarda “kismen dogru” olarak
kabul edilmistir. Bu farkliligin nedeni bu soruda katilimcilarin hatirladigi dogru
kelime sayisina degil, biitiin olarak oyunun ismini hatirlayip hatirlamadigina

bakilmasidir.
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6. BOLUM: BULGULAR VE YORUM

Arastirmadan elde edilen bulgular 3 asamada degerlendirilmistir. 1. ve 2.
asamada goz takip uygulamasi ve anketlerden elde edilen veriler ayri ayri
ortalama degerleri alinip karsilastirilmistir. 3. asamada ise iki farkli yontemden

elde edilen ortalama veriler birbirleriyle karsilagtirilmistir.

1. ve 2. asamadaki degerlendirmeler iki yontem icin de ayr1 ayr1 asagidaki

sirayla yapilmistir.

e Hareketli afisleri izleyen veya sorular1 cevaplayan toplam 50 kisinin
ortalama degerleri ile duragan afisleri izleyen veya sorular1 cevaplayan

toplam 50 kisinin ortalama degerleri karsilagtirilmistir.

e Yastik Adam (YA) afisi igin hareketli versiyonunu izleyen veya sorulari
cevaplayan 10 kisinin verilerinin ortalamasiyla ayni afisin duragan
versiyonunu izleyen veya sorularini cevaplayan 10 kisinin verilerinin

ortalamasi karsilastirilmistir.

e Godot’yu Beklerken’i Beklerken (GBB) afisi igin hareketli versiyonunu
izleyen veya sorulari cevaplayan 10 kisinin verilerinin ortalamasiyla ayni
afisin duragan versiyonunu izleyen veya sorularini cevaplayan 10 kisinin

verilerinin ortalamasi karsilagtirilmistir.

e Tersine Diinya (TD) afisi i¢in hareketli versiyonunu izleyen veya sorulari
cevaplayan 10 kisinin verilerinin ortalamasiyla ayni afisin duragan
versiyonunu izleyen veya sorularmi cevaplayan 10 kisinin verilerinin

ortalamasi karsilagtirilmistir.

e Bimarhane (BH) afisi i¢in hareketli versiyonunu izleyen veya sorulari
cevaplayan 10 kisinin verilerinin ortalamasiyla ayni afisin duragan
versiyonunu izleyen veya sorularini cevaplayan 10 kisinin verilerinin

ortalamasi karsilagtirilmistir.
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e Buzlar Coziilmeden (BC) afisi i¢in hareketli versiyonunu izleyen veya
sorular1 cevaplayan 10 kisinin verilerinin ortalamasiyla ayni afisin
duragan versiyonunu izleyen veya sorularini cevaplayan 10 kisinin

verilerinin ortalamasi karsilastirilmistir.

3. asamada iki farkli yontemden elde edilen verilerin karsilastirilmasi

asagidaki sirayla yapilmustir.

e Oyun ismi verilerinde g6z takip uygulamasi ve anket teknigi ortalama

degerlerinin hareketli ve duragan afis versiyonlarinda karsilastirilmasi

e Logo verilerinde goz takip uygulamasi ve anket teknigi ortalama

degerlerinin hareketli ve duragan afis versiyonlarinda karsilagtiritlmasi

e Yil aralig1 verilerinde goz takip uygulamasi ve anket teknigi ortalama

degerlerinin hareketli ve duragan afis versiyonlarinda karsilastirilmasi

3 asamali degerlendirmeden farkli olarak en sonda birbirleriyle anlamli
baglantis1 olabilecek degerlerin karsilastirilmasi i¢in ayri bir baslik agilmstir.
Son olarak bu iki yontemden elde edilen veriler ve goriismelerden tutulan notlar

birbirleriyle karsilagtirilip aralarindaki iliski izerine yorum yapilmistir.

Goz takip uygulamasina katilan ve anket sorularini cevaplayan katilimeilar
ayni kisiler olduklari i¢in demografik bilgileri aynidir. Bulgularin baglangicinda
kategorilerden bagimsiz olarak verilmistir. Katilimeilarin demografik bilgileri

dagiliminda herhangi bir miidahale yapilmamus, rastlantisal olarak segilmistir.

Anketteki 7.soruda “a) Haftada 1 kere” cevabi 100 katilimcinin higbiri
tarafindan isaretlenmedigi ve hareketli afisle duragan afis karsilastirmasinda
hicbir etkisi olmayacagi icin grafiklere ve karsilastirma tablolarina

eklenmemistir.
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Goz Takip Uygulamasina Katilan ve Anket Sorularim1 Cevaplayan
Kisilerin Ortalama Demografik Bilgilerinin Hareketli Afis ve Duragan Afis

Versiyonlarinda Karsilastirilmasi (100 Katilimer)

Goz takip uygulamasina katilan ve anket sorularimi cevaplayan

kisilerin cinsiyeti;
Tablo.1: Katilimcilarin Demografik Bilgileri (100 Katilime1) Cinsiyet

Katilimcilarin Demografik Bilgileri (100 Katilimci)

Cinsiyet
50
40
30
20
10
0 Hareketli Afisler Duragan Afisler
B Katilimci Sayisi 50 50
M Kadin 27 28
Erkek 23 22

W Katilimci Sayisi - ® Kadin Erkek

Hareketli afis goz takip uygulamasma katilan ve anket sorularim
cevaplayan 50 kisiden 27’si kadin, 23’1 erkektir. Duragan afis g6z takip
uygulamasina katilan ve anket sorularmi cevaplayan 50 kisiden 28’si kadin,
22’si erkektir. Hareketli ve duragan afis goz takip uygulamasina katilan kisilerin

cinsiyet dagiliminin neredeyse esit oldugu goriilmektedir.

Goz takip uygulamasina katilan ve anket sorularimi cevaplayan

kisilerin yas ortalamasi,

Hareketli afig goz takip uygulamasina katilan ve anket sorularini
cevaplayan 50 kisinin yaslarindan en yiiksegi 40 en diistigii ise 18’dir. Hareketli
afigleri izleyen tiim katilimcilarin yas ortalamasi ise 22,88dir. Duragan afis goz

takip uygulamasina katilan ve anket sorularini cevaplayan 50 kisinin yaslarindan
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en yiiksegi 33 en diisligli ise 18’dir. Duragan afisleri izleyen tiim katilimcilarin

yas ortalamasi 22’dir. Tiim katilimcilarin yas ortalamasi 22,44 tiir.

Goz takip uygulamasina katilan ve anket sorularimi cevaplayan

kisilerin egitim durumu;
Tablo.2: Katilimcilarin Demografik Bilgileri (100 Katilimer) Egitim Durumu

Katilimcilarin Demografik Bilgileri (100 Katilimci)
Egitim Durumu

50

40

30

20

10

O | R
Hareketli Afigler Duragan Afisler
m Doktora Ogrencisi 3 0
Yiiksek Lisans Ogrencisi 0 1
Lisans Mezunu 3 0
Lisans Ogrencisi 43 49
H Lise Ogrencisi 1 0
m Doktora Ogrencisi Yiiksek Lisans Ogrencisi M Lisans Mezunu
Lisans Ogrencisi | Lise Ogrencisi

Hareketli afig goz takip uygulamasma katilan ve anket sorularini
cevaplayan 50 kisiden 43’0 lisans 6grencisi, 3’li lisans mezunu, 3’ doktora
ogrencisi ve 1’1 lise 6grencisidir. Duragan afis goz takip uygulamasina katilan
ve anket sorularini cevaplayan 50 kisiden 49°u lisans 6grencisi, 1’1 yiiksek lisans
ogrencisidir. Iki afis versiyonunda da lisans dgrencilerinin katiliminin yiiksek

oldugu goriilmektedir.
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1. Asama Go6z Takip Uygulamasi (GazeRecorder) Sonuclarinin

Degerlendirilmesi

Goz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Afislerin Ortalama

Degerlerinin Karsilastirilmasi (100 Katilimer)

Goz takip uygulamasina katilan Kkisilerin ADT logosuna bakma

oranlari;

Tablo.3: Hareketli ve Duragan Afis Goz Takip Verileri (100 Katilime1) Logoya
Bakan Kisi Sayist

Hareketli ve Duragan Afis Goz Takip Verileri (100 Katilimci)
Logoya Bakan Kisi Sayisi

50
40
30
20

10

Hareketli Afigler Duragan Afisler
B Katilimci Sayisi 50 50
B Logo Bakan Kisi Sayisi 24 5

W Katilimci Sayisi W Logo Bakan Kisi Sayisi

Hareketli afis gz takip uygulamasma katilan 50 kisiden 24’4 ADT
logosuna bakmistir. Bu rakam hareketli afisleri izleyen toplam katilimct
sayisinin %48’ine karsilik gelmektedir. Duragan afis goz takip uygulamasina
katilan 50 kisiden 5’1 ADT logosuna bakmistir. Bu rakam duragan afisleri
izleyen toplam Katilimeci sayisimin %10’una karsilik gelmektedir. Iki afis
versiyonlarmin  verileri  karsilagtirildiginda  hareketli  afislerin  logoyu

gostermekte 19 katilimer farkla ¢ok daha basarili olduklar1 goriilmektedir.
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Goz takip uygulamasina katilan kisilerin logoya baktiklari ilk saniye;

Tablo.4: Hareketli ve Duragan Afis Gz Takip Verileri (100 Katilimer) Logo ilk
Bakis Siiresi (s)

Hareketli ve Duragan Afis Goz Takip Verileri (100 Katilimci)
Logo ilk Bakis Siiresi(s)

20
18
16
14
12

Saniye

=
ONPBOOOO

Logo ilk Bakis(s)
W Hareketli Afisler 9,66
M Duragan Afisler 13,35

B Hareketli Afisler ~ ® Duragan Afisler

Hareketli afis goz takip uygulamasina katilan 50 kisinin ADT logosuna
baktiklar1 ilk saniyenin ortalamasi 9.66°dir. Duragan afis goz takip
uygulamasina katilan 50 kisinin ADT logosuna baktiklar1 ilk saniyenin
ortalamas1 13.35tir. Iki afis versiyonunda da logoya bakmayan katilimcilarin
degerleri 0 olarak girilmis, ortalamaya dahil edilmemistir. Iki afis
versiyonlarimin verileri karsilastirildiginda hareketli afiglerin logoyu ilk olarak

gostermede 3.69 saniye farkla daha basarili olduklart gériilmektedir.
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Goz takip uygulamasina katilan Kisilerin logoya bakma siireleri;

Tablo.5: Hareketli ve Duragan Afis Goz Takip Verileri (100 Katilime1) Logo Bakma
Siiresi (s)

Hareketli ve Duragan Afis Goz Takip Verileri (100 Katilimci)
Logo Bakma Siiresi(s)

0,3

0,25

0,2

0,15

0,1

Saniye

0,05
0

I
Logo Bakma Siiresi(s)

W Hareketli Afisler 0,24
M Duragan Afisler 0,01

B Hareketli Afisler ~ ® Duragan Afisler

Hareketli afis g6z takip uygulamasina katilan 50 kisinin ADT logosuna
bakma siirelerinin ortalamasi 0.24 saniyedir. Bu rakam afisin 20 saniyelik
toplam gosterim siiresinin %1,2°sine karsilik gelmektedir. Duragan afis goz
takip uygulamasina katilan 50 kisinin ADT logosuna bakma siirelerinin
ortalamasi 0.01 saniyedir. Bu rakam afisin 20 saniyelik toplam gosterim
siiresinin  %0,05’ine karsilik gelmektedir. Iki afis versiyonlarmin verileri
karsilastirildiginda duragan afislerde logoya bakma siiresi olduke¢a diisiiktiir.

Hareketli afislerde ise 0.23 saniye farkla nispeten daha uzun siire bakilmigtir.

Hareketli ve duragan afislerin goz takip uygulamasina katilan kisilerin
verileri karsilagtirildiginda oyun ismi 6l¢timlerini igeren verilerin arasinda kiiglik
farklar oldugu goriilmiistiir. Bunun aksine logo ve yil arali§ini igeren verilerin
cogunda ciddi farklarin oldugu ve bu farklarda hareketli afisin belirgin bir
sekilde daha basarili sonug elde ettigi goriilmektedir.
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Goz takip uygulamasina katilan Kisilerin tiyatro oyununun yil

araligina bakma orani;

Tablo.6: Hareketli ve Duragan Afis Goz Takip Verileri (100 Katilime1) Y1l Araligina
Bakan Kisi Sayist

Hareketli ve Duragan Afis Goz Takip Verileri (100 Katilimci)
Yil Araligina Bakan Kisi Sayisi

60
50
40
30
20
: n
0 Hareketli Afigler Duragan Afisler
B Katihmci Sayisi 50 50
m Y1l Arahigi Bakan Kisi Sayisi 44 19

W Katihmci Sayisi ~ mYil Araligi Bakan Kisi Sayisi

Hareketli afig goz takip uygulamasina katilan 50 kisiden 44’i oyunun yil
araligina bakmistir. Bu rakam hareketli afisleri izleyen toplam katilimci
sayisinin %88’ine karsilik gelmektedir. Duragan afis goz takip uygulamasina
katilan 50 kisiden 19’u oyunun y1l araligina bakmistir. Bu rakam duragan afigleri
izleyen toplam katilimci sayismin %38’ine karsilik gelmektedir. iki afis
versiyonlariin verileri karsilastirildiginda hareketli afiglerin 25 katilimci farkla

yil araligini gostermekte ¢ok daha basarili olduklar: goriilmektedir.
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Goz takip uygulamasina katilan Kkisilerin yil araligina baktiklan ilk

saniye;

Tablo.7: Hareketli ve Duragan Afis Goz Takip Verileri (100 Katilime1) Y1l Aralig: Tlk
Bakais Siiresi (s)

Hareketli ve Duragan Afis Goz Takip Verileri (100 Katilimci)
Yil Arahigi ilk Bakis Siiresi(s)

Saniye
=
o

8
6
4
: [
0 .
Yil Arahg Ik Bakis(s)

W Hareketli Afisler 4,77
M Duragan Afisler 10,42

M Hareketli Afisler ~ m Duragan Afisler

Hareketli afis goz takip uygulamasina katilan 50 kisinin oyunun yil
araligina baktiklar1 ilk saniyenin ortalamasi 4.77’dir. Duragan afis goz takip
uygulamasina katilan 50 kisinin oyunun yil araligina baktiklar ilk saniyenin
ortalamast 10.42°dir. iki afis versiyonunda da yil aralima bakmayan
katilimeilarin degerleri 0 olarak girilmis, ortalamaya dahil edilmemistir. iki afis
versiyonlarmin verileri karsilagtirildiginda hareketli afislerin yil araligini ilk

olarak gostermede 5,65 saniye farkla daha basarili olduklar1 gériilmektedir.
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Goz takip uygulamasina katilan Kisilerin y1l araligina bakma siireleri;

Tablo.8: Hareketli ve Duragan Afig Goz Takip Verileri (100 Katilime1) Y1l Araligi
Bakma Siiresi (s)

Hareketli ve Duragan Afis Goz Takip Verileri (100 Katilimci)
Yil Araligi Bakma Siresi(s)

1,4
1,2

1
0,8
0,6
0,4
0,2

0

Saniye

Yil Araligi Bakma Siresi(s)
W Hareketli Afisler 1,29
M Duragan Afisler 0,24

B Hareketli Afisler ~ ® Duragan Afisler

Hareketli afis g6z takip uygulamasina katilan 50 kisinin yil aralifina
bakma siirelerinin ortalamast 1.29 saniyedir. Bu rakam afigin 20 saniyelik
toplam gosterim siiresinin %6,45’ine karsilik gelmektedir. Duragan afis goz
takip uygulamasina katilan 50 kisinin y1l aralifina bakma siirelerinin ortalamasi
0.24 saniyedir. Bu rakam afisin 20 saniyelik toplam gosterim siiresinin
%]1,2’sine  karsillk  gelmektedir. 1ki afis  versiyonlarinin  verileri
karsilastirildiginda y1l araligina hareketli afislerde 1,05 saniye farkla daha uzun

stire bakilmistir.

Goz takip uygulamasmma katilan Kisilerin tiyatro oyununun ismine

bakma orani;

Iki afis versiyonunda da katilimcilarin tamamu tiyatro oyunlarinin

isimlerine bakmustir.
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Goz takip uygulamasina katilan Kisilerin oyunun ismine baktiklari ilk

saniye;

Tablo.9: Hareketli ve Duragan Afis Goz Takip Verileri (100 Katilime1) Oyun Ismi Tlk
Bakis Siiresi (s)

Hareketli ve Duragan Afis Goz Takip Verileri (100 Katilimci)
Oyun ismi ilk Bakis Siiresi(s)

0,25

0,2

0,15

Saniye

0,1

0,05

0

Oyun ismi ilk Bakis(s)
W Hareketli Afisler 0,2

M Duragan Afisler 0,16

M Hareketli Afisler ~ m Duragan Afisler

Hareketli afis goz takip uygulamasina katilan 50 kisinin oyunun ismine
baktiklart ilk saniyenin ortalamasit 0.20’dir. Duragan afis goz takip
uygulamasina katilan 50 kisinin oyunun ismine baktiklar1 ilk saniyenin
ortalamasi 0.16’dur. iki afis versiyonlarmnin verileri karsilastirildiginda duragan
afiglerin oyun ismini ilk olarak gdstermede 0,04 saniye farkla daha basarili

olduklar1 goriilmektedir.
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Goz takip uygulamasina katilan Kisilerin oyunun ismine bakma

siireleri;

Tablo.10: Hareketli ve Duragan Afis Goz Takip Verileri (100 Katilime1) Oyun ismi
Bakma Siiresi (s)

Hareketli ve Duragan Afis Goz Takip Verileri (100 Katilimci)
Oyun ismi Bakma Siiresi(s)

16
14
12
1

o

Saniye

O N B O 0

Oyun ismi Bakma Siiresi(s)
W Hareketli Afisler 14,99
M Duragan Afisler 14,17

M Hareketli Afisler ~ m Duragan Afisler

Hareketli afis goz takip uygulamasina katilan 50 kiginin oyunun ismine
bakma siirelerinin ortalamasi 14.99 saniyedir. Bu rakam afisin 20 saniyelik
toplam gosterim siiresinin %74,95’ine karsilik gelmektedir. Duragan afis goz
takip uygulamasina katilan 50 kisinin oyunun ismine bakma siirelerinin
ortalamasi 14.17 saniyedir. Bu rakam afisin 20 saniyelik toplam gosterim
siiresinin %70,85’ine karsilik gelmektedir. iki afis versiyonlarinin verileri
karsilastirildiginda oyunun ismine hareketli afislerde 0,82 saniye farkla daha

uzun siire bakilmistir.
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Goz takip uygulamasi1 hareketli ve duragan afisler sicaklhik haritasi

karsilastirmasi;

Duragan Afigler Sicaklik Haritasi

-

Gorsel.61: Goz takip uygulamasi hareketli ve duragan afisler sicaklik haritasi
karsilastirmasi

Afiglerin sicaklik haritalar1 karsilastirildiginda duragan afislerde afisin
geneline benzer yogunluklarda bakilirken hareketli afislerde yogunlugun
hareketin oldugu alanda, hatta tam olarak oyun isminin akis yoniinde oldugu
goriilmektedir. Oyun isminin oldugu alana bakis siiresinin hareketli afislerin

tiimiinde fazla olmas1 da bu durumu sayisal verilerle kanitlar niteliktedir.
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Goz Takip Uygulamasindan Elde Edilen Verilerle Yastik Adam (YA)

Afisinin Hareketli ve Duragan Versiyonlarimin Karsilastirilmasi

Goz takip uygulamasindan (GazeRecorder) elde edilen verilerle YA
afisinin hareketli ve duragan versiyonlarinda sicaklik haritas1 (heatmap)

karsilastirmasi

Gorsel.62: YA hareketli (sol) ve duragan (sag) afis sicaklik haritalari

Yukaridaki sicaklik haritas1 (Sol) hareketli afigin gosterildigi 10
katilimcinin 20 saniye igerisinde baktigi alanlarin timiinii gostermektedir.
GazeRecorder web sitesinde video ile yapilan goz takip uygulamasinin
tamamlanmasinin ardindan katilimcinin baktigi tiim alanlar1 gdsteren duragan
formatta bir goriintii verilmemektedir. Uygulamanin olusturdugu sicaklik
haritas1 20 saniyelik gosterimde tiim katilimcilarin es zamanli olarak baktiklar
alanlar1 gosteren bir videodur. Yukaridaki sicaklik haritasi bu videodaki ekran
goriintiilerinin  birlesiminden olusturulmustur. Ik olarak uygulamadan 10
katilimciin es zamanlh olarak baktigi sicaklik haritas1 videosu ekran kaydi
almarak .mp4 formatinda kaydedilmistir. Daha sonra bu .mp4 dosya Adobe

Photoshop programinda video karelerini katmanlarina ayirarak 20 karede ice
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aktarilmigtir. Son olarak her bir katmanda yalnizca sicaklik haritasi olan alanlar
maskelenmis ve nihai goriintiiye ulasilmistir. Bu teknik tiim hareketli afislerin
statik sicaklik haritas1 i¢in gegerlidir. 20 saniyelik hareketli versiyonu asagidaki

baglantidan izlenebilir.

Y A hareketli afis sicaklik haritasi: https://youtu.be/ykbopPkWeBg

Hareketli afigin gosteriminde tiim katilimcilarda ortak olarak ilk 3 saniye
merkeze odaklanildigi, 4. saniyeden itibaren bakislarin sol iist kdsedeki metin ve
sag st kosedeki logoya yoneldigi goriilmektedir. Bu alanlara baktiktan sonra
“adam” kelimesinde bakislar yogunlasmis, ardindan hemen altindaki rejisor ve
geviren ismine bakilmistir. Daha sonra bakilan alanlara tekrar bakildigi,
tasarimin detaylarinin tiim katilimeilar tarafindan 20 saniye dolana kadar tekrar

izlendigi goriilmektedir.

Yukaridaki sicaklik haritas1 (sag) duragan afigin gosterildigi 10
katilimcinin 20 saniye igerisinde baktig1 alanlarin tiimiinii gostermektedir. Her
katilimcinin baktiklar1 alanlar1 gosteren sicaklik haritalari Adobe Photoshop
programinda sadece bakilan alanlar maskelenerek nihai  goriintii
olusturulmustur. Diger tiim duragan afislerin sicaklik haritalar1 da ayn1 yontemle

olusturulmustur.

Iki sicaklik haritasi karsilastirildiginda duragan afise kiyasla hareketli
afiste cok daha fazla alanda goz gezdirildigi goriilmektedir. ikisinde de ortak
olarak iki diigmenin arasinda bakislarin yogunlastigi goriilmektedir. Hareketli
afiste sol tist kisminda bulunan bilgilere ve sag iist kisimda bulunan logoya net
olarak bakildig1 goriiliirken duragan afiste bu alanlarin direkt olarak iizerine
degil kenarlaria daha yogun bakildig1 goriilmektedir. Duragan afiste bakislarin
tasarimin ortasinda dikey bir hatta yogunlasmasi dikkat ¢cekmektedir. Hareketli
afis tasariminda ise On gorildiigii gibi hareketin merkezi olan “adam”
kelimesinin basindaki ve sonundaki harflerin hareketinde bakis yogunlugu
yasanmamis aksine neredeyse afigin tamamina esit derecede yayilan bir

yogunluk gbézlenmektedir.


https://youtu.be/ykbopPkWeBg
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YA afisi goz takip uygulamasina katilan kisilerin ADT logosuna

bakma oranlarinin hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.11: YA Afisi G6z Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmasi1 Logoya Bakan Kisi Sayist

Yastik Adam Afisi Goz Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
Logoya Bakan Kisi Sayisi

10

8

6

- |

2

0 [ |

Hareketli Afis-Yastik Adam Duragan Afis-Yastik Adam

B Katilimci Sayisi 10 10
M Logo Bakan Kisi Sayisi 5 1

m Katihmci Sayisi  ® Logo Bakan Kisi Sayisi

YA afisi goz takip uygulamasima 10 hareketli afisi izleyen ve 10 duragan
afisi izleyen toplamda 20 kisi katilmistir. Afisin hareketli versiyonunda ADT
logosuna bakan katilimei sayist 5°tir. Bu rakam hareketli afisi izleyen toplam
katilimcr sayisinin %50’sine karsilik gelmektedir. Duragan versiyonunda ise
logoya bakan katilimci sayisi1 1°dir. Bu da duragan afisi izleyen toplam katilimct

sayisinin %10’una karsilik gelmektedir.

Iki afis versiyonu karsilastirildiginda hareketli afisin 4 katilimci farkla
logoyu gostermekte daha basarili oldugu goriilmektedir.
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YA afisi goz takip uygulamasmma katilan Kisilerin ADT logosuna
baktiklar1 ilk saniye oranlarinin hareketli ve duragan kategorisinde

karsilastirilmasi;

Tablo.12: YA Afisi G6z Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmasi1 Logo i1k Bakis Siiresi (s)

Yastik Adam Afisi Goz Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilastirmasi
Logo ilk Bakis Siiresi(s)

20
18

16
14

10

Saniye
(o]

oN B O

Logo ilk Bakis(s)
W Hareketli Afis-Yastik Adam 11,1
B Duragan Afis-Yastik Adam 13,38

Afisin hareketli versiyonunda 10 katilimciin verilerinin ortalamasi
alindiginda ADT logosuna ilk olarak 11.1’inci saniyede bakilmistir. Duragan
versiyonda ise bu rakam 13.38’inci saniyedir. Iki veri karsilastirildiginda
hareketli afiste duragan afise kiyasla logoya ilk bakisin daha erken oldugu

goriilmektedir.
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YA afisi goz takip uygulamasina katilan kisilerin ADT logosuna
bakma siirelerinin oranlarimin hareketli ve duragan kategorisinde

karsilastirilmasi;

Tablo.13: YA Afisi G6z Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmasi Logo Bakma Siiresi (s)

Yastik Adam Afisi Goz Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilastirmasi
Logo Bakma Siiresi(s)

0,5
0,45
0,4
0,35
0,3
0,25
0,2
0,15
0,1
0,05
0

Saniye

]
Logo Bakma Siiresi(s)

B Hareketli Afis-Yastik Adam 0,21
B Duragan Afis-Yastik Adam 0,027

Afisin hareketli versiyonunda 10 katilimcinin verilerinin ortalamasi
alindiginda logoya bakma siirelerinin 0.21 saniye oldugu goriilmektedir.
Duragan versiyonunda ise bu rakam oldukg¢a diismiis, ortalama 0.027 saniye

bakilmistir.
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YA afisi goz takip uygulamasina katilan kisilerin oyunun yil araligina

bakma oranlarinin hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirnlmasi;

Tablo.14: YA Afisi Gz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmasi Y1l Araligi Bakan Kisi Sayist

Yastik Adam Afisi Goz Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
Yil Arahg1 Bakan Kisi Sayisi

| I I

Hareketli Afis-Yastik Adam Duragan Afis-Yastik Adam
B Katihmci Sayisi 10 10
m Y1l Arahigi Bakan Kisi Sayisi 8 5

o N B~ O

W Katihmci Sayisi ~ mYil Araligi Bakan Kisi Sayisi

Afisin hareketli versiyonunda oyunun yil araligina bakan katilime1 sayisi
8’dir. Bu rakam hareketli afisi izleyen toplam katilimci sayisinin %80’ine
karsilik gelmektedir. Duragan versiyonunda ise logoya bakan katilimci sayisi
5°dir. Bu da duragan afisi izleyen toplam katilimci sayisinin %50’sine karsilik
gelmektedir. iki afis versiyonu karsilastirildiginda hareketli afisin 3 katilimci

farkla y1l araliginmi gostermekte daha basarili oldugu goriilmektedir.
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YA afisi goz takip uygulamasina katilan kisilerin oyunun yil araligina
baktiklar1 ilk saniye oranlarinin hareketli ve duragan kategorisinde

karsilastirilmasi;

Tablo.15: YA Afisi G6z Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmas: Y1l Aralig: ilk Bakis Siiresi (s)

Yastik Adam Afisi Goz Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilastirmasi
Yil Araligi ilk Bakis Siiresi(s)

10
o 8
=
5 6
(%]
4
2
0 .
Yil Arahg llk Bakis(s)
B Hareketli Afis-Yastik Adam 4,72
M Duragan Afis-Yastik Adam 8,04

B Hareketli Afis-Yastik Adam B Duragan Afis-Yastik Adam

Afisin hareketli versiyonunda 10 katilimcinin verilerinin ortalamasi
alindiginda oyunun yil araligma ilk olarak 4.72’nci saniyede bakilmustir.
Duragan versiyonda ise bu rakam 8.04’{incii saniyedir. 1ki veri
karsilagtirildiginda hareketli afiste duragan afise kiyasla yil araligina ilk bakisin
daha erken oldugu goriilmektedir.
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YA afisi goz takip uygulamasina katilan Kisilerin oyunun yil araligina
bakma siirelerinin oranlarimin hareketli ve duragan kategorisinde

karsilastirilmasi;

Tablo.16: YA Afisi G6z Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmasi Y1l Araligi Bakma Siiresi (s)

Yastik Adam Afisi Goz Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilastirmasi
Yil Araligi Bakma Siresi(s)

1,6
1,4
1,2
1
0,8
0,6
0,4
0
Yil Arahgi Bakma Siresi(s)
B Hareketli Afis-Yastik Adam 1,45

M Duragan Afis-Yastik Adam 0,33

Saniye

B Hareketli Afis-Yastik Adam B Duragan Afis-Yastik Adam

Afisin hareketli versiyonunda 10 katilimcinin verilerinin ortalamasi
alindiginda oyunun yil araligina bakma siirelerinin 1.45 saniye oldugu

goriilmektedir. Duragan versiyonunda ise ortalama 0.33 saniye bakilmistir.

YA afisi goz takip uygulamasina katilan Kisilerin oyunun ismine

bakma oranlarinin hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Afislerin her iki versiyonunda da oyunun ismine bakma oranlar

%100°diir.
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YA afisi goz takip uygulamasina katilan Kisilerin oyunun ismine
baktiklar1 ilk saniye oranlarinin hareketli ve duragan kategorisinde

karsilastirilmasi;

Tablo.17: YA Afisi G6z Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmas1 Oyun Ismine ilk Bakis Siiresi (s)

Yastik Adam Afisi Goz Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilastirmasi
Oyun ismine ilk Bakis Siiresi(s)
0,25
0,2
0,15

Saniye

0,1
0,05

0

Oyun ismi ilk Bakis(s)
B Hareketli Afis-Yastik Adam 0,21
M Duragan Afis-Yastik Adam 0,13

B Hareketli Afis-Yastik Adam B Duragan Afis-Yastik Adam

Afisin hareketli versiyonunda 10 katilimcinin verilerinin ortalamasi
alindiginda oyunun ismine ilk olarak 0.21’inci saniyede bakilmistir. Duragan
versiyonda ise bu rakam 0.13’iincii saniyedir. Iki veri karsilastirildiginda
duragan afiste hareketli afise kiyasla oyunun ismine ilk bakisin daha erken

oldugu goriilmektedir.
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YA afisi goz takip uygulamasina katilan Kisilerin oyunun ismine
bakma siirelerinin oranlarinin hareketli ve duragan kategorisinde

karsilastirilmasi;

Tablo.18: YA Afisi G6z Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Kargilagtirmast Oyun Ismine Bakma Siiresi (s)

Yastik Adam Afisi Goz Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilastirmasi
Oyun ismine Bakma Siiresi(s)

14
12
10
> 8
S 6
wv
4
2
0 -
Oyun Ismi Bakma Stiresi(s)
B Hareketli Afis-Yastik Adam 13,67
M Duragan Afis-Yastik Adam 11,46

M Hareketli Afis-Yastik Adam M Duragan Afis-Yastik Adam

Afisin hareketli versiyonunda 10 katilimciin verilerinin ortalamasi
alindiginda oyunun ismine bakma siirelerinin 13.67 saniye oldugu

goriilmektedir. Duragan versiyonunda ise ortalama 11.46 saniye bakilmistir.
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Goz Takip Uygulamasindan Elde Edilen Verilerle Godot’yu
Beklerken’i Beklerken (GBB) Afisinin Hareketli ve Duragan

Versiyonlarinin Karsilastirilmasi

Goz takip uygulamasindan (GazeRecorder) elde edilen verilerle GBB
afisinin hareketli ve duragan versiyonlarinda sicakhik haritas1 (heatmap)

karsilastirmasi

Gorsel.63: GBB hareketli (sol) ve duragan (sag) afis sicaklik haritalar

Yukaridaki sicaklik haritasi (sol) hareketli afisin gosterildigi 10
katilimcinin 20 saniye icerisinde baktig1 alanlarin tiimiinii gostermektedir. 20

saniyelik hareketli versiyonuna asagidaki linkten ulasilabilmektedir.
GBB hareketli afis sicaklik haritasi: https://youtu.be/ykkky8fwlhs

Hareketli afis gosteriminde tim katilimcilar ilk 7 saniye yogun olarak
tistteki ¢apraz serite odaklanmistir. 7°nci saniyeden 10’uncu saniyeye kadar
bakislar genele dagilirken, 10’uncu saniyede tekrar yogun olarak tistteki ¢apraz

serite odaklanilmistir. 15’inci saniyeden itibaren bakislar tekrar afisin geneline
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dagilmig, bakilmis olan alanlar tizerinde tekrar goz gezdirilmistir. Hareketli 1s1
haritas1 i¢in hazirlanan sabit goriintiide bakis yogunlugunun bariz bir farkla
istteki capraz seritte oldugu goriilmektedir. Katilimcilarin géz hareketleriyle
yukaridan asagiya dogru akan yaziyr yalnizca bu serit lizerinden okuduklar

sOylenebilir.

Yukaridaki sicaklik haritas1 (sag) duragan afisin gosterildigi 10
katilimcinin 20 saniye igerisinde baktig1 alanlarin tiimiinii gostermektedir. Afiste
yogun olarak belirli bir alana bakilmamis aksine neredeyse afisin tamaminda
ayni bakis yogunlugunda goz gezdirildigi goriilmektedir. Sag tarafta bulunan
logoya bakisin ¢ok az oldugu goriilmektedir. Sol taraftaki yil araligi bilgisinde
ise bakis yogunlugu logoya kiyasla olduk¢a fazladir. Bakis yogunlugu referans
aliarak afisin her iki tarafinda da bulunan yazar, rejisér ve oyuncu isimlerinin

net bir sekilde okundugu sdylenebilmektedir.

Iki sicaklik haritas1 karsilastirildiginda duragan afise kiyasla hareketli
afiste bakis yogunluklarimin ¢ok daha fazla oldugu goriilmektedir. Hareketli
afiste tiyatro oyununun isminin yazdig: serite bariz bir sekilde odaklanildigi
goriiliirken, ayn1 serite duragan afiste belirgin bir bakis yogunlugu
goriilmemektedir. Duragan versiyonda afisin tamaminda neredeyse esit bakis
yogunlugunda g6z gezdirilirken, hareketli versiyonda oyunun ismine
odaklanilmastyla birlikte logo, yil aralig1 gibi ayrintilar tizerinde de bakislarin

yogun oldugu goriilmektedir.
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GBB afisi goz takip uygulamasina katilan Kisilerin ADT logosuna

bakma oranlarinin hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.19: GBB Afisi Goz Takip Uygulamas1 Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmasi1 Logoya Bakan Kisi Sayist

Godot'yu Beklerken'i Beklerken Afisi Goz Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
Logoya Bakan Kisi Sayisi

12
10
8
6
4
2
0 |
Hareketli Afis-Godot'yu Duragan Afis-Godot'yu
Beklerken'i Beklerken Beklerken'i Beklerken
| Katihmci Sayisi 10 10
B Logo Bakan Kisi Sayisi 8 1

W Katilimci Sayisi W Logo Bakan Kisi Sayisi

GBB afisi goz takip uygulamasina 10 hareketli afisi izleyen ve 10 duragan
afisi izleyen toplamda 20 kisi katilmistir. Afisin hareketli versiyonunda ADT
logosuna bakan katilimci sayist 8’dir. Bu rakam hareketli afisi izleyen toplam
katilime1 sayisinin %80’ine karsilik gelmektedir. Duragan versiyonunda ise
logoya bakan katilimei1 sayis1 1°dir. Bu da duragan afisi izleyen toplam katilime1

sayisinin %10’una karsilik gelmektedir.

Iki afis versiyonu karsilastirildiginda hareketli afisin 7 katilmci farkla
logoyu gostermekte daha basarili oldugu goriilmektedir.
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GBB afisi goz takip uygulamasina katilan kisilerin ADT logosuna
baktiklar1 ilk saniye oranlarinin hareketli ve duragan kategorisinde

karsilastirilmasi;

Tablo.20: GBB Afisi Goz Takip Uygulamasi1 Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmasi1 Logo i1k Bakis Siiresi (s)

Godot'yu Beklerken'i Beklerken Afisi Goz Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilastirmasi
Logo ilk Bakis Siiresi(s)

10
8
6
4
2 S
0 .
Logo llk Bakis(s)
W Hareketli Afis-Godot'yu 907
Beklerken'i Beklerken !
B Duragan Afis-Godot'yu 344

Beklerken'i Beklerken

B Hareketli Afis-Godot'yu Beklerken'i Beklerken

M Duragan Afis-Godot'yu Beklerken'i Beklerken

Afisin hareketli versiyonunda 10 katilimcinin verilerinin ortalamasi
alindiginda ADT logosuna ilk olarak 9.07’nci saniyede bakilmistir. Duragan
versiyonda ise bu rakam 3.44’iincii saniyedir. Iki veri karsilastirldiginda
duragan afiste hareketli afise kiyasla logoya ilk bakisin daha erken oldugu

goriilmektedir.
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GBB afisi goz takip uygulamasina katilan Kisilerin ADT logosuna
bakma siirelerinin oranlarmin hareketli ve duragan Kkategorisinde

karsilastirilmasi;

Tablo.21: GBB Afisi Goz Takip Uygulamasi1 Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmasi Logo Bakma Siiresi (s)

Godot'yu Beklerken'i Beklerken Afisi Goz Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilastirmasi
Logo Bakma Siresi(s)

0,35
0,3
0,25
0,2
0,15
0,1
0,05
0

I
Logo Bakma Siresi(s)

MW Hareketli Afis-Godot'yu

Beklerken'i Beklerken 0,33

B Duragan Afis-Godot'yu

Beklerken'i Beklerken 0,018

B Hareketli Afis-Godot'yu Beklerken'i Beklerken

m Duragan Afis-Godot'yu Beklerken'i Beklerken

Afisin hareketli versiyonunda 10 katilimcinin verilerinin ortalamasi
alindiginda logoya bakma siirelerinin 0.33 saniye oldugu goriilmektedir.
Duragan versiyonunda ise bu rakam oldukg¢a diismiis, ortalama 0.018 saniye

bakilmaistir.
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GBB afisi goz takip uygulamasmma katilan Kisilerin oyunun yil
araligina bakma oranlarinin  hareketli ve duragan Kkategorisinde

karsilastirilmasi;

Tablo.22: GBB Afisi Goz Takip Uygulamasi1 Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Kargilagtirmasi Y1l Araligi Bakan Kisi Sayist

Godot'yu Beklerken'i Beklerken Afisi Goz Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilastirmasi
Yil Araligi Bakan Kisi Sayisi

12
10
8
6
4
2 n
0 Hareketli Afis-Godot'yu Duragan Afis-Godot'yu
Beklerken'i Beklerken Beklerken'i Beklerken
H Katilimci Sayisi 10 10
H Y1l Arahig1 Bakan Kisi Sayisi 8 4

H Katilimci Sayisi ~ mYil Araligi Bakan Kisi Sayisi

Afisin hareketli versiyonunda oyunun yil araligina bakan katilime1 sayisi
8’dir. Bu rakam hareketli afisi izleyen toplam katilimci sayisinin %80’ine
karsilik gelmektedir. Duragan versiyonunda ise logoya bakan katilimci sayisi
4’diir. Bu da duragan afisi izleyen toplam katilimci sayisinin %40°1na karsilik
gelmektedir. iki afis versiyonu karsilastirildiginda hareketli afisin 4 katilimei

farkla y1l araliginmi gostermekte daha basarili oldugu gortilmektedir.
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GBB afisi goz takip uygulamasina katilan Kkisilerin oyunun yil
araligina baktiklar1 ilk saniye oranlarimin hareketli ve duragan

kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.23: GBB Afisi Goz Takip Uygulamasi1 Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmas: Y1l Aralig: ilk Bakis Siiresi (s)

Godot'yu Beklerken'i Beklerken Afisi Goz Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilastirmasi
Yil Araligi ilk Bakis Siiresi(s)

12
10

o N B OO

Yil Arahg ilk Bakis(s)

B Hareketli Afis-Godot'yu

Beklerken'i Beklerken 879

m Duragan Afis-Godot'yu

Beklerken'i Beklerken 10,13

B Hareketli Afis-Godot'yu Beklerken'i Beklerken

M Duragan Afis-Godot'yu Beklerken'i Beklerken

Afisin hareketli versiyonunda 10 katilimcinin verilerinin ortalamasi
alindiginda oyunun yil araligma ilk olarak 8.79’uncu saniyede bakilmistir.
Duragan versiyonda ise bu rakam 10.13’iincii saniyedir. ki veri
karsilagtirildiginda hareketli afiste duragan afise kiyasla yil araligina ilk bakigin

daha erken oldugu goriilmektedir.
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GBB afisi goz takip uygulamasmma katilan Kisilerin oyunun yil
araligina bakma siirelerinin oranlarinin hareketli ve duragan kategorisinde

karsilastirilmasi;

Tablo.24: GBB Afisi Goz Takip Uygulamasi1 Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmasi Y1l Araligi Bakma Siiresi (s)

Godot'yu Beklerken'i Beklerken Afisi Goz Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilastirmasi
Yil Araligi Bakma Siiresi(s)

0,7
0,6
0,5
0,4
0,3
0,2
0,1

0

Yil Araligi Bakma Siiresi(s)

H Hareketli Afis-Godot'yu

Beklerken'i Beklerken 0,6

B Duragan Afis-Godot'yu

Beklerken'i Beklerken 03

W Hareketli Afis-Godot'yu Beklerken'i Beklerken

B Duragan Afis-Godot'yu Beklerken'i Beklerken

Afisin hareketli versiyonunda 10 katilimcinin verilerinin ortalamasi
alindiginda oyunun yil araligina bakma siirelerinin 0.6 saniye oldugu

goriilmektedir. Duragan versiyonunda ise ortalama 0.3 saniye bakilmistir.

GBB afisi goz takip uygulamasina katilan Kisilerin oyunun ismine

bakma oranlarinin hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Afislerin her iki versiyonunda da oyunun ismine bakma oranlarn

%100°diir.
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GBB afisi goz takip uygulamasina katilan Kisilerin oyunun ismine
baktiklar1 ilk saniye oranlarinin hareketli ve duragan kategorisinde

karsilastirilmasi;

Tablo.25: GBB Afisi Goz Takip Uygulamasi1 Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmas: Oyun Ismi ilk Bakis Siiresi (s)

Godot'yu Beklerken'i Beklerken Afisi Goz Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilastirmasi
Ovyun ismi ilk Bakis Siiresi(s)

0,3
0,25
0,2
0,15
0,1
0,05
0

Oyun ismi ilk Bakis(s)

B Hareketli Afis-Godot'yu

Beklerken'i Beklerken 0,25

B Duragan Afis-Godot'yu

Beklerken'i Beklerken 0,23

M Hareketli Afis-Godot'yu Beklerken'i Beklerken

M Duragan Afis-Godot'yu Beklerken'i Beklerken

Afisin hareketli versiyonunda 10 katilimcinin verilerinin ortalamasi
alindiginda oyunun ismine ilk olarak 0.25’inci saniyede bakilmistir. Duragan
versiyonda ise bu rakam 0.23’iincii saniyedir. Iki veri karsilastirildiginda
duragan afiste hareketli afise kiyasla oyunun ismine ilk bakigin daha erken

oldugu goriilmektedir.
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GBB afisi goz takip uygulamasina katilan Kisilerin oyunun ismine
bakma siirelerinin oranlarinin hareketli ve duragan kategorisinde

karsilastirilmasi;

Tablo.26: GBB Afisi Goz Takip Uygulamasi1 Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmasi Y1l Araligi Bakma Siiresi (s)

Godot'yu Beklerken'i Beklerken Afisi Goz Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilastirmasi
Oyun ismi Bakma Siiresi(s)

Oyun ismi Bakma Siiresi(s)

B Hareketli Afis-Godot'yu

Beklerken'i Beklerken 16,55

M Duragan Afis-Godot'yu

Beklerken'i Beklerken 15,54

B Hareketli Afis-Godot'yu Beklerken'i Beklerken

M Duragan Afis-Godot'yu Beklerken'i Beklerken

Afisin hareketli versiyonunda 10 katilimcinin verilerinin ortalamasi
alindiginda oyunun ismine bakma stirelerinin 16.55 saniye oldugu

goriilmektedir. Duragan versiyonunda ise ortalama 15.54 saniye bakilmaistir.
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Goz Takip Uygulamasindan Elde Edilen Verilerle Tersine Diinya

(TD) Afisinin Hareketli ve Duragan Versiyonlarmin Karsilastirilmasi

Goz takip uygulamasindan (GazeRecorder) elde edilen verilerle TD
afisinin hareketli ve duragan versiyonlarinda sicakhik haritas1 (heatmap)

karsilastirmasi

Gorsel.64: TD hareketli (sol) ve duragan (sag) afis sicaklik haritalar

Yukaridaki sicaklik haritast (sol) hareketli afisin gosterildigi 10
katilimcinin 20 saniye icerisinde baktigi alanlarin tiimiinii gostermektedir. 20

saniyelik hareketli versiyonuna asagidaki linkten ulagilabilmektedir.
TD hareketli afis sicaklik haritasi: https://youtu.be/urJ2ir2cUK8

Afig gosterim siiresi boyunca siirekli olarak dairenin {ist yarisinda bakis
yogunlugunun fazla oldugu goriilmektedir. Oyunun ismini okuyanlarin da bu
alan tlizerinden okuduklari diisiiniilebilir. Dairenin merkezinde hareket eden
cinsiyet sembollerinin de hareketleri dogrultusunda takip edildigi goriilmektedir.

Ik 11 saniyede genel olarak bakis yogunlugu daire igerisinde toplanirken, 11.
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saniyeden sonra daire digindaki ayrintilara olan yogunlugun arttig

gozlemlenmistir.

Yukaridaki sicaklik haritas1 (sag) duragan afisin gosterildigi 10
katilimcinin 20 saniye i¢erisinde baktig1 alanlarin tiimiinii gostermektedir. Afigin
neredeyse tamaminda ayn1 bakis yogunlugunda gz gezdirilmistir. Yalnizca iist
kismina diger alanlardan daha yogun bakildigi sdylenebilir. Dairenin
merkezinden iist kismma dogru bakilan alanlarin daha sik ve ¢ok oldugu
goriilmektedir. Oyun ismini okuyan katilimcilarin bakislarin fazla oldugu bu
alan {lizerinden okuduklart disiiniilebilir. Logoya ve yil aralifina bakis
yogunlugunun az oldugu goériilmektedir. Uyarlayan ismine neredeyse hig

bakilmamis olmasi dikkat ¢ekmektedir.

Iki sicaklik haritas1 karsilastirildiginda duragan afise kiyasla hareketli
afiste bakis yogunluklarinin ¢ok daha fazla oldugu goriilmektedir. Hareketli
afiste dairenin iist yarisina bariz bir sekilde odaklanildig1 goriiliirken, ayni alana
duragan afiste daha sik bakildig: fakat bu bakislarin hareketli versiyondaki kadar
yogun olmadigi goriilmektedir. Hareketli versiyonda dairenin alt yarisinda
bakilan alanlar ¢ok azken duragan versiyonda ayni alanda daha fazla noktaya
bakildig1 goriilmektedir. Logo ve yil araligina olan bakis yogunlugu ise hareketli

versiyonda daha fazladir.
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TD afisi goz takip uygulamasina katilan Kkisilerin ADT logosuna

bakma oranlarimin hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.27: TD Afisi Goz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmas1 Logoya Bakan Kisi Sayisi

Tersine Duinya Afisi Goz Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
Logoya Bakan Kisi Sayisi

12
10
8
6
4
2
’ = -
Hareketli Afis- Tersine Dilinya Duragan Afis- Tersine Dlinya
B Katihmci Sayisi 10 10
B Logo Bakan Kisi Sayisi 2 1

W Katilimci Sayisi W Logo Bakan Kisi Sayisi

TD afisi goz takip uygulamasina 10 hareketli afisi izleyen ve 10 duragan
afisi izleyen toplamda 20 kisi katilmistir. Afisin hareketli versiyonunda ADT
logosuna bakan katilimer sayis1 2°dir. Bu rakam hareketli afisi izleyen toplam
katilimer sayisinin %20’ine karsilik gelmektedir. Duragan versiyonunda ise
logoya bakan katilimci sayis1 1°dir. Bu da duragan afisi izleyen toplam katilimci

sayisinin %10’una karsilik gelmektedir.

Iki afis versiyonu karsilastirildiginda arada 1 katilimeilik ¢ok az bir fark

oldugu goriilmektedir.
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TD afisi goz takip uygulamasina katilan Kisilerin ADT logosuna
baktiklar1 ilk saniye oranlarinin hareketli ve duragan kategorisinde

karsilastirilmasi;

Tablo.28: TD Afisi G6z Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmasi Logo Ik Bakis Siiresi (s)

Tersine Diinya Afisi G6z Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilastirmasi
Logo ilk Bakis Siiresi(s)

14
12
10
> 8
s 6
(%]
4
2
0 »
Logo Ik Bakis(s)
B Hareketli Afis- Tersine Diinya 12,22
B Duragan Afis- Tersine Diinya 12,66

B Hareketli Afig- Tersine Diinya B Duragan Afis- Tersine Diinya

Afisin hareketli versiyonunda 10 katilimcinin verilerinin ortalamasi
alindiginda ADT logosuna ilk olarak 12.22’nci saniyede bakilmistir. Duragan
versiyonda ise bu rakam 12.66’nc1 saniyedir. ki veri karsilastirildiginda

aralarinda 44 saliselik kiigiik bir fark oldugu goriilmektedir.
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TD afisi goz takip uygulamasima katilan kisilerin ADT logosuna
bakma siirelerinin oranlarmin hareketli ve duragan Kkategorisinde

karsilastirilmasi;

Tablo.29: TD Afisi G6z Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmasi Logo Bakma Siiresi (s)

Tersine Diinya Afisi G6z Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilastirmasi
Logo Bakma Siresi(s)

0,07
0,06
0,05
0,04
0,03
0,02
0,01

0

Saniye

Logo Bakma Siresi(s)
B Hareketli Afis- Tersine Diinya 0,061
B Duragan Afis- Tersine Diinya 0,043

B Hareketli Afig- Tersine Diinya B Duragan Afis- Tersine Diinya

Afisin hareketli versiyonunda 10 katilimcinin verilerinin ortalamasi
alindiginda logoya bakma siirelerinin 0.06 saniye oldugu goriilmektedir.
Duragan versiyonunda ise ortalama 0.04 saniye bakilmustir. iki veri neredeyse

birbiriyle aynidir.
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TD afisi goz takip uygulamasina katilan kisilerin oyunun yil araligina

bakma oranlarinin hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.30: TD Afisi Goz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmasi Y1l Araligi Bakan Kisi Sayist

Tersine Duinya Afisi Goz Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
Yil Araligi Bakan Kisi Sayisi

12
10
8
6
4
2
0
Hareketli Afis- Tersine Duragan Afis- Tersine
Diunya Dinya
B Katihmci Sayisi 10 10
m Y1l Arahigi Bakan Kisi Sayisi 8 6

W Katihmci Sayisi ~ mYil Araligi Bakan Kisi Sayisi

Afisin hareketli versiyonunda oyunun yil araligina bakan katilime1 sayisi
8’dir. Bu rakam hareketli afisi izleyen toplam katilimeci sayisinin %80’ine
karsilik gelmektedir. Duragan versiyonunda ise logoya bakan katilimci sayisi
6’dir. Bu da duragan afisi izleyen toplam katilimci sayisinin %60’ 1na karsilik

gelmektedir.

Iki afis versiyonu karsilastirildiginda hareketli afisin 2 katilimer farkla y1l

araligini gdstermekte daha basarili oldugu goriilmektedir.
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TD afisi goz takip uygulamasina katilan kisilerin oyunun yil araligina
baktiklar1 ilk saniye oranlarinin hareketli ve duragan kategorisinde

karsilastirilmasi;

Tablo.31: TD Afisi G6z Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmasi Y1l Aralig: ilk Bakis Siiresi (s)

Tersine Diinya Afisi G6z Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilastirmasi
Yil Araligi ilk Bakis Siiresi(s)

14
12
10
-
S 6
wv
4
: ]
0 .
Yil Arahigi Ilk Bakis(s)
B Hareketli Afis- Tersine Diinya 3,44
B Duragan Afis- Tersine Diinya 11,63

B Hareketli Afig- Tersine Diinya B Duragan Afis- Tersine Diinya

Afisin hareketli versiyonunda 10 katilimcinin verilerinin ortalamasi
alindiginda oyunun yil araligma ilk olarak 3.44’{incli saniyede bakilmistir.
Duragan versiyonda ise bu rakam 11.63’{incii saniyedir. ki veri
karsilagtirildiginda hareketli afiste duragan afise kiyasla yil araligina ilk bakigin
daha erken oldugu goriilmektedir.
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TD afisi goz takip uygulamasina katilan Kisilerin oyunun y1l araligina
bakma siirelerinin oranlarimin hareketli ve duragan kategorisinde

karsilastirilmasi;

Tablo.32: TD Afisi G6z Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmasi Y1l Araligi Bakma Siiresi (s)

Tersine Diinya Afisi Goz Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilastirmasi
Yil Araligi Bakma Siresi(s)

1
0,8
0,6
0,4
0,2

0

Saniye

[
Yil Araligi Bakma Siiresi(s)

B Hareketli Afis- Tersine Diinya 0,9
M Duragan Afis- Tersine Dlnya 0,13

B Hareketli Afig- Tersine Diinya B Duragan Afis- Tersine Diinya

Afisin hareketli versiyonunda 10 katilimcinin verilerinin ortalamasi
alindiginda oyunun yil araligina bakma siirelerinin 0.9 saniye oldugu

goriilmektedir. Duragan versiyonunda ise ortalama 0.13 saniye bakilmistir.

TD afisi goz takip uygulamasmna katilan Kisilerin oyunun ismine

bakma oranlarinin hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Afislerin her iki versiyonunda da oyunun ismine bakma oranlar

%100°diir.
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TD afisi goz takip uygulamasina katilan Kisilerin oyunun ismine
baktiklar1 ilk saniye oranlarinin hareketli ve duragan kategorisinde

karsilastirilmasi;

Tablo.33: TD Afisi Goz Takip Uygulam§s1 Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmast Oyun Ismi Ik Bakis Siiresi (s)

Tersine Diinya Afisi G6z Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilastirmasi
Oyun ismi ilk Bakis Siiresi(s)

0,25
0,2
0,15

Saniye

0,1
0,05

Oyun ismi ilk Bakis(s)
B Hareketli Afis- Tersine Diinya 0,2

0

B Duragan Afis- Tersine Diinya 0,086

B Hareketli Afig- Tersine Diinya B Duragan Afis- Tersine Diinya

Afisin hareketli versiyonunda 10 katilimcinin verilerinin ortalamasi
alindiginda oyunun ismine ilk olarak 0.2’nci saniyede bakilmistir. Duragan
versiyonda ise bu rakam 0.08’inci saniyedir. Iki versiyon karsilastirildiginda

verilerin neredeyse ayni olduklari goriilmektedir.
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TD afisi goz takip uygulamasina katilan Kisilerin oyunun ismine
bakma siirelerinin oranlarmin hareketli ve duragan Kkategorisinde

karsilastirilmasi;

Tablo.34: TD Afisi G6z Takip Uygulamas1 Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmasi Oyun Ismi Bakma Siiresi (s)

Tersine Diinya Afisi G6z Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilastirmasi
Oyun ismi Bakma Siiresi(s)

Saniye

Oyun ismi Bakma Siiresi(s)
B Hareketli Afis- Tersine Diinya 15,72
B Duragan Afis- Tersine Diinya 13,43

B Hareketli Afig- Tersine Diinya B Duragan Afis- Tersine Diinya

Afisin hareketli versiyonunda 10 katilimcinin verilerinin ortalamasi
alindiginda oyunun ismine bakma stirelerinin 15.72 saniye oldugu

goriilmektedir. Duragan versiyonunda ise ortalama 13.43 saniye bakilmustir.
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Goz Takip Uygulamasindan Elde Edilen Verilerle Bimarhane (BH)

Afisinin Hareketli ve Duragan Versiyonlarinin Karsilastirilmasi

Goz takip uygulamasindan (GazeRecorder) elde edilen verilerle BH
afisinin hareketli ve duragan versiyonlarda sicaklik haritas1 (heatmap)

karsilastirmasi

Gorsel.65: BH hareketli (sol) ve duragan (sag) afis sicaklik haritalart

Yukaridaki sicaklik haritas1 (Sol) hareketli afigin gosterildigi 10
katilimcinin 20 saniye igerisinde baktigi alanlarin tiimiinii géstermektedir. 20

saniyelik hareketli versiyonuna asagidaki linkten ulasilabilmektedir.
BH hareketli afis sicaklik haritasi: https://youtu.be/cyx0TxppAz8

Afiste ilk 5 saniye tiim katilimcilar merkezde hareket eden oyunun ismine
yogun olarak bakmistir. 5’inci saniyeden sonra sag ve sol iist koselere
yonelmeler baglamistir. 6’nc1 saniyeden 10’uncu saniyeye kadar sol tist kosede
yogunlugun arttig1 goriilmektedir. 10 uncu saniyeden sonra genele dagilin bakis

yogunlugu 15’inci saniyeden itibaren sol iist ve merkezdeki oyun isminde artis
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gbstermistir. Genele bakilinca sol iist kdsenin ve “BIM” hecesinin bakis

yogunlugun fazla oldugu goriilmektedir.

Yukaridaki sicaklik haritas1 (sag) duragan afisin gosterildigi 10
katilimcinin 20 saniye i¢erisinde baktig1 alanlarin tiimiinii gostermektedir. Afisin
neredeyse tamaminda goz gezdirilmistir. En yogun olarak sol iist kosedeki alana
bakilmustir. “B’ harfinin bosluklarinda bakis yogunlugu olmustur. Oyun isminde

“BIM” hecesindeki yogunlugun genelinden fazla oldugu goriilmektedir.

Iki sicaklik haritasi karsilastirildiginda ikisinde de “BIM” hecesi ve sol {ist
kosede genele gore daha fazla bakis vardir. Fakat hareketli versiyonda bu

bakislarin hem fazla hem de yogun oldugu goriilmektedir.



115

BH afisi goz takip uygulamasmma katilan Kkisilerin ADT logosuna

bakma oranlarimin hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.35: BH Afisi Goz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmas1 Logoya Bakan Kisi Sayisi

Bimarhane Afisi Gz Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
Logoya Bakan Kisi Sayisi

12
10
8
6
4
2 1
0 |
Hareketli Afis- Bimarhane Duragan Afis- Bimarhane
B Katihmci Sayisi 10 10
B Logo Bakan Kisi Sayisi 3 1

W Katilimci Sayisi W Logo Bakan Kisi Sayisi

BH afisi goz takip uygulamasina 10 hareketli afisi izleyen ve 10 duragan
afisi izleyen toplamda 20 kisi katilmistir. Afisin hareketli versiyonunda ADT
logosuna bakan katilimci sayist 3’diir. Bu rakam hareketli afisi izleyen toplam
katilimer sayisinin %30°una karsilik gelmektedir. Duragan versiyonunda ise
logoya bakan katilimci sayis1 1°dir. Bu da duragan afisi izleyen toplam katilimci
sayisinin %10’una karsilik gelmektedir. iki afis versiyonu karsilastirildiginda

arada 2 katilimcilik ¢ok az bir fark oldugu goériilmektedir.
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BH afisi goz takip uygulamasina katilan Kisilerin ADT logosuna
baktiklar1 ilk saniye oranlarmmin hareketli ve duragan kategorisinde

karsilastirilmasi;

Tablo.36: BH Afisi Goz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmasi Logo Ik Bakis Siiresi (s)

Bimarhane Afisi Goz Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilastirmasi
Logo ilk Bakis Siiresi(s)

20

15

Saniye

10

5 -
0 »
Logo Ik Bakis(s)
B Hareketli Afis- Tersine Diinya 6,75

B Duragan Afis- Tersine Diinya 17,26

B Hareketli Afig- Tersine Diinya B Duragan Afis- Tersine Diinya

Afisin hareketli versiyonunda 10 katilimcinin verilerinin ortalamasi
alindiginda ADT logosuna ilk olarak 6.75’inci saniyede bakilmistir. Duragan
versiyonda ise bu rakam 17.26’nci saniyedir. Iki veri karsilastirildiginda
hareketli afiste duragan afige kiyasla logoya ilk bakisin daha erken oldugu

goriilmektedir.
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BH afisi goz takip uygulamasina katilan Kkisilerin ADT logosuna
bakma siirelerinin oranlarmin hareketli ve duragan Kkategorisinde

karsilastirilmasi;

Tablo.37: BH Afisi Goz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmasi Logo Bakma Siiresi (S)

Bimarhane Afisi Goz Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilastirmasi
Logo Bakma Siresi(s)

0,2
0,15

0,1

Saniye

0,05

0
Logo Bakma Siresi(s)

B Hareketli Afis- Tersine Diinya 0,18
B Duragan Afis- Tersine Diinya 0,003

B Hareketli Afig- Tersine Diinya B Duragan Afis- Tersine Diinya

Afisin hareketli versiyonunda 10 katilimcinin verilerinin ortalamasi
alindiginda logoya bakma siirelerinin 0.18 saniye oldugu goriilmektedir.
Duragan versiyonunda ise ortalama 0.003 saniye bakilmustir. Iki veri neredeyse

birbiriyle aynidir.
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BH afisi goz takip uygulamasina katilan Kisilerin oyunun yil arahigina

bakma oranlarinin hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.38: BH Afisi Goz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmas1 Y1l Araligi Bakan Kisi Sayist

Bimarhane Afisi Goz Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
Yil Araligi Bakan Kisi Sayisi

12
10
) 8
=
c 6
©
n 4
2
0 ]
Hareketli Afis- Tersine Duragan Afis- Tersine
Diunya Dinya
B Katihmci Sayisi 10 10
m Y1l Arahigi Bakan Kisi Sayisi 9 1

W Katihmci Sayisi ~ mYil Araligi Bakan Kisi Sayisi

Afisin hareketli versiyonunda oyunun yil araligina bakan katilime1 sayisi
9’dur. Bu rakam hareketli afisi izleyen toplam katilimci sayisinin %90’1na
karsilik gelmektedir. Duragan versiyonunda ise logoya bakan katilimci sayisi
1’dir. Bu da duragan afisi izleyen toplam katilimct sayisinin %10’una karsilik
gelmektedir. iki afis versiyonu karsilastirildiginda hareketli afisin 8 katilimci

farkla y1l araligini gostermekte daha basarili oldugu goriilmektedir.
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BH afisi goz takip uygulamasina katilan Kisilerin oyunun yil arahigina
baktiklar1 ilk saniye oranlarinin hareketli ve duragan kategorisinde

karsilastirilmasi;

Tablo.39: BH Afisi Goz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmasi Y1l Aralig: ilk Bakis Siiresi (s)

Bimarhane Afisi Goz Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilastirmasi
Yil Araligi ilk Bakis Siiresi(s)

Saniye
N
w

Yil Aralig ilk Bakis(s)
B Hareketli Afis- Tersine Diinya 3,36
M Duragan Afis- Tersine Dlnya 1

B Hareketli Afig- Tersine Diinya B Duragan Afis- Tersine Diinya

Afisin hareketli versiyonunda 10 katilimcinin verilerinin ortalamasi
alindiginda oyunun yil araligma ilk olarak 3.36’nc1 saniyede bakilmustir.
Duragan versiyonda ise bu rakam 1 saniyedir. Iki veri karsilastirildiginda
duragan afiste hareketli afige kiyasla yil araligina ilk bakisin daha erken oldugu

goriilmektedir.
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BH afisi goz takip uygulamasina katilan Kisilerin oyunun yil arahi@ina
bakma siirelerinin oranlarimin hareketli ve duragan kategorisinde

karsilastirilmasi;

Tablo.40: BH Afisi Goz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmasi Y1l Araligi Bakma Siiresi (s)

Bimarhane Afisi Goz Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilastirmasi
Yil Araligi Bakma Siresi(s)

3
2,5
2
1,5
1

0,5
0 [
Yil Araligi Bakma Siiresi(s)
B Hareketli Afis- Tersine Diinya 2,39

Saniye

B Duragan Afis- Tersine Diinya 0,309

B Hareketli Afig- Tersine Diinya B Duragan Afis- Tersine Diinya

Afisin hareketli versiyonunda 10 katilimcinin verilerinin ortalamasi
alindiginda oyunun yil araligina bakma siirelerinin 2,39 saniye oldugu

goriilmektedir. Duragan versiyonunda ise ortalama 0.3 saniye bakilmistir.

BH afisi goz takip uygulamasina katilan Kkisilerin oyunun ismine

bakma oranlarinin hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Afiglerin her iki versiyonunda da oyunun ismine bakma oranlari

%100°diir.
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BH afisi goz takip uygulamasina katilan Kkisilerin oyunun ismine
baktiklar1 ilk saniye oranlarimin hareketli ve duragan kategorisinde

karsilastirilmasi;

Tablo.41: BH Afisi Goz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmas: Oyun Ismi ilk Bakis Siiresi (s)

Bimarhane Afisi Goz Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilastirmasi
Oyun ismi ilk Bakis Siiresi(s)

0,25
0,2
0,15

Saniye

0,1
0,05

Oyun ismi ilk Bakis(s)
B Hareketli Afis- Tersine Diinya 0,2

0

B Duragan Afis- Tersine Diinya 0,074

B Hareketli Afig- Tersine Diinya B Duragan Afis- Tersine Diinya

Afisin hareketli versiyonunda 10 katilimcinin verilerinin ortalamasi
alindiginda oyunun ismine ilk olarak 0.2’nci saniyede bakilmistir. Duragan
versiyonda ise bu rakam 0.07’nci saniyedir. iki versiyon karsilastirildiginda

verilerin neredeyse ayn1 olduklar1 goriilmektedir.
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BH afisi goz takip uygulamasima katilan Kisilerin oyunun ismine
bakma siirelerinin oranlarmin hareketli ve duragan Kkategorisinde

karsilastirilmasi;

Tablo.42: BH Afisi Goz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmasi Oyun Ismi Bakma Siiresi (s)

Bimarhane Afisi Goz Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilastirmasi
Oyun ismi Bakma Siiresi(s)

16

Saniye

Oyun ismi Bakma Siiresi(s)
B Hareketli Afis- Tersine Diinya 16,32
M Duragan Afis- Tersine Dlnya 15,81

B Hareketli Afig- Tersine Diinya B Duragan Afis- Tersine Diinya

Afisin hareketli versiyonunda 10 katilimciin verilerinin ortalamasi
alindiginda oyunun ismine bakma stirelerinin 16.32 saniye oldugu

goriilmektedir. Duragan versiyonunda ise ortalama 15.81 saniye bakilmistir.
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Goz Takip Uygulamasindan FElde Edilen Verilerle Buzlar
Coziilmeden (BC) Afisinin Hareketli ve Duragan Versiyonlarinin

Karsilastirilmasi

Goz takip uygulamasindan (GazeRecorder) elde edilen verilerle BC
afisinin hareketli ve duragan versiyonlarda sicaklik haritasi (heatmap)

karsilastirmasi

Gorsel.66: BC hareketli (sol) ve duragan (sag) afis sicaklik haritalar

Yukaridaki sicaklik haritas1 (Sol) hareketli afisin gosterildigi 10
katilimcinin 20 saniye igerisinde baktigi alanlarin tiimiinii gostermektedir. 20

saniyelik hareketli versiyonuna asagidaki linkten ulasilabilmektedir.

BC hareketli afis sicaklik haritasi: https://youtu.be/gLMPhHSW9YM

Afiste ilk 3 saniye odagin oyunun isminde oldugu goriilmektedir. 3.
saniyeden sonra hareketle birlikte oyun ismi ekrandan kaybolmasinin ardindan
bakislar ilk olarak sol iist koseye ardindan sag iist kosedeki logo ve sag kenardaki

kadro isimlerine yonelmistir. 10. saniyede tekrar yukaridan asagiya hareketle


https://youtu.be/gLMPhHSW9YM
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ekrana gelen oyun ismine odaklanilmis, hareket boyunca takip edilmistir.
Hemen arkasindan ayni sekilde oyun isminin tekrar ekrandan ¢ikmasiyla odak
noktas1 dagilmis, afisteki diger ayrintilar incelenmeye baslanmistir. Yukaridaki
gorselde de oyun isminin hareketi boyunca takip edildigi ortada dikey hatta

olusan bakis yogunluguyla goriilmektedir.

Yukaridaki sicaklik haritas1 (sag) duragan afisin gosterildigi 10
katilimcinin 20 saniye igerisinde baktigi alanlarin tiimiinii géstermektedir. Afiste
yogun olarak oyunun ismine bakildig1 goriilmektedir. Logoya neredeyse hig
bakilmamis, sol iist kosedeki bilgilere ise orta derecede bir yogunlukta
bakilmistir. Sag kenarda bulunan yoneten ve yazan isimlerinin ortasina yogun

olarak bakildig: goriilmektedir.

Iki sicaklik haritas1 karsilastirildiginda ikisi icin de oyun ismine yogun
olarak bakildig1 sdylenebilir. Ayrit edici olarak hareketli afiste bariz bir farkla
logoya ve sol list koseye bakis yogunlugunun fazla oldugu goriilmektedir. Bu
farkin sebebi olarak hareketli afisin merkezindeki 6genin kisa siireli ekrandan
kaybolmasinin afisteki ayrintilarin incelenmesine firsat verdigi ya da buna

yonlendirmis olabilecegi sdylenebilir.
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BC afisi goz takip uygulamasmna katilan Kkisilerin ADT logosuna

bakma oranlarimin hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.43: BC Afisi Goz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmas1 Logoya Bakan Kisi Sayisi

Buzlar Cozlilmeden Afisi Goz Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
Logoya Bakan Kisi Sayisi

12
10
8
6
4
2
0 |
Hareketli Afis- Buzlar Duragan Afis- Buzlar
Cozlilmeden Cozllmeden
B Katihmci Sayisi 10 10
B Logo Bakan Kisi Sayisi 6 1

W Katilimci Sayisi W Logo Bakan Kisi Sayisi

BC afisi goz takip uygulamasina 10 hareketli afisi izleyen ve 10 duragan
afisi izleyen toplamda 20 kisi katilmistir. Afisin hareketli versiyonunda ADT
logosuna bakan katilimer sayis1 6°dir. Bu rakam hareketli afisi izleyen toplam
katilime1 sayisinin %60’ ma karsilik gelmektedir. Duragan versiyonunda ise
logoya bakan katilimci sayis1 1°dir. Bu da duragan afisi izleyen toplam katilimci

sayisinin %10’una karsilik gelmektedir.

Iki afis versiyonu karsilastirildiginda arada 5 katilimcilik fark oldugu

goriilmektedir.
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BC afisi goz takip uygulamasina katilan Kisilerin ADT logosuna
baktiklar1 ilk saniye oranlarinin hareketli ve duragan kategorisinde

karsilastirilmasi;

Tablo.44: BC Afisi Goz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmasi1 Logo i1k Bakis Siresi (s)

Buzlar Cozlilmeden Afisi Goz Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilastirmasi
Logo ilk Bakis Siiresi(s)

25
20

15
10

5 -
0

Logo ilk Bakis(s)

Saniye

W Hareketli Afis- Buzlar

Cozulmeden 9,84
B Durag is-
urag"ar'\.Afls, Buzlar 19,59
Cozilmeden
W Hareketli Afis- Buzlar Cozlilmeden M Duragan Afis- Buzlar Coziilmeden

Afisin hareketli versiyonunda 10 katilimcinin verilerinin ortalamasi
alindiginda ADT logosuna ilk olarak 9.84’{incii saniyede bakilmistir. Duragan
versiyonda ise bu rakam 19.59’uncu saniyedir. Iki veri karsilastirildiginda
hareketli afiste duragan afige kiyasla logoya ilk bakisin daha erken oldugu

goriilmektedir.
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BC afisi goz takip uygulamasina katilan Kkisilerin ADT logosuna
bakma siirelerinin oranlarimin hareketli ve duragan kategorisinde

karsilastirilmasi;

Tablo.45: BC Afisi Goz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmasi Logo Bakma Siiresi (s)

Buzlar Cozlilmeden Afisi Goz Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilastirmasi
Logo Bakma Siresi(s)

0,5
0,4
0,3
0,2
0,1

0

Saniye

Logo Bakma Siiresi(s)

W Hareketli Afis- Buzlar

Cozulmeden 0,45

B Duragan Afis- Buzlar

Cozulmeden 0,005

W Hareketli Afis- Buzlar Cozlilmeden M Duragan Afis- Buzlar Coziilmeden

Afisin hareketli versiyonunda 10 katilimcinin verilerinin ortalamasi
alindiginda logoya bakma siirelerinin 0.45 saniye oldugu goriilmektedir.
Duragan versiyonunda ise ortalama 0.005 saniye bakilmstir. Iki veri neredeyse

birbiriyle aynidir.
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BC afisi goz takip uygulamasina katilan Kisilerin oyunun yil arahgina

bakma oranlarinin hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.46: BC Afisi Goz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmasi Y1l Araligi Bakan Kigi Sayisi

Buzlar Cozlilmeden Afisi Goz Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
Yil Araligi Bakan Kisi Sayisi

12
10
8
6
4
: -
0
Hareketli Afis- Buzlar Duragan Afis- Buzlar
Cozllmeden Cozllmeden
B Katihmci Sayisi 10 10
m Y1l Arahigi Bakan Kisi Sayisi 10 3

W Katihmci Sayisi ~ mYil Araligi Bakan Kisi Sayisi

Afisin hareketli versiyonunda oyunun yil araligina bakan katilime1 sayisi
10’dur. Bu rakam hareketli afisi izleyen toplam katilimci sayisinin %100’tine
karsilik gelmektedir. Duragan versiyonunda ise logoya bakan katilimci sayisi
3’tiir. Bu da duragan afisi izleyen toplam katilimer sayisinin %30’una karsilik

gelmektedir.

Iki afis versiyonu karsilastirildiginda hareketli afisin 7 katilimer farkla y1l

araligini gdstermekte daha basarili oldugu goriilmektedir.



129

BC afisi goz takip uygulamasina katilan Kisilerin oyunun yil araligina
baktiklar1 ilk saniye oranlarinin hareketli ve duragan kategorisinde

karsilastirilmasi;

Tablo.47: BC Afisi Goz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmas: Y1l Aralig: ilk Bakis Siiresi (s)

Buzlar Cozlilmeden Afisi Goz Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilastirmasi
Yil Araligi ilk Bakis Siiresi(s)

20
15
10

5

0 I

Yil Arahg ilk Bakis(s)

Saniye

W Hareketli Afis- Buzlar

Cozulmeden 4,07
| g is-
Durag"ar'\.Af@ Buzlar 15,52
Cozilmeden
W Hareketli Afis- Buzlar Cozlilmeden M Duragan Afis- Buzlar Coziilmeden

Afisin hareketli versiyonunda 10 katilimcinin verilerinin ortalamasi
alindiginda oyunun yil araligma ilk olarak 4.07’nc1 saniyede bakilmustir.
Duragan versiyonda ise bu rakam 15.52 saniyedir. ki veri karsilastirildiginda
hareketli afiste duragan afise kiyasla yil araligina ilk bakigin daha erken oldugu

goriilmektedir.
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BC afisi goz takip uygulamasina katilan kisilerin oyunun yil arali@ina
bakma siirelerinin oranlarimin hareketli ve duragan kategorisinde

karsilastirilmasi;

Tablo.48: BC Afisi Goz Takip Uygulamasi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmasi Y1l Araligi Bakma Siiresi (s)

Buzlar Cozlilmeden Afisi Goz Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilastirmasi
Yil Araligi Bakma Siresi(s)

1,2

1
0,8
0,6
0,4
0,2

0

Saniye

|
Yil Araligi Bakma Siresi(s)

W Hareketli Afis- Buzlar

Cozulmeden 112

B Duragan Afis- Buzlar

Cozulmeden 0,12

W Hareketli Afis- Buzlar Cozlilmeden M Duragan Afis- Buzlar Coziilmeden

Afisin hareketli versiyonunda 10 katilimcinin verilerinin ortalamasi
alindiginda oyunun yil araligina bakma siirelerinin 1.12 saniye oldugu

goriilmektedir. Duragan versiyonunda ise ortalama 0.12 saniye bakilmistir.

BH afisi goz takip uygulamasima katilan Kisilerin oyunun ismine

bakma oranlarinin hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Afislerin her iki versiyonunda da oyunun ismine bakma oranlar

%100°diir.
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BC afisi goz takip uygulamasma katilan Kisilerin oyunun ismine
baktiklar1 ilk saniye oranlarinin hareketli ve duragan kategorisinde

karsilastirilmasi;

Tablo.49: BC Afisi Goz Takip Uygulamgs1 Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmast Oyun Ismi Ik Bakis Siiresi (s)

Buzlar Cozlilmeden Afisi Goz Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilastirmasi
Ovyun ismi ilk Bakis Siiresi(s)
0,3
0,25
0,2
0,15

0,1
0,05
0

Oyun ismi ilk Bakis(s)

Saniye

W Hareketli Afis- Buzlar

Cozulmeden 0,13
M Durag is-
uragérlAf|§ Buzlar 0,28
Cozilmeden
B Hareketli Afig- Buzlar Cozlilmeden B Duragan Afis- Buzlar Cozlilmeden

Afisin hareketli versiyonunda 10 katilimciin verilerinin ortalamasi
alindiginda oyunun ismine ilk olarak 0.13’iincii saniyede bakilmistir. Duragan
versiyonda ise bu rakam 0.28’inci saniyedir. Iki versiyon karsilastirildiginda

verilerin neredeyse ayn1 olduklar1 goriilmektedir.
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BC afisi goz takip uygulamasina katilan Kkisilerin oyunun ismine
bakma siirelerinin oranlarmin hareketli ve duragan Kkategorisinde

karsilastirilmasi;

Tablo.50: BC Afisi Goz Takip Uygulama§1 Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmast Oyun Ismi Bakma Siiresi (s)

Buzlar Cozlilmeden Afisi Goz Takip Uygulamasi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilastirmasi
Oyun ismi Bakma Siiresi(s)

16
2
2 10
c 8
4§
2
0 o .
Oyun Ismi Bakma Siiresi(s)
mH i Afis-
arekiet!.l Afis- Buzlar 12,68
Cozulmeden
| g is-
Duragquf@ Buzlar 14,62
Cozilmeden
B Hareketli Afig- Buzlar Cozlilmeden B Duragan Afis- Buzlar Cozlilmeden

Afisin hareketli versiyonunda 10 katilimcinin verilerinin ortalamasi
alindiginda oyunun ismine bakma stirelerinin 12.68 saniye oldugu

goriilmektedir. Duragan versiyonunda ise ortalama 14.62 saniye bakilmistir.
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2. Asama Anket Sonuclarinin Degerlendirilmesi

Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Afislerin Ortalama Degerlerinin

Karsilastirilmasi (100 Katilimci)
Ankete katilan Kisilerin 1. soruya verdikleri cevaplarinin ortalamasi;

Tablo.51: Hareketli ve Duragan Afis Anket Verileri (100 Katilimci) 1. Hareket eden
kelime/kelimeler neydi?

Hareketli ve Duragan Afis Anket Verileri
(100 Katilimci)
1. Hareket eden kelime/kelimeler neydi?

100

80

60

40

20

0

Hareketli Afisler Duragan Afisler
m DOGRU 66 64
KISMEN DOGRU 19 11
YANLIS 3

BOS 2 9

®m DOGRU KISMEN DOGRU ®YANLIS = BOS

Anketin 1. sorusunda afislerde hareket eden kelimeleri hatirladiklart
kadariyla yazmalar1 istenmistir. Her bir afis icin hareket eden kelime ve
kelimeler tiyatro oyununun isimleridir. Her bir afis i¢in 10 katilimci cevabi
vardir. Ornegin, Godot’yu Beklerken’i Beklerken afisinde katilimer ii¢ kelimeyi
de dogru yazdiysa “3 dogru kelime” olarak degerlendirilir. Bu sekilde her afisin
oyun isimlerindeki kelime sayilar1 katilimer sayilariyla ¢arpildiginda toplamda 5
afig i¢in 100 dogru kelime cevab1 oldugu goriiliir. Bu durumda hareketli afiglerde
50 katilimeidan 66 dogru (%66), 19 kismen dogru (%19), 3 yanhs (%3) kelime
cevabi gelmistir. 2 katilimci ise soruyu bos birakmistir. Duragan afislerde ise 50
katilimcidan 64 dogru (%64), 11 kismen dogru (%11), 2 yanls (%2) kelime

cevabi gelmistir. 9 katilimce1 ise soruyu bos birakmustir.
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Iki afis versiyonlarmmn verileri karsilastirildiginda hareketli afislerin 2
dogru, 8 kismen dogru kelime farkla afisin merkezindeki kelimeleri hatirlatmada
daha basarili oldugu goriilmektedir. Duragan afig versiyonunda toplamda 9
(%18), hareketli afis versiyonunda toplamda 2 (%4) katilimct bu soruyu bos
birakmistir. Bu durumda duragan afis versiyonlari i¢in hareketli afislerden %14
farkla katilimcilar iizerinde kelime cagrisimi dahi yaptiracak diizeyde etki

birakmadig1 sdylenebilmektedir.
Ankete katilan Kisilerin 2. soruya verdikleri cevaplarinin ortalamasi;

Tablo.52: Hareketli ve Duragan Afis Anket Verileri (100 Katilimci) 2. Hatirinizda
kalan kelimeler nelerdir?

Hareketli ve Duragan Afis Anket Verileri
(100 Katilimci)
2. Hatirinizda kalan kelimeler nelerdir?

160

140

120

100

80

60

40

20

0

Hareketli Afisler Duragan Afigler
E DOGRU 136 129
KISMEN DOGRU 35 26
YANLIS 24 11
BOS 1 7

mDOGRU mKISMEN DOGRU ®YANLIS mBOS

Anket sorularinin 2. sorusunda izledikleri afiste bulunan tiim kelimeleri
(hareketli kelimeler de dahil) yazmalari istenmistir. Y A afisinde toplam 15, GBB
afisinde 18, TD afisinde 14, BH afisinde 13, BC afisinde 14 kelime vardir. Her
bir afisteki kelime sayilar1 katilimei sayilartyla ¢arpildiginda toplamda 5 afis i¢in
740 dogru kelime cevabi oldugu goriiliir. Bu durumda hareketli afislerde 50
katilimcidan 136 dogru (%18,37), 35 kismen dogru (%4,72), 24 yanlis (%3,24)
kelime cevabi gelmistir. 1 katilimci ise soruyu bos birakmistir. Duragan afislerde
ise 50 katilimcidan 129 dogru (%17,43), 26 kismen dogru (%3,51), 11 yanlis

(%1,48) kelime cevabi gelmistir. 7 katilimer ise soruyu bos birakmustir.
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Iki afis versiyonlarmmn verileri karsilastirildiginda hareketli afislerin 7
dogru, 9 kismen dogru kelime farkla afisin tamamindaki kelimeleri hatirlatmada
daha basaril1 oldugu goriilmektedir. Hareketli afislerde 24 yanlis kelime yazilip,
1 katilimci tarafindan bos birakilirken; duragan afislerde 11 yanlis kelime
yazilip, 7 katilimci tarafindan sorunun bos birakildigr goriilmektedir. Bu
durumda hareketli afislerin katilimcilar iizerinde akillarina gelen kelimeleri
dogru hatirladiklar1 izlenimi uyandirirken duragan afislerde katilimcilarin

soruyu bos birakma egilimi oldugu sdylenebilir.
Ankete katilan Kisilerin 3. soruya verdikleri cevaplarinin ortalamasi;

Tablo.53: Hareketli ve Duragan Afis Anket Verileri (100 Katilimci) 3. Kullanilan
logo asagidakilerden hangisiydi?

Hareketli ve Duragan Afis Anket Verileri
(100 Katilimci)
3. Kullanilan logo asagidakilerden hangisiydi?

50
40
30
20
10 B .
0
Hareketli Afigler Duragan Afisler
B KATILIMCI SAYISI 50 50
H DOGRU 16 20
YANLIS 33 27
BOS 1 3

Hareketli afis tasarimlarinda ADT logo sorusu 16 katilimer (%32)
tarafindan dogru cevaplanirken 33 katilimc1 (%66) tarafindan yanlis
cevaplanmistir. 1 katilimc1 (%2) ise soruyu bos birakmistir. Duragan afis
tasarimlarinda ADT logo sorusu 20 katilmec1 (%40) tarafindan dogru
cevaplanirken 27 katilimct (%54) tarafindan yanlis cevaplanmistir. 3 katilimet

(%0) ise soruyu bos birakmustir.

Iki afis versiyonlarmin verileri karsilastirildiginda duragan afislerin dogru

cevabinda 4 katilimci farkla ADT logosunu hatirlatmada daha basarili oldugu
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goriilmektedir. Hareketli afiglerde yanlis cevap oran1 %60’ken duragan afislerde

bu oran %40’tir.
Ankete katilan Kisilerin 4. soruya verdikleri cevaplarinin ortalamasi;

Tablo.54: Hareketli ve Duragan Afis Anket Verileri (100 Katilimci) 4. Tiyatro
oyununun yil araligi kagt1?

Hareketli ve Duragan Afis Anket Verileri
(100 Katilimci)
4, Tiyatro oyununun yil araligi kagti?

50
40
30
20
10
0 _— |
Hareketli Afisler Duragan Afisler
W KATILIMCI SAYISI 50 50
= DOGRU 5 7
YANLIS 6 12
BOS 39 31

Hareketli afis tasarimlarinda tiyatro oyununun yil aralig1 5 katilimcei (%10)
tarafindan dogru, 6 katilmci (%12) tarafindan yanlis cevaplanmistir. 39
katilimec1 (%78) ise bu soruyu bos birakmistir. Duragan afis tasarimlarinda
tiyatro oyununun yil aralig1 7 katilimer (%14) tarafindan dogru, 12 katilimci
(%24) tarafindan yanlhs cevaplanmistir. 31 katilimer (%62) ise bu soruyu bos

birakmustir.

Iki afis versiyonlarinin verileri karsilastirildiginda duragan afislerin dogru
cevabinda 2 katilimci farkla oyunun yil araligini hatirlatmada daha basarili
oldugu sdylenebilir. Duragan afislerin yanlis cevaplari hareketli afislerin yanhis
cevaplarindan 2 kat fazladir. Hareketli afislerde soruyu bos birakma orani
%78’ken duragan afislerde bu oran %62°dir. Duragan afislerin dogru cevap
orani hareketli afislerden fazlayken yanlis cevap oranlarinin da fazla oldugu

goriilmektedir.
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Ankete katilan Kisilerin 5. soruya verdikleri cevaplarinin ortalamasi;

Tablo.55: Hareketli ve Duragan Afis Anket Verileri (100 Katilimci) 5.Tiyatro
oyununun adi neydi?

Hareketli ve Duragan Afis Anket Verileri
(100 Katilimci)
5. Tiyatro oyununun adi neydi?

50
40
30
20
- Al = Hln B
0 Hareketli Afisler Duragan Afisler
B KATILIMCI SAYISI 50 50
m DOGRU 22 19
KISMEN DOGRU 17 15
YANLIS 1 0
H BOS 10 16

Hareketli afis tasarimlarinda acik uglu soru tipinde tiyatro oyununun adi
22 katilimcr (%44) tarafindan dogru, 17 katilimci (%34) tarafindan kismen
dogru, 1 katilime1 (%2) tarafindan yanlis cevaplanmustir. 10 katilimei (%20) ise
bu soruyu bos birakmistir. Duragan afis tasarimlarinda agik uglu soru tipinde
tiyatro oyununun adi 19 katilime1 (%38) tarafindan dogru, 15 katilimci (%30)
tarafindan kismen dogru cevaplanmistir. Soruyu yanlis cevaplayan katilimci

olmamustir. 16 katilime1 (%32) ise bu soruyu bos birakmaistir.

Iki afis versiyonlarinin verileri karsilastirildiginda hareketli afislerin dogru
cevabinda 3, kismen dogru cevabinda 2 kelime farkla oyunun adini hatirlatmada

daha basaril1 oldugu sdylenebilir.
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Ankete katilan Kisilerin 6. soruya verdikleri cevaplarinin ortalamasi;

Tablo.56: Hareketli ve Duragan Afis Anket Verileri (100 Katilimci) 6. Tiyatro
oyununun adi1 asagidakilerden hangisiydi?

Hareketli ve Duragan Afis Anket Verileri
(100 Katilimci)
6. Tiyatro oyununun adi asagidakilerden hangisiydi?

50
40
30
20
10

0

Hareketli Afigler Duragan Afisler
B KATILIMCI SAYISI 50 50
E DOGRU 40 32
YANLIS 10 14
BOS 0 4

Hareketli afis tasarimlarinda tek yanitli soru tipinde tiyatro oyununun adi
40 katilmci (%80) tarafindan dogru, 10 katilimci (%20) tarafindan yanlis
cevaplanmistir. Bu soruyu bos birakan katilimci olmamistir. Ayni soruya agik
uclu soru tipinde kismen dogru cevap veren 17 katilimcidan 11’1 (%64,70) tek
yanitlt soru tipinde dogru cevabi isaretlemistir. Duragan afis tasarimlarinda tek
yanitl1 soru tipinde tiyatro oyununun adi 32 katilimc1 (%64) tarafindan dogru, 14
katilimci (%28) tarafindan yanlis cevaplanmaistir. 4 katilime1 (%38) ise bu soruyu
bos birakmistir. Ayn1 soruya agik uclu soru tipinde kismen dogru cevap veren

15 katilimcidan 9’u (%59,99) tek yanitli soru tipinde yanlis cevabi isaretlemistir.

Iki afis versiyonlarinin verileri karsilastirildiginda hareketli afislerin dogru
cevabinda 8 katilimci farkla oyunun adini hatirlatmada daha basarili oldugu
sOylenebilir. Bu soruda %80 oranla dogru cevabin verildigi en yliksek
ortalamaya ulagilmistir. Cevaplar1 ayni olan 5. ve 6. sorulara baktigimizda agik
uclu soru tipinde olan 5. soruda dogru cevap oranlar1 hareketli afislerde %44,
duragan afislerde %38’ken; tek yanitli soru tipinde olan 6.soruda bu oranlar

hareketli afislerde %80, duragan afislerde %64’e ¢ikmistir.
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Ankete katilan Kisilerin 7. soruya verdikleri cevaplarinin ortalamasi;

Tablo.57: Hareketli ve Duragan Afis Anket Verileri (100 Katilimci) 6. Ne siklikla
tiyatroya gidersiniz?

Hareketli ve Duragan Afis Anket Verileri
(100 Katilimci)
7. Ne siklikla tiyatroya gidersiniz?

50
40
30
20
10
0 | [ [ [
Hareketli Afigler Duragan Afisler
B KATILIMCI SAYISI 50 50
H AYDA 1 KERE 7 5
2 AYDA 1 KERE 10 10
BELKI YILDA 1 KERE 27 28
® HIC GITMEDIM 6 7

Hareketli afis tasarimini izleyip anket sorularini cevaplayan 50 katilimci
tiyatroya gitme aligkanliklarini 7 kisi (%14) ayda bir kere, 10 kisi (%20) 2 ayda
1 kere, 27 kisi (%54) belki yilda bir kere, 6 kisi (%12) hi¢ gitmedim olarak ifade
etmistir. Duragan afis tasarimini izleyip anket sorularini cevaplayan 50 katilimci
ISE tiyatroya gitme aligkanliklarini 5 kisi (%10) ayda bir kere, 10 kisi (%20) 2
ayda 1 kere, 28 kisi (%56) belki yilda bir kere, 7 kisi (%14) hi¢ gitmedim olarak

ifade etmistir.

Iki afis versiyonunun katilimcilari arasinda tiyatroya gitme aligkanliklari
yoniinde baskin bir fark yoktur. ki afis versiyonunun katilimcilar1 da bu konuda

hemen hemen benzer aliskanliklara sahiptir.
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Anket Tekniginden Elde Edilen Verilerle Yastik Adam (YA) Afisinin

Hareketli ve Duragan Versiyonlarinin Karsilastirilmasi

YA afisi anketine katilan Kisilerin 1. soruya verdikleri cevaplarin

hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.58: YA Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmasi 1-Hareket eden/biiyiik puntoyla yazan kelimeler nelerdir?

Yastik Adam Afisi Anket Teknigi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilastirmasi
1- Hareket eden/ blylik puntoyla yazan kelimeler nedir?

20
18
16
14
12
10
8
6
4
2 -
0
Hareketli Afig-Yastik Adam Duragan Afig-Yastik Adam
m DOGRU 13 19
® KISMEN DOGRU
YANLIS
BOS

B DOGRU mKISMEN DOGRU ®YANLIS = BOS

YA afisi 1. soruda 10 katilimci tarafindan tiim kelimelerin dogru yazildigi
durumda toplam 20 dogru kelime cevabi olmas1 gerekmektedir. Afisin hareketli
versiyonunda 10 katilimecidan 13 dogru (%65), 2 kismen dogru (%10) kelime
cevabr gelmistir. Duragan versiyonunda ise 10 katilimcidan 19 dogru (%95)

kelime cevabi gelmistir.

Bu durumda YA afisi i¢cin duragan versiyonunun hareketliye kiyasla 7
kelime farkla afisin merkezindeki kelimeleri daha dogru okuttugu

goriilmektedir.
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YA afisi anketine katilan Kisilerin 2. soruya verdikleri cevaplarin

hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.59: YA Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmasi 2-Hatirinizda kalan kelimeler nedir?

Yastik Adam Afisi Anket Teknigi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
2- Hatirinizda kalan kelimeler nedir?

0 - ]
Hareketli Afis-Yastik Adam Duragan Afis-Yastik Adam
E DOGRU 38 39
m KISMEN DOGRU 5
YANLIS 0
BOS

EDOGRU mKISMEN DOGRU mYANLIS mBOS

YA afisi 2. soruda 10 katilimci tarafindan tiim kelimelerin dogru yazildigi
durumda toplam 150 dogru kelime cevabi1 olmasi gerekmektedir. Afigin hareketli
versiyonunda 10 katilimcidan 38 dogru (%25,33), 5 kismen dogru (%3,33)
kelime cevabi gelmistir. Duragan versiyonunda ise 10 katilimcidan 39 dogru

(9625,99), 9 kismen dogru (%5,99), 4 yanlis (%2,66) kelime cevabi gelmistir.

YA afisi 2. soru icin duragan ve hareketli versiyonlarin dogru kelime
cevabi kiyaslandiginda belirgin bir fark olmadig1 goriilmektedir. Kismen dogru
kelime cevaplarina bakildiginda ise duragan afis 5 kelime farkla daha fazladir.
Duragan afiste 4 yanls kelime yazilirken hareketli afiste yanlis kelime yazimi

olmamustir.
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YA afisi anketine katilan Kkisilerin 3. soruya verdikleri cevaplarin

hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.60: YA Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmasi 3-Kullanilan logo asagidakilerden hangisiydi?

Yastik Adam Afisi Anket Teknigi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
3- Kullanilan logo asagidakilerden hangisiydi?

8
7
6
5
4
3
2
1
0 . ] ]
Hareketli Afig-Yastik Adam Duragan Afis-Yastik Adam
E DOGRU 7 4
B YANLIS 2 5
m BOS 1 1

EDOGRU mYANLIS mBOS

Hareketli versiyonda 10 katilimei tarafindan ADT logosunu dogru
cevaplayan 7 (%70), yanlis cevaplayan 2 kisi (%20) vardir. Duragan afiste ise 4
katilimer (%40) dogru cevaplarken 5 katilimer (%50) yanhs cevaplamistir. ki

versiyonda da soruyu bos birakan katilimci sayis1 1°dir.

Iki afis versiyonu karsilastirildiginda hareketli afisin 3 katilmci farkla
logoyu hatirlatmada daha basarili oldugu goriilmektedir.
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YA afisi anketine katilan Kkisilerin 4. soruya verdikleri cevaplarin

hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.61: YA Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmasi 4-Tiyatro oyununun yil araligi kagt1?

Yastik Adam Afisi Anket Teknigi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
4- Tiyatro oyununun yil arahig kagti?

8
7
6
5
4
3
2
.
o e
Hareketli Afis-Yastik Adam Duragan Afis-Yastik Adam
B DOGRU 2
® YANLIS 1
BOS 7 4

mDOGRU mYANLIS mBOS

YA afisi 4. soru i¢in hareketli afis versiyonunda 10 katilimcidan 2’si
(%20) dogru, 1’1 (%10) yanlis cevap vermistir. 7 katilimci (%70) ise soruyu bos
birakmigtir. Duragan versiyonunda ise 3 (%30) dogru, 3 (%30) yanlis cevap
verilmis, 4 katilime1 (%40) tarafindan da bos birakilmustir.

Iki versiyon karsilastirildiginda dogru ve yanlis cevaplar birbirine ¢ok
yakinken hareketli versiyonda sorunun bos birakilma oraninin 3 katilimci farkla

duragan versiyondan daha fazla oldugu goriilmektedir.
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YA afisi anketine katilan Kkisilerin 5. soruya verdikleri cevaplarin

hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.62: YA Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmasi 5-Tiyatro oyununun adi neydi?

Yastik Adam Afisi Anket Teknigi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
5- Tiyatro oyununun adi neydi?

9
8
7
6
5
4
3
2
: L] ]
0
Hareketli Afis-Yastik Adam Duragan Afis-Yastik Adam
H DOGRU 6 8
H KISMEN DOGRU 2 1
YANLIS 0 0
BOS 2 1

EDOGRU mKISMEN DOGRU mYANLIS = BOS

5. soruda katilimecilarin cevabi kelime sayisiyla degil biitiin olarak
degerlendirilmistir. YA afisinde tiyatro oyununun adi agik uglu soru tipinde
soruldugunda hareketli versiyonda 6 (%60) dogru, 2 (%20) kismen dogru cevap
verilmigtir. 2 katilmec1 (%20) ise bu soruyu bos birakmistir. Duragan
versiyonunda ise 8 (%80) dogru, 1 (%10) kismen dogru cevap verilmistir. Bos

birakan katilimcr sayisi 1°dir.

Iki afis versiyonu karsilastirildiginda duragan afisin 2 katilimer farkla agik
uclu soru tipinde oyunun ismini hatirlatmada daha basarili oldugu

goriilmektedir.
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YA afisi anketine katilan Kisilerin 6. soruya verdikleri cevaplarin

hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.63: YA Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmas1 6-Tiyatro oyununun adi asagidakilerden hangisiydi?

Yastik Adam Afisi Anket Teknigi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
6- Tiyatro oyununun adi asagidakilerden hangisiydi?

12
10
8
6
4
: ]
0 Hareketli Afis-Yastik Adam Duragan Afis-Yastik Adam
E DOGRU 8 10
B YANLIS 2 0
BOS 0

EDOGRU mYANLIS mBOS

YA afisinde tiyatro oyununun adi tek yanithi soru tipinde soruldugunda
hareketli versiyonda 8 katilimci (%80) tarafindan dogru, 2 katilimer (%20)
tarafindan yanlis cevaplanmistir. Duragan versiyonunda ise 10 katilimcinin
tamami dogru cevabi vermistir. Duragan afis i¢in agik uclu soru tipinde 8 olan
dogru yanit bu soruda %100 basariya ulasmistir. Hareketli versiyonda da bu soru

tipinde 2 katilimc1 farkla daha basarili sonug elde edildigi goriilmektedir.

Y A afisi i¢in tek yanitli soru tipinde duragan afisin bilgiyi aktarma basarisi
2 katilimci farkla daha fazladir.
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YA afisi anketine katilan kisilerin 7. soruya verdikleri cevaplarin

hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.64: YA Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmasi 7- Ne siklikla tiyatroya gidersiniz?

Yastik Adam Afisi Anket Teknigi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
7- Ne siklikla tiyatroya gidersiniz?

6
5
4
3
1
O ml
Hareketli Afig-Yastik Adam Duragan Afig-Yastik Adam
B AYDA 1 KERE 0 1
W 2 AYDA 1 KERE 3 2
® BELKI YILDA 1 KERE 3 5
HiC GITMEDIM 4 2

mAYDA 1KERE m2AYDA1KERE  m BELKi YILDA 1 KERE Hi¢ GITMEDIM

Iki afis versiyonu katilimcilarimin tiyatroya gitme aliskanliklart
karsilagtirildiginda hareketli afiste yogunlugun “hi¢ gitmedim” seceneginde
oldugu goriilmektedir. Duragan afiste ise yogunluk “belki yilda bir kere”

secenegindedir.
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Anket Tekniginden Elde Edilen Verilerle Godot’yu Beklerken’i
Beklerken (GBB) Afisinin Hareketli ve Duragan Versiyonlarinin

Karsilastirilmasi

GBB afisi anketine katilan Kisilerin 1. soruya verdikleri cevaplarin

hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.65: GBB Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmasi 1-Hareket eden/biiyiik puntoyla yazan kelimeler nedir?

Godot'yu Beklerken'i Beklerken Afisi Anket Teknigi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilastirmasi
1- Hareket eden/ blylik puntoyla yazan kelimeler nedir?

14
12
10
8
6
4
2
0 . )
Hareketli Afis-Yastik Adam Duragan Afis-Yastik Adam
m DOGRU 11 13
m KISMEN DOGRU 5 5
YANLIS 1 0
BOS 0 1

mDOGRU mKISMEN DOGRU mYANLIS ®BOS

GBB afisi 1. soruda 10 katilimci tarafindan tiim kelimelerin dogru
yazildig1 durumda toplam 30 dogru kelime cevabi olmasi gerekmektedir. Afisin
hareketli versiyonunda 10 katilimcidan 11 dogru (%36,66), 5 kismen dogru
(%16,66), 1 yanlis (%3,33) kelime cevabi gelmistir. Duragan versiyonunda ise
10 katilimcidan 13 dogru (%43,33), 5 kismen dogru (%16,66) kelime cevabi

gelmigtir. Bir katilimer ise soruyu bos birakmuistir.

Bu durumda GBB afisi i¢in duragan versiyonunun hareketliye kiyasla 2
kelime farkla afisin merkezindeki kelimeleri daha dogru okuttugu

goriilmektedir.
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GBB afisi anketine katilan Kisilerin 2. soruya verdikleri cevaplarin

hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.66: GBB Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmasi 2-Hatirinizda kalan kelimeler nedir?

Godot'yu Beklerken'i Beklerken Afisi Anket Teknigi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
2- Hatirinizda kalan kelimeler nedir?

25
20
15
10
= | =
0 Hareketli Afis-Yastik Adam Duragan Afis-Yastik Adam
E DOGRU 18 21
B KISMEN DOGRU 12 7
YANLIS
BOS 0 0

EDOGRU mKISMEN DOGRU mYANLIS = BOS

GBB afisi 2. soruda 10 katilimci tarafindan tiim kelimelerin dogru
yazildig1 durumda toplam 180 dogru kelime cevabi olmasi gerekmektedir. Afisin
hareketli versiyonunda 10 katilimcidan 18 dogru (%9,99), 12 kismen dogru
(%6,66), 5 yanlis (%2,77) kelime cevabi gelmistir. Duragan versiyonunda ise 10
katilimcidan 21 dogru (%11,66), 7 kismen dogru (%3,88), 1 yanlis (%0,55)

kelime cevab1 gelmistir.

GBB afisi 2. soru igin duragan ve hareketli versiyonlarin dogru kelime
cevabi kiyaslandiginda duragan versiyonun 3 dogru kelime farkla daha basarili
oldugu goriilmektedir. Kismen dogru kelime cevaplarina bakildiginda ise
hareketli afis 5 kelime farkla daha fazladir. Hareketli afiste 5 yanhs kelime

yazilirken duragan afiste 1 yanls kelime yazim1 olmustur.
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GBB afisi anketine katilan Kisilerin 3. soruya verdikleri cevaplarin

hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.67: GBB Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmasi 3-Kullanilan logo asagidakilerden hangisiydi?

Godot'yu Beklerken'i Beklerken Afisi Anket Teknigi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
3- Kullanilan logo asagidakilerden hangisiydi?

8

7

6

5

4

3

2

1

0

Hareketli Afig-Yastik Adam Duragan Afis-Yastik Adam

E DOGRU 3 5
B YANLIS 7
m BOS 0 0

EDOGRU mYANLIS mBOS

Hareketli versiyonda 10 katilimei tarafindan ADT logosunu dogru
cevaplayan 3 (%30), yanlis cevaplayan 7 kisi (%70) vardir. Duragan afiste ise 5
katilime1 (%50) dogru cevaplarken 5 katilimcet (%50) yanlis cevaplamistir.

Iki afis versiyonu karsilastirildiginda duragan afisin 2 katilimer farkla

logoyu hatirlatmada daha basarili oldugu gortilmektedir.
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GBB afisi anketine katilan Kisilerin 4. soruya verdikleri cevaplarin

hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.68: GBB Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmasi 4-Tiyatro oyununun y1l araligi kagti1?

Godot'yu Beklerken'i Beklerken Afisi Anket Teknigi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
4- Tiyatro oyununun yil arahgi kagti?

8
7
6
5
4
3
2
1 [ I
0 [ | |
Hareketli Afis-Yastik Adam Duragan Afis-Yastik Adam
B DOGRU 1 1
B YANLIS 2
m BOS 7 7

mDOGRU mYANLIS mBOS

GBB afisi 4. soru i¢in iKi afis versiyonunda da 10 katilimcidan 1’1 (%10)
dogru, 2’si (%20) yanlis cevap vermis, 7 katilimci (%70) ise soruyu bos
birakmustir.

Iki versiyon karsilastirildiginda cevaplarm ayni oldugu goriilmektedir.

GBB afisi i¢in 4. soruda ayirt edici bir sonuca varilamamustir.
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GBB afisi anketine katilan Kisilerin 5. soruya verdikleri cevaplarin

hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.69: GBB Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmasi 5-Tiyatro oyununun adi neydi?

Godot'yu Beklerken'i Beklerken Afisi Anket Teknigi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
5- Tiyatro oyununun adi neydi?

10

9

8

7

6

5

4

3

2

1

0

Hareketli Afis-Yastik Adam Duragan Afis-Yastik Adam

m DOGRU 0 0
= KISMEN DOGRU 9 9
YANLIS 1 0
BOS 0 1

mDOGRU mKISMEN DOGRU mYANLIS ®BOS

GBB afisinde tiyatro oyununun ad1 agik uglu soru tipinde soruldugunda iki
versiyonunda da dogru cevabi yazabilen olmamistir. iki versiyonda da 9

katilimc1 kismen dogru cevabi vermistir.

Iki afis versiyonu Karsilastirildiginda aralarinda belirleyici bir fark

olmadig1 goriilmektedir.
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GBB afisi anketine katilan Kisilerin 6. soruya verdikleri cevaplarin

hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.70: GBB Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmasi 6-Tiyatro oyununun adi agagidakilerden hangisiydi?

Godot'yu Beklerken'i Beklerken Afisi Anket Teknigi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
6- Tiyatro oyununun adi asagidakilerden hangisiydi?

9
8
7
6
5
4
3
2
1 -
0
Hareketli Afis-Yastik Adam Duragan Afis-Yastik Adam
E DOGRU 5
B YANLIS 5
BOS 0 0

EDOGRU mYANLIS mBOS

GBB afisinde tiyatro oyununun adi tek yanith soru tipinde soruldugunda
hareketli versiyonda 5 katilimci (%50) tarafindan dogru, 5 katilimer (%50)
tarafindan yanlis cevaplanmistir. Duragan versiyonunda ise 2 katilimci (%20)
tarafindan dogru, 8 katilime1 (%80) tarafindan yanhs cevaplanmustir. ki afis
tiiriinde de agik uclu soru tipinde 0 olan dogru yanit sayis1 bu soru tipinde deger

kazanabilmistir.

GBB afisi i¢in tek yanitli soru tipinde hareketli afisin bilgiyi aktarma
basarisi 3 katilimc1 farkla daha fazladir.
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GBB afisi anketine katilan Kisilerin 7. soruya verdikleri cevaplarin

hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.71: GBB Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmasi 7-Ne siklikla tiyatroya gidersiniz?

Godot'yu Beklerken'i Beklerken Afisi Anket Teknigi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
7- Ne siklikla tiyatroya gidersiniz?

8
7
6
5
4
3
2
— 1
0
Hareketli Afis-Yastik Adam Duragan Afig-Yastik Adam
B AYDA 1 KERE 0 2
B 2 AYDA 1 KERE 2 2
BELKI YILDA 1 KERE 7 5
HiC GITMEDIM 1 1

EAYDA 1KERE m2AYDA 1KERE BELKI YILDA 1 KERE HIiC GITMEDIM

Iki afis versiyonu katilmcilarinin tiyatroya gitme aliskanliklar
karsilagtirildiginda iki afiste de yogunlugun “belki yilda bir kere” se¢eneginde

oldugu goriilmektedir.
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Anket Tekniginden Elde Edilen Verilerle Tersine Diinya (TD) Afisinin

Hareketli ve Duragan Versiyonlarinin Karsilastirilmasi

TD afisi anketine katilan Kisilerin 1. soruya verdikleri cevaplarin

hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.72: TD Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmasi 1-Hareket eden/ biiyiik puntoyla yazan kelimeler nedir?

Tersine Dlinya Afisi Anket Teknigi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilastirmasi
1- Hareket eden/ biylik puntoyla yazan kelimeler nedir?

25
20
15
10
5
O —
Hareketli Afis-Yastik Adam Duragan Afis-Yastik Adam
H DOGRU 20 18
H KISMEN DOGRU 0 1
YANLIS
BOS

B DOGRU mKISMEN DOGRU mYANLIS = BOS

TD afisi 1. soruda 10 katilime1 tarafindan tiim kelimelerin dogru yazildigi
durumda toplam 20 dogru kelime cevabi olmasi gerekmektedir. Afisin hareketli
versiyonunda 10 katilimeinin tamami (%100) dogru cevabi vermistir. Duragan
versiyonunda ise 10 katilimecidan 18 dogru (%90), 1 kismen dogru (%5) kelime

cevabi gelmistir.

Bu durumda TD afisi igin hareketli versiyonunun duragana kiyasla 2
kelime farkla afisin merkezindeki kelimeleri daha dogru okuttugu

goriilmektedir.
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TD afisi anketine katilan Kisilerin 2. soruya verdikleri cevaplarin

hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.73: TD Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmasi 2-Hatirinizda kalan kelimeler nedir?

Tersine Diinya Afisi Anket Teknigi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
2- Hatirinizda kalan kelimeler nedir?

50
40
30
20
10
0 —_— —
Hareketli Afis-Yastik Adam Duragan Afis-Yastik Adam
H DOGRU 30 43
H KISMEN DOGRU 4 2
YANLIS 7 3
BOS 0 0

mDOGRU m KISMEN DOGRU YANLIS BOS

TD afisi 2. soruda 10 katilimer tarafindan tiim kelimelerin dogru yazildigi
durumda toplam 140 dogru kelime cevab1 olmasi gerekmektedir. Afisin hareketli
versiyonunda 10 katilimcidan 30 dogru (%21,42), 4 kismen dogru (%2,85), 7
yanlis (%4,99) kelime cevabi gelmistir. Duragan versiyonunda ise 10
katilimcidan 43 dogru (%30,71), 2 kismen dogru (%1,42), 3 yanlis (%2,14)

kelime cevab1 gelmistir.

TD afisi 2. soru i¢in duragan ve hareketli versiyonlarin dogru kelime
cevabi kiyaslandiginda duragan versiyonun 13 dogru kelime farkla daha basarili
oldugu goriilmektedir. Kismen dogru kelime cevaplarma bakildiginda ise

hareketli afis 2 kelime farkla daha fazladir.
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TD afisi anketine katilan Kisilerin 3. soruya verdikleri cevaplarin

hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.74: TD Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmasi 3- Kullanilan logo asagidakilerden hangisiydi?

Tersine Diinya Afisi Anket Teknigi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
3- Kullanilan logo asagidakilerden hangisiydi?

9

8

7

6

5

4

3

2

—

0

Hareketli Afis-Yastik Adam Duragan Afis-Yastik Adam
= DOGRU 2 5
B YANLIS 8
BOS 0 0

EDOGRU mYANLIS mBOS

Hareketli versiyonda 10 katilimei tarafindan ADT logosunu dogru
cevaplayan 2 (%20), yanlis cevaplayan 8 kisi (%80) vardir. Duragan afiste ise 5
katilime1 (%50) dogru cevaplarken 5 katilimcet (%50) yanlis cevaplamistir.

Iki afis versiyonu karsilastirildiginda duragan afisin 3 katilimer farkla

logoyu hatirlatmada daha basarili oldugu gortilmektedir.



157

TD afisi anketine katilan Kisilerin 4. soruya verdikleri cevaplarin

hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.75: TD Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmasi 4-Tiyatro oyununun yil araligi kagt1?

Tersine Duinya Afisi Anket Teknigi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
4- Tiyatro oyununun yil arahig kagti?

12
10
8
6
4
| -
0
Hareketli Afig-Yastik Adam Duragan Afis-Yastik Adam
E DOGRU 0 0
B YANLIS 0 5
BOS 10 5

EDOGRU mYANLIS mBOS

TD afisi 4. soru i¢in iki afig versiyonunda da oyunun y1l araligin1 dogru
hatirlayan katilimcr yoktur. Hareketli versiyonunda 10 katilimcinin tamami
soruyu bos birakmistir. Duragan versiyonunda ise 5 katilimci (%50) yanlis
cevaplarken 5 katilime1 (%50) soruyu bos birakmustir.

Iki versiyon karsilastirildiginda TD afisi icin aywrt edici bir sonuca

varilamamustir.
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TD afisi anketine katilan Kisilerin 5. soruya verdikleri cevaplarin

hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.76: TD Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmasi 5-Tiyatro oyununun adi neydi?

Tersine Diinya Afisi Anket Teknigi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
5- Tiyatro oyununun adi neydi?

Hareketli Afis-Yastik Adam

8
7
6
5
4
3
2
1 L]
0
E DOGRU 7
® KISMEN DOGRU 2
YANLIS 0
BOS 1

mDOGRU m KISMEN DOGRU

Duragan Afis-Yastik Adam

7
3
0
0

YANLIS ®BOS

TD afisinde tiyatro oyununun adi agik uglu soru tipinde soruldugunda iki

versiyonunda da 7 (%70) dogru cevap verilmistir. Hareketli versiyonda 2 (%20)

kismen dogru cevap verilirken duragan versiyonda 3 (%30) kismen dogru cevap

verilmistir. Iki afis versiyonu karsilastirldiginda aralarinda belirleyici bir fark

olmadig1 goriilmektedir.
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TD afisi anketine katilan Kisilerin 6. soruya verdikleri cevaplarin

hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.77: TD Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmas1 6-Tiyatro oyununun adi asagidakilerden hangisiydi?

Tersine Diinya Afisi Anket Teknigi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
6- Tiyatro oyununun adi asagidakilerden hangisiydi?

10
8
6
4
2
0 o -
Hareketli Afig-Yastik Adam Duragan Afis-Yastik Adam
E DOGRU 9 8
B YANLIS 1
BOS 0 0

EDOGRU mYANLIS mBOS

TD afisinde tiyatro oyununun adi tek yanith soru tipinde soruldugunda
hareketli versiyonda 9 katilimci (%90) tarafindan dogru, 1 katilimci (%10)
tarafindan yanlis cevaplanmistir. Duragan versiyonunda ise 8 katilimc1 (%80)
tarafindan dogru, 2 katilimcr (%20) tarafindan yanhs cevaplanmistir. iki afis
versiyonunun agik uglu soru tipinde 7 katilimer olan dogru yanit1 bu soruda

hareketli i¢in 2 katilimci, duragan i¢in 1 katilimei sayist artmistir.

TD afisi i¢in tek yanith soru tipinde hareketli afigin bilgiyi aktarma basarisi
1 katilimc farkla daha fazladir.
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TD afisi anketine katilan Kisilerin 7. soruya verdikleri cevaplarin

hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.78: TD Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmasi 7-Ne siklikla tiyatroya gidersiniz?

Tersine Diinya Afisi Anket Teknigi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
7- Ne siklikla tiyatroya gidersiniz?

9
8
7
6
5
4
3
2
5 [] ==
Hareketli Afig-Yastik Adam Duragan Afis-Yastik Adam
W AYDA 1 KERE 2 1
m 2 AYDA 1 KERE 0 4
BELKI YILDA 1 KERE 8 4
HiC GITMEDIM 0 1

B AYDA 1KERE m®2AYDA 1KERE BELKi YILDA 1 KERE Hi¢C GITMEDIM

Iki afis versiyonu katilimcilarimin tiyatroya gitme aliskanliklart
karsilastinlldiginda hareketli afiste yogunluk “belki yilda bir kere”
secenegindeyken duragan afiste “iki ayda bir kere” ve “belki yilda bir kere”

seceneklerinde esit yogunluk oldugu goriilmektedir.
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Anket Tekniginden Elde Edilen Verilerle Bimarhane (BH) Afisinin

Hareketli ve Duragan Versiyonlarinin Karsilastirilmasi

BH afisi anketine katilan Kisilerin 1. soruya verdikleri cevaplarin

hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.79: BH Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmasi 1- Hareket eden/ biiyiik puntoyla yazan kelimeler nedir?

Bimarhane Afisi Anket Teknigi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
1- Hareket eden/ biylik puntoyla yazan kelimeler nedir?

9
8
7
6
5
4
3
2
3 _—
Hareketli Afis-Yastik Adam Duragan Afis-Yastik Adam
H DOGRU 1 0
KISMEN DOGRU 7 2
YANLIS 1 0
BOS 2 8

m DOGRU KISMEN DOGRU ® YANLIS = BOS

BH afisi 1. soruda 10 katilimci tarafindan tiim kelimelerin dogru yazildig:
durumda toplam 10 dogru kelime cevabi olmasi gerekmektedir. Afisin hareketli
versiyonunda 10 katilimcidan 1 dogru (%10), 7 kismen dogru (%70), 1 yanlis
(%10) kelime cevabi verilmistir. 2 katilimct ise bu soruyu bos birakmistir.
Duragan versiyonunda ise 10 katilimcidan 2 kismen dogru (%20) kelime cevabi

gelmistir. 8 katilimci ise soruyu bos birakmistir.

Iki afis versiyonu karsilastirildiginda duragan afiste dogru cevap yokken
hareketli afiste 1 dogru cevabin oldugu goriilmektedir. Kismen dogru kelime
cevabi da 5 kelime farkla hareketli versiyonda daha fazladir. Bu durumda BH
afisi i¢in hareketli versiyonunun duragana kiyasla afisin merkezindeki kelimeleri

daha dogru okuttugu sdylenebilir.
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BH afisi anketine katilan Kkisilerin 2. soruya verdikleri cevaplarin

hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.80: BH Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmasi 2-Hatirinizda kalan kelimeler nedir?

Bimarhane Afisi Anket Teknigi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
2- Hatirinizda kalan kelimeler nedir?

10
8
6
4
2 L
0
Hareketli Afis-Yastik Adam Duragan Afis-Yastik Adam
E DOGRU 8 4
® KISMEN DOGRU 9 3
YANLIS 7 1
BOS 1 7

mDOGRU mKISMEN DOGRU mYANLIS ®BOS

BH afisi 2. soruda 10 katilimer tarafindan tiim kelimelerin dogru yazildigi
durumda toplam 130 dogru kelime cevab1 olmasi gerekmektedir. Afisin hareketli
versiyonunda 10 katilimcidan 8 dogru (%6,15), 9 kismen dogru (%6,92), 7
yanlis (%5,38) kelime cevabi gelmistir. 1 katilimci ise bu soruyu bos birakmustir.
Duragan versiyonunda ise 10 katilimcidan 4 dogru (%3,07), 3 kismen dogru
(%2,30), 1 yanlis (%0,76) kelime cevabi gelmistir. 7 katilimct ise soruyu bos

birakmustir.

BH afisi 2. soru i¢in duragan ve hareketli versiyonlarin dogru kelime
cevabi kiyaslandiginda hareketli versiyonun 4 dogru kelime farkla daha basarili
oldugu goriilmektedir. Kismen dogru kelime cevaplarina bakildiginda da
hareketli afis 6 kelime farkla daha fazla oldugu goriilmektedir. Bu durumda BH
afisi i¢in hareketli versiyonunun duragana kiyasla afigin tamamindaki kelimeleri

hatirlatmada daha basarili oldugu sdylenebilir.
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BH afisi anketine katilan Kkisilerin 3. soruya verdikleri cevaplarin

hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.81: BH Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmasi 3- Kullanilan logo asagidakilerden hangisiydi?

Bimarhane Afisi Anket Teknigi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
3- Kullanilan logo asagidakilerden hangisiydi?

9
8
7
6
5
4
3
2
—
0
Hareketli Afis-Yastik Adam Duragan Afis-Yastik Adam
m DOGRU 2 3
B YANLIS 8 5
BOS 0 2

EDOGRU mYANLIS mBOS

Hareketli versiyonda 10 katilimei tarafindan ADT logosunu dogru
cevaplayan 2 (%20), yanlig cevaplayan 8 kisi (%80) vardir. Duragan afiste ise 3
katilime1 (%30) dogru cevaplarken 5 katilimet (%50) yanlis cevaplamistir.

Iki afis versiyonu karsilastirildiginda duragan afisin 1 katilimer farkla

logoyu hatirlatmada daha basarili oldugu gériilmektedir.
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BH afisi anketine katilan Kkisilerin 4. soruya verdikleri cevaplarin

hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.82: BH Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmasi 4- Tiyatro oyununun y1l aralig kacti?

Bimarhane Afisi Anket Teknigi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
4- Tiyatro oyununun yil arahig kagti?

9

8

7

6

5

4

3

2

: e

0

Hareketli Afis-Yastik Adam Duragan Afis-Yastik Adam
= DOGRU 0 2

YANLIS 2
BOS 8 7

B DOGRU M YANLIS mBOS

BH afisi 4. soru i¢in hareketli afis versiyonunda 10 katilimcidan 2’si (%20)
yanlis cevap vermistir. Bu versiyonda dogru cevabi veren yoktur. 8 katilimct
(%80) ise soruyu bos birakmistir. Duragan versiyonunda ise 2 (%20) dogru, 1
(%10) yanlis cevap verilmis, 7 katilimci (%70) tarafindan da bos birakilmstir.

Iki afis versiyonu karsilastirildiginda duragan afisin 2 katilimer farkla

oyunun yil araligin1 hatirlatmada daha basarili oldugu goriilmektedir.
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BH afisi anketine katilan Kkisilerin 5. soruya verdikleri cevaplarin

hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.83: BH Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmasi 5- Tiyatro oyununun ad1 neydi?

Bimarhane Afisi Anket Teknigi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
5- Tiyatro oyununun adi neydi?

12
10
8
6
4
2
0 |
Hareketli Afig-Yastik Adam Duragan Afig-Yastik Adam
E DOGRU 1
KISMEN DOGRU 2
YANLIS 0
BOS 7 10

m DOGRU KISMEN DOGRU ® YANLIS = BOS

BH afisinde tiyatro oyununun adi agik uglu soru tipinde soruldugunda
hareketli versiyonda 1 (%10) dogru, 2 (%20) kismen dogru cevap verilirken
duragan versiyonda 10 katilimci tarafindan da soru bos birakilmistir. ki afis
versiyonu karsilastirildiginda hareketli afisin dogru cevabinda 1, kismen dogru
cevabinda 2 katilimci farkla oyunun adini hatirlatmakta daha basarili oldugu

goriilmektedir.
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BH afisi anketine katilan Kkisilerin 6. soruya verdikleri cevaplarin

hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.84: BH Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmasi 6- Tiyatro oyununun ad1 asagidakilerden hangisiydi?

Bimarhane Afisi Anket Teknigi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
6- Tiyatro oyununun adi asagidakilerden hangisiydi?

9
8
7
6
5
4
3
2
: - m
0
Hareketli Afis-Yastik Adam Duragan Afis-Yastik Adam
m DOGRU 8
M YANLIS 2
BOS 0

EDOGRU mYANLIS mBOS

BH afisinde tiyatro oyununun adi tek yanith soru tipinde soruldugunda
hareketli versiyonda 8 katilimci (%80) tarafindan dogru, 2 katilimci (%20)
tarafindan yanlis cevaplanmistir. Duragan versiyonunda ise 2 katilimer (%20)
tarafindan dogru, 4 katilimce1 (%40) tarafindan yanlis cevaplanmustir. 4 katilimct
(%40) ise bu soruyu bos birakmistir. Agik uglu soru tipindeki cevaplara kiyasla
tek yanith soru tipinde hareketli afiste 7, duragan afiste 2 katilimer farkla dogru

cevap artis1 olmustur.

BH afisi i¢in tek yanith soru tipinde hareketli afisin 6 katilimcr farkla

tiyatro oyununun adini hatirlatmada daha basarili oldugu goriilmektedir.
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BH afisi anketine katilan Kkisilerin 7. soruya verdikleri cevaplarin

hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.85: BH Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmas1 7- Ne siklikla tiyatroya gidersiniz?

Bimarhane Afisi Anket Teknigi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
7- Ne siklikla tiyatroya gidersiniz?

6
5
4
3
: I
1
C mm B
Hareketli Afis-Yastik Adam Duragan Afis-Yastik Adam
B AYDA 1 KERE 1 0
W 2 AYDA 1 KERE 3 2
BELKIi YILDA 1 KERE 5 5
HiC GITMEDIM 1 3

EmAYDA 1KERE m2AYDA 1KERE BELKI YILDA 1 KERE Hi¢ GITMEDIM

Iki afis versiyonu katilmcilarinin tiyatroya gitme aliskanliklar:
karsilastirildiginda ikisinde de yogunlugun “belki yilda bir kere” segeneginde

oldugu goriilmektedir.
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Anket Tekniginden Elde Edilen Verilerle Buzlar Coziilmeden (BC)

Afisinin Hareketli ve Duragan Versiyonlarinin Karsilastirilmasi

BC afisi anketine katilan Kisilerin 1. soruya verdikleri cevaplarin

hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.86: BC Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmasi 1- Hareket eden/ biiyiik puntoyla yazan kelimeler nedir?

Buzlar Cozlilmeden Afisi Anket Teknigi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilastirmasi
1- Hareket eden/ blylik puntoyla yazan kelimeler nedir?

20
15
10 I
5
0 — |
Hareketli Afig-Yastik Adam Duragan Afig-Yastik Adam
E DOGRU 18 13
H KISMEN DOGRU 2 4
YANLIS
BOS 0 0

B DOGRU mKISMEN DOGRU ®YANLIS = BOS

BC afisi 1. soruda 10 katilimci tarafindan tiim kelimelerin dogru yazildig:
durumda toplam 20 dogru kelime cevabi olmasi gerekmektedir. Afisin hareketli
versiyonunda 10 katilimcidan 18 dogru (%90), 2 kismen dogru (%10), 2 yanlis
(%10) kelime cevab1 verilmistir. Duragan versiyonunda ise 10 katilimcidan 13

dogru (%65), 4 kismen dogru (%20), 2 yanlis (%10) kelime cevabi gelmistir.

Iki afis versiyonu karsilastirildiginda hareketli afisin 5 katilimer farkla

afisin merkezindeki kelimeleri daha dogru okuttugu goriilmektedir.
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BC afisi anketine katilan Kkisilerin 2. soruya verdikleri cevaplarin

hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.87: BC Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmasi 2- Hatirinizda kalan kelimeler nedir?

Buzlar Cozlilmeden Afisi Anket Teknigi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
2- Hatirinizda kalan kelimeler nedir?

45
40
35
30
25
20
15
3 _— _—
Hareketli Afis-Yastik Adam Duragan Afis-Yastik Adam
m DOGRU 42 22
® KISMEN DOGRU 5 5
YANLIS
BOS 0 0

EDOGRU mKISMEN DOGRU mYANLIS = BOS

BC afisi 2. soruda 10 katilime1 tarafindan tiim kelimelerin dogru yazildig:
durumda toplam 140 dogru kelime cevabi olmasi gerekmektedir. Afisin hareketli
versiyonunda 10 katilimcidan 42 dogru (%29,99), 5 kismen dogru (%3,57), 5
yanlis (%3,57) kelime cevabi gelmistir. Duragan versiyonunda ise 10
katilimcidan 22 dogru (%15,71), 5 kismen dogru (%3,57), 2 yanls (%1,42)

kelime cevabi gelmistir.

BC afisi 2. soru icin duragan ve hareketli versiyonlarin dogru kelime
cevabi kiyaslandiginda hareketli versiyonun 20 dogru kelime farkla daha basarili
oldugu goriilmektedir. Bu durumda BC afisi i¢in hareketli versiyonunun
duragana kiyasla afisin tamamindaki kelimeleri hatirlatmada daha basarili

oldugu soylenebilir.
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BC afisi anketine katilan Kisilerin 3. soruya verdikleri cevaplarin

hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.88: BC Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilagtirmasi 3- Kullanilan logo asagidakilerden hangisiydi?

Buzlar Cozlilmeden Afisi Anket Teknigi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
3- Kullanilan logo asagidakilerden hangisiydi?

9

8

7

6

5

4

3

2

R

0

Hareketli Afig-Yastik Adam Duragan Afig-Yastik Adam

E DOGRU 2
B YANLIS 8
H BOS 0

mDOGRU mYANLIS mBOS

Hareketli versiyonda 10 katilimei tarafindan ADT logosunu dogru
cevaplayan 2 (%20), yanlis cevaplayan 8 kisi (%80) vardir. Duragan afiste ise 3
katilimci (%30) dogru cevaplarken 7 katilimci (%70) yanlis cevaplamistir.

Iki afis versiyonu karsilastirildiginda duragan afisin 1 katilime1 farkla

logoyu hatirlatmada daha basarili oldugu sdylenebilir.



171

BC afisi anketine katilan Kisilerin 4. soruya verdikleri cevaplarin

hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.89: BC Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmasi 4- Tiyatro oyununun y1l aralig kacti?

Buzlar Cozlilmeden Afisi Anket Teknigi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
4- Tiyatro oyununun yil arahig kagti?

9
8
7
6
5
4
3
2
5 | - .
Hareketli Afis-Yastik Adam Duragan Afis-Yastik Adam
m DOGRU 2 1
B YANLIS 1
BOS 7 8

EDOGRU mYANLIS mBOS

BC afisi 4. soru i¢in hareketli afis versiyonunda 10 katilimeidan 2’si (%20)
dogru, 1’1 (%10) yanlis cevap vermistir. 7 katilime1 (%70) ise soruyu bos
birakmistir. Duragan versiyonunda ise 1 (%10) dogru, 1 (%10) yanls cevap
verilmis, 8 katilimci (%80) tarafindan da bos birakilmistir.

Iki afis versiyonu karsilastirildiginda hareketli afisin 1 katilmci farkla

oyunun y1l aralifini hatirlatmada daha basarili oldugu goriilmektedir.
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BC afisi anketine katilan Kisilerin 5. soruya verdikleri cevaplarin

hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.90: BC Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmasi 5- Tiyatro oyununun ad1 neydi?

Buzlar Cozlilmeden Afisi Anket Teknigi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
5- Tiyatro oyununun adi neydi?

9
8
7
6
5
4
% .
1 [ ] [ ]
Hareketli Afis-Yastik Adam Duragan Afis-Yastik Adam
E DOGRU 8 4
m KISMEN DOGRU 2 2
YANLIS 0 0
BOS 0 4

EDOGRU mKISMEN DOGRU mYANLIS mBOS

BC afisinde tiyatro oyununun adi acik uclu soru tipinde soruldugunda
hareketli versiyonda 8 (%80) dogru, 2 (%20) kismen dogru cevap verilirken
duragan versiyonda 4 (%40) dogru, 2 (%20) kismen dogru cevap verilmistir. 4
katilime1 (%40) tarafindan da bos birakilmustir.

Iki afis versiyonu karsilastirildiginda hareketli afisin 4 katilmci farkla

oyunun adini hatirlatmakta daha basarili oldugu gériilmektedir.
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BC afisi anketine katilan Kisilerin 6. soruya verdikleri cevaplarin

hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.91: BC Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmasi 6- Tiyatro oyununun adi agsagidakilerden hangisiydi?

Buzlar Cozlilmeden Afisi Anket Teknigi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
6- Tiyatro oyununun adi asagidakilerden hangisiydi?

12
10
8
6
4
2
0
Hareketli Afig-Yastik Adam Duragan Afig-Yastik Adam
E DOGRU 10 10
B YANLIS
BOS

mDOGRU mYANLIS mBOS

BC afisinde tiyatro oyununun adi tek yanitl soru tipinde soruldugunda iki
versiyonunda da 10 katilime1 (%100) tarafindan dogru cevaplanmustir. Agik uclu
soru tipindeki cevaplara kiyasla tek yanitli soru tipinde hareketli afiste 2,

duragan afiste 6 katilimc1 farkla dogru cevap artist olmustur.

Iki versiyon karsilastinldiginda BC afisi i¢in ayirt edici bir sonuca

varilamamustir.
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BC afisi anketine katilan Kkisilerin 7. soruya verdikleri cevaplarin

hareketli ve duragan kategorisinde karsilastirilmasi;

Tablo.92: BC Afisi Anket Teknigi Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri
Karsilastirmas1 7- Ne siklikla tiyatroya gidersiniz?

Buzlar Cozlilmeden Afisi Anket Teknigi
Hareketli ve Duragan Versiyon Verileri Karsilagtirmasi
7- Ne siklikla tiyatroya gidersiniz?

10
8
6
4
. M
0 [
Hareketli Afig-Yastik Adam Duragan Afig-Yastik Adam
B AYDA 1 KERE 4 1
2 AYDA 1 KERE 2 0
BELKI YILDA 1 KERE 4 9
HiC GITMEDIM 0 0

BMAYDA 1KERE m2AYDA 1KERE BELKi YILDA 1 KERE Hi¢C GITMEDIM

Iki afis versiyonu katilimcilarinin tiyatroya gitme aliskanliklart
karsilagtirildiginda hareketli afiste yogunlugun “ayda bir kere” ve “belki yilda
bir kere” seceneklerinde oldugu goriilmektedir. Duragan afiste ise yogunluk

“belki yilda bir kere” segenegindedir.
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3. Asama Go6z Takip Uygulamasi ve Anket Sonuclarinin

Karsilastirilmasi ve Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Notlar1 (100 Katilimcr)

Oyun ismi Verilerinde Goz Takip Uygulamasi ve Anket Ortalama

Degerlerinin Hareketli ve Duragan Afis Versiyonlarinda Karsilastirilmasi

Tablo.93: Oyun Ismi Verilerinde Gz Takip Uygulamasi ve Anket Ortalama
Degerlerinin Hareketli ve Duragan Afis Versiyonlarinda Karsilagtirilmasi

Oyun ismi Verilerinde Géz Takip Uygulamasi ve Anket Ortalama Degerlerinin Hareketli ve Duragan Afis Versiyonlarinda
Karsgilagtinlmasi
Hareketli Afisler
G&z Takip Uygulamasi Ortalama Verileri Anket Ortalama Verileri
Oyunun ismine | Oyunun ismineilk | Oyunun ismine 1. Hareket eden 5. Tiyatro 6. Tiyatro
Bakan Kisi Sayisi Balkis Siiresi (s) Bakma Sresi (s) kelime/kelimeler oyununun adi oyununun adi
neydi? neydi? asagidakilerden
50/50 0.20/20 14.99/20 66/100 22/50 40/50
100% N 1,00% /N 74,95% /N 66% N\ 44% N\ 80%
Duragan Afigler
G&z Takip Uygulamasi Ortalama Verileri Anket Ortalama Verileri
Oyunun ismine | Oyunun ismine ilk | Oyunun ismine 1. Bilyiik puntoyla 5. Tiyatro 6. Tiyatro
Bakan Kisi Sayisi Balasg Siiresi (s) Bakma Siiresi (s) _(boyu“.a)yaz'lm'g . oyununun adi oyununun adi
kelime/kelimeler neydi?
neydi? agagidakilerden
50/50 0.16/20 14.17/20 64/100 19/50 32/50
100% /N 0,80% v 70,85% NV 64% NV 38% V' 64%

Tiyatro oyununun ismini igeren, iki yontemden elde edilen veriler,
hareketli ve duragan afisler kategorisinde karsilastirildiginda 4/6 oranda
hareketli afis verilerinin daha yiiksek oldugunu ve oyunun ismini katilimcilara
aktarmada daha basarili oldugunu soyleyebiliriz. Sonuglarda beklenmeyen bir
durum olarak hareketli afislerde oyunun ismine yani hareketin bulundugu alana
50 katilimer tarafindan ortalama olarak ilk bakilan saniye duragan afislerin ilk
bakilan saniyesinden fazladir. Bu durumda hareket 6gesinin afis tasariminda ilk
olarak dikkati ¢ekmede basarili olamadigi sodylenebilir. Fakat goz takip
uygulamasinda oyunun ismine bakma siirelerinde %4,1 farkla ilgiyi iizerinde
daha uzun siire tuttugu goriilmektedir. Anket ¢calismasinin en yiiksek ortalama
degeri olan hareketli afisler anketinin 6. sorusunun %80 oranlik dogru yaniti
%16’1ik bir farkla duragan afislerden daha basarilidir. Sadece bu farka bakilarak
bile hareketli afislerdeki hareket 6gesinin bilgiyi aktarmada daha basarili oldugu
sOylenebilecekken diger verilerdeki yliksek oranlar da bu sonucu destekler

niteliktedir.
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Logo Verilerinde Goz Takip Uygulamasi ve Anket Ortalama

Degerlerinin Hareketli ve Duragan Afis Versiyonlarinda Karsilastirilmasi

Tablo.94: Logo Verilerinde G6z Takip Uygulamasi ve Anket Ortalama Degerlerinin
Hareketli ve Duragan Afis Versiyonlarinda Karsilastirilmasi

Logo Verilerinde Goz Takip Uygulamasi ve Anket Ortalama Degerlerinin Hareketli ve
Duragan Afis Versiyonlarinda Karsilastirilmasi

Hareketli Afisler

GOz Takip Uygulamasi Ortalama Verileri

Anket Ortalama
Verileri

Logoya Bakan Kisi

Logo ilk Bakis Siiresi

Logo Bakma Siiresi

3. Kullanilan logo

Sayisi (s) (s) asagidakilerden
hangisiydi?
24/50 9.66/20 0.24/20 16/50
N\ 48% N\ 48,30% N 1,20% N 32%

Duragan Afigler

GOz Takip Uygulamasi Ortalama Verileri

Anket Ortalama
Verileri

Logoya Bakan Kisi

Logo ilk Balas Siiresi

Logo Bakma Siiresi

3. Kullanilan logo

Sayisi (s) (s) asagidakilerden
hangisiydi?
5/50 13.35/20 0.01/20 20/50
N 10% N/ 66,75% N 0,05% N 40%

Afiste kullanilan ADT logosu i¢in iki yontemden elde edilen veriler,

hareketli ve duragan afisler kategorisinde karsilagtirildiginda verilerin tam tersi

yogunlukla oldugu goriilmektedir. Hareketli afisler goz takip uygulamasinda

basarili sonuglar elde ederken, duragan afisler anket ¢alismasinda daha basarili

sonug elde etmistir. Yalniz duragan afislerin logoya bakan kisi sayisi ile anket

caligmasinda logoyu dogru bilen kisi sayis1 arasinda orantisiz bir artis goze

carpmaktadir. Bu durumu katilimcilarin ADT logosunu dnceden biliyor olma

ihtimalleri saglamis olabilir. Hareketli afislerde logoya bakan kisiler %66,66’1ik

bir oranla anket sorusunda dogru cevabi vermistir. Duragan afislerdeki bu oran

ise karsilastirmak i¢in uygun niteliklere sahip degildir.
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Y1l Aralig1 Verilerinde Goz Takip Uygulamasi ve Anket Ortalama

Degerlerinin Hareketli ve Duragan Afis Versiyonlarinda Karsilastirilmasi

Tablo.95: Yil Aralig1 Verilerinde G6z Takip Uygulamasi ve Anket Ortalama
Degerlerinin Hareketli ve Duragan Afis Versiyonlarinda Karsilastirilmasi

Yil Araligi Verilerinde G6z Takip Uygulamasi ve Anket Ortalama Degerlerinin
Hareketli ve Duragan Afis Versiyonlarinda Karsilastirilmasi

Hareketli Afisler

GOz Takip Uygulamasi Ortalama Verileri

Anket Ortalama
Verileri

Yil Araligina Bakan

Yil Arahg ilk Bakis

Yil Araligi Bakma

4,Tiyatro oyununun

Kisi Sayisi Stiresi (s) Suiresi (s) yil arahgi kacti?
44/50 4.77/20 1.29/20 5/50
7\ 88% 7\ 23,85% 7\ 6,45% NV 10%

Duragan Afisler

GOz Takip Uygulamasi Ortalama Verileri

Anket Ortalama
Verileri

Yil Araligina Bakan

Yil Araligi ilk Bakis

Yil Araligi Bakma

4.Tiyatro oyununun

Kisi Sayisi Siresi (s) Suresi (s) yil araligi kagti?
19/50 10.42/20 0.24/20 7/50
v 38% N/ 52,10% Vo 1,20% /N 14%

Oyunun yil araligr i¢in iki yontemden elde edilen veriler, hareketli ve

duragan afigler kategorisinde karsilastirilmasina bakildiginda verilerin 3/4

oranda hareketli afig verilerinin daha yiiksek oldugunu ve yil araligim

katilimcilara aktarmada daha basarili oldugunu soyleyebiliriz. Fakat hareketli

afislerde yil aralig1 bilgisine bakan kisilerden yalnizca %11,36’s1 ankette dogru

cevabi verirken, duragan afislerde ayn1 alana bakan kisilerden %36,84’ii ankette

dogru cevabi vermistir. Bu durumda hareketli afislerde yil araligina bakan kisi

sayis1 ve ortalama bakma siiresi daha uzun oldugu halde duragan afislerin anket

sonucundaki basar1 oranina erisememistir.
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Birbirleriyle Anlamh Baglantis1 Olabilecek Degerlerin

Karsilastirilmasi

Tablo.96: Tiyatroya Gitme Aligkanligiyla ADT Logosunu Dogru Bilme Orani
Karsilastirmasi (100 Katilimcr)

Tiyatroya Gitme Aliskanhgiyla ADT Logosunu
Dogru Bilme Orani Kargilagtirmasi
(100 Katilimai)

7. Ne siklikla tiyatroya gidersiniz?

Ayda 1 kere 12 Katilimel
2 ayda 1 kere 20 Katihmel
Belki yilda 1 kere 55 Katilimel
Hi¢ gitmedim 13 Katilimel
3. Kullanilan logo asagidakilerden hangisiydi?
Dogru 36 Katihma
Yanlis 60 Katihmai
Bos 4 Katihmci

100 katilimcinin ¢ogunlugu (55 katilimcei) tiyatroya gitme aligkanlig
soruldugunda belki yilda bir kere gidiyorum cevabini vermistir. Ayni kisilerin
ADT logosunu dogru cevaplama oranlarina bakildiginda 60 kisinin yanlis, 36
kisinin dogru cevabi verdigini gérmekteyiz. Katilimeilarin gogunlugun tiyatroya
belki yilda bir kere gittigini belirttikleri durumda ADT logosunun yiiksek oranda
yanlis hatirlanmasi beklenebilir bir durumdur. Bu durumda tiyatro sanatina olan
ilgiyle ADT logosunun dogru cevaplanmasi arasinda anlamli bir iliski oldugu

sOylenebilmektedir.
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Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Notlar:

Bimarhane afisinin anket sorularini cevaplayan ve iki versiyonda da ilk
soruyu bilemeyen katilimcilarin hepsi birbirine benzer sekilde “Merkezdekileri
harf olarak algilamadim. Okumaya c¢alismadim. Sekil olarak algiladim ve
sekilleri inceledim. Uzayip kisalan yollar gordiim. Yazilar1 hi¢ gérmedim.
Gorseydim afis oldugunu anlar ve okumaya c¢alisirdim.” gibi ifadeler

kullanmislardir.

Buzlar Coziilmeden afiginin duragan anket sorusunda 29.Apr.09.49 kodlu
katilimcr sorularda tam olarak dogru cevabi verememesiyle ilgili “Sadece
harflerden kelime olusturmaya calistim. Diger yerlere bakmadim.” ifadelerini
kullanmigtir. Ayni afigin hareketli anket sorusunda 27.Apr.11.12 kodlu
katilimciya neden sadece oyunun ismini hatirladigi soruldugunda “Sadece
hareketin dnemli oldugunu diisiindiim. Baska bir yere bakmadim.” cevabini

vermistir.

Tersine Diinya afisinin hareketli anket sorusunda 25.Apr.13.14 kodlu
katilimciya 2. soruda neden sadece “Orhan” ismini hatirladigi sorulunca “Isimler
yuvarlagin i¢inde olsaydi bakardim. Yuvarlagin énemli oldugunu diistindiim.”

cevabini vermistir.
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7. BOLUM: SONUC VE ONERILER

Bu arastirma hareketli afisin dikkat ¢ekme ve bilgiyi aktarma basarisinin
duragan afise kiyasla daha fazla oldugu hipotezi lizerine yapilmistir. Bunu
Olgmek icin karsilastirmali analiz yontemiyle; goz takip uygulamasi, anket

teknigi ve yar1 yapilandirilmig goriisme veri setleri kullanilmistir.

100 katilimciyla yapilan bu arastirma sonucunda asagidaki sonuglara

ulasilmistir;

e Hareket eden metinlerin gosterimin ilk saniyelerinde dikkat ¢ekme

yoniinden duragan metinlerden daha basarisiz oldugu goriilmektedir.

e Hareket eden metinlerin gosterim siiresi boyunca bakis yogunlugu

yoniinden duragan metinlerden daha basarili oldugu goriilmektedir.

e Hareket eden metinlerin bilgiyi aktarma yoniinden duragan metinlerden

daha basarili oldugu goriilmektedir.

e Hareket 6gesinin oldugu afislerde sabit 6gelerin goriiniirliigli yoniinden

de duragan afislerden daha basarili oldugu goriillmektedir.

e Hareket 6gesinin oldugu afislerde sabit 6gelerin gdsterim siiresi boyunca
bakis yogunlugu yoniinden duragan afislerden daha basarili oldugu

goriilmektedir.

Bu sonuglardan yola c¢ikarak hareketli afisin katilimcilarin  bakis
yogunlugunu iizerinde tutmada ve bilgiyi aktarmada duragan afise kiyasla daha
basarili oldugu rahatlikla sdylenebilir. G6z takip uygulamasi ile elde edilen
verilerde hareket eden oOgelerde goziin daha fazla yogunlasgtigi ve goz
hareketlerinin de afisteki hareketler ile ayni1 yonde hareket ettigi goriilmektedir.
Afislerin nihai sicaklik haritas1 goriiniimlerinde genel bir kani olan sayfaya
bakmaya sol iistten baslanip, sag alt kisma dogru yonelme durumu bu afislerde

de goriilmektedir.
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Hareketli afislerin tasariminda 6zellikle bazi 6gelerin duragan olmasi
istenmis, afisler tlim elemanlariyla hareket ettirilmemistir. Bu dgeler i¢in de yil
aralig1 ve logo belirlenmis, iki afis versiyonunda da ayni konumlarda sabit olarak
kullanilmistir. Hareketli bir afisteki hareketli 6genin dikkat cekmesi ve izlenmesi
ongoriilebilir bir durumdur. Burada amag hareketli bir afiste duragan dgelerin ne
kadar goriiniir oldugu ve ne kadar akilda kaldigimi 6lgmektir. Arastirma
sonucunda goriilmiistiir ki sabit 6geler olan yil aralig1 ve logo hareketli afigler
g0z takip uygulamasinda duragan afiglerden daha basarili sonuglar vermistir.
Logo da yil araligi da hareketli afig versiyonlarinda daha fazla kisi tarafindan

bakilmis, daha 6nce dikkat ¢ekmis ve daha uzun siire izlenmistir.

Anketin 1., 5. ve 6. sorular1 her iki afis versiyonunda da oyunun isminin
akilda kaliciligin1 6lgmeyi amaglayan sorulardir. Ayni zamanda hareketli
afislerdeki hareketin de oldugu alandir. Bu durumda hareketli afis ve duragan
afisin bilgiyi aktarma basarisinin  karsilastirilmasinda 6nemli  veriler
saglanmaktadir. Anket teknigi ortalama verilerine bakildiginda 1. soruda
hareketli afis 66%’lik basar1 saglamisken duragan afis 64%’lik, 5. soruda
hareketli afis 44%’liikk basar1 saglamigken duragan afis 38%’lik, 6. soruda
hareketli afis 80%’lik basar1 saglamigken duragan afis 64%’lilkk basari
saglamistir. Verilerden elde edilen sonuglar hareketli afiste hareket eden 6genin
akilda kaliciliginin, bilgiyi aktarma basarisinin daha yiiksek oldugu sdylenebilir.
Anketin 3. ve 4. sorular1 her iki afis versiyonunda da duragan olarak bulunan
ogelerdir. Anket teknigi ortalama verilerine bakildiginda 3. soruda duragan afis
40%’lik basar1 saglamisken hareketli afis 329%’lik, 4.soruda duragan afis
14%’1iik basar1 saglamisken hareketli afis 10%’luk basar1 saglamistir. 3. soruda
duragan afisin sagladig1 veriler 6l¢iimii yapilan 6geye bakan kisi sayisindan fazla
oldugu i¢in basarisinin degerlendirilmesi uygun degildir. Fakat 4. soruda
duragan afisin bilgiyi aktarmada hareketli afisten daha basarili oldugu
goriilmektedir. Anket verilerinde 3. soru hari¢ olarak duragan afisin bilgiyi
aktarmada hareketli afisten daha basarili oldugu tek soru 4. sorudur. 1., 2., 5. ve
6. sorularda hareketli afisin bilgiyi aktarma basarisinin daha yiiksek oldugu

gOriilmiistiir.
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Afislerde Bimarhane afisinin hareketli versiyonunun basari oraninda bariz
olarak diger afislerden ftstiin oldugu goriilmektedir. Hareketli afis anket
sonuglarinda birinci ve besinci sorularda 1 katilimci dogru cevabi verirken,
altinct soruda bu veri 8 katilimcinin dogru cevabi vermesiyle 8 kat artig
gostermistir. Duragan versiyonunda ise birinci ve besinci soruda 0 olan dogru
cevap sayisi altinci soruda 2 katilimcr artmistir. Bu veri artisiyla Bimarhane afisi
hareketli versiyonunun diger afisler iizerinde bariz bir istiinliigii vardir.
Bimarhane kelimesi sabitken imge gibi algilanip tek yanith soru tipinde siklar
tizerinden de hicbir sekilde cagrisim yaptiramazken, hareketliyken siklar
tizerinde %800 oranda ¢agrisim yaptirabilmistir. Buna sebep olarak bimarhane
kelimesinin duymaya alisik olmadigimiz bir kelime olmasiyla daha ¢ok akilda

kalmasina sebep olmus olabilir.

Arastirma sonucunda katilimcilar tarafindan hareketli afis tasarimlarina
olan ilginin bakis yogunlugu yoniinden duragan afislerden daha yiiksek oldugu
goriilmistiir. Kiriscan ve Dogan’in (2021, 5.150-151) “Basil1 ve Dijital Afislerin
‘Itme> Kurami Baglaminda Karsilastirilmas1” baslikli basili/analog afis tiirleri
ile dijital afis tiirlerinin avantajlarinin, dezavantajlarinin, iletisim agisindan
olanak ve kabiliyetlerinin karsilastirilmasi amaciyla yazilmis makalesinde
duragan, hareketli ve etkilesimli olmak tizere 3 farkl afis tiirii analiz edilmistir.
Calismadan elde edilen veriler incelendiginde basili afislerin erisilebilirlik,
gizlilik/6zellik, sadakat, hacim, hiz, menzil ve aranabilirlik agisindan diisiik,
yalniz dayaniklilik agisindan yiiksek 6zellikli medyalar oldugu goriilmiis ve bu
durum analiz edildiginde basili geleneksel afigin daha secici, kamusalci, idealist,
cileci, otoriter, tek¢i ve kollektivist bir toplum ortaya c¢ikmistir. Dijital
afislerdeki veriler ise basili afislerin tam tersidir. Dijital afisler erisilebilirlik,
gizlilik/6zellik, sadakat, hacim, hiz, menzil ve aranabilirlik agisindan yiiksek
ozelliklere sahip medyalar olup yalniz dayaniklilik acisindan diisiik 6zelliklere
sahiptir. Bu sonuglar analiz edildiginde dijital afislerin esitlik¢i, mahremiyetei,
gercekei, hazci, miizakereci, ¢ogulcu ve bireyci bir toplumsal yapi ortaya
cikmistir. Makalede dijital afiseler ile ilgili sonuglar giinlimiizde Z kusag1 adi

verilen geng neslin tutumlariyla ortiismektedir.
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Tez ¢alismasinda 22,44 olan yas ortalamasiyla ¢ogunlugun yaklasik olarak
2000’11 yillar ve sonrasinda dogmus olan Z kusagindan olustugu goriilmektedir.
Makale sonucunda goriilen Z kusaginin dijital afislere olan ilgisi bu tez

calismasinda da benzer sekilde goriilmekte ve tutarlilik saglamaktadir.

Arastirmada elde edilen verilerin biitliniine bakildiginda hareketli afisteki
Ogelere duragan afise kisayla daha uzun siire bakildig1 ve bilgiyi daha basarili
bir sekilde aktardigi goriilmektedir. Fakat bu durumun geleneksel, basili afisin
artik yeterli islevi saglamadigi ya da yerini hareketli afise birakacagi anlamina
geldigi soOylenilemez. Nasil ki teknolojik yeniliklerin sagladigi imkanlarla
kitaplarin elektronik ortama tasinmasi basili kitaplara somut olarak dokunma
istegini ve ilgiyi azaltmadigi gibi, hareketli afigin varliginin da basili afise olan
ilgiyi azaltmayacag1 sdylenebilir. Hareketli afis, afis iirlintinlin dijital mecradaki
imkanlari lehine degerlendirme imkan1 bulan bir ¢esididir. Afis her yeni mecrada
kendine yer edinebilecek potansiyele sahipken geleneksel olaninin her zaman

kiymetini siirdiirecegi sdylenebilir.
Oneriler

Ileride yapilacak arastirmalarda goz takip uygulamasi ile katilimcilara

hareketli ve duragan afis yan yana gosterilip bu sayede ayni kisiye ayni anda iKi

afig tiirline maruz katilimcinin ilgisinin hangisine daha yogun oldugu dlgiilebilir.

Arastirmada yar1 yapilandirilmis goriismelerden elde edilen ¢ikarimlara
gore hareketli afisleri izleyenlerin biiyiikk bir kismi hareketin oldugu alanin
onemli oldugunu diisiinmiis ve o alana daha ¢ok bakmaya yonelmislerdir. Bu
durumda tasarimcilarin hareketli afis tasariminda 6nemli ve duragan olarak
vermek istedikleri mesajlar1 harekete yakin konumlandirmaya dikkat etmeleri

mesajin goriiniirliigiinii ve akilda kaliciligini arttiracaktir.

Goz takip uygulamasindan elde edilen verilerde duragan afislerin ilk bakis
stirelerinin hareketli afislerden az oldugu goriilmiistiir. Duragan afisler ilk olarak
dikkati ¢ekme yoniinden hareketli afislerden basarilidir. Bu durumda

tasarimcilar afisi hareketlendirme konusunda sergilenecek mekanin 6zelligine
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dikkat etmelidir. Ornegin; otoyol ve tren yolu kenarlarindaki billboardlar gibi
mesajin hizli iletmesi gereken durumlarda haraketli afis kullanimi yerine ilk
bakis siiresi daha basarili olan duragan afis kullanimi daha basarili sonug elde

edilmesini saglayacaktir.
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Evrak Tarh ve Sayisi: 23.12.2021-250608

TC
AKDENIZ UNIVERSITES] REKTORLUGU
Sosyal ve Begeri Bilimler Bilimsel Aragtrma ve Yaym Etizi Kumulu
EURUL EARARIT

TOPLANTI TARIHI 123.12.2021
TOPLANTI SAYISI 117
KARAR SAYISI 1 470

~BEUDZTER®S 2 -

olarak uygun olduguna oy birligi ile karar verilmigtir.

Gékhan AKYTZ

Universitemiz Giizel Sanatlar Faldiltesi Grafik Bolimii Dr. Ogr. Uvesi Beldr
KIRISCAN i damismanlifms, Stimeyve YILDIZ'mn arastumacilifum fistlendigi, "Hareketli ve
Duragan Afigin Dikkat Cekicilik ve Bilgivi Aktarma Bagarisinm Earnlagnnlmas ve Hareketli
Tiyatre Afiy Uygulamalar” komilu caligmanin, filri hulmka ve telif haldan balomindan metot ve
dlgegine iliskin sorumlulugun bagvurucuya ait olmak Gizere, proje siiresince nygulanmasmm etik
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Kurul Bagkam
Baskan Baskan Yrd l'.'.'_"e
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Hilmi DEMIEKAYA Sibel MEHTER AYEIN Ebr ICIGEN
Uve Uve Tve
Prof. Dr. Prof. Dr. i} . Prof. Dr.
Nursen ADAK Sibel PASAOGLU YONDEAM Taner KOREUT
i"ye
Prof. Dr.
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Ek-2: Katihma izin Formu

AKDENIZ UNIVERSITESI

BILIMSEL ARASTIRMA VE YAYIN ETIGI KURULU s
: Katilhima Onay Formu Form Mo 07
Katihmai lzin Formu

Hareketli ve Duragan Afisin Dikkat Cekicilik ve Bilgiyi Aktarma
Basarisinin Karsilastirilmasi ve Hareketli Tivatro Afis
Uygulamalar

Stimeyye Yildiz

Bu beyan_ - tarihinde yamilan kayith anket/mulakat (lar) ile ilgilidir.
Akdeniz Universitesi (“Universite”) tarafindan yapilan arastirmaya ve diger degerli
diisiinceleres katihmim géz énine alindifinda, asagidakileri beyan ederim:

Beyan:

*  Bu galisma icin katiimer bilgi sayfasim okudugumu ve anladigim onayliyorum

*  Gerekirse soru sorma firsatim oldu ve bunlan tatmin edici bir sekilde cevapladim

+  Katimimin géniillii oldugunu ve herhangi bir zamanda herhangi bir sebep gdstermeden
gekilmeyi serbest birakti@im anliyorum

*  Geri gekersem verilerim calismadan kaldinlacak ve imha edilecek

*  Akdeniz Universitesi Etik Kurulu'nun bu calismay1 gdzden gegirip onayladigim anlryorum

+  Oniversiteye ve Universite tarafindan yukandaki projenin ve / veya video / filmin ve /
veya ses kaydimn garintilerini cekmek ve [/ veya kaydetmek icin izin verdim
(“Kayitlar™)

*  Universiteye, egitim, arastirma, ticari ve tamtim amacl olarak dinyamin her yerindeki
kaytlarda tiim platformlarda ve tiim medyada (kismen veya tamamen, yazih veya
baska tiirlii) Kayitlan yayinlamasi igin baskalanna yetki verme haklkim ve hakkim
veriyorum Universitede bu tiir kullammiar arasinda, bunlarla simirh olmamak iizere,
basil ve cevrimigi yayin ve yayin bulunabilir.

*  Yukandaki calismaya katilmay ve kayit yapmay1 kabul ediyorum ve isbu belgeyle, bu
proje ve gelecekteki projelerden kaynaklanan tim iglerde kullammmm icin tim telif
haklarm dniversiteye atanm

* Verilerimin Kigisel Verileri Koruma asas1 uyannca Universitede yénetilebilecegini,
depolanabilecedini ve arsivienebilecedini kabul ediyorum.

+  Cevaplanmin kesinlikle gizli tutulacagim, tim kisisel ve hassas verilerimin herhangi bir
raporda veya yayinda anonimlestirilecegini ve adimin herhangi bir raporda veya yayinda
tammlanmayacagim anliyorum.

*  Bu gdrisme sirasinda hassas kisisel verilerin kaydedilebilecegini anliyorum. Bu, rk veya
etnik kiken, siyasi gdriisler, dini inanclar, fiziksel / zihinsel saglik, sendika Gyeligi,
cinsel yasam veya cezai faaliyetlerle ilgili bilgileri icerebilir.

*  Arastirmamn Hareketli ve Duragan Afisin Dikkat Cekicilik ve Bilgiyi Aktarma Basansinin
Karsilastirilmas: ve Hareketli Tiyatro Afis Uygulamalan ile ilgili olarak yazilacagim
anliyorum

* Diger arastirmacilara ve dizenleyici makamlara gelecekteki ilgili arastirmalarda
verilerime erigme izni veriyorum

*  Bu galisma ile ilgili endiselerimin veya sikayetlerimin nasil dile getirilecegini anlryerum

+  Tazminat dizenlemesi olmadiZimin farkindayim

+  lletisim bilgilerim defisirse arastirmaciy bilgilendirecegim

*  Bu onay formu her bakimdan Turkiye Cumhuriyeti yasalanna ve Turkiye Cumhburiyeti
mahkemelerine tabi olacaktir.

Isim, imza ve tarih:

Katthmemn adr ... Tarh o Mmza_ .

Katilemes Izin Form 2020 —v1




Ek-3: Hareketli ve Duragan Afis Tasarimlari

2020-2021

ANTALYA DEVLET TiYATROSU m
YASTIK ADAM _I
biletinial.com ANTALYA

DEVLET TIVATROSU

rejisir Bengisu GURBUZER DOGRY
ceviren YUusuf ERADAM

Yastik Adam duragan afis tasarimi
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Eiw e
T y

Martin McDONAGH

s

sois Bamgisn CRBUZER DOCRY
Acvoon YusES LRADAM

oTr et er—
T b —T—

e — ENTALIA
Martin McDONAGH

Martin McDONAGH

o Bengizn clnsizen podew
toviees VUSUH ERADAM

Yastik Adam hareketli afis tasarimi1

Erisim: https://youtu.be/kHQ lilgNXc
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2018-2019

ANTALYA DEVLET TIYATROSU
GODOT'YU BEKLERKEN'I BEKLERKEN
biletinial.com

Dave HANSON
Rejisor llham YAZAR

Godot’yu Beklerken’i Beklerken duragan afis tasarimi
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Godot’yu Beklerken’i Beklerken hareketli afis tasarimi

Erigim: https://youtu.be/OtZ0J80fNPI
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2021-2022
ANTALYA DEVLET TiYATROSU

TERSINE DUNYA
biletinial.com

Tersine Diinya duragan afis tasarim
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Tersine Diinya hareketli afis tasarimi

Erisim: https://youtu.be/aT_kn-Bf5g4
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2019-2020
ANTALYA DEVLET TiYATROSU- BIMARHANE
YAZAN MURAT CAN KIBIROGLU

YONETEN OMER NACI TOPCU ANTALYA
e

g

Bimarhane duragan afis tasarimi
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rracis ey raTeoay. s

T s e e
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Bimarhane hareketli afis tasarimi

Erisim: https://youtu.be/Jj2uax7kw6A
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ANTALYA DEVLET TIYATROSU
BUZLAR GOZULMEDEN _l
biletinial.com ANTALYA

DEVLET TIYATROSU

WNSHY AVATV N - NILINDA

LSV |WH34 LVA3D - NYZVA

Z A
A

W\ =

Buzlar Coziilmeden duragan afis tasarimi
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Buzlar Coziilmeden hareketli afis tasarimi

Erigim: https://youtu.be/p_usctG45Fg
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Ek-4: Hareketli Afis Tasarimlari i¢cin Uygulanan Anketler ve Dogru

Cevaplan

Hareketli Afis Tasarim G6z Hareket Takibi Ardindan Anket

Cinsivetiniz
Yasinz
Egitim Durumunuz

Latfen akliniza gelen ilk yanitlan veriniz.

1. Afiste hareket eden kelime/kelimeler neydi? Hatirladi@iniz kadanm yazabilirsiniz.

Yastk Adam

2. Afisten hatnmizda kalan kelimeler nelerdir?
Yastk, adam, Antalya, devlet, tiyatrosu, blletinlal.com, Martin, McDonagh,
relistr, Bengisu, Gorblzer, Dogru, ceviren, Yusuf Eradam .

3. Kullanilan logo asadidakilerden hangisivdi? Daire icine aliniz.

D I |. |

4, Tiyatro oyununun yil araln kact?

a) 2018-2019
by 2018-2020
£} 2020-20M
d) 2021-2022

5. Tiyatro oyununun adi neydi?

IR UL st

6. Tiyatro oyununun ad asadidakilerden hangisiydi?

2} Yash Adam

b) Yasak Adam
©) Yastik Adam
d} Yalanc Adam

7. Ne sikbkla tivatroya gidersiniz? Lotfen size en yakin secenedi isaretleyiniz.

({ Pandemi ddnemini dahil etmeden, normal sartlardaki durumunuz)

a) Haftada 1 kere
) Ayda1kere

c) 2aydalkere

d) Belki wilda 1 kere
e} Higgitmedim.
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Hareketli Afis Tasarimi Goz Hareket Takibi Ardindan Anket

Cinsivetiniz
Yasiniz
Egitim Durumunuz

Latfen akhmza gelen ilk yamtlan veriniz.

1. Afiste hareket eden kelime/kelimeler neydi? Hatirladidiniz kadann yazabilirsiniz.

2. Afisten hatinnizda kalan kelimeler nelerdir?
Godot'yvu, beklerken'l beklerken, Antalya, deviet, tivatrosu, biletinial.com,
Dave, H glistr, lham, Yazar, Sedat, Mayadag, Gokhan, Tozon, Gokcesu, Ulukut

3. Kullanilan logo asadidakilerden hangisiydi? Daire icine aliniz.
o~
Ve ™

or v D (DB ¥
S

4, Tiyatro oyununun yil aralidn kact?

@ 2018-2019
by 2019-2020
c) 2020-2021
d) 2021-2022

5. Tivatro oyununun ad) neydi?

Godot'yu Beklerken'| Beklerken

6. Tiyatro oyununun ad asadidakilerden hangisiydi?

a} Beklerken'i Beklerken Godot
b} ‘Godot'vu Beklerken

© ‘Godot'yu Beklerken'i Beklerken
d) Beklerken Godot'vu

7. Ne siklikla tivatroya gidersiniz? Litfen size en yvakin secenedi isaretleyiniz.
{ Pandemi ddnemini dahil etmeden, normal sartlardaki durumunuz}

a) Haftada 1 kere
b} Ayda 1 kere

c) 2 aydalkere

d) Belki yilda 1 kere
e} Hig gitmedim.
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Hareketli Afis Tasarim Goz Hareket Takibi Ardindan Anket

Cinsiyetiniz
Yasiniz
Egitim Durumunuz

Latfen akhimza gelen ilk yamitlan veriniz.

1. Afiste hareket eden kelime/kelimeler neydit Hatiladi@iniz kadanni yazabilirsiniz.

e Dinya

2. Afisten hatinnizda kalan kelimeler nelerdir?
Tersine, diinya, Antalya, deviet, tiyatrosy, biletinialcom, Orhan, Kemal,
uyariayan, Mustafa, Glltekin, yoneten, Sabrl, Gzmener

3. Kullanilan logo asadidakilerden hangisiydi? Daire icine aliniz.
7N

or W D Dr ¥

4. Tiyatro oyununun yil arakd kacti?

a) 2018-2019
b) 2019-2020
) 2020-2021
@ 2021-2022

5. Tiyatro oyununun ad) neydi?

6. Tivatro oyununun adl asadidakilerden hangisiydi?

@ Tersine Dinya
b} Ters Ddnya

) Dinya'nin Tersi
d) Didnya Tersine

7. Ne sikhkla tivatrova gidersiniz? Litfen size en vakin secenedi isaretleyiniz.
{ Pandemi ddnemini dahil etmeden, normal sartlardaki durumunuz)

a) Haftada 1 kere
b} Avda 1 kere

) 2 aydalkere

d) Belkiyilda 1 kere
e} Hig gitmedim.
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Hareketli Afis Tasarimi G6z Hareket Takibi Ardindan Anket

Cinsiyetiniz
Yasiniz
Egitim Durumunuz

Lotfen aklimza gelen ilk vanitlan weriniz.

1. Afiste hareket eden kelime/kelimeler neydi? Hatirladi@imz kadann yazabilirsiniz.

Elmarhane

2. Afisten hatinnizda kalan kelimeler nelerdir?
Bimarhane, Antalya, devlet, tiyatrosw, vazan, Murat, Can, Kibaroglu,

yoneten, Nacl, Topcuw, biletinial.com

3. Kullarlan logo asadidakilerden hangisiydi? Daire icine alimiz.

———.

N
-.‘\-_-)/.

pr D ) %

4, Tiyatro oyununun yil aralid kagti?

a) 2018-2019
@ 2019-2020
c) 2020-2021
d) 2021-2022

5. Tiyatro oyununun adi neydi?

Bimarhane

&. Tiyatro cyununun ad asadidakilerden hangisiydi?

a) Bivarhane
b} Birahane
(© Bimarhane
d) Birerhane

7. Me sikhkla tivatroya gidersiniz? Lutfen size en yakin secenegi isaretleyiniz.
{ Pandemi ddnemini dahil etmeden, normal sartlardaki durumunuz}

a) Haftada 1 kere
b} Ayda 1 kere

c) 2 aydalkere

d) Belki wilda 1 kere
e} Higgitmedim.
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Hareketli Afis Tasarimi Goz Hareket Takibi Ardindan Anket

Cinsivetiniz
Yasinz
Egitim Durumunuz

Latfen akhimza gelen ilk yanitlan veriniz.

1. Afiste hareket eden kelime/kelimeler neydi? Hatirladi @iz kadanni yazabilirsiniz.
Buzlar Cézlimeden
2. Afisten hatinnizda kalan kelimeler nelerdir?

Buzlar, gbzlimeden, Antalya, devlet, tiyatrosw, biletinlal.coom, y&neten,
K.Alpay, Aksum, yvazan, Cevat, Fehmi, Baskut, cart

3. Kullanilan logo asadidakilerden hangisivdi? Daire icine alimiz.

7N
Dr o D (BB ¥
4, Tiyatro oyununun vil arahd kacti?
a) 2018-2019
& 2019-2020
) 2020-2021

d) 2021-2022

5. Tiyatro oyununun adi neydi?

6. Tiyatro oyununun adi asadidakilerden hangisiydi?

a) Buzlar Erimeden
B} Tuzlar Erimeden
© Buzlar oziimeden
d) Tuzlar CHzdlimeden

7. Me sikbkla tivatroya gidersiniz? Lutfen size en yakin secenedi isaretleyiniz.
{ Pandemi ddnemini dahil etmeden. normal sartlardaki durumunuz)

a) Haftada 1 kere
b} Ayda 1 kere

c) 2 ayda1kere

d) Belkiyilda 1 kere
e} Hig gitmedim.
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Ek-5: Duragan Afis Tasarimlar icin Uygulanan Anketler ve Dogru

Cevaplan

Duragan Afis Tasarimi Goz Hareket Takibi Ardindan Anket

Cinsivetiniz
Yasiniz
Egitim Durumunuz

Latfen akhimza gelen ilk yaritlan veriniz.

Afiste biylk puntoylalboyutta) yazilmis kelime/kelimeler neydi? Hatirladigirz kadanm
yazabilirsiniz..

Yastik Adam

. Afisten hatnnizda kalan kelimeler nelerdir?

Yastik, adam, Antalya, devlet, tlyatrosu, blletinlal.com, Martin, McDonagh,

4, Glrbizer, Dogry, ceviren, Yusuf. Bradam o

Kullanilan logo asatidakilerden hangisiydi? Daire igine aliniz.

TN
ot D nfj/ L%

. Tiyatro oyununun wil arabdn kacti?

a) 2018-2019
b} 2019-2020
© 2020-2021
d) 2021-2022

Tiyatro oyununun ad) neydi?

. Tiyatro oyununun ad asadidakilerden hanaisivdi?

a) Yash Adam

B) Yasak Adam
© Yasbk Adam
d) Yalanci Adam

Ne sikhkla tiyatroya gidersiniz? Lutfen size en yakin secenedi isaretleyiniz.
{ Pandemi ddnemini dahil etmeden, normal sartlardaki durumunuz)

a) Haftada 1 kere
b) Ayda 1 kere

) 2 aydakere

d) Belki yilda 1 kere
&) Hig gitmedim.
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Duragan Afis Tasarimi Goz Hareket Takibi Ardindan Anket

Cinsivetiniz
Yasiniz
Egitim Durumunuz

Lotfen aklimza gelen ilk yanitian veriniz.

Afiste bdydk puntoylalboyutta) vazimis kelime/kelimeler neydi? Hatirladi@imiz kadanm
yazabilirsiniz..

Godotyu Beklerken| Beklerken

Afisten hatnnizda kalan kelimeler nelerdir?
Godaotyu, belderken, beklerken, Antalya, deviet, tiyatrosu, biletinial.com,

Dawe, Hanson, refisér, llham, Yazar, Sedat, Mayadad, G&khan, Tlz0n, Gékgesu, Ulukut

Kullanilan logo asa@dakilerden hangisiydi? Daire igine aliniz.

o

or D (mp) ¥
R

Tiyatro oyununun yil arahd kacti?

@ 2018-2019
bl 2019-2020
) 2020-2027
d) 2021-2022

Tiyatro oyununun adi neydi?

Godotyy Beklerkenl Beklerken . st

Tiyatro oyununun ad asadidakilerden hangisiydi?

a) Beklerken'i Beklerken Godot
b) Godot'yu Beklerken

(© Godot'yu Beklerken'i Beklerken
d) Beklerken Godot'yvu

Ne sikhkla tiyatroya gidersiniz? Lotfen size en yakin secenegi isaretleyiniz.
{ Pandemi dénemini dahil etmeden, normal sartlardaki durumunuz)

a) Haftada 1 kere
b) Ayda 1 kere

c) 2aydalkere

d} Belki yilda 1 kere
e} Hic gitmedim.
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Duragan Afis Tasarimi Goz Hareket Takibi Ardindan Anket

Cinsivetiniz
Yasiniz
Egitim Durumunuz

Latfen akhimiza gelen ilk yaritlan veriniz.

Afiste biylk puntoylaiboyutta) yazilmis kelimeskelimeler neydi? Hatirladi@iniz kadanm
yazabilirsiniz..

ne Dimya

. Afisten hatinnizda kalan kelimeler nelerdir?
Tersine, ddnya, Antalya, devlet, tlyatrosu, biletinlalcom, Orhan, Kemal,
uyarlayan, Mustafa, Glitekin, yoneten, Sabrl, Ozmener

Kullanilan logo asadidakilerden hangisivdi? Daire icine aliniz.
or W D (DB ¥
S/

. Tiyatro oyununun yil aralidn kacti?
a) 2018-2019
bB) 2019-2020
) 2020-2021
@ 2021-2022

Tivatro oyvununun ad) neydi?

eD

. Tiyatro oyununun adi asadgidakilerden hangisiydi?

@ Tersine Dinya
b} Ters Didnya

) Dunya'min Tersi
d) Dinya Tersine

Ne sikhkla tiyatroya gidersiniz? Lutfen size en yakin secenegi isaretleyiniz.
{ Pandemi ddnemini dahil etmeden, normal sartlardaki durumunuz)

a) Haftada 1 kere
B) Avda 1 kere

) 2aydalkere

d) Belkiyilda 1 kere
e) Hig gitmedim.
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Duragan Afis Tasarimi Géz Hareket Takibi Ardindan Anket

Cinsiyetiniz

Yasinz
Egitim Durumunuz

Lotfen akhimza gelen ilk yamitlan veriniz.
Afiste bdylk puntoylalboyutta) vazilmis kelime/kelimeler neydi? Hatirladiginiz kadanini
yazabilirsiniz..
Bimarhane
. Afisten hatinnizda kalan kelimeler nelerdir?

Bimarhane, Antalya, devlet, tiyatrosw, yazan, Murat, Can, Kibaroglu,
yoneten, Nacl Topcu, blletinlaloom s

Kullzamilan logo asagidakilerden hanagisiydi? Daire icine aliniz.

——

VRN
or D DB P
S

. Tiyatro oyununun yil arahdn kact?

a) 2018-2019
B 2013-2020
) 2020-2027
d) 2021-2022

Tiyatro oyununun adi neydi?

Bimarhane

. Tivatro oyununun adl asadidakilerden hangisivdi?

a) Bivarhane
b} Birahane
{© Bimarhane
d) Birerhane

Ne siklikla tivatroya gidersiniz? Lotfen size en yakin secenedi isaretleyiniz.
{ Pandemi ddnemini dahil etmeden. normal sartlardaki durumunuz}

a) Haftada 1 kere
b) Ayda 1kere

c) 2 aydalkere

d) Belkiyilda 1 kere
e} Hig gitmedim.
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Duragan Afis Tasarimi Gdz Hareket Takibi Ardindan Anket

Cinsiyetiniz

Yasinz

Egitim Durumunuz

Latfen akhimza gelen ilk varitlian veriniz.

Afiste blyuk puntoyla{boyutta) yazilmis kelime/kelimeler neydi? Hatrladi@imz kadanm

yazabilirsiniz..

Buzlar C&ziimeden

Afisten hatirnizda kalan kelimeler nelerdir?
Buzlar, cozlimeden, Antalya, deviet, tiyatmsu, biletinlal.coom, ybneten,

K. Alpay, Aksum, yazan, Cevat, Fehmi,

Kullanilan logo asagidakilerden hangisivdi? Daire icine aliniz.

e
.

orr ® P D |

.

Tiyatro oyununun yil arahdr kacti?

a) 2018-2019
® 2019-2020
c) 2020-201
d) 2021-2022

Tivatro oyununun ad) neydi?

B

Tiyatro oyununun adi asadidakilerden hangisiydi?

a} Buzlar Erimeden
b) Tuzlar Erimeden
© Buzlar Cézilmeden
d} Tuzlar Cozalmeden

Ne siklikla tivatroya gidersiniz? Lutfen size en yakin secenedi isaretleyiniz.

[ Pandemi dénemini dahil etmeden, normal sartlardaki durumunuz)

a) Haftada 1 kere
k) Ayda 1l kere

) 2 aydalkere

d) Belki yilda 1 kere
e) Hig gitmedim.

BT ¥
v




